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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf

DAL/MESLEK Fotografc

MODULUN ADI Bilgisayarda Fotograf Diizenleme

Bilgisayar ortaminda goriintiiyii hatasiz ve istenilen
MODULUN TANIMI ozelliklerde diizeltme becerisini kazandirildig bir 6grenme
materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Sl(r);zﬁtunun Bilgisayar Ortamina Aktarimi modiiliinii almis

YETERLIK Bilgisayarda fotograf diizeltmek

Genel Amac¢

Uygun ortam saglandiginda, bilgisayarda goriintiiyii hatasiz

diizeltme iglemini yapabileceksiniz.

Amaglar

1. Goriintii isleme programlarmi ve 6zelliklerini eksiksiz
analiz edebileceksiniz.

2. Gorilntii isleme programimin temel komutlarim eksiksiz
analiz edebileceksiniz.

3. Gorintii isleme programinda fotografin boyutunu ve
¢cOzliniirliigiinii istenilen oranda ayarlayabileceksiniz.

4. Gorlntii isleme programinda, islem yapilacak dogru secili
alani olusturabileceksiniz.

5. Goriintii isleme programinda, fotografin ton ve kontrast
ayarim dogru yapabileceksiniz.

6. Goriintii isleme programinda, fotografin renk ayarimi
dogru yapabileceksiniz.

7. Goriintii isleme programinda, fotografta gerekli
diizeltmeleri eksiksiz yapabileceksiniz.

8. Goriintii isleme programinda, fotografi uygun formatta
kaydedebileceksiniz.

MODULUN AMACI

Ortam: Tozdan arindirilmis bilgisayar atdlyesi

Donamim: Bilgisayar, goriintii isleme programinin yazilim
cd’si, goriintii isleme programi, basili kaynaklar, fotograf
gorilintiisi

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen dlgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE
DEGERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci kullanarak modiil
uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek sizi
degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan dijital fotograf teknolojisi beraberinde goriintii
isleme programlarini da zorunlu hale getirmistir. Her gecen giin piyasaya yeni bir goriintii
isleme programu siiriilmektedir.

Fotograf diizeltme fotografin tarihi kadar eskidir. Daha 6nce diizeltme islemleri film
iizerinde elle yapilmaktaydi. Subat 1990°da Adobe firmasi, PhotoShop 1.0’1 piyasaya
siirmesi ile fotograflar diizenlemesi dijital ortama tagimmustir. Gliniimiizde bir¢ok fotograf
diizenleme ve isleme programlar1 bulunmaktadir. Ancak birkag tanesi yaygin olarak
kullanilmaktadir. En gelismis programlar her zaman en fazla tercih edilen programlardir. Bu
isin liderligini ¢1iktig1 giinden beri kendini gelistirerek piyasaya kabul ettiren PhotoShop
programdir. Ayni isi yapan daha kullanisli programlar da mevcuttur.

Bir fotografei icin 6nemli olan su ya da bu program degil, isini en iyi sekilde
halledecegi programdir. Burada programin bir arag oldugu unutulmamalidir. Onemli olan
fotograf iizerinde ne gibi islemler yapacagimizdir.

Bu modiiliin sonunda bir isleme programi yardimiyla fotograf tizerinde neler
yapabileceginizi 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Fotograf diizenleme programlarindan her hangi birini bilgisayara kurarak, programm
calisir konuma getirebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Piyasada kullanilan programlar arastirniz.

> Herhangi bir programin kisith (15 ya da 30 giinliik) siirtimiinii komutlar1 takip
ederek bilgisayarmiza kurun.

> Programi kullanarak size uygun olup olmadigina kara veriniz.

> Kullanmaya karar verdiginiz programin lisansh siliriimiinii temin ederek

bilgisayarmiza kurunuz.

1. GORUNTU ISLEME PROGRAMLARI

1.1.Fotografcihikta Kullamlan Goriintii Isleme Programlari

Fotografgilikta farkli amaglarla kullanilan birgok goriintii isleme programlari
bulunmaktadir. Bu modiilde bu programlardan en ¢ok tercih edilenlerin 6zelliklerinden ve
farkliliklarindan bahsedecegiz.

1.1.1.Gériintii Isleme Programinin Tanimi

Fotograf, resim vb. goriintiiler iizerinde degisiklik ve diizenlemeler yapmak igin
kullanilan programlara goriintii isleme programlari denir. Goriintii isleme programlari piksel
tabanlidir. Piksel goriintiiyii olusturan en kiiglik birimlerdir. Piksel ile ilgili ayrintili bilgi i¢in
fotografin boyutu ve ¢oziiniirligii faaliyetine bakiniz.

Grafik diizenleme yazilimlar1 (Photo Editing Software), yeni bir goriintii
olusturmaktan daha ¢ok var olan goriintiiler iizerinde diizenlemeler yapmaniza yardime1 olan
programlardir. Bundan dolay1 icerdigi c¢izim araglari;; kalem ve fir¢adan c¢ok, kesme
kopyalama ve silme {izerine dayalidir.

1.1.2.Fotograf Alaninda Goriintii Isleme Programlariyla Calismanin Onemi
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Glinlimiizde fotograf isleme programi kullanmayan amatér ya da profesyonel
fotografei kalmadi. Bu programlar sayesinde eskimis, yipranmig fotograflar: tamir edebilir,
siyah-beyaz fotograflarimizi renklendirebilir, renk ve isiklariyla oynayabilir, birden fazla
goriintiiyii tek karede birlestirip montajlayabiliriz. Fotograflar lizerinde kotii lekeleri silebilir,
istenmeyen objeleri kaldirabiliriz. Cektigimiz resimleri arsivleyebilir, fotograflarimizdan
slayt olusturabilir.

Gorilintii igleme programlar1 sayesinde yan yana gelmemis insanlar1 ayni resim ig¢inde
gostermek hi¢ gitmediginiz yerlerde ¢ekilmis fotograflar olusturmak, var olan arabanizin
rengini degistirmek ya da kendinizi zenci yapmak gibi eglence amach olarak da
kullanilabilirler.

it : |
Fotograf 1.1: Yiize kingsiklik efekti verilerek yaslandirma yapilms fotograf

1.1.3.Piyasada Kullanilan Gériintii Isleme Programlan

Piyasada kullanmilan birgok goriintii isleme programlart bulunmaktadir. Bu
programlardan bazilar1 profesyonel fotograf¢ilarm kullandig: detayli programlardir. Digerleri
ise amatdrlerin kullandig1 kullanim kolay kiiciik ¢apl programladir.



> Adobe PhotoShop

Piyasada en yaygmn kullanilan ve profesyonellerin tercih ettigi goriintii isleme
programidir. Bu modiilde PhotoShop kullanimi detayli iglenecegi i¢in burada daha fazla
ayrintlya girmiyoruz.

> Adobe Photoshop Lightroom

Adobe Photoshop Lightroom profesyonel fotografcilarm ice aktarma, se¢me,
gelistirme ve ¢ok sayidaki dijital resimlerden olusan klasorleri vitrinleme igin
kullanilabilecek efektif bir fotograf diizenleme programidir. Adobe Photoshop Lightroom ile
fotograflarimizi siralama ve iyilestirme i¢in daha az zaman harcar ve fotograf ¢ekmek igin
daha fazla zaman yaratirsimiz.

Lightroom

Sekil 1.1: Photoshop Lightroom programi ara yiizii

Programin temiz ve zarif arayiizii, size resimlerinizi izl bir sekilde goriintiileme,
cektiginiz fotograflarla aninda c¢alisabilme veya c¢ektiginiz binlerce fotografi kolay bir
sekilde isleyebilme imkam verir. Sahip oldugu tiim ozelliklerle Adobe Lightroom, sanki
sizinle birlikte ¢alisan ikinci bir fotografe1 gibidir ve ¢aligma sisteminize aninda adapte olur.

Photoshop Lightroom yazilimu ile kullanicilar yiiksek boyutlu fotograflarini bilgisayar
ve lensler karsisinda daha az zaman harcayarak diizenleyebilecek. Profesyonel fotografcilar
icin Ozel olarak tasarlanan Adobe Photoshop Lightroom'un zarif ve dagitilmamis arayiizi,
dikkatle secilmis arag¢ ve 6zellikleri ile kullanicilar fotograflarini kisa bir siirede birinci sinif
fotograflar haline getirmeye imkan sagliyor.

Fotografcilar, Adobe Photoshop Lightroom'un esnek araglar1 sayesinde, biiyiik yer
kaplayan fotograflarini toplu olarak gruplayabilir, yeni isimler verebilir ve ihtiyaglarina gore

5



meta etiketleme yapilabilirler. Uzerinde degisiklik yapilan fotograflar, cok kolay bir sekilde
export edilebiliyor ya da yiiksek kalitede ¢ikt1 alinabiliyor.

Ayrica, fotografcilar, Adobe Photoshop Lightroom ile ¢evirim i¢i Web galerileri
olusturabilir, miisterileri i¢in slayt sunumlari hazirlayabilir, History paneli sayesinde
fotograflar lizerinde yapilan degisiklikleri izleyebilirler. Adobe Photoshop Lightroom ile bu
degisikliklerden farkli alternatifler elde etmek de miimkiin.

> Corel Paint Shop Pro Photo

Corel Paint Shop Pro Photo X3 dijital fotograf¢iligin giiclinii ve yaraticiligini daha
fazla kullaniciya sunan bir takim yeni ve ¢arpici eklentiler igeriyor.

Tamamiyla yeni ekspres lab modu, kullanicilara eskiden sadece birkag¢ fotograf
diizenleyebildikleri siire icinde, diizinelerce fotograf goriintiileme ve diizenleme imkéani
sunuyor. Ekspres lab sayesinde kesme, dondiirme, renk ayarlar1 yapma ve bunlardan bagka
sik kullanilan bir¢ok islem, her bir imaj1 tek tek agmaya gerek olmadan ¢ok sayida imaja
hizli bir sekilde uygulanabilir. Artik yeni bagslayanlar bile fotograflari profesyonel bir
fotografc1 kadar hizli ve becerikli diizenleyebilir. Ekspres lab tiim formatlar i¢in tam destek
saglar.

Yeni HDR Photo Merge ile, kullanicilar yiiksek kontrasth bir manzaranin gdlgelerinde
ve parlak noktalarinda bulunan tiim detaylar1 yakalayan fotograflar yaratabilirler.
Kullanicilar, degisik pozlarda cekilen iki veya daha fazla fotografi birlestirebilir ve kontrasti
ortaya ¢ikaran otomatik olarak atlatma ve yakma (dodge and burn) i¢in aydinlatma (clarify)
ozelligini kullanabilir.

#) Hle Edt Vew Image Effects Adjust Llayers Objects Selections Window Help

DEgd SB[ &2 ] mrectoo- [ » o |E @& & | (e > Z,ﬁ
X Presetss  Zoom (% )i | Zoom out/ini
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Sekil 1.2: Corel Paint Shop Pro Photo programm ara yiizii

Yeni inceltme (Thinify™) araci ile kullanicilar tek bir tusa basarak birinin daha ince
goriinmesini saglayabilir. Yeni géz (Eye Drop) araci kanlanmis gozlerdeki kirmizilig: alir.
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Popiiler bronzlastirma firgast (Suntan brush) ve leke kapatici (Blemish fixer) araglar1 da tiim
seviye kullanicilarin ¢abucak ve kolayca profesyoneller gibi fotograflara dokunabilmesi i¢in
gelistirildi.

Ofis icin kaydet segenegi sayesinde verilen bir proje i¢in fotograflar otomatik olarak
tekrar boyutlandirilir ve uygun formatta kaydedilir. Kullanicilarin e-posta araciligiyla
imajlarim paylagmasini kolaylastirmak i¢in de dosya boyutlar1 otomatik olarak sikistirilir.

Bir¢ok imaji birden taratan kigiler i¢in yeni imaj olarak kesme secenegi taranmis
fotograflar1 otomatik olarak ayrik dokiimanlara agar, bu da kullanicilarin fotograflarini

kesme ve kaydetme hizini ve etkinligini dramatik olarak arttirir.

> Paint. NET

% Space Heedle - 2592¢1620.pdn (46%] - Paint NET v26 =laj =]
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Sekil 1.3: Paint.Net programinin arayiizii ve fotograf iizerinde ¢caliyma

Paint. NET Windows XP ve 2000 i¢in gelistirilmis bedava bir resim igleme, diizenleme
programudir. Ucretli programlara ciddi bir rakip olan yazilim bedava olusuyla da birgok
kullanicinin ilgisini cekmektedir. Ustelik bedava olmasma ragmen gercekten profesyonelce
tasarlanmis ve diger bedava programlara daha fazla 6zellik tagimaktadir. Program igerisinde
resim iyilestirme i¢in hazirlanmus ¢esitli filtreleri ve bir¢ok diizenleme iglemini barmdiriyor.
2.70 stirtimii ve sonrasindaki siirlimlere yeni resim efektleri, radyal bulaniklik efekti eklendi.

Programm c¢aligmasi igin sisteminizde MS.Net Framework 2.0 yiiklii olmas1
gerekmektedir.
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> PhotoInstrument

Photolnstrument bir fotograf diizenleme programidir. Sadece birkag tiklamayla dijital
fotograflar iizerindeki cesitli kusurlar diizeltilebilir. Program sayesinde fotograf {izerinde
diizenleme, rotus, makyaj gibi ¢esitli degisiklikler yapilabilir.

'e 208

Bocket Fll

[T

Sekil 1.4: PhotoInstrument programinin arayiizii

Program Tiirkce dahil cesitli dilleri desteklemektedir. Programin dijital resimler
lizerinde ayar yapmak ic¢in kullandigi firca gibi araglar yaninda resmi bulaniklagtirma,
kirmz1 g6z hatasmi giderme, parlaklik, kontrast (karsithk), kir temizleme gibi ¢esitli
degisiklikler yapilabilir.

Programin baglangicinda istenirse egitim videosunu seyredip ya da Help > Help video

kismindan bu islemlerin nasil yapildigia bakabilirsiniz. Ornegin, yiizdeki sivilcileri yok
etmek i¢in “Skin Cleaner” simgesine tiklayip temizlik yapilabilir.

Program JPEG, BMP, GIF, MNG, PSD, RAS, TGA gibi ¢ok sayida dosya bigimini
tanir. Kayit olarak ise JPEG, BMP, TIFF gibi ¢esitli dosya tiirlerine kaydedebilir.

> Picasa

Picasa ile bilgisayarimzdaki tiim fotograflar1 bulabilir, diizenleyebilir ve baskalariyla
paylasabilirsiniz. Hem de albiimler halinde diizeni ve saniyeler icerisinde.



Bu diizenleme tarihe gore tamiyabileceginiz klasor isimleri seklinde olmakta.
Albiimlerinizi stiriikle birak yontemi ile diizenleyebilirsiniz. Ayrica, etiketler olusturarak

yeni gruplar ekleyebilirsiniz. Picasa resimlerinizin her zaman diizenli olacagini size garanti
eder.

Tek tik ile ileri seviye fotograf diizenlemeleri yapmaniz Picasa ile miimkiindiir.
Ayrica, son derece giiglii efektler elinizin altindadir. Picasa ile fotograflarimzi paylagsmaniz
son derece kolaydir. Fotograflari, @mail ile gonderebilir, fotograflarin ¢iktisini alabilir,
hediye CD’ler basabilir hatta sitenizde kullanabilirsiniz.
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Sekil 1.5: Picasa programinin arayiizii

> AMS Photo Effects Studio

Photo Effects Studio, bir fotograf/resim diizenleme programudir. Bu sayede
resimlerinize ¢esitli efektler ekleyerek daha hos ve daha carpici olmasim saglayabilirsiniz.
Hem de bunu yapmak i¢in, ¢ok da zaman harcamaniza gerek kalmadan program sayesinde
resimlere yildiz, parilti, sis, duman, yagmur, kar, aydinlik, karanlik gibi ¢esitli fantastik

ilaveler yapilabilir. Bir fotografa ¢erceve, maske, metin ve siisleme ekleyerek daha ilgi ¢ekici
héle getirilebilir.

Open New File (Yeni Dosya Ag) yoluyla bir resim dosyasit agilir. Bu agilan resme
'select mode' kismindan diizenleme, efekt, montaj, dekorasyon yapilabilir. Editor tusuna
bastiginizda resme parlaklik, karsitlik, renk, dondiirme ve kirpma gibi iglemler uygulanabilir.



Resimler iizerinde yeniden boyutlandirma, gri Olgekleme, keskinlik, gergeve,
maskeleme, kiiciik resim, baslik gibi gesitli efekt ve uygulamalar eklenebilir. Yapilan bu
calisma JPEG, GIF, BMP, ICO, CUR, WMF, PSD, EMF, TIF gibi dosya tiirlerine
kaydedilebilir.

AMS Photo Effects Studio programi JPEG, GIF, BMP, ICO, CUR, WMF, PSD, EMF,
TIF, MPEG, AVI, RAW gibi ¢ok sayida dosya tiirlerini destekler.
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Sekil 1.6: AMS Photo Effects Studio program arayiizii

> Ashampoo Photo Optimizer

Ashampoo Photo Optimizer, bir fotograf diizenleme yazilimidir. Temel islevi sahip
oldugunuz dijital fotograflarm goriintii kalitesini arttirmaktir. Ustelik yazilim bu islevi tek bir
fare tiklamasi ile gerceklestirebilmektedir. Fotograflarmizin kalitesini iyilestirebilmesinin
yam sira; dijital fotograflar1 saga ve sola ¢evirme destegine de sahiptir.

Kullanim1 olduk¢a kolay olan yazilim, dahili Tiirkge dil destegine de sahiptir.
Yapmaniz gereken yazilimi sisteminize kurduktan sonra calistrmak ve ardindan goriintii
kalitesinde iyilestirme yapmak istediginiz fotograflarmn bulundugu klasorii yazilimin sag iist
kosesinde bulunan "Aktif Klasor" alanindan segmektir.
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Yazilimla yapmis oldugunuz iyilestirme isleminden memnun kalmazsaniz,
"Optimizasyonu Geri Al" diigmesine tiklayarak fotografimz1 eski haline dondiirebilirsiniz.
Ayrica yazilimla toplu hélde iyilestirme islemi "Hepsini Optimize Et" komutuyla yapabilir,
yine toplu halde yaptiginiz iyilestirme islemini "Tiim Optimizasyonu Geri Al" komutuyla
geri alabilirsiniz.

¥3 Ashampoo Photo Optimizer 3
File Edt Effects Wiew Settings Internet Help

Sekil 1.7: Ashampoo Photo Optimizer program arayiizii
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> XARA Designer Pro

Xara grafik alaninda uzmanlagsmis bir markadir. Programda artik klasiklesmis bir
resim diizenleyicisi araylizii var. Tools (Araglar) sol tarafta, Katmanlar (Layers) ve Nesne
(Object) sag tarafta yer almaktadir. Programin en gozde oOzelliklerinden biri amatdr
kullanicilar igin ¢ok yararh olan Gorev Yardimcisi sayesinde yapmak istediklerinizi goérev
Y oneticisi size adim adim anlatiyor.

> MakeUp Instrument

MakeUp Instrument, portre fotograflarnda makyaj yapmak, yiizii temizlemek,
derideki kusurlar1 kaldirmayi saglayan bir makyaj programidir. MakeUp Instrument
programimi kullanarak dijital fotograflarda diizenleme yaparak yiizdeki dovme, kirigiklik,
sivilce vb. dgeleri temizleyebilirsiniz.

Ayrica gdz rengini degistirme, saglarin daha parlak ve temiz gdziikmesini saglama,
makyaj yapma gibi islevleri de bulunuyor. Program Tiirkce olarak ta kullanilabiliyor.

> Morpheus Photo Animation Suite

Fotograflar lizerinde rdtuslar degisiklikler yapabilirsiniz. Her tiirlii gorsel tizerinde
oynayarak fotograflarimza yepyeni bir degisiklik getirebileceginiz ve ortaya c¢ikan yeni
fotografta sasirtict sonuglar elde edeceginiz bir yazilim. Istediginiz bir kisinin veya bir
arkadasmizin fotografin1 bu program sayesinde sekilden sekle sokabilir ve birbirinden {istiin
seceneklerle fotograflarmiza yepyeni imajlar katabilirsiniz. Programla fotograflariniza komik
goriinlimler verebilirsiniz. Bunlar ve bunlara benzer daha bir¢ok resim diizenlemesini bu
program sayesinde yapabilirsiniz.

> VSO Image Resizer

Fotograflariniz1 tekrar diizenlemek, boyutlandirmak hatta sikistirtp arsivinize
yerlestirmek icin tercih edebileceginiz licretsiz ve pratik bir yazilim olan VSO Image Resizer
ist diizey bir fotograf diizenleme programinda bulunmasi gerek en temel oOzellikleri
icerisinde barindiran islevsel bir aragtir.

Sade yapist ve basit goriiniimii ile resim sikigtirma ve format degistirme islemleri

yaparken size bir¢ok kolaylik saglayan program en popiiler iicretsiz resim boyutlandirma
programlarindan biri.

Dijital kameralar icin RAW destegi vardir. JPEG, GIF, BMP, TIFF vb. formatlari
destekler. Tek veya coklu fotograf dosyalari iizerinde islem yapabilir.
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> Benvista PhotoZoom Pro

PhotoZoom Professional ile kiiciik boyutlu fotograflarimizi biiyiitebilirsiniz. Diger
resim editdrlerinden farki ise biiyiitme yaptigimizda fotografta bozulmalar olmamasi. Siz
biiyiitmek istediginiz oram1 programa giriyorsunuz ve gerekli hesaplamalar1 yaparak
resminizi en verimli sekilde biiylitebiliyorsunuz. Tek resimle c¢alismanin yaninda toplu
olarak da caligabilirsiniz.

Resimlerinizi 1600*1200 piksele kadar biiyiitebilirsiniz. Biiyiitme orammni mm, cm,
piksel, in¢ gibi ¢esitli birimler ile yapabilirsiniz. Programda kayitli olan gesitli goriintiileme
ayarlarmi kullanabilirsiniz.

> Photo Make up Editor

Photo Make wup Editor fotograf diizeltme ve sanal makyaj yazilimidir.
Fotograflarinizin daha giizel goriinmesini saglayabilir ve hatta stil degisikligi yapabilirsiniz.

Program 10 essiz yliz gelistirme araglari sunmaktadir. Size dakikalar icinde iistiin
sonuglar elde ederek gercekten g¢ekici fotograflar yapma imkani saglar. Aynen kendi
yiizliniize makyaj yapar gibi goziiniize hos goriinmeyen fotograflarmiza makyaj yapabilir
hatta sa¢ rengini bile degistirebilirsiniz.

> Ashampoo Photo Commander

Ashampoo® Photo Commander bir resim isleme ve diizenleme yazilimdir. Fotograf
dosyalar iizerinde dondiirme, ¢evirme, grilestirme, yeniden boyutlandirma, kirmizi goz
giderme, metin ekleme, dikdortgen alan segme, ok ¢izme, isaretleme ve daha birgok islemi
gerceklestirebilirsiniz. Ayrica yazilim yalnizca resim dosyalarini degil, ses, video, kisaca
tiim ¢oklu ortam dosyalarini agmakta ve oynatabilmektedir.

> Focus Photo editor

Focus Photo editor ile dijital fotograflarmizi diizenleyebilir, efekt ekleyebilir, resim
tiirleri arasinda doniigiim yapabilir ve resimler {izerine yazi yazdirabilirsiniz.

> FaceOnBody Pro

FaceOnBody piyasadaki en kolay en kii¢iik boyutlu en pratik fotomontaj yazilimidir.
Higbir teknik bilginiz olmasa dahi rahatca fotomontaj yapip kullanabilirsiniz. Yazilim
Tiirkge’dir tam siirimdiir.
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1.2. Programin Bilgisayara Yiiklenmesinde Dikkat Edilmesi
Gereken Noktalar

Programi kurmadan &nce Ingilizce ise program sozlesmesini okuyup “I Accept”
secenegini, Tiirkce ise “Kabul Ediyorum” secenegini onaylayip sdzlesmeyi okudugunuzu
teyit edersiniz. Sonrasmda NEXT (ileri) butonuna bastiginizda bir sonraki kuruluma gecer.
Kurulumda yonergeye gore hareket ederek yiikleme islemine devam edilir. Kurulumda
programin “programlar” klasoriine yiiklendigine dikkat edilmelidir. Kurulum sirasinda
“Custom” ve “Default” seceneklerinden 6zel bir yiikleme yapmayacaksaniz “Default”
(varsayilani) tercih etmelisiniz. Yiiklenecek program eklerini kendinize goére se¢mek
istiyorsaniz “Custom” (6zel) secenegini secerek yiikleme islemine devam edebilirsiniz.

Baz1 programlar yilikleme tamamlandiktan sonra sistemin kapatilip yeniden
baslatilmasini (restart) ister. Programun tiim ozelliklerinin aktif olabilmesi igin bilgisayar1
yeniden baglatmak gerekir.

Ornek olarak PhotoShop CS4 programiin yiiklenmesini su sekildedir:

> Program CD’sini CD siiriiciisiine yazil yiizli yukar gelecek sekilde yerlestirin.
> CD’nin autorun 6zelliginde dolay1 yliklemeyi otomatik baslatacaktir.

Duzenle = = Ag ~ Waz Yeni klaso ¥
' ik Kullamlaniar Ad Degigtiome tarihi Tar
& Kargidan Yiklerneler | csdkeygen_mcsamir
B Masaisto . Deplayment
= Son Yerler extensions

kurulum resimli anlatim

9 Kitaphiklsr payloads 2
=| Belgeler redist 2
o' Mizik resources
| Regirmler UTF-8"Adebe C54 Complete Collection ...

H video (8 Setup | L
5 WinBoct:t Apper i
% Ev Grubu B WinBootstrapperl 191
™ Bilgisayar

& velds©  gupulumo Baslatmak icin
S ATAEY SETUP dosyasina hkhiyoruz...

G ag

Setup Degrstirme tanhi: 19092008 23:16 Olugturma tasihe 20,03.2010 11:25
Uygulama Boyut: 28T MEB
WU PNV T L N SN T Y P P VU Y T

Aug M Ay A S oA A AR A A A A AN A A AREE A R i,

A

Sekil 1.8: Programm ¢alistirmak i¢in setup. exe dosyasi
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;
Adobe Photoshop C54 Yiikleyici: Baglabliyor E 1

Sistem Profili Denatleniyor...

Sekil 1.9: Yiikleyici baslatihyor

> Yiikle secenegine tiklayarak ya da PhotoShop klasoriine girip Setup. exe
dosyasina tiklayarak yiikleme islemi baglatilir (Sekil 1.8) ve (Sekil 1.9).

Hos Geldiniz

Yiiklemek veya yeniden yliklemek istediginiz
segenekleri befirleyin.

* Adobe Photoshop C54
< Adobe AR
Yiikleme Dili
English (US) * Adobe Bridge CS4

1@ + Adobe Device central cs4

= Adobe Drive €S4

Sekil 1.10: Uygulama-program sec¢imi

> Yiiklemek istediginiz uygulamalar1 secip “Yiikle” butonuna tiklaymmiz (Sekil
1.10).

> Yiikleme islemi devam ederken bekleyiniz.
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Adobe Photoshop C54 Yiiklemesi - Hos Geldiniz y 0 sl 4

Hos Geldiniz

* Adobe Photoshop C54 iiriiniiniin deneme

" Adobe Photoshop CS4 iiriiniiniin seri numarasi
siiriimiinii yiildeyip kullanmak istiyorum.

var

lutunuzun arkasinda, Adol ons
e Adol an aldiginiz e-pos
uyla yapian
satin ahmlar) bulinmaktadir.

Sekil 1.11: Seri numarasi yazilacak béliim

Beyaz kutucuklara seri numarasmi girerek ileri butonuna tiklaymiz. Ya da
deneme siiriimii (trial) i¢in diger segcenegi isaretleyin (Sekil 1.11).
UYARI: Deneme siiriimler (trial) 15 veya 30 giinliik kullammu igerir.

Adobe Photoshop C54 Yilklemesi - Lisans

Adobe Son Kuliama Lisans Anlagmasy

50 Dide coruntale: (TN |

Onemli

® Bu yukleme tglemine devam etmek ign Adobe Son Kullaro
Lisans Anlagmasim kabul etmeksiniz,

» Kabul Eti tkdatarak Adobe Son Kullan Lisans Anlagmasinin ADOBE
tiim hidkin ve kosullanm kabul etreg olursunuz. Yazilim Lisans Anlagmasu
= Adobe, 55z konusu yambm yalmzca bu anlagmann hikdimierine
uygun olarak kulanmanza izn verir. KULLANICIYA UY. LUTFEX BU ANLASMATYI
DIKKATLE OKUYUN, YAZILIMI KISMEN VEYA
TAMAMEN KOPYALAMAK YURIEMEK VEYA
HULLANMAKL A, OZELLIKIE ASAGIDAK! BOLUMLERDE
YER ALAN HUKUMLER DAHIT OLMAK UZERE, I$BU
ANLASMANIN TOUM HUK
ETMI§ OLACAKSINIZ: cl 3
6'INCI VE 7INCI BOLUMLERDEK] GARANTI: §'INCT

Kabul Et

Sekil 1.12: Lisans anlagsmasi

Lisans anlagmasini kabul edip yiikleme islemine devem ediniz (Sekil 1.12).
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Adobe Photoshop €54 Yiiklemesi - Secenekler T 3

Segenekler + Adobe Photoshop C54

™ Kolay Yiikleme (Gnerilen)
lleri ylkleyin.

4 * Adobe AR

Yiikleme Dili + Adobe Bridge C54

English (US) =

yitkleme Konumu " Defiir..

* Adobe Device Central CS4

C: [Program! fobe = Adobe Drive CS4
Kl

Sekil 1.13: Kolay yiikleme secenegi

B

> Programlardan varsayilanlar1 yiliklemek icin “Kolay yiikleme” secenegini

isaretleyip yliklemeye devam ediniz (Sekil 1.13).

Yiikleniyor...

Genel flerleme

Disk llerlemesi: Disk 1 /1

Su anda Adobe Photoshop C54 yildeniyor

Sekil 1.14: Yiikleme tamamlaniyor

> Islem tamamlanincaya kadar bekleriz. Kurulum tamamlaninca ¢ikis yaparak
programi yiiklemis oluruz (Sekil 1.14).
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda goriintii isleme konusunu 6grenecek ve
konuyla ilgili calismalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
> Program CD ya da DVD’si

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Uygun program Cd’sini temin ediniz. » Lisansli siiriim olmasina dikkat ediniz.

» CD siiriiciiye yerlestirirken dikkatli

» CD’yi bilgisayara takiniz. yerlestiriniz.

» CD siiriiciiyli agma-kapama diigmesine

> CD'yicalistiriniz. basarak caligtirin,

» Program yonergelerini takip ediniz. 1.2.
» Programi, CD’den bilgisayara kurunuz. numarali boliimii tekrar gézden
gegiriniz.

» Yiikleme isleminin diizgiin yapilip

> Kurulan programi gahstirniz. yapilmadigini kontrol ediniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki 6zelliklerden hangisi goriintii isleme programlarinin 6zelliklerinden
degildir?
A)  Renk ve 151k degisikligi
B)  Yeniden goriintii olusturma
C)  Goriintiiniin boyutunu ayarlama
D) Arsivleme

2. Asagidaki programlardan hangisi fotograf iizerinde rétuglama 6zelligine sahiptir?
A.  Picassa
B.  Photo Instrument
C.  Image Resizer
D.  Focus Photo editor

3. Asagidaki programlardan hangisi sadece fotomontaj i¢indir?
A.  Photo Make up Editor
B.  Benvista Photo Zoom pro
C.  AMS Photo Effects Studio
D.  FaceOnBody Pro

4. Asagidaki programlardan hangisi ile fotografi biiyiitiince bozulma olmaz?
A.  PhotoShop
B.  MakeUp Instrument
C.  Benvista Photo Zoom pro
D. Picassa

5. Asagidaki programlardan hangisi sadece portrelerde makyaj yapmak yiizde ve
derideki lekeleri temizlemekte kullanilir?
A.  MakeUp Instrument
B.  XARA Designer Pro
C.  Paint.Net
D.  Photo Lightroom

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

19



OGRENME FAALIYETi-2

( AMAC )

Goritintii  isleme programimi  kullanarak temel komutlarim1 eksiksiz analiz
edebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Farkl1 goriintii isleme programlarini (licretsiz olanlar) bilgisayarmiza kurunuz.
Gortintii isleme programinin konutlarini inceleyiniz.
Diger programlarla ortak olan komutlar1 not ediniz.

Bu komutlar1 kullanarak bir fotograf iizerinde islem yapiniz.

YV V V V V

Ayni komutlarm farkli programlarda verdigi etkileri inceleyiniz ve ortaya ¢ikan

farkliliklar1 goriiniiz.

2. GORUNTU ISLEME PROGRAMININ
TEMEL KOMUTLARI

2.1. Goriintii isleme Programimin Temel Komutlar:

2.1.1. Ara¢ Kutusu

Arag kutusu aynen c¢aligma masamizdaki arag-gereclerimiz ve boya paletimiz gibidir.
Cizmek, boyamak, kesmek, silmek veya goriintii lizerinde yapmak istedigimiz diger islemler
icin ihtiya¢ duydugumuz araglar1 barmdirir.

Arag kutular1 genellikle se¢im araglari, boyama araglari, yazi ve sekil araglan ile
goriintiileme araglarindan olusur. Arag¢ kutusunda yer alan araglarin sag alt kosesinde kiiciik
siyah iicgenler bulunur. Bu {i¢genin bulundugu simgeler agildiginda meniiden
secebilecegimiz ayni tiirden araglar bulundugunu gosterir.
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Sekil 2.1: Secilen araci alt grubu

Uggen isareti bulunan herhangi bir araca tiklayp farenin diigmesini basili
tuttugunuzda, diger araglarin mevcut oldugunu gorebilirsiniz.

| e oeson omnne [ | Qe (Sl

Meniiler Arag Ozelli
(Tool Opti

\
Am Kutusu
(Tool Box)

Sekil 2.2: Photoshop arayiizii

Ara¢ kutusundan sectigimiz aragla ilgili ozellikleri tool options (arag oOzellikleri)

¢ubugunda goreceksiniz.

2.1.2. Secim Araclan

Arag kutusunun ilk boliimiinde bulunan ve segme amagli kullanilan araglardir. Bu
boliimdeki se¢im araglar ii¢ cesittir. Marquee, Lasso (Kement) ve Magic Wand (Sihirli

Degenek) araclaridir.
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Sekil 2.3: Secim araclari

Marquee Araci: Dortgen ve eliptik alan se¢gmek i¢in kullamilir. Shift tusuna
basarak kullandigimizda kare ve daire alan seceriz. Ayrica dikey ve yatay ¢izgi
seklinde alan segmek i¢in kullanilir.

Move Tool (Ok) Araci: Hi¢ alan segmeden fotografin tiimiinii tagimamizi
saglar. Layer segmeye ve secilmis alan ve nesneleri tagimaya yarar.

| pl.mTocﬂ L

s ﬁ\' vﬂpolygonalLassoTool L
- gauagne&mo'rad L

Sekil 2.4: Secim araclari (Lasso)
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> Lasso (Kement) Araci: Bu aracin ii¢ farkli tipi kullanmilmaktadir. Serbest
cizgilerle se¢im yapan lasso araci, diiz ¢izgilerle ¢okgen se¢cim yapan polygonal
lasso araci ve farkli tonlardaki pikselleri taniyarak secim yapan magnetic lasso
aracl.

> Magic Wand (Sihirli Degenek) Araci: Renk temelli secim yapar. Tikladiniz
alandaki renk ve o renge benzer renkleri girilen tolerans degerine gore secer.
Segilecek alan miktarin1 arac¢ Ozellikleri ¢ubugundan tolerans degeri girerek
degistirebilirsiniz.

> Quick Selection Tool: Mouse hareketini takip ederek segimler yapar. Arag
secili iken sol tusa basili tutup tonlar iizerinde siirliklenirse genis kapsamli
secimler yapar.

Quick Selection Tool aracinin 6zellik denetgisindeki ayar boliimii:

Yeni se¢im yapar.

Birden fazla, ek secimler yapar.

Secim eksiltir.

Se¢im firgasmin boyutunu ve hassasiyetini ayarlar.

el

T—

';ﬂ‘ ! o Quick Selection Tool W

T u{;:';.MagicWandTool w
ﬁ -—ﬁ Crop Tool ¢

iSﬁceTool (=
b Siice Select Tool C

Sekil 2.5: Magic Wand ve Crop araci

> Crop (Kirpma) araci: Se¢im yapilan alanin digini kesip atmaya yarar.
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Sekil 2.6: Eyedropper araci

Eyedropper (Damlalik) Araci: Tikladigimiz yerdeki piksel rengini iist renk
(Foreground) olarak olusturur. Alt tusuna basarak tikladigimiz rengi de alt renk
(background) olarak olusturur.

Color Sampler (Renk 6rnekleyici) Araci: Info (Bilgi) paletinde secilen rengin

degerini gosterir. Info paletindeki sag iist kosedeki liggeni tiklatarak bilgi paneli

(Info Panel Options) meniisiinii acildiginda su bilgilerle karsilagiriz:

. Actual Color (Gercek Renk): Goriintiiniin gecerli renk modunda
degerleri goriintiiler.

. Proof Color (Prova Rengi): Goriintiiniin ¢ikt1 rengi alaninin degerlerini
goriintiiler.
. Renk modu: Bu renk modundaki renk degerlerini goriintiiler. Bu

boliimde Grayscala, RGB, CMYK, Web Color, HSB, Lab Color renk
modlar yer alir.

. Total Ink (Toplam Miirekkep): CMYK ayan iletisim kutusunda
ayarlanan degerler temelinde, isaret¢inin gecerli konumundaki tiim
CMYK miirekkebinin toplam yiizdesini goriintiiler.

. Opakcity (Seffafhk): Gegerli katmanin opakligini goriintiiler. Bu
secenek arka plana uygulanmaz.

Ruler (Cetvel) Araci: Fotografta iki nokta arasindaki uzakligi 6lgmemizi

saglar.
Note (Not) Araci: Fotograf {lizerinde ¢alisirken zaman zaman bazi noktalarda

unutmamamiz gereken notlar almamizi saglar.
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> Count (Sayma) Araci: Fotograf iizerindeki objeleri saymak icin kullanilan bir
aragtir. Cok sayida objenin bulundugu bir resim karsimiza ¢iktiginda ve bu
objelerin sayisini bilmemiz gerekirse Count tool ile objeleri numaralandiririz.
2.1.3. Boyama Araclan

Adobe Photoshop, boyama ve goriintii rengini diizenlemeye yonelik birkag ara¢ saglar.
Firca Araci ve Kursun Kalem Araci, rengi firga darbeleriyle uygulayarak geleneksel ¢izim
araglar1 gibi ¢alisir. Degrade Araci, Doldur Komutu ve Boya Kovasi Araci rengi genis
alanlara uygular. Silgi Araci, Bulaniklastir Arac1 ve Leke Araci gibi araglar goriintiideki
mevcut renkleri degistirir.

>

Healing Brush (lyilestirme Fircas)) Araci: Fotograftaki kiiciik lekeleri
diizeltmek i¢in kullanilir. Stampa araci gibi alt tusunu basili tutarak bir yerden
aldigimiz  dokuyu diizeltmek istedigimiz bolgeye uygulariz. Uygulama
yaptigimiz bolge ile renk ve doku aldigimiz bolgenin doku ve renk olarak
birbirine yakin bolgeler olmas1 gerekiyor.

Spot Healing Brush Araci: Sivilce ve benleri yok etmeye yarar. Arag
secildikten sonra resim iizerinde sag tiklanarak diameter’den firca genisligi

ayarlanir ve lekeler iizerine tiklanarak lekeler yok edilir.

Patch (Yama) Araci: Yama aracidir. Diizeltilmek istenilen kisim mouse ile
secilir ve secim saglam doku iizerine tasinarak islem yapilir.

Red Eye (Kirmuzi goz) Araci: Kirmizi goz diizeltme aracidir. Arag ayarlari
yapilarak kirmizi goz tizerine tiklama sureti ile islem yapilir.
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Fotograf 2.1: Healing rotus araclari ve Kirmizi goz araci

Brush (Fir¢a) Araci: Firga araci, rengi firca darbeleriyle uygulayarak
geleneksel ¢izim araglari gibi calisir. Firca aracimin segenekler gubugunda,
rengin goriintiiye nasil uygulanacagini ayarlayabilir ve hazir ayar firga tiirleri
segebilirsiniz.

Secenekler gubugundaki ayarlarin yani sira firca ucu segenekleri rengin nasil
uygulandigimi kontrol eder. Rengi dereceli olarak yumusak kenarlarla, genis
firga darbeleriyle, ¢esitli firca dinamigiyle, ¢esitli karistirma ozellikleriyle ve
farkli sekildeki firgalarla uygulayabilirsiniz. Firga darbelerinizle tuval veya
resim kagidi lizerine boyamay1 benzetmek i¢in doku uygulayabilirsiniz. Pistole
ile sprey boyamay1 da benzetebilirsiniz.

Firca Araci goriintiideki gecerli 6n plan rengini boyar ve Fir¢ca Araci rengin
yumusak darbelerini olusturur.

Pen (Kalem) Araci: Kalem Araci, gelencksel ¢izim araglari gibi calisir.
Secenekler ¢gubugundaki ayarlarin yani sira firca ucu segenekleri rengin nasil
uygulandigini kontrol eder. Rengi dereceli olarak, sert kenarlarla, genis firca
darbeleriyle uygulayabilirsiniz. Bruh (Fir¢a) Araci ile ayni islevi goriir.
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Sekil 2.7: Brush (Fir¢a) Aracimin kullanimi

Color Replecament (Renk Degistirme) Araci: Renk degisimlerini
gerceklestirmekte miikemmel sonuglar saglayan bu aracin en biiyiik 6zelligi,
boyama sirasinda resimdeki mevcut renk tonlarmmi degistirirken resimdeki
dokulara ve ton gecislerine zarar vermemesi ve resmin orijinal ton gegisleriyle
tiim detaylarin1 aynen muhafaza etmesidir.

Renk Degistirme Araci'nin diger 6nemli 6zelligi ise, normal boyama firgasi ile
serbest olarak kullanilmasinin sagladig1 biiyiik avantajla resimdeki en ince
bolgelere dahi firga biiylikliigii degistirilerek girilebilmesi ve gesitli stil efektleri
verilerek farkl tasarimlar yaratilmasina olanak tanimasidir. Tablet kullanan
tasarimcilar i¢in bu aracin firga ile ¢alismasi, boyama islemi sirasinda basing
uygulanabilmesine olanak tanimakta ve renk degisimlerinde farkli tonlamalar
yapilabilmesini saglamaktadir.

Renk Degistirme Aracinin kullanilmasindaki en biilyiik avantajlardan biri de,
resim iginde renk tonunda degisiklik yapilmasi gereken alan veya objelerin de
kupe ya da maskeleme yapilmasina gerek kalmadan rétus islemlerinin
gerceklestirilebilmesidir. Firca biiyiikliigiinii dilediginiz gibi se¢ebilmenizin
yani sira, farkli firca stil ve efektlerini de istediginiz sekilde diizenleyebilirsiniz.
Biitiin bu avantajlarla birlikte Renk Degistirme Araci kontrol paletindeki
fonksiyon ayarlarinda yapacagimiz farkli diizenlemeler resimlerinize yepyeni
boyutlar kazandiracaktir.
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Mixer Brush (Karstirict Fir¢ca) Araci: Karistirict Firga, tuvalde renkleri
karigtirma, fircada renkleri birlestirme ve bir kontur boyunca degisen boya
slaklign gibi gercekei boyama tekniklerini benzetir.

Karstirict Firga'nin tekne ve kullanim haznesi olmak iizere iki boya kutusu
vardir. Tekne tuvale kalmis son rengi depolar ve daha fazla boya kapasitesi
vardir. Kullanim haznesi yalmzca tuvalden boya alir; igerigi siirekli tuval
renkleriyle karistirilir.

Clone Stamp (Klon Damga) Araci: Fotograf iizerinde secilen bir yerden bagka
bir yere doku nakletme gorevini goriir. Alt tusuna basili tutarken fareyle
fotografin bir yerine tikliyoruz. Tiklanan yer dokuyu kopyalamak i¢in baslangi¢
noktasini olusturuyor. Boyamaya devam ettik¢e ilk tikladigimiz yerden aldigi
dokuyu kopyalamaya devam eder.
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Fotograf 2.2: Clone Stamp araci

Pattern Stamp (Desen Damga) Araci: Pattern stamp tool, clone stamp tool’a
benzer bir dolgu aracidir. Araglara ait 6zellikler panelinden sececeginiz dokuyu
uygular.

History Brush (Ge¢mise Donme Fircas1)) Araci: Uygulama yaptigimiz
calismada ge¢mise doniik baz1 adimlari iptal etmek ya da yaptigimiz iglemleri
temizlemek amaciyla History Brush firgasi segiliyken History panelinden
gidilecek adim segilir ve ¢aligma alaninda boyama yapar gibi gegmis silinir.

Art History Brush (Resim Ge¢cmise Donme) Araci: Secili durum veya anlik
goriintliyli  kullanarak, farkli boyama stillerinin goriiniimiiniin benzetimini
yapan stilize darbelerle boyar.
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Fotograf: 2.3: History Brush aracinin kullanim
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Fotograf 2.4: Secili alanda Art History Brush araci ile uygulama

> Eraser (Silgi) Araci: Pikselleri siler ve goriintiiniin boliimlerini 6nceden
kaydedilmis durumuna geri yiikler.
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Backround Eraser (Arka plan temizleme) Araci: Siiriikleme yoluyla alanlari
silerek saydam yapar.
Magic Eraser (Sihirli Silgi) Araci: Tek bir tiklatmayla diiz renkli alanlar
silerek saydam yapar.

>

>

Fotograf 2.5: Eraser ara¢larimin kullaninm

Gradient (Degrade)Araci: Renkler arasinda diiz ¢izgi, radyan, acili, yansitmali
ve baklava seklinde renk gegisleri olusturur.

Paint Bucket (Boya Kovasi) Araci: Benzer renkli alanlar1 arka plan rengiyle
doldurur.

Fotograf 2.6: Paint Bucket ve Gradient Araclarimin kullaninm

Blur (Bulamklastirma) Araci: Goriintiideki sert kenarlar1 bulaniklastirir.
Sharpen (Keskinlestirme) Araci: Gorilintiideki yumusak kenarlar1 sertlestirir.
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> Smudge (Leke) Araci: Goriintiideki verileri lekeler.

Fotograf 2.7: Blur, Sharpen ve Smudge araclarinin kullanim

Dodge (Soldurma) Araci: Goriintiideki alanlarin rengini agiklastirir.
Burn (Yakma) Araci: Goriintiideki alanlarin rengini koyulastirir.
Sponge (Siinger) Araci: Bir alanin renk doygunlugunu degistirir.
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Fotograf 2.8: Dodge, Burn ve Sponge araclariin kullanim
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2.1.4. Goriintiileme Araclan

Photoshop ile 3D modelleri, konumlandirip oynatabilir, dokular1 ve 1siklandirmay1
diizenleyebilir ve birden fazla goriintii olusturma modu arasindan se¢im yapabilirsiniz.

3D nesne araglarmi bir modeli tasimak dondiirmek veya Olgeklemek icin
kullanabilirsiniz. 3B modelle ¢alisirken fotograf makinesi goriiniimii sabit kalir.

|-
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Sekil 2.8: 3D Object goriintiilleme araclar ve 6zellikler cubugu

> Dondiirme Araci (3D Object Rotate Tool): Modeli x ekseni c¢evresinde
dondiirmek icin asagi ve yukari, y ekseni g¢evresinde dondiirmek icin de
kenardan kenara siiriikleyin. Modeli yuvarlamak ig¢in siiriikklerken Alt
(Windows) ya da Option (Mac OS) tusunu basil tutun.

> Yuvarlama Araci (3D Object Roll Tool): Modeli z ekseni g¢evresinde
dondiirmek i¢in kenardan kenara siiriikleyin.

> Yatay Kaydirma Araci (3D Object Pan): Modeli yatay hareket ettirmek i¢in
kenardan kenara, dikey hareket ettirmek i¢in de yukar1 veya asag siiriikleyin.
x/z yoniinde hareket ettirmek icin siiriikklerken Alt (Windows) ya da Option
(Mac OS) tusunu basil tutun.

> Kaydirma Araci1 (3D Object Slide Tool): Modeli yatay hareket ettirmek i¢in
kenardan kenara, yakina veya uzaga hareket ettirmek igin de yukari/asagi
stiriikleyin. x/y yoniinde hareket ettirmek i¢in siiriiklerken Alt (Windows) ya da
Option (Mac OS) tusunu basil tutun.

> Olgeklendirme Araci (3D Object Scale Araci): Modeli daha biiyiik veya daha
kiigiik olgeklemek igin asag1 / yukar siiriikleyin. z yoniinde dlgeklemek igin
stiriiklerken Alt (Windows) ya da Option (Mac OS) tusunu basih tutun.

3B nesnenin konumunu sabit tutarken fotograf makinesi gorliniimiinii hareket ettirmek
icin 3B fotograf makinesi araglarini kullanin.
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Sekil 2.9: 3D Kamera Araci ve ozellikler cubugu

> Dondiirme Aract (3D Rotate Camera): Kamerayr x veya y yoOniinde
yoriingeye oturtmak i¢in siiriikleyin. Kameray1 yuvarlamak icin siiriiklerken Alt
(Windows) veya Option (Mac OS) tusunu basili tutun.

> Kaydirma Araci (3D Roll Kamera): Kameray1 kaydirmak i¢in stiriikleyin.

> Yatay Kaydirma (3D Pan Camera): Kameray:1 x veya y yoniinde kaydirmak
i¢in siiriikkleyin. x veya z yoniinde kaydirmak i¢in siiriiklerken Alt (Windows)
veya Option (Mac OS) tusunu basili tutun.

> Yiiriitme Arac1 (3D Walk Kamera): Kameray1 yiirlitmek i¢in siiriikleyin (z
geviri ve y doniis). z/x yoniinde (z ¢eviri ve X doniis) yiirlimek i¢in siiriiklerken
Alt (Windows) veya Option (Mac OS) tusunu basili tutun.

> Yakinlasgtirma Aracti (3D Zoom Kamera): 3D kamera gorlis alanim
degistirmek i¢in siiriikleyin. Maksimum goriis alam 180'dir.

2.1.5. Arag¢ Kisa Yollan

Photoshop'ta veya benzer programlarda islemleri daha hizli yapmamizi saglayan
klavye kestirmelerine kisa yol denir. Gerek onceden tammli kisa yollarla gerekse de bizim
tamimladigimiz kisa yollarla istenilen islemleri yapabiliriz.

Programim varsayilan kisa yollar1 disinda menii komutlarin1 ve arag kutusundaki
araclar1 kendimize gore Ozellestirip kullanabiliriz. Bu islemi yapmak i¢in Edit (Diizen)
meniisiinden Keyboard Shortcuts (Klavye kisayollar1) komutuna tikadigimizda acilan
pencereden karsimiza Klavye kisa yollar1 ve Meniiler olarak iki sekme gelecektir. Mentiler
sekmesini sectigimizde programda var olan menii komutlar1 (goz simgeli) ve kapal
konumdaki menii komutlar1 ile karsilagiriz. Kapali konumdaki komutlarin 6niindeki bos
kutuya tikladigimizda bos kutuda gz simgesi belirecektir. G6z simgeli komutlar mentilerde
aktif olacak, bos kutu simgeli komutlar pasif ya da kullamlamaz komutlar olacaktir.

Klavye Kisayollar1 (Keyboard Shortcuts) sekmesinde Shortcuts (kisayollar)
boliimiindeki agilir meniiden karsimiza Uygulama Meniileri, Panel Meniileri ve Araglar
olarak ii¢ secenek ¢ikacak. Araglar (Tools) secenegi ile ara¢ kutusundaki araglara kisa yollar
atayabilir ya da var olan kisa yollar1 degistirebiliriz.
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Arag kutusundaki araglar1 ¢ok kullanacagimiz igin kisa yollarini bilmemiz igimizi
kolaylagtiracaktir. Isterseniz varsayilan kisa yollar1 kullamin isterseniz kendinize gére
ozellestirip kullanabilirsiniz. Araglarin varsayilan kisa yollar1 su sekildedir:

Araclar Kisa Yol

Isaretleme Araglan
Rectangular Marquee Tool (Dikdortgen Isaretleme Aracr)
Elliptical Marquee Tool (Oval Isaretleme Araci)
Single Column Marquee ( Tek Siitun isaretleme Araci)
Single Row Marquee (Tek Satir Isaretleme Araci)
"*Taslma Araci
Kement Araclar
Lasso Tool (Kement Araci)
Polygonal Lasso Tool (Cokgen Kement Araci)
Macnetic Lasso Tool (Manyetik Kement Araci)
Ozel Se¢cim Araclar:
Magic Wand Tool (Sihirli Degnek Araci)
Quick Selection Tool (Hizl se¢im araci)
Kesme Araclar

Crop Tool (Kirpma Araci)

Slice Tool (Dilim Araci)

Slice Select Tool (Dilim Se¢imi Araci)
Olcme ve Ornekleme Araclar

Eyedroper Tool (Damlalik Araci)

Color Sampler Tool (Renk Diizenleme Araci)

Measure Tool (Cetvel Araci)

Notes Tool (Not aracr)
Rotuslama Araclarn

Spot Healing Brush Tool (Nokta Diizeltme Firca Aract)

Healing Brush Tool (Diizeltme Fir¢a Araci)

Pach Tool (Yama Araci)

Red Eye Tool (Kirmiz1 G6z Araci)
Boyama Araclan

Brush Tool (Firca Araci)

Pencil Tool (Kalem Aracr)

Color Replacement Tool (Renk Degistirme Aract )

Mixer Brush Tool (Karistirma Fir¢a Araci)
Kopyalama Araclan

Clone Stamp Tool (Klonlama Damga Araci)

Patern Stamp Tool (Desen Damda Araci)
Gecmise Donme Firca Araclarn

History Brush Tool (Ge¢mise Donme Firgasi)

Art History Brush Tool (Resim Gegmise Donme Fircasi)
Silme Araclar
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Eraser Tool (Silgi Araci)

Backround Eraser Tool (Arka Plan Silgisi)

Magic Eraser Tool (Sihirli Silgi)

Degrade ve Boyama Araclari

Gradient Tool (Degrade Araci)

Paint Bucket Tool (Boya Kovas1 Araci)

QO Qm o

Resim Diizenleme Araclar:

Blur Tool (Bulaniklagtirma Aracr)

Sharpen Tool (Keskinlestirme Araci)

Smudge Tool (Leke Arac)

Renk Diizenleme Araclari

Dodge Tool (Soldurma Aracr)

Burn Tool (Yakma Aracr)

Smudge Tool (Siinger Araci)

Cizim Araclan

Pen Tool (Kalem Araci)

Freeform Pen Tool (Serbest Bigcim Kalemi)

Add Anchor Point Tool (Baglant1 Noktas1 Ekleme Aracr)

Delete Anchor Point Tool (Baglanti Nokta Silme Araci)

Convert Anchor Point Tool (Noktay1 Doniistiirme Aract)

Yaz1 Araclan

Horizontal Type Tool (Yatay Yazim Araci)

Vertical Type Tool (Dikey Yazim Araci)

Horizontal Type Mask Tool (Yatay Yazim Maske Araci)

Vertical Type Mask Tool (Dikey Yazim Maske Araci)

Yardima Cizim Araclari

Path Selection Tool (Yol Secim Aracr)

Direct Selection Tool (Dogrudan Se¢im Araci)

Standart Sekil Araclar

Rectangle (Dikdortgen)

Rounded Rectangle (Yuvarlak Koseli Dikdortgen)

Ellipse (Oval)

Polygon (Cokgen)

Line (Cizge)

Custom Share (Ozel Sekil)

3B Araclan

3D Object Rotate Tool (3B Nesne Dondiirme Aracr)

3D Object Roll Tool (3B Nesne Yuvarlama Araci)

3D Object Pan Tool (3B Nesne Yatay Kaydirma Aracr)

3D Object Slide Tool (3B Nesne Kaydirma Araci)

3D Object Scale Tool (3B Nesne Olcekleme Araci)

3B Kamera Araclan

3D Rotate Camera Tool (3B Kamera Dondiirme Araci)
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3D Roll Camera Tool (3B Kamera Yuvarlama Araci)

3D Pan Camera Tool (3B Kamera Yatay Araci)

3D Walk Camera Tool (3B Kamera Yiiriitme Araci)

3D Zoom Camera Tool (3B Kamera Yakinlagtirma Araci)
Kaydirma Araclarn

Hand Tool (EI Aracr)

Rotate View Tool (Goriiniimii Dondilirme Aracr)
Zoom Tool (Yakinlastirma Araci)
Tablo 2.1: Araglar ve kisa yollar:
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2.2. Meniiler

Photoshop’ta goriintii islerken en ¢ok kullanilacak meniiler ve dzellikleri su sekildedir:
2.2.1. Image Meniisii

Image meniisii genel anlamda c¢alisgama alamimizin geneline ya da istedigimiz bir
boliimiine yaptigimiz renk ve ton bazli agirlikli miidahalelerden olusur. Bunun yaninda
¢ahgyma alanimizin tiimii iizerinde yaptigi bazi miidahaleler de vardir. Ornegin ¢aligma
alammza ek alanlar agma, mode niteligini degistirme, dlgiilendirme gibi. Ozellikle fotograf
sanatg¢ilarmin siklikla kullandigi bir meniidiir.

> Mode: Imajin modunu ayarlamak igin kullanilir. imajin modunu grayscale
yaptigimizda gri tonlarda, RGB yaptigimizda web’de, CMYK yaptigimizda
baskida kullanabiliriz. 8 Bits/Channel, 16 Bits/Channel, 32 Bits/Channel ise
renk kalitesini ifade eder.

> Adjustments: Renk, ton, aydinlik, doygunluk, kontrastlik vs. gibi islemlerin
yapildig1 boliimdiir.
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Sekil 2.10 : image meniisii

Brightness/Contrast: Fotograftaki aydinlik ve zithk renk ayarlarn
iizerinde maniiel olarak degisiklik yapmamizi saglar.

Levels: Fotograftaki aydinlik ve karanlik bolgeleri maniiel olarak
diizenlemek i¢in kullanilir. Imajlardaki 1s1k-gélge ayari buradan yapilir.
Lineer yani dogrusal bir yapida calisir.

Curves: Fotograftaki 1s1k-golge ayarlarmmi egrisel bir grafik {lizerinde
diizenlemek i¢in kullanilir. Levels (Diizeyler) ile aym gorevi yapar. Tek
farki dogrusal degil de egrisel bir yapida ¢aligir.

Exposure: Fotograftaki pozlama ayarlarinin yapildig: yerdir.

Vibrance: Renklerde doygunlugu ayarlar. Bu komut Hue/Saturation
komutuna oldukga benzer ve fotograf calismalarinda siklikla kullanilir,
Hue/Saturation: Fotograftaki renk, doygunluk ve aydinlik ayarlarim
degistirmemizi saglar. Eger “Colorize” aktif durumda ise aracin kullanimi
degisir. Tiim renkleri belirlediginiz rengin tonlarina g¢evirir.”Hue” renk
degerini, “saturation” doygunlugu, “lightness” ise aydinlig1 temsil eder.
Color Balance: Ozellikle CMYK’dan RGB moduna gegisteki renk
degisimlerini; agik, orta ve koyu ton secenekleri olmak iizere diizeltme
yapmakta kullanilir.

Black & White: Bir Fotografi siyah beyaz yapmak i¢in kullanilir.

Photo Filter: Fotograflara renk filtreleri uygulamak i¢in kullanilir.
Channel Mixer: Fotograftaki kanal bilgisini istedigimiz gibi ayarlayarak
imajin renk bilgisini degistirmek i¢in kullanilir.

Invert: Bir resmin negatifini almak i¢in kullanilir.
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. Posterize: Fotograftaki detaylar1 azaltip daha basite indirgemek i¢in
kullanilir. Fotografik bir resmi buradan basite indirgeyerek iizerinde
illiistrasyon ¢aligmalar1 yapabiliriz.

. Threshold: Bir fotografi siyah beyaz yapmak i¢in kullanilir. Gri tonlar
yoktur. Imajda sadece siyah ve beyaz pikseller yer alir.

. Gradient Map: Fotograflar iizerine degrade renk gecisi uygulamak igin
kullanilir.

. Selective Color: Kirmizi, yesil, sar1i, mavi mor, beyaz, gri gibi belirli
renkleri segerek fotograftaki miktarlarini ayarladigimiz bir aractir.

. Shadow/Highlight: Imajdaki gélge 151k miktarinmn ayarlandigi komuttur.

. HDR Toning: HDR Toning ile fotograflarimiza canlilik verebilir,
fotograflarin iizerindeki detaylar1 ister on plana ¢ikarabilir ya da
gizleyebilirsiniz. Renkler iizerinde degisiklik yapabilir ve daha fazla
ozellik ile resimlerinizi istediginiz goriintilye getirebilirsiniz.

. Variations: Uzerinde ¢alistigimiz  imajin  rengini, kontrastmi  ve
doygunlugunu ayarlayabilmek gibi imkanlar sunan bir segenek.

. Desaturate: Fotograftaki renk doygunlugunu sifira indirir. Imajim siyah
beyaz goriinmesini saglar.

. Match Color: Bir fotograftaki renk bilgisini alip baska bir imaja
aktarmada kullamilir. Boylece iki imaj arasinda renk uyumu saglamus
oluruz.

Replace Color: Fotograftaki bir rengi baska bir renkle degistirmek icin
kullanlir.

. Equalize: Fotografta otomatik olarak renk esitligi, uyumu saglamak i¢in
kullanlir.

Auto Ton: Photoshop fotograftaki aydimhik ve karanlik bolgelerdeki

dengesizligi otomatik olarak ortadan kaldirir. Her zaman istenilen sonucu elde

edemeyebiliriz. Boyle bir durumda 1s1k-gdlge ayarlarim Levels kullanarak
manuel olarak diizenlemeliyiz.

Auto Contrast: Fotografa otomatik olarak kontrast uygular. Kontrast zithk

anlamina gelmektedir. Yani imajdaki aydinlik alanlarin daha aydinlik, karanlik

alanlarin ise daha karanlik goriinerek zitlik olusturmasi durumudur. Boylece
imajdaki detaylar1 daha ¢ok ortaya ¢ikarmis oluruz.

Auto Color: Fotograftaki renk dengesizligini otomatik olarak gidermek i¢in

kullanilir.

Image Size: Fotograflarm boyutlarmin ayarlandigi yerdir. Constrain

Proportions segili ise imajin genislik ve yiikseklik oranlarmi bozmadan

boyutlandirma iglemini gergeklestiririz.

Canvas Size: Tuvali yani ¢alisma sayfasmi boyutlandirmak i¢in kullanilir.

Image Rotation: Tuvali dondiirmek icin kullanihir. Calisma sayfanuzi dikey A4

olarak agip daha sonra buradan Rotate 90 CW segenegini segerek sayfamizi

yatay olarak kullanabiliriz.

Crop: Fotograf {izerinde secili bir alan olusturup kirpma islemini

gerceklestirmek i¢in kullanilir.

Trim: Pikselli alan digindaki transparan bolgeleri atar.
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Reveal All: Calisma alanimizi tiim katmanlariyla (gizli katmanlarda dahil)
gosterir.

Duplicate: Photoshopta actigimiz bir fotografin farkli bir pencerede kopyasini
almak i¢in kullanilir.

Apply Image: Yapilan tiim degisiklikleri biinyesinde bulunan diger meniilerle
istege bagl bir sekilde uygular.

SO0 -

Picel Dimensions: 1,76M —
Width: ;‘IE pixels -
Cancel
: To | lemeete)
Height: 71 pixels - [:
e | Auko...
— Document Size:
Width: 32,42 om = :|
8
Height: 23,67 ami ES
Resolution: 72 pixelsfinch
[7]Scale Styles

[¥] Constrain Proportions
[¥]Resample Image:

Bicubic (best for smooth gradients) -

————

Sekil 2.11: Image Size goriintii boyutunu ayarlama penceresi

2.2.2. Layer Meniisii

YV VVVYV

New: Yeni bir katman (Layer) agmak i¢in kullanilir.

Duplicate Layer: Secili katmani1 kopyalamak i¢in kullamlir.

Delete: Secili katman silmek i¢in kullanilir.

Layer Properties: Secili katmanin isim ve renk dzelliklerini degistirmek igin
kullanilir.

Layer Style: Secili katmana cesitli efektler uygulamamiz saglar.

Drop Shadow: Katmandaki nesnenin digina golge efekti uygular.

Inner Shadow: Katmandaki nesnenin i¢ine golge uygular

Outer Glow: Katmandaki nesnenin digina 1s1ma efekti uygular.

Inner Glow: Katmandaki nesnenin i¢ine 151k uygular.

Bevel and Emboss: Bevel nesnenin kabarik goriinmesini, Emboss ise
nesnenin gukur goriinmesini saglar.

Satin: Nesneye saten etkisi kazandirir.

Color Overlay: Katmandaki nesneyi bir renkle kaplamak i¢in kullanilir.
Gradient Overlay: Katmandaki nesneyi degrade renk gegcisiyle
kaplamak i¢in kullanilir.

Pattern Overlay: Katmandaki nesneyi bir paternle kaplamak igin
kullanilir.

Stroke: Nesneye kenarlik verir.
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Blending Options..

i k
Smart Filter Bessh Shadii.-
Mew Fill Layer ¥ Inner Shadow...
Mew Adjustrment Layer ¥ Outer Glow...
Change Layer Content k| Inner Glow...
Layer Content Options... Bevel and Embaoss...
e ; Satin...
ek Color Overlay...
Vector Mask » TN
radient Overlay...
Create Clipping Mask Alt+ Ctri+ G -
Pattern Overlay...
Smart Objects b Stroke..
Video L 4
gt i Copy Layer Style
3D Layers r
Paste Layer Style
Type ] Clear Layer Style
Rasterize |3 £
Global Light...
Mew Layer Based Slice ° 9
Create Layer
Group Layers Ctrl+G Hide All Effects
Ungroup Layers Shift+Ctrl+G Scale Effects...

Sekil 2.12: Katman stilleri penceresinin goriintiisii
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Bevel and Emboss Gradient Overlay

Pattern Overlay

Fotograf 2.9: Layer style goriintiileri

> New Fill Layer: Katmam sabit bir renkle, degrade renk gegisiyle ya da bir
paternle doldurmak i¢in kullanilir.

> New Adjustment Layer: Secili katmana adjustment komutlarin1 uygulamak
icin kullanilir. Burada dikkat etmemiz gereken sey sudur. Uyguladigimiz
adjustment katmaninin altinda yer alan tiim katmanlar yaptigimiz degisiklikten
etkilenir. Eger tek bir katmana adjustment komutlarimi uygulamak istiyorsak o
zaman mutlaka image meniisii altindaki adjustments seceneklerini
uygulamaliyiz.

> Layer Mask: Katmandaki nesneye Layer Mask uygulamak i¢in kullanilir.

> Vector Mask: Katmandaki nesneye Vector Mask uygulamak i¢in kullanilir.
Burada dikkat etmemiz gereken sey maskelenecek nesnenin mutlaka vektorel
olmasi gerekiyor. Vector Mask imajlara uygulanmiyor.

> Create Clipping Mask: Katmana Clipping Mask uygulamak i¢in kullanilir.

> Smart Objects: Bir katmani akilli katman yapmak i¢in kullanilir.
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Rasterize: Bir katman1 imaj katman ¢evirmek i¢in kullanilir.

Group Layers: Katmanlar gruplayarak bir arada yer almalarin saglar.
Ungroup Layers: Grup yapilmis katmanlar1 gruptan kurtarir.

Hide /Show Layers: Katmanlar gizler.

Arrange: Layers paletinde yer alan katmanlarm y1gin siralamslarini degistirir.

VVVYY

Bring to Front  Shift+Ctl+]

. EBring Forward Cirl+]
Align 3
Distribut , Send Backward Chrl+[
iadiolon | SendtoBack  Shift+Ctrl+[
Lock Layers... Reverse

Sekil 2.13: Siralama komutunun goriintiisii

Sekil 2.14: Siralama komutuyla siralanmis nesneler

> Align Layer To Selection: Layers paletindeki segilmis katmanlar1 birbirlerine
gore hizalamak i¢in kullanilir.
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YV VYV V 'V

I o oo coges

Distribute ¥ 2 Vertical Centers
Ho Bottom Edges

Lock Layers...

. B Left Edges
Link Layers

: }m 53 Horizontal Centers
Select Linked Layers

& Right Edges

Sekil 2.15: Hizalama komutunun goriintiisii

I
Ex

o
-

J Layers x | Charnnels I Faths |

| rormal w | Crpacity: | 100% [ *

1 111 ]
s | bl

lock: [ 5+ @ Fil: | 100%

Sekil 2.16: Bosluklar1 ayarlama komutuyla ayarlanmms katmanlar

Sekil 2.17: Bosluklar1 ayarlanms katmanlardaki nesnelerin goriintiisii

Distribute: Katmanlardaki nesneler arasindaki bosluklar1 ayarlamak icin
kullanilir.

Link Layers: Secili katmanlar1 zincirle birbirlerine baglar. Bdylece link
yapilmis katmanlar1 birlikte tagiyabiliriz.

Merge Down: Bir layer: altindaki katmanla birlestirir.

Merge Visible: Layers paletindeki goriiniir durumdaki tiim katmanlari
birlestirir.

Flatten Image: Layers paletindeki tiim katmanlar1 birlestirip background
katmani olarak kilitler.
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2.2.3. Select Meniisii

Photoshop'ta resim ya da tual iizerinde gergeklestirecegimiz islemlerde secim yapmak
ya da secimi modifiye etmek icin sadece ara¢ kutusunda bulunan araglardan degil ayni
zamanda "Select" meniisiinden de yararlaniriz. Simdi kisaca bu meniide yapabilecegimiz
islemleri gérelim.

All: Caligma sayfasinda yer alan imaj1 komple seger.

Deselect: Secimden ¢ikmak igin kullanilir. Kisayolu Ctrl + D’dir.

Reselect: Iptal ettigimiz secimi tekrar geri getirmek icin kullanilur.

Inverse: Segili alanin digin1 segmek i¢in kullanilir.

All Layers: Layers paletinde yer alan tiim katmanlar1 se¢mek igin kullanilir.

YVVVYY

[Select | Filter Analysis View Wi
All Ctrl+ 4
Deselect Ctrl+D
Recelect Shift+Ctrl+D
Inverse Shift+ Ctrl+I

All Layers Alt+Ctrl+A
Deselect Layers

Similar Layers

Color Range...

Refine Edge... Alt+Ctrl+R
Modify *
Grow

Sirmilar

Transform Selection

Load Selection...
Save Selection...

Sekil 2.18: Select meniisii

Deselect Layers: Secili katmanlarm segimini iptal eder.

Similar Layers: Ayn tiirden katmanlar seger.

Color Range: Renk bazl piksel se¢cimi yapmak i¢in kullanilir.

Refine Edge: Bir se¢imin kenarlarini iyilestirmek i¢in kullanilan komuttur.

YVVVY
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Radus: 1,0 PX OK

' [ Gneel |
Contrast: o %
i [ Defauk_|
7] Preview

Smaath: 3 =8 @
Faathar: Lo P

Contract/Expand: o LY

- +
SRR 2 B

#) Descption

Prass P bo fogghs tha preview of the sdge refinemants. Press F o
cyche through the praoview made, snd X to temporarily v the

e,

Fotograf 2.19: Regine Edge komutunun uygulanisi

> Modify: Bu menii altinda bes adet se¢enek igeren bir alt menii bulunur.

Border..

Smooth...
Grow Evoand
Similar pan...
| Contract...
Transform Selection Feather... Alt+Ctrl+D
Sekil 2.20: Modify meniisii
. Border: Bir secime kenarlik, bordiir vermek i¢in kullanilir.
. Smooth: Koseli bir se¢imin kenarlarim1 yuvarlaklastirir. Rectangular

Marquee Tool kullanarak olusturdugumuz bir se¢im alanin Smooth
kullanarak kenarlar1 yuvarlatilmis dikdortgen seklinde goriinmesini
saglayabiliriz. Feather’dan farklidir. Feather’da gecisler yumusak,
smooth’ta ise serttir.

. Expand: Bir se¢im alanin1 genisletmek i¢in kullanilir.
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Sekil 2.21: Expand uygulanmis goriintii

. Contract: Bir se¢im alanini daraltmak i¢in kullanilir.

Sekil 2.22: Contract uygulanmis goriintii

. Feather: Se¢imin kenarma yumusak gecis vermek igin kullanilir.
Kisayolu Alt + Ctrl + D’dir.

Fotograf 2.10: Feather komutunun uygulanms héali
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> Grow: Sec¢imin icindeki pikselleri se¢cimin etrafina yayilarak bulur ve secili
duruma getirir.

Sekil 2.23: Bolge secip grow uygulandiginda olusan goriintii

> Similar: Se¢imin igindeki pikselleri tiim resimde bulur ve segili duruma getirir.

Sekil 2.24: Secilen bolgeye similiar uygulaninca benzer renkteki alanlarin tamamn segilir

> Transform Selection: Bir se¢cimi boyutlandirmak i¢in kullamlir.

> Load Selection: Kaydedilmis bir secim alanini ihtiya¢ duyuldugunda ekrana
getirir.

> Save Selection: Bir secim alanini kaydetmek i¢in kullanilir. Photoshop se¢im
alanim1 Alpha kanali olarak kaydeder.
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2.2.4. Filter Meniisii

Fotograf 2.11: Artistic filtrelerinin uygulanmis goriintiisii

> Artistic

Colored Pencil: Goriintiiniin renk haritastm1 ¢ikararak baskin olan
renkleri alarak firga darbeleri olusturur.

Cutout: Goriintiideki koseleri basitlestirerek detayini azaltip yarattig
koseler ve ¢izgilerde anti-alias 0Ozelligi nedeniyle yumusak hatlar
olusturur. Yiiksek kontrasth grafiklerde iyi sonug verir.

Dry Brush: Kuru boya etkisi verir. Renk gecislerini en aza indirip
kenarlar rastgele biiker, anti-alias etkisi verir.

Film Grain: Bir tiir kirlenme etkisi vererek beyaz kirler aydinlatir, siyah
kirler koyulastirir. Yazilar {izerinde iyi etkiler verir.

Fresco: Kontrasti yiiksek bir goriintii verir. Kenarlar daha keskin, koyu
renkler daha koyu olmakla birlikte "Dry Brush" a benzemektedir.

Neon Glow: Uygulandig1 bolgenin renklerine gore 2-3 renk tonu igeren
sonuglar yaratir.

Palette Knife: Paletteki renk sayisimi azaltarak keskin hatli, az renkli bir
imaj yaratir.
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Poster Edges: Goriintiiyli posterize ederek renk sayisin azaltir.
Kenarlara siyah detaylar ekler.

Rough Pastels: Goriintliniin kenarlarmi gelistirir. Bunun igin bir doku
dosyasi kullanir.

Smudge Stick: Birbirine karigmis renklerdeki bir bezin kagit lizerine
etkisi gibi sonug verir.

Sponge: Buzlu cam etkisi vb. etkiler verir.

Underpainting: Kumas kaplama havas verir.

Water Color: Goriintiiniin kenarlarina sulu boya etkisi verir. "Fresco" ya
benzer.

Blur: Yumusatma, bulaniklagtirma etkisi verir. Standart degere uygular.
Blur More: "Blur" etkisini standart degerin {izerinde uygular.

Gaussian  Blur: Photoshop'un en ¢ok kullamlan Afiltresidir.
Bulaniklastirma ve yumusatma etkisini istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz.
Motion Blur: Hareketli bir kameranin yakaladig1 goriintiiyli simule eder.
Hareketin siddeti ve yonii belirlenebilir.

Radial Blur: Cok 6zel bir kamera efektidir.

Smart Blur: Goriintiiniin kenarlarmi tespit ederek, "Gaussian Blur"
etkisini kenarlara dokunmadan i¢ bdlgelere uygular.

Brush Strokes

Accented Edges: Kiiciik goriintillere uygulanmasinda fayda olan
kenarlara doku ekleyen gelistirme filtresidir.

Angled Strokes: Kenarlar1 sertlestirip ana hatlara dikkat c¢eker.
Crosshatch: Goriintliyli gelistirmek icin rastgele dokular ve zikzaklar
yaratir.

Dark Strokes: Koyu renkli set kenarlar tiretir.

Ink Outlines: Goriintii kenarlarina miirekkep bulagsmis havasi verir.
Splatter: Sudaki yansima etkisi verir.

Sprayed Strokers: Kenarlarda yatay veya dikey deformasyonlar yaratir.
Sumi-e: Yazilarda (Text) kullanilarak hos goriintiiler elde edilir.

Distort

Diffuse Glow: Aydinlik alanlara golgeler verir.

Displace: Sectigimiz ikinci bir imaj (PSD Formath) ile etki eden grafigin
tiim piksellerini diizenleyen bir filtredir. Kullanimi biraz karigiktir.

Glass: Gorlintiiyii egrilmis cam kaplamasi yapar.

Ocean Ripple: Su dalgalarinin verdigi etkiyi yapar.

Polar Coordinates: imaja iki cesit biikiilme etkisi verir.

Ripple: Kiiciik su dalgalar etkisi verir.

Shear: Verdigi eksen iizerindeki noktalar ile dikey dogrultuda imaja
egrilik vermeyi saglar.
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. Spherize: Deformasyonlari kiiresel yapmamizi saglar.

. Twirl: Girdap hareketi etkisi yapar.

. Wave: Su dalgasi gibi yumusak bir deformasyon saglar.
. ZigZag: Zikzaklar, su dalgalar olusturur.

Noise

. Add Noise: Belirttiginiz yogunlukta pikselleri rastgele ekler.

. Despeckle: Tarayici ile tarattigimiz fotograflardaki kirleri yok eder.

. Dusk & Scratches: Renkleri birbirine yaklastirarak kontrasti azaltir.

. Median: Piiriizsiiz ylizeylerin olusmasini saglar. En ¢ok kullanilan
filtrelerden biridir.

Pixelate

. Color Haftone: Goriintiiyii renk sayisi az, diislik kalitede bir hale getirir.
. Crystallize: Gorlntiiyii renkli hiicrelere bolerek petek gibi bir doku
yaratir.

Facet: Goriintii icindeki kenarlardan anti-aliasing'i kaldirir.

Fragment: Goriintiide deprem etkisi yaratir.

Mezzotint: Goriintliye kirlilik ekleyecek rastgele noktalar {iretir.

Mosaic: Goriintiiye mozaik etkisi verir. Diisiik ¢oziliniirliikte zoom
yapmus gibi bir hava verir.

. Pointtillize: Doku yaratmaya yardimc1 olur, uygulanan bolgeyi

noktasallastirir.
Render
. Clouds: Fir¢a ve zemin rengini kullanarak bulut etkisi veren doku

calismalarinda sik kullanilan bir filtredir. Bos bir Layer de kullanilmas1
daha iyi olur.

. Differance Clouds: "Clouds" filtresine benzer. Uygulandig1 yiizeyin
karsit renklerini alarak bulut etkisi yaratir.

. Lens Flare: Photoshop'un en ¢ok kullanilan filtrelerinden birisidir.
Kamera objektifine 151k vurmasiyla olusan sanal huzmeleri simiile
etmemizi saglar.

. Lighting Effects: Buda Photoshop'un en ¢ok kullanilan filtrelerinden
birisidir. Herhangi bir yiizeye 151k efekti vermeyi saglar.

. Texture Fill: Bir PSD dosyasini desen olarak désemeye yarar.
Sharpen
. Sharpen: Goriintiideki kenar ve koseleri belirginlestirir.

. Sharpen More: Daha siddetli bir keskinlestirme etkisi saglar.
. Sharpen Edges: Diisiik siddette keskinlestirme etkisi yapar.
. Unsharp Mask: Kenarlarm keskinligini azaltir.
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Sketch

Bas Relief: Kompleks ¢izgileri alip iki renkli bir imaj yaratr.

Charcoal: Siyah ve beyaz renkleri kullanarak kara kalem c¢alismasi
benzeri iiretilebilir. Goriintiiniin kontrasti ¢cok fazla olur.

Chalk and Charcoal: Paletteki background (alt renk) ile tebesir etkisi,
foreground (list renk) ile tebesir etkisini birlestirir.

Chrome: Metal etkisi saglar.

Conte Crayon: Renk sayisim 6 ya indirir ve doku ekler. Kontrasti
yiiksek ¢oziiniirliiklii fotograflarda iyi sonuglar verir.

Graphic Pen: iki renkli bir grafigi detay seviyesi diisiik olarak yaratir.
Halftone Pattern: Graphic Pen’in geligmisidir.

Note Paper: Basit goriintiiler saglar.

Photocopy: Renkleri azaltir.

Plaster: Siyah, beyaz, gri tonlarda plastik etkisi yapar.

Reticulation: Siyah-Beyaz kirli bir goriintii saglar.

Stamp: iki renkli sert kenarli bir sonug verir.

Torn Edges: Stamp filtresine gri tonlar ekler.

Water Paper: Su icindeki bir imajin sert hatlarmi su iistiine ¢ikan bir
miirekkep etkisi yaratir.

Stylize:

Diffuse: Pikselleri dagitir.

Emboss: En ¢ok kullanilan filtrelerden biridir. Resmi gri yaparak {i¢
boyutlu bir goriiniim verir.

Extrude: imaj1 degistirip farkl1 bir imaj yaratir.

Find Edges: Kenarlarm kontrastim arttirir.

Glowing Edges: "Invert" (ters yiiz eder) edecegi uclar1 otomatik bulur.
Solarize: Renk egrilerine yaptig1 etki ile imaj1 %50 koyulastirir.

Tiles: Kaplama yapar.

Trace Contour: Kontur ¢izgilerini bulur, geri kalanlar1 yok eder.

Wind: Riizgar efekti verir.

Texture

Video

Craquelure: Texture yaratir. Yazilarda iyi sonug verir. Eskimis yagh
boya tablo etkisi yaratir.

Grain: "Add Noise" filtresi gibidir.

Mosaic Tiles: Gelismis mozaik de denilebilir. "Craquelure" a benzer.
Stained Glass: Mosaic Tiles’in kontrast ile kristalize edilmis halidir.
Texture: Yazilarda iyi sonuglar verir.

De-Interlace: Videodan aktarilan resmin lizerinde temizlik yapar.
NTSC Colors: Resmin renklerini titremeyen, kaymayan renklere gevirir.
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> Other
. Costom: Resim iizerinde niimerik olarak bircok efekt yaratmay1 saglar.
. High Pass: Resimdeki kontrasti azaltir.
. Minimum: Resimdeki koyu pikselleri vurgular.
. Maksimum: Resimdeki acik pikselleri vurgular.
. Offset: Birbirini takip eden dosenebilen desenler yaratmaya yarar.

2.2.5. View Meniisii
Ekran goriintiisii ile ilgili komutlarm yer aldig1 meniidiir.

> Proof Setup: Calismamizin hangi kanalda nasil goriindiigiiniin 6n izlemesinin
yapildig1 yerdir.

> Proof Colors: Proof Setup’tan herhangi bir secenek secildiginde Proof Colors
isaretlenir. Caligmamizdaki On izlemeyi kaldirmak igin Proof Colors’a
tiklayarak isareti kaldirmak gerekiyor.
> Gamut Warning: Baskida problem ¢ikarabilecek renkleri igaretler, uyarir.
> Zoom In: Calisma sayfasini yakinlagtirmak i¢in kullanilir.
> Zoom Out: Caligma sayfasini uzaklagtirmak i¢in kullanilir.
> Fit On Screen: Calismay1 ekrana sigdirir.
> Actual Pixels: Calismay1 100%’liik orijinal boyutlarna getirir.
> Print Size: Caligmanin baskida nasil goriintiilenecegini gosterir.
> Screen Mode: Ekran goriiniimiinii degistirmek i¢in kullanilir.
[view |
Proof Setup ¥
Proof Colors Ctrle ¥
Gamut Warning Shift+Ctrl+Y
Piocel Aspect Ratio L4
Pocel |' Ratio Comectior
Zoom In . Ctri+ +
Zoom Out Cirle-
Fit on Screen Cerl+0
Actual Pixels Cer+1
Print Size
Screen Mode L
v Extras CirlsH
Show 1
¥ Rulers CtrieR
v Snap Shift+Ctri+;
Snap To L
Lock Guides Alt+Ctri+;
New G

Lock Shices
Sekil 2.24: View meniisii
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Fotograf 2.12: Orijinal fotograf ve Gamut Warning uygulanms fotograf

> Rulers: Cetvelleri agar, gizler.
> Snap: Yapigma ozelligidir.
> Lock Guides: Kilavuz ¢izgilerini kilitler.
> Clear Guides: Kilavuz ¢izgilerini siler.
> New Guide: Yeni bir kilavuz ¢izgisi eklemek igin kullanilir.
> Lock Slices: Slicelar1 (pargalari) kilitler.
> Clear Slices: Slicelar siler.
2.2.6. Windows Meniisii
»  Arrange: Photoshop'ta agtigimiz tim pencereleri yan yana ya da alt alta
hizalamak gibi segeneklerin bulundugu komuttur.
>
> Workspace: Calisma alamyla ilgili ayarlarin yapildigi yerdir. Photoshop'ta

varsayilan ayarlar1 yeniden yiliklemek istiyorsak Default Workspace komutunu
kullanmaliy1z.
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| Window |
Armrange ¥
Workspace 12
Extensions ¥
El
Actions ARlt+F2
Adjustments
Animation
Brush F5
Brush Presets
Channels
Character
Clone Source
Color F
Histogram
History

¥ Info F&
Layer Comps

¥ Layers F7
Masks
Measurement Log
Navigator
Notes
Paragraph
Paths
Styles
Swatches
Tool Presets

¥ Options

~ Toolks

¥ 162321 Tbfbb7690f as Smart Object-1

Sekil 2.25: Windows meniisii
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda goriintli isleme programuni temel komutlar
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili ¢alismalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
»  Gorlntii isleme programi
> Basili kaynaklar

Islem Basamaklan Oneriler

Y

> Programi aginiz. Photograpy (Fotograf) calisma alanini

seciniz.

» Ekranda goriinen arag¢ kutusunda bulunan | > Arag kisa yollarma bakiniz
komutlar1 inceleyiniz. >

> Ekranda goriinen segim araglarmi » Arag kutusu (Tool Box) ilk boliimdeki
. .S araclara bakiniz.
inceleyiniz. >

- » Secim araglarindan sonra, Arag

> Ekrand'fl gorunen boyama araglarim kutusunda ikinci boliimdeki araglar
inceleyiniz. >

» Ekranda goriinen goriintiileme araglarmi | > Boyama araglarindan sonraki boliimde
inceleyiniz. yer alirlar.

» Ekranda goriinen arag kisa yollarini » Bilgisayarin faresiyle aracin lizerinde
inceleyiniz. bekleyiniz.

» Ekranda goriinen meniileri inceleyiniz.

. “image” mentisiinii inceleyiniz.
. “layer” meniisiinii inceleyiniz. . . -
Y y » Islem yapabilmek i¢in goriintiiniin
e . bulundugu layerin se¢ili olduguna dikkat
. “select” meniisiinii inceleyiniz. ediniz guiay ¢ gl
. “filter” meniisiinii inceleyiniz. e . .
y » Fotograf tizerinde alan seginiz.
. “view” meniisiinii inceleyiniz.
. “window” meniisiinii inceleyiniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidaki araclardan hangisi segme araci degildir?
A. Marque Tool
B. Lasso Tool
C. Magic Wand Tool
D. Clone Stamp Tool

2.  Asagidaki araglardan hangisi se¢ili alan1 tagima isinde kullanilir?
A. Lasso Tool
B. Move Tool
C. PenTool
D.  Quick Selection Tool

3.  Secim araglarinin 6zellik denetgisi ayar boliimii ile agagidakilerden hangisi
yapilmaz?
A. Birden fazla, ek se¢imler yapar
B.  Se¢im eksiltir
C.  Sec¢imi kaydeder
D.  Secim boyutunu ayarlar

4.  Asagidaki araglardan hangisi boyama araci degildir?
A. Healing Brush Tool
B.  Brush Tool
C. Patch Tool
D. Pen Tool

5.  Resimdeki rengi degistirirken doku ve ton gecislerine zarar vermeyen arag
asagidakilerden hangisidir?
A. Color Replecament
B. Brush Tool
C. Healing Brush Tool
D. Clone Stamp Tool

6.  Asagidaki araglardan hangisi diiz renkli alanlar1 tek tiklama ile siler?
Eraser Tool

Backround Eraser Tool

Magic Eraser Tool

Paint Bucket

SCawp
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10.

11.

12.

Asagidaki araglardan hangisi rengi soldurma amaciyla kullanilir?

A. Blur Tool
B.  Smudge Tool
C. BurnTool

D. Dodge Tool

Asagidakilerden goriintiileme araglarindan hangisi dondiirme isini yapar?
A. 3D Object Rotate Tool

B. 3D Object Pan Tool

C. 3D Object Slide Tool

D. 3D Object Roll Tool

Klavye kisa yol kestirmesi “J”” olan ara¢ asagidakilerden hangisidir?
A.  Eyedroper (Damlalik) Tool

B.  Healing Brush (Diizeltme) Tool

C. Lasso (Kement) Tool

D. Clone Stamp (Klonlama Damga) Tool

Asagidaki menii alt komutlarindan hangisi dokiimanin renk sistemiyle ilgilidir?
A.  Mode

B. Image Size

C. Trim

D. Auto Contrast

Fotograflarda detaylar1 azaltip daha basite indirgemek i¢in asagidaki
komutlardan hangisi uygulanir?

A.  Exposure

B.  Vibrance

C.  Color Balance

D. Posterize

Fotograftaki aydinlik ve karanlik bolgelerdeki dengesizligi otomatik olarak
diizelten komut agagidakilerden hangisidir?

A.  Auto Color

B.  Auto Tone

C.  Auto Contrast

D. Curves
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13. Asagidaki filtrelerden hangisi bulaniklik etkisi verir?

A. Blur
B. Distort
C. Noise
D. Clouds

14. Asagidaki filtrelerden hangisi bulut etkisi vermek i¢in kullanilir?

A. Median
B. Facet
C. Glass
D. Clouds

15. Asagidaki filtrelerden hangisi goriintiiniin kenar ve koselerini keskinlestirir?
A.  Unsaharp Mask
B.  Sharpen
C.  Sharpen More
D. Sharpen Edges

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Gortintii isleme programinda fotografin boyutunu ve ¢oziiniirliigiinii istenilen oranda
ayarlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Basili kaynaklardan 6rnek ¢aligmalari inceleyiniz.
> Uzerinde ¢alisacagimiz gorselleri hazirlayiniz.

> Gorsellerin ¢oziiniirliiklerinin yliksek olmasina dikkat ediniz.

3. FOTOGRAFIN BOYUTU VE
COZUNURLUGU
3.1. Temel Terimler
3.1.1. Piksel

Pikseller mozaik tagina benzer. Piksel tabanli programlarda goriintiiyii olusturan en
kiiciik birimdir. Eski ¢aglarda duvarlara ve zemine siisleme amacgl yapilan mozaik resimler
farkli renklerdeki taslarin bir araya getirilmesi ile olugsmaktaydi. Dijital ortamda
kullandigimiz goriintiileri de tipki mozaik tasina benzeyen farkli renklerdeki pikseller
olusturur.

Fotograf 3.1: Zeugma mozaikleri dijital goriintiiyii olusturan pikseller gibi.
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Bilimde atomun karsilig1 ne ise grafik konusunda da piksel karsiligi odur. Pikseller bir
araya gelerek dijital resmi olusturur. Dijital resim bilgisayar ortamindaki resimdir. Pikseli
tam olarak su sekilde aciklayabiliriz. Piksel dijital resimdeki en kiigiik tanimlanabilir
elemandir. Dolayisiyla kontrol edilebilecek en kiigiik elemandir. Bilgisayarda bir resme ¢ok
fazla zum yaptiginizda pikseller segilmeye baslar. Bu noktada ¢oziiniirliik kavrami devreye
girmektedir. Bir resimdeki piksel sayis1 arttik¢a ¢oziiniirliik artacak buna bagh olarak resmin
netligi artacaktir. Ornegin 1024x768 ¢oziiniirliigiindeki bir resmin piksel sayis1 ikisinin
carpimi olan 786432°dir. Pikseldeki renkler bitlerle ifade edilir bpp kavramm buradan
gelmektedir.

Dijital goriintii, gorlintiiniin eninde ve boyunda bulunan piksel sayis1 ile tanimlanir.
Pikselin kendi basina en ve boy degerleri yoktur. Demek ki dikdortgen bigimindeki tek bir
piksel 1x1 mm, 1x1 cm hatta 3x3 m bile olabilir. Aksi belirtilmedikg¢e piksellerin en ve boy
orani esittir. Coziiniirliik ise boyut tamimlamalarinda ek olarak gereken bir kavram. Kendi
baslarina boyut sahibi olmayan piksellere ¢ogu zaman bir boyut degeri tanimlamak
gereklidir. Bu sekilde piksellerin boyutu belirlendiginde uzunluk biriminde kac¢ piksel
bulunacag da belirlenmis olur. Ornegin bir pikselin boyutu 1 mm olarak tanimlanmissa her
santimetrede 10 piksel bulunacaktir.

Fotograf 3.2: Goriintiiyii olusturan en kiiciik birim olan pikseller mozaikleri andiriyor.

3.1.1.1. Ppi (Pixel Per Inc)

Kelime karsiligi ing basina pikseldir. 1 in¢ kareye diisen piksel sayisimi belirtmek
amaciyla kullanilir. 1ing=2.54cm olduguna gore 2.54 x 2.54=6,4516 cm? eder. ling kareye
(6,4516 cm?) diisen piksel sayis1 o goriintiiniin ¢Oziinlirliiglinii yani gorlintii kalitesini
belirler. PPI’nin DPI ile karigtirilmamasi gerekir.
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Goriintiide birim olarak piksel / in¢ veya piksel / cm kullanilmasi yaygindir. 10 cm
uzunlugunda ve 20 cm enindeki bir goriintli, 100 ppc ¢oziiniirliige sahip ise, boyunda 10 cm
x100ppc=1000 piksel, eninde ise 20 cmx100 ppc= 2000 piksel vardir. Goriintiideki toplam
piksel sayis1 en x boy =2000 piksel x1000 piksel = 2.000.000 pikseldir.

3.1.1.2. Ppc (Pixel Per Cm)

1 cm? ye diisen piksel sayisidir. PPI de oldugu gibi 1 cm? ye diisen piksek sayismnin
fazlalig1 goriintiiniin kalitesini gosterir. PPI ve PPC ayn1 seyi ifade etmek icin kullanilir.

Aralarindaki farki bir 6rnekle agiklayalim. Ornegin elimizde iki goriintii var ve
bunlardan biri 300 ppc digeri ise 300 ppi olsun. Bu goriintiilerin her ikisi de 20 x 10 cm
boyutlarinda olsun. Hangisi ki goriintii daha kalitelidir? Elbette ki 300 ppc olan goriintii daha
fazla piksel igerdigi icin goriintii kalitesi daha ytliksek olacaktir. PPI de 1 ing = 2,54 oldugu
icin 1 in¢ kare 6,4516 cm? eder. PPC’de 1 cm? ye 300 piksek diiserken digerinde 6,4516 cm?
300 piksel diismektedir.

= ™ — e
Mame: fotodraf [ oK ] Hame: forograf | oK ]
Preset: Custom - [ Cancel | Preset: Custom - [ Gancel |
| SavePreset.. | Save Praset.. |
Width: 20 e i Dekte Praset | width: 20 o m
Height: 10 o - : Height: 10] om - . -
| Device Centrl... | | Dewica Central.. |
Resolution: | 300] . Resoltion: 300
Color Mode: RGE Color ~  Bb - p pl Color Mode: RGE Color ~ &bt - p p'c
Background Contents: White - Background Contents: White -
frage Sze” Zoe 5o
¥ Adwanced 798 | ¥ Advanced

Sekil 3.1: PPI ve PPC ile acilan dékiimanlar arasindaki fark

3.1.1.3. Lpi (Line Per inc)

1 in¢ basma diisen satir (gizgi) sayist anlamimi tasir. Film pozlanirken 1 ing
yiiksekligindeki (2.54 cm) alana atilan satir sayisidir. Burada da ppc ve ppi de oldugu gibi Ipi
degeri ylikseldikge goriintii kalitesi artar. 1 ppi = 2 Ipi eder.

Lpi baz1 tarayicilarda fotograf tarama islemi yaparken kullanacagimiz bir degerdir.
Tarayicinin goriintiiyli dijital ortama aktarirken 1 ing¢’lik alana atacag: satir sayisim belirtmek
icin de kullanilir. Daha ¢ok ofset baski sistemlerinde kullanilan filmlerdeki tram araliklarini
belirler. Tramlar1 dijital goriintiilerdeki piksellere benzetebiliriz. Tramlar ne kadar kiiciik ve
siklikta olursa goriintii kalitesi o kadar iyi olur.

Bu ¢izgilerin yogunlugu ve araligi baski kalitesini belirler. En ¢ok kullanilan tarama
dokusu araliklar1 175, 150, 133, 120, 110, 100, 85 ve 65 ¢izgi/ing (Ipi) tir. Ppi degeri baskida
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kullanilacak Ipi degerinin yaklasik iki kat1 kadar olmalidir. Tam olarak 2.2 katidir. 1 cm'lik
uzunluk ya da 1 ecm'lik yatay alana vuran nokta sayisim ifade eder. Tramlar baski renklerine
gore farkli agilarda konumlanmustir.

3.1.1.4. Dpi (Dot Per inc)

DPI dijital gériintiileme sitemlerinde, ¢oziiniirliik olarak kullanilan, "DOT PER INC"
kelimesinin bas harfleri ile kisaltilmig bir terimdir. Bir monitériin veya yazici gibi bir aygitin
metin ve grafikleri goriintiileyebildigi ¢oziiniirlige karsilik gelir. 1 in¢ yani 2,54 cm alan
icindeki nokta adedi anlamina gelir.

Dpi sayisi arttikga resmi olugturmak i¢in daha ¢ok nokta (dot) kullaniliyor demektir.
Bu da resmin daha detayli ve yiiksek kaliteli basilmasini saglamaktadir ve piksel sayisinin
artmasi, dosya boyutunun artmasma sebep olmaktadir. Cozliniirliik yiikseldik¢e goriintii
kalitesi dogru orantil1 olarak yiikselir. Ornegin ¢oziiniirliigii 600x600 dpi olan bir goriintii ya
da bir tarayici tarafindan taranan bir fotografin eni ve boyu her in¢ icin 600 nokta ile
taranmig anlamina gelmektedir.

Bitmap grafikleri piksellerden olusur. Coziiniirlik, gorlintiiyii olusturan piksel
yogunlugudur. Yani goriintiiyli meydana getiren nokta sayisinin artmasi ¢ozliniirligii de
artirir. Ornegin televizyonda ya da monitérde ufak kareler vardir. Gériintii bu kareler ile
gosterilir. Kareler ne kadar kiigiik olursa goriintii o kadar daha net olacaktir.

Dpi degeri Ipi degerinde 16 kat daha biiyiiktiir. Yani 110 Ipi = 1800 dpi’dir.
3.1.2. Rezolasyon

Dijital goriintiinlin 1 in¢ karedeki piksel (ppi) yogunluguna rezolasyon denir.
Rezolasyon degerinin yliksekligi o fotografin kalitesini gosterir. Dijital fotograf makineleri
ile ¢ektigimiz fotograflarin rezolasyon degeri 72 dpi’dir. Rezolasyonun fotografin cm
cinsinden biiyiikliigii ile ilgisi yoktur. Ornegin 72 dpi ¢dziiniirliigiinde 30x20 cm fotograf ile
50x70 cm ve 72 dpi ¢oziiniirliikteki fotografin goriintii kalitesi (rezolasyonu) aymidir.

Dijital ortamlarda kullanilan fotograflarin ¢oziiniirliikleri 72 dpi olurken baski amach
fotograflarm ¢oziiniirliiklerinin en az 300 dpi olmas1 gerekir. Dis mekén baski yapan dijital
baski sistemlerinde 120 dpi kullanilmaktadir.

3.1.3. Anti-aliasing

Piksellerin kare bigimli en kiigiik resim eleman1 oldugunu hatirlayalim. Bir fotograf
piksellerin bir araya gelmesi ile olusur. Bitmap programlar, mozaik doser gibi bunlar1 yan
yana getirip goriintiiyli olusturur. Diiz alanlarda sorun yoktur, ama yuvarlak donmesi gereken
yerlerde tirtikli bir goriintii ortaya cikar.
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Bunu ¢6zmenin yolu, rengin kenarina kirikli goriintiiyli biraz azaltacak, daha acik
pikseller yerlestirmektir. Bunu da anti-aliasing ile yapabiliriz. Se¢im araglarim kullanirken
ozellikler (options) panelinde secili olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Anti-aliasing secili
bulundugu siirece oval kenarlarm kirik goriintiisti engellenmis olur.

Sekil 3.2: anti-alising uygulanmis (turuncu-solda) ve uygulanmamus eliptik goriintiiler

3.2. Resim Biiyiitiirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Resim, fotograf vb. biiyiitiirken karsilastigimiz sorunlarm basmda netlik gelir. Bu tip
gorselleri lastik materyale benzetebiliriz. Sagindan solunda g¢ekistirip biiylitmeye ¢alistikga
lastigin renginin agildigini, soldugunu goriiriiz. Dijital ortamda biiyiitmeye calistigimiz
gorsellerde boyledir. Biiylitmeye c¢alistikg¢a renkleri solar, kontrastliklart yok olur.

Piksel temelli programlarda resim biiyiirken araya yeni pikseller eklenir. Program, en
yakin piksellerin degerini esas alarak, araya yeni pikseller ekler. Bu sorunu interpolasyon
yontemiyle ¢ozebiliriz.

3.2.1. Interpolasyon

Elimizdeki bir fotografin dokiiman boyutunu biiylitmemiz ya da kiigiiltmemiz
gerekirse pikselleri ile oynamadan yapabiliriz.

Fotografin rezolasyonunu program yardimyla yiikseltebilir miyiz? Ornegin
internetten indirdigimiz 72 dpi ve 300x400 piksel boyutlarindaki fotografin ¢oziiniirliigii
diisiik oldugu ic¢in goriintii kalitesi kotli olacaktir. Bu fotografi baski amacli kullanmak
istersek ¢oziliniirliigiinii 300 dpi ¢ikartirsak fotografta goriintii kaybina neden oluruz ¢iinkii 1
ing’de 72 piksel varken biz bunu 300 piksele ¢ikartiyoruz. Aradaki farki otomatik olarak
komsu pikseller referans alinarak yeni piksellerle dolacaktir. Sonugta netligi ve kontrastlhigi
kotii, disiik kalitede goriintii iiretecektir. Dislik ¢oziiniirliiklii fotograflar1 yiikseltmek her
zaman risklidir. Ancak yiiksek rezolasyonlu fotograflan kiigiiltebiliriz.

Fotograf makinemizle ¢ektigimiz 72 dpi ve eni 2816 piksel, boyu ise 1880 pikseldir ve
cm cinsinden 99,34cm x 66,32cm boyutlarindadir. Bu fotografin ¢ozliniirliigiinii ylikseltmek
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icin cm cinsinden boyutunu kiigiiltmemiz gerekir ki ¢oziiniirliigiinden dolay1 goriintii
kaybina ugramasin. Fotograf 3.3’teki Ornekte fotografin dokiiman boyutlart kiiciiltiiliip
rezolasyon degeri 300 dpi yapildi. Piksel cinsinden boyutlar1 aym kaldi ve goriintii
kalitesinde degisiklik olmadi.

Pixel Dimensions: 15,1M

]
Width: FEI piels v ]iﬂ

| Height: 1880 piels ~
— Document Size: -

Width: 99,34 m v =

Height: 66,32 m - :I.“
Resolution: 72 pixelsf/inch ~

[¥IScale Styles

[¥] constrain Proportions

[¥]Resample Tmage:

Bicubic (best for smooth gradients)

Pixel Dimensions: 15,1M
Width: | EEFTR pixels v ]@ e

Height: 1880 pels

Document Size:

Width: 23,84 an ¥ :l
]
Height: 15,92 m hd
Resolution: 300 pixels/inch ~
[¥]scale styles

[¥] Constrain Proportions
[¥|Resample Image:

Bicubic (best for smooth gradients)

Fotograf 3.3: Dokiiman boyutunu Kii¢iiltiip ¢oziiniirliigii yiikselttigimizde goriintii kaybim
onlemis oluruz.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda fotografin boyutu ve ¢6ziiniirligii konusunu
ogrenecek ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
»  Gorlntii isleme programi
»  Coziiniirlugi yiiksek fotograf

Islem Basamaklan Oneriler

» Goriintii isleme programini aginiz. » Programi aginiz.

» Goriintli isleme programinda bir

fotograf aginz. » Fotografi A¢ (Open) komutuyla agmiz.

» Image meniisiinden Image size

penceresini acntz » Klavye kestirmesi Alt+Ctrl+1’dur.

> tain Proportions’ ili oldug
» Dosyanin boyut orantisini ayarlayiniz. Constain Proportions’un secili olduguna

dikkat ediniz.
» Dosyanin boyutunu degistiriniz » Resample Image secili olduguna dikkat
(resample). ediniz.

» Dosya boyutuna dokunmadan baski

boyutu ve ¢dziiniirliigii ayarlaymiz. » Resample Image se¢imini kaldirin.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz

1. () Goriintiliyii olusturan en kii¢iik birime piksel denir.

2. () I in¢ karede bulunan piksel sayis1 o fotografin ¢oziiniirliigiinii gdsterir.
3. ( )300ppi, I cm2’de bulunan piksel sayisin1 verir.

4. ()1 ppikag 16 Ipi eder.

5. () Dijital goriintiiniin 1 in¢ karedeki piksel yogunluguna rezolasyon denir.

6. () Oval kenarlarin kirik gdriintiisiinii azaltmak i¢in araya piksel
yerlestirilmesine anti aliasing denir.

7. () Interpolasyon; fotografin ¢ziiniirliigliniin yazilimsal olarak arttirilmasini
ve bu sayede daha yliksek ¢oziiniirliiklii fotograflar elde etmeyi saglar.

8. () Baski amagli kullanilacak fotograflarin en az 120 dpi olmaz1 gerekir.
9. () 1 ing kareye diigen nokta sayisina lpi denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Gortintii isleme programinda, islem yapilacak dogru secili alan1 olusturabilecek ve bu
alan i¢inde islem yapmay1 6greneceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Yiiksek ¢oziiniirliiklii fotograf hazirlaymiz.

> Fotograflar inceleyerek miidahale edilecek bolgeleri belirleyiniz.
> Miidahale i¢in kullanilacak araglar1 belirleyiniz.

>

Kullanilacak araglarm kisa yollarini 6greniniz.

4. FOTOGRAFTA SECILI ALAN
OLUSTURULMASI

4.1. Secim Alam Olusturmanin Onemi

Secim goriintiiniiziin bir ya da daha ¢ok kismimi yalitir. Belirli alanlar1 segerek,
goriintliniiziin bu bolimlerini diizenleyebilir ve efekt ve filtre uygulayabilir ve secili olmayan
alanlar1 oldugu gibi birakabilirsiniz.

Secimler kopyalanabilir, tasmabilir ve yapistirilabilir ya da bir alfa kanalinda
kaydedilebilir ve saklanabilir. Alfa kanallar1 goriintiileri maske olarak adlandirilan gri
tonlamali goriintiiler halinde saklar. Maske se¢imin tersi gibidir. Goriintiiniin secili olmayan
kismimi kaplar ve yapilacak diizenlemelere ya da degisikliklere kasi korur. Alfa kanalimi
goriintiiye yiikleyerek, saklanmig bir maskeyi yeniden se¢ime doniistiirebilirsiniz.
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Fotograf 4.1: Secilen gokyiizii alfa kanah olarak kayit edildi

Onemli: Arag beklendigi sekilde calismuyorsa gizli bir seciminiz olabilir. Secimi
Kaldir komutunu kullanin ve araci yeniden deneyin.

Secimi kaldirmak igin “Secim” (Select) meniisiinden “Secimi Kaldir” (Deselect)
komutunu ya da komut kestirmesi olan “Ctr]” tusunu basil tutarken “D” tusuna basiniz.

Secim araglarindan herhangi birini sectiginizde Ozellikler (Options) panelinde secili
aracin oOzellikleri ile ilgili bilgiler gelir. Ozellikler panelinde segim segeneklerinden segim
seklini belirleyebiliriz.

L r =

l l l l A.Yeni B.Ekle C.Cikart D. Kesistir

A B C D

Sekil 4.1: Secim araclari seciliyken 6zellikler (options) panelindeki se¢cim secenekleri

Secili alanda “Renk Araligi” (Color Range) komutu, var olan bir segimde ya da
goriintiiniin timiinde belirlenen bir rengi ya da renk araligimi secer. Secimi degistirmek
istiyorsaniz, bu komutu uygulamadan 6nce tiim segimleri kaldirdiginizdan emin olun.
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Color Range

Selact; #* Sampled Colors

Locaiaed Color Chistars
Fuzzness: %

Fotograf 4.2: Renk Araligi (Color Range) ile sac tellerini dahi rahatlikla secilebilir.

4.2. Araclar Kutusu

Marque se¢im araglar1 dikdortgenler, ovaller ve 1 piksellik satir ve siitunlar segmenizi
saglar.
> Dikdortgen Secim Araci: Dikdortgen secer ya da Shift tusuyla kullanildiginda
kare secer.
> Oval Secim Araci: Oval secer ya da Shift tusuyla kullanildiginda daire seger.
> Tek Satir ya da Tek Siitun Secim Araci: Kenarligi 1 piksellik satir ya da
siitun olarak tanimlar.

1 - E:} Rectangular Marquee Tool M

7 | {7 Eliptical Marquee Tool M
i c;a Single Rows Marquee Tool

ﬁ‘ E Single Column Marquee Tool

»

Sekil 4.2: Marque secim araci

Dikdortgen Secim araci ya da Oval Se¢im araci i¢in segenekler (Options) ¢gubugunda
stil bolimiinden segilecek alanin en ve boyunu cm, ing ya da piksel cinsinden belirlenebilir.
Gecis Yumusatma (Feather) bolimiine deger girilerek de segilecek alanin kenarlari
yumusatilir.

"_J‘F Y | Festher: 0 px - | Style: | Normal |ii it = C | Refine Edge..

Foeed Ratio
Ficed Size

§orma

Sekil 4.3: Marque araci 6zellik paneli
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Normal: Segilecek alan Marque aracinin siiriiklendigi alan kadardir.

Sabit Oran (Fix Ratio): En boy oranmi belirler. En boy oranma deger verilir.
Ornegin eni boyunun iki kat1 olan bir se¢im cercevesi ¢cizmek i¢cin en degerini 2 boy degerini
1 olarak girilir.

Sabit Boyut (Fix Size): Se¢cim alaninin eni ve boyu i¢in hazir degerleri girilir. Piksel
degerleri tam say1 olarak girilmelidir.

j| pLassoTooi Nk

w Polygonal Lasso Tool L
—-—‘- ﬁ; Magnetic Lasso Tool L

V. 4

Sekil 4.4: Lasso secim araci

> Kement (Lasso) araci, se¢cim kenarliginin serbest formlu parcalarim ¢izmek
icin kullanilir.

> Cokgen Kement araci, se¢cim kenarliginin diiz kenarh pargalarimi ¢izmek i¢in
kullanighdir.

> Miknatish Kement aracim kullanirken kenarlik, gortintiideki tanimh alanlarin
kenarlarina yapisir. Miknatisli Kement Araci kanal bagina 32 bitlik goriintiiler
icin kullanilamaz.

Kement araci secili duruma getirildiginde secenekler (Options) ¢ubugunda Gegis
Yumusatma (Feather) boliimiine deger girilerek secilecek alanin kenarlar1 yumusatilir.

Genisglik (With) algilama genisligini belirlemek {izere piksel degeri girilmelidir.
Miknatisli Kement araci yalnizca isaret¢iden itibaren belirlenen mesafe i¢inde olan kenarlari
algilar. Kement isaretcisini kement genisligini gosterecek sekilde degistirmek i¢in Caps Lock
tusuna basimn. Isaretciyi, arag secili ancak kullanimda degilken degistirebilirsiniz.

Kontrast (Contrast) Kementin goriintiideki kenarlara hassasiyetini belirlemek iizere
Kontrast i¢in %1 - %100 arasinda bir deger girilir. Yiiksek bir deger yalnizca ¢evresiyle
keskin bir kontrast olusturan kenarlari, diisiik bir deger daha diisilk kontrasth kenarlari
algilar.

Siklik (Frequency) Kementin sikistirma noktalarmi ayarlama hizimi belirlemek tizere
Siklik i¢in 0 ve 100 arasinda bir deger girilir. Yiiksek bir deger secim kenarligini yerine daha
hizli baglar.

&

Stilus = tabletiyle galistyorsamz Stilus Basinci segenegini segin veya segimini
kaldirin. Bu segenek isaretliyken stilus basmcinin artmasi kenar genisligini azaltir.
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> Hili Secim Araci (Quick Selection Tool): Ayarlanabilir yuvarlak fir¢a ucuyla
secimi hemen "boyamak" i¢in Hizli Secim aracimi kullanilir. Siiriklemenizle
birlikte se¢im disa dogru genisleyip otomatik olarak goriintiide tanimlanan
kenarlar1 bulur ve izler.

Secenekler (Optlons) cubugunda se¢im segeneklerinden birini belirleyerek segim

islemini yapabilirsiniz; Ji# | ‘ernl Ekle veya Cikar.

> Sihirli Degnek (Magic Wand) araci tutarh sekilde renklendirilmis bir alani, o
alanin ana hattin1 izlemek zorunda kalmadan se¢menizi saglar. Secili renk
araligin veya tiklattiginiz orijinal renge gore toleransi siz belirtirsiniz.

Secenckler (Options) g¢ubugunda Tolerans (Tolorance) segilen piksellerin renk
araligini belirler. Piksel cinsinden 0 - 255 arasinda bir deger girilir. Diisliik bir deger
tiklattiginiz piksele ¢ok benzeyen birka¢ renk secer. Yiiksek bir deger daha genis bir renk
aralig1 secer.

Anti-Alians, yumusatilmig daha diizgiin kenarl bir se¢im olusturur.

Bitigik (Contiguous), yalnizca ayni renkleri kullanan bitisik alanlar1 seger. Aksi
durumda, goriintiiniin tiimiinde ayn1 renkleri kullanan tiim pikseller segilir.

Tim Katmanlar1 (Sample All Layers), oérnekle renkleri, tiim goriiniir katmanlardan
gelen verileri kullanarak secer. Aksi durumda, Sihirli Degnek (Magic Wand) araci yalnizca
etkin katmandaki renkleri seger.

4.3. Secim Alam Sinirlarinin Yumusatilmasi

Segili bir alanin kenarlarimin yumusatilmasi ya da diger bir ifade ile gegirgenliginin
artirillmasi i¢in secili alana Segim (Select) meniisii altindaki Modify’den (Degistir) Feather
(Tiy-Gegisi Yumusat) komutu uygulanir. Uygulama sonrasinda agilan pencereden 0,2 ile
250 aras1 deger girilerek secim alaninin kenarlar1 yumusatilmis olur.

Feather (Tiiy-Gegisi Yumusat) degeri girilirken dokiimanin ¢oziiniirliigii géz oniine

almmahidir. Diisiik ¢ozlniirliikteki fotograflarda diisiik deger girilmeli, yiiksek
cozliniirlitkteki fotograflar icin daha yiiksek deger girilmelidir.
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Feather Selection ﬂ
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Feather Radius: FH | pixels

Cancel

Sekil 4.5: Secili alan kenarlarinin Feather (Tiiy) ile yuamusatilmasi

Diisiik ¢oziiniirliiklii fotograflarda Feather’e yliksek deger girildiginde yumugama
istenilenden fazla olacagi i¢in gegirgenlikte o oranda artacaktir.

Gegisi Yumugatma komutunu uygulayabilecegimiz bir érnek yapalm. Once bir
fotograf acalim ve bu fotografin lizerine uygulayacagimiz bagka bir fotografi da farkli bir
Layer (Katman) olarak acalim. Ust katmandaki fotografta bir alan secelim ve Feather (Gegisi
Yumusat) komutunu uygulayalim. Deger olarak ta fotografin ¢oziiniirliiglinii goz Oniine
alarak 30 verelim. Se¢imi ters ¢evirmek i¢in Se¢im meniisii altindaki Ters (Invers) komutunu
uygulayalim ve se¢imi Delete tusu ile silelim. Kenarlar1 yumusayarak devam eden bir
goriintiiye sahip olduk. Isterseniz Layer (Katman) panelinden Katman Stillerinden birini
uygulayarak 6rnekteki (Fotograf 4.3) goriintiiyii elde ederiz.
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Fotograf 4.3: Feather (Yumusak Gecis) komutunun 6rnege uygulanisi

4.4. Secim Alaminin Kaydedilmesi

Herhangi bir se¢imi yeni ya da var olan bir alfa kanalina maske olarak kaydedebilir ve
daha sonra se¢imi maskeden geri yiikleyebilirsiniz.

Secimi etkinlestirmek iizere yiikleyip ardindan yeni bir katman maskesi ekleyerek
se¢imi katman maskesi olarak kullanabilirsiniz.

> Secimi yeni bir kanala kaydetme

. Goriintliniin yalitmak istediginiz alanini ya da alanlarini segin.

. Kanallar panelinin en altindaki Se¢imi Kaydet (Save Selections)
diigmesini tiklatin. Olusturuldugu diziye gore adlandirilmis yeni bir kanal
gorunir.
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> Secimi yeni ya da var olan kanala kaydetme

Goriintliniin yalitmak istediginiz alanin1 ya da alanlarini se¢mek i¢in bir
secim araci kullanin. Se¢ (Select) > Se¢imi Kaydet'i (Save Selection)
segin.

Se¢cimi Kaydet iletisim kutusunda asagidakileri belirleyin ve Tamam'l

tiklatin,

o Belge (Document): Se¢im icin bir hedef goriintii secer. Varsayilan
olarak bu se¢im etkin goriintiiniizdeki bir kanala yerlestirilir.
Secimi, ayni piksel boyutuna sahip baska bir agik goriintiideki bir
kanala ya da yeni bir goriintiiye kaydetmeyi segebilirsiniz.

o Kanal (Channel): Secim i¢in bir hedef kanal secer. Varsayilan
olarak se¢im yeni bir kanala kaydedilir. Se¢imi, secili goriintiideki
var olan herhangi bir kanala ya da goriintli katman igeriyorsa bir
katman maskesine kaydetmeyi seg¢ebilirsiniz.

F — = Bl

Channel: New

— Destination
[ oK I
Document: bergama3l.jpg -

Name: dikddrtgen|

— Operation
@ New Channel
Add to Channel

Subtract from Channel
Intersect with Channel

Sekil 4.6: Segili alanin Alfa kanalina kaydedilmesi

Se¢imi yeni bir katman olarak kaydediyorsamz, Ad (Name) metin

kutusuna kanal i¢in bir ad yazin.

Se¢cimi var olan bir kanala kaydediyorsamz secimleri nasil

birlestireceginizi se¢in:

o Kanah Degistir (New Channel): Kanaldaki gecgerli se¢imi
degistirir.

o Kanala Ekle (Add to Channel): Secimi gecerli kanal igerigine
ekler.
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o Kanaldan Cikart (Subtract from Channel): Sec¢imi kanal
iceriginden siler.

o Kanalla Kesistir (Intersect with Channel): Yeni se¢imin kanal
icerigiyle kesisen alanlarini korur.

Kaydedilen secimi gri tonlamali olarak gormek i¢in Kanallar panelinde kanali

segebilirsiniz.

> Kanallar panelinden kaydedilmis bir se¢im yiikleme
Daha once kaydedilmis bir se¢imi bir goriintiiniin igine yiikleyerek yeniden
kullanabilirsiniz. Alfa kanalinda degisiklik yapmay1 bitirdikten sonra da se¢imi
goriintliniin igine yiikleyebilirsiniz.

> Kanallar panelinde sunlardan birini yapin:

Alfa kanalim se¢in, panelin en altindaki Secim Yiikle diigmesini tiklatin
ve ardindan panelin en iistiindeki bilesik renk kanalim tiklatin.

Yiiklemek istediginiz secimi igceren kanali Se¢im Yiikle diigmesinin
iistiine stiriikleyin.

Yiiklemek istediginiz se¢imi iceren kanali Ctrl tusu (Windows) ya da
Command tusu (Mac OS) basiliyken tiklatin.

Maskeyi var olan bir se¢cime eklemek i¢in Ctrl+Shift (Windows) ya da
Command+Shift (Mac OS) tuslarma basin ve kanali tiklatin.

Maskeyi var olan bir secimden c¢ikarmak igin Ctrl+Alt (Windows)
tuglarina ya da Command+Option (Mac OS) tuslarina basin ve kanali
tiklatin,

Kaydedilen se¢imin ve var olan se¢imin kesisimini yiiklemek icin
Ctrl+Alt+Shift (Windows) ya da Command+Option+Shift (Mac OS)
tuslarma basin ve kanali segin.

Agik bir Photoshop goriintiisiindeki bir se¢imi baska bir agik Photoshop goriintiisiine

stiriikleyebilirsiniz.

> Kaydedilmis bir secimi yiikleme

Not: Bagka bir goriintiideki kaydedilmis bir se¢imi yiikliiyorsaniz bu goriintiiyii agin. Hedef
goriintliniiziin de etkin oldugundan emin olun.

Se¢ > Se¢imi Yiikle'yi secin.

Se¢imi Yiikle iletisim kutusunda Kaynak segeneklerini belirleyin.

o Belge Yiiklenecek kaynagi secin.

o Kanal Yiiklemek istediginiz se¢imi iceren kanali seger.

o Ters Cevir Secili olmayan alanlar seger.

Goriintlide zaten bir segim varsa segimlerin nasil birlestirilecegini
belirlemek i¢in bir iglem segin.

o Yeni Secim Yiiklenen se¢imi ekler.

75



o Secime Ekle Yiiklenen se¢imi, goriintiide var olan tiim segimlere
ekler.

o) Secimden Cikart Yiklenen se¢imi, goriintiide var olan tiim
secimlerden ¢ikartir.

o Secimle Kesistir Yiiklenen se¢imin goriintiide var olan segimlerle

kesistigi bir alandan se¢im kaydeder.

— Destination

Document: bergama3l.jpg -

T I

| Mormal - (hacly:l 1009 |L]

Lock: [ o2+ @ Fll:| 100% [» |

— Operation 3 -
@ Mew Channel = ! Layer 1

Add to Channel
Subtract from Channel
Intersect with Channel

MName: |

== fx O ® O & F

Sekil 4.7: Secimin ¢alisilan Layer’a (Katman) maske olarak kaydedilmesi
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Asagidaki faaliyetleri tamamladigimzda fotografin boyutu ve ¢oziiniirliigii konusunu
ogrenecek ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
> Goriintii Isleme programi
»  Coziiniirlugi yiiksek fotograf

Islem Basamaklan

Oneriler

Uzerinde galigilacak fotografi goriintii
isleme programinda aginiz.

File>open komutunu kullanin ya da
File>Place komutu ile akilli nesne olarak
acabilirsiniz.

Fotografta bolgesel miidahalelere gerek
olup olmadigina karar veriniz.

Fotografi dikkatle inceleyebilirsiniz.

Fotografta miidahale edilecek alanin
secimi i¢in uygun araci belirleyiniz.

Girintisi ¢ok olan se¢imlerde Lasso
aracini kullanabilirsiniz.

Miidahale edilecek alani1 uygun aragla
seciniz.

Se¢imi dikkatli yapabilirsiniz.

Miidahale i¢in kullanilacak yontemi
seciniz (renk, ton v.b.)

Adjustment panelini de
kullanabilirsiniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimizi asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢iiniiz.




Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Segili alanin se¢imini kaldirmak i¢in hangi komut uygulanir?

A. Select
B. Deselect
C. Reselect

D. Load Selections

2. Var olan bir segimde ya da goriintiiniin tiimiinde belirlenen bir rengi ya da renk
araligin1 asagidakilerden hangisi seger?
A.  Auto Color
B.  Replance Color
C.  Color Range
D. Color Balance

3.  Sec¢im alaninin en ve boy oranina deger girilerek yapilan se¢ime ne ad verilir?
A.  Normal
B.  Fix Ratio (Sabit Oran)
C.  Fix Size (Sabit Boyut)
D.  Image Size

4. Secim kenarlarmin diiz kenarli parcalarini ¢izmek i¢in hangi arag kullanilir?
A. Lasso Tool
B.  Magnetic Lasso Tool
C.  Pecil Tool
D.  Polygonal Lasso Tool

5. Segili alan1 Se¢imi Kaydet (Save Selection) komutuyla nereye kaydeder?
A.  Alfa Kanalina

B. Layer’a

C. Yeni bir dokiimana
D.  Farkli bir dosyaya
DEGERLENDIiRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Gortiintii isleme programinda, fotografin ton ve kontrast ayarmni dogru
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Farkl1 goriintiilerde fotograflar hazirlayimiz.
Farkli kontrastlardaki fotograflari inceleyiniz.

Fotograflariniza tonlama menii ayarlari ile islem yanimiz.

YV V V V

Ortaya cikan farki gdzlemleyiniz.

5. FOTOGRAFTA TON VE KONTRAST
AYARLARI

5.1. Ton ve Kontrastin Tanimi

Ton, gorlintiiyii olusturan en koyu ve en agik bolgeler arasinda hassas gegcisi saglayan
bolgelere denir. Renklerin farkli tonlarinin olusabilmesi i¢in 15181 siddeti 6nemlidir. Cok
151k alan bolgelerde renk tonlar1 daha agik, az 151k alan bolgelerde ise renk tonlari daha
koyudur. Her iki bdlge arasinda kalan ve gecisi saglayan bolgelere ise orta ton denir. Bir
rengin en koyu tonundan en agik tonuna kadar gegise valor adi verilir. Fotografta nesnelerin
belirginligi ya da goriiniirliigii i¢in ton gerekli bir unsurdur.

roow
Brightness/Contrast

Brightness: 0
.

Contrast: 0
pay Preview

FE &

[[]use Legacy

L= -_——

Sekil 5.1: Parlakhik/Kontrast ayar paneli
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Isik kaynagindan ¢ikan isiklarin nesneler iizerinde biraktigi en agik ve en koyu
bolgeler arasindaki yogunluk farkina kontrast denir. Fotograf karesinde kullanilan birbirine
zit renkler en belirgin kontrasti verirken ara tonlarin ve renklerin kullanilmas1 dereceli bir
kontrast olusmasini saglar. Ozellikle sicak ve soguk renklerin birlikte kullanilmas: fotografa
ayr1 bir anlam katar. Asir1 kontrast fotografin belirginlestirilmesinden ziyade konunun ve
ilginin boliinmesine ve dagilmasina yol agacagi unutulmamalidir.

5.2. Fotografta Onemi

Fotografta en karanlik ve en aydinlik boliimler arasindaki 1sik yogunlugudur. Isik
kaynagindan yayilan 15181in konuyu her yonden esit bir sekilde aydinlatmasi sonucu (bulutlu
havada ¢ekilen) fotografta kontrast diisiikk olur. Bunun karsiti 15181n tek bir yonden konuyu
aydinlatmasi sonucu (giinesli havada gekilen) fotografta kontrast yiiksek olur. Iyi bir fotograf
icin kontrast ana etkenlerden birisidir. Fotografta kontrast ne fazla ne eksik olmalidir.

Yiiksek kontrast koyu golgelerden parlak beyaz aydinliklara kadar genis bir ton
farklilig1 igerir. Az kontrast karanlik gélgeler ve parlak aydinliklarm asir1 uglarim icermeyen
daha smirh bir ton farklilig1 ifade eder.

Bir yaz giinii giines tam tepedeyken Ozellikle ormanlik alanlarda, karla kapli
ortamlarda ya da kumsallarda kontrast fazladir. Bulutlu havalarda ya da giinesin yatay
geldigi zamanlarda ¢ekilen fotograflar gokytiziinii fazlaca icermeyen fotograflarda kontrast
azdir.

Parlak gilinesli bir havada yani kontrastin yiiksek oldugu zamanlarda bir yere
baktigimizda tiim ton farkliliklarini algilayip detaylar rahatlikla gorebiliriz. Unutulmamasi
gereken filmlerin ton farkliliklarinin goézlerimiz kadar olmadigidir. Film farki goz ardi
edilirse gdzlimiiziin gordiigi detaylar fotografta géremeyiz.

5.3. Fotografik Etkisi

Fotograftaki beyaz parlak alanlar izleyicinin dikkatini konudan uzaklastirir. Donuk,
yumusak tonlar daha keskin ve vurgulu olarak one ¢ikar.

Bunlarm sonucu olarak 11k i¢in sunlar soylenebilir: Isik fotografim ¢ekecegimiz

konuyu aydinlatir. Golgeler olusturarak derinlik hissi verir. Aydinlik ve karanlik alanlar
olusturarak fotografin atmosferini belirler.

5.4. Menii Ayarlan

Geleneksel fotografeilar fotograflarinda belirli renk ve ton sonuglar1 elde etmek i¢in
farkli film veya mercek filtreleri kullanirlar. Ayrica, karanlik odadaki fotograf baskisinda
renk ve tonaliteyi ayarlamak i¢in gesitli araclar ve tekniklerden de yararlanirlar. Photoshop
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renk ve ton ayarlamalar1 yapmak, diizeltmeler yapmak ve gorilintiiniin odagim bir biitiin
olarak keskinlestirmek i¢in kapsamli bir dizi arag¢ saglar.

ADJUSTMENTS

Add an adjustment
0w LT M
VEHRPFad
‘w7 A

Levels Pressts .

Curves Presets
Exposure Pressts
Hue/Saturation Pressts
Black & White Presets

Channel Micer Pressts
Selective Color Pressts -

B o

Sekil 5.2: Adjustments paneli

VvV V¥V ¥ W

Ayarlamalar Panelinde {ist kistmda simge olarak verilen seceneklere alt kisimdaki
sarmal meniiden ulasilir. Parlaklik / Kontrast (Brightness/Contrast), Diizeyler (Levels),
Egriler (Curves), Pozlama (Exposure), Titresim (Vibrance)) Ton / Doygunluk
(Hue/Saturation), Renk Dengesi (Color Balance), Siyah / Beyaz (Black/White), Fotograf
Filtresi (Photo Filter), Kanal Karigtirici (Channel Mixer), Ters Cevir (Invert), Posterlestir
(Posterize), Esik (Threshold), Degrade Esleme (Gradient Map), Se¢meli Renk (Selective
Color) simgelerinin igerisinde bir¢ok ayar bulunur. Bir simgeye tiklanildiginda onunla
ilgili panele gegilir. Ayarlama yapilirken ayn1 zamanda dokiimanda ayar izlenebilir. Calisilan
ayardan c¢ikip tekrar Ayarlamalar ana paneline dénmek i¢in Ayar Listesine geri donmeyi
saglayan sol alt kdsedeki ok simgesine tiklanir.

Fotograflar iizerinde renk, ton ve parlaklikla ilgili ayarlamalar icin rahatca
ulasabilecegimiz Ayarlamalar (Adjustments) panelini Pencere (Window) meniisiinden

acabiliriz.

Resim dokiimanma uygulanan her ayarlama icin katman paneline bir ayar katmam
otomatik eklenir. Her biri kendi isminde st liste listelenir. Ayar katmaninda degisiklik
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yapilmak istenirse ayar katmanindaki minik resmine tiklanabilir. Minik resim tiklanildiginda
ayar panelinde o ayarla ilgili olan segenekler goriiniir ve degistirmeye olanak saglar.

Fotograf: 5.1: Ham fotograf ve iizerinde islem yapilmus fotograf ve layer panelindeki goriintii

Brightness/Contrast (Parlaklik/Kontrast) ayarlamasi goriintiiniin ton araliginda basit
ayarlamalar yapmaniza olanak tanir. Brightness/Contrast (Parlaklik/Kontrast) ayarma
ulasmak i¢in meniilerden Goriintii (Image) meniisiinden Ayarlardan da (Adjustments)
ulagilir. Parlaklik siirgiisiiniin saga kaydirilmasi ton degerlerini artirir ve goriintiiniin agik
tonlarii genisletir; sola kaydirilmasi ise degerleri azaltir ve golgeleri genisletir. Kontrast
stirglisii goriintiideki ton degerleri araligini bir biitiin olarak genisletir veya daraltir.

¥
\

Fotograf 5.2: Diisiik kontrasth fotografa Parlaklik/Kontrast ayari ile kontrasthig artirildi

Diizeyler (Levels) paneli ile golgeler, orta tonlar ve vurgular ayarlanabilir, otomatik
renk diizenlemeleri yapilabilir.

Diizeyler (Levels) panelini kullanmak igin Ayarlamalar (Adjustments) Panelinden
Diizeyler (Levels) simgesine tiklanir. Agilan pencereden farkli tonlardaki diizeyler secilebilir
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ve kanalla ayarlanabilir. Panelin sol tarafinda bulunan ii¢ adet damlalikla (agik ton, orta ton
ve koyu ton damlaliklar1) bu diizenlemeleri yapabilirsiniz. Fotograf iizerinde kendinize goére
en agik noktaya acik ton damlaligi ile ve en koyu noktaya da koyu ton damlahg ile
tiklayarak gerceklesen degisikler 6n izlemeden izlenebilir.

Egriler (Curves), fotografin renklerini bir egri yardimi ile ayarlamay1 saglar.
Ayarlamalar (Adjustments) Panelinden Egriler (Curves) segenegi secilerek ilgili seceneklere
ulagilir. Bu meniide egri modlari, kanallar, egrilerle calisabilecegimiz alanlar ve bir¢ok
seg¢enek bulunur.

Preset: Custom > = oK

ok ]
Channek Curves 1 Mask - T
o

[P

Output:
0

- fal
Input:

iy [o] P A Show Clipping

#) Curve Display Options ——————————————————
Show Amount of: @ Light (0-255) ]
©) Pigment/Ink %

Show: Channel Overlays [¥]Baseline
[¥] Histogram [¥] Intersection Line

Sekil: 5.3: Curves (egriler) paneli

Ton / Doygunluk (Hue/Saturation) goriintiiniin renk tonlarmi degistirmek icin
kullanilir. Ayarlamalar (Adjustments) Panelinde bulunan Ton / Doygunluk simgesine
tiklanarak ilgili seceneklere ulasilir. Bu pencerede ton doygunluk, agiklik ve sadece belli
renk tonlarmi artirma azaltma gibi seceneklerde bulunur.
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Wt h‘_‘ - S|

Preset: Default - 5
Cancel
— Master hd —
Hue: D

Renk ayar igin
| e e

&

Saturation: 0
Renk doygunlugu ayars igin

o

Lightness: 0
Aciklik ve koyoluk ayan igin

I S
I [7] colorize
@ Fa . [] preview

Sekil 5.4: Hue paneli

Titresim (Vibration) rengin doygunlugunun her piksel i¢in farkli farkli uygulanarak
dengeli bir sekilde degistirmek i¢in kullanilir. Ayarlamalar (Adjustments) panelinde bulunan
Titresim simgesine tiklanarak ilgili seceneklere ulasilir. Bu pencerede titresim ve doygunluk
se¢enekleri bulunur.

Arag (Tools) panelinde bulunan Soldurma (Dodge) Araci, fotograftaki goriintiiyii
soldurarak daha acik renklerde goriinmesini saglar.

Arag (Tools) panelinde bulunan Yakma (Burn) Araci, fotograftaki goriintliyli yakarak
daha koyu renklerde gériinmesini saglar.

Arag (Tools) panelinde bulunan Siinger (Sponge) Araci, fotograftaki goriintiiniin renk
doygunlugunu ayarlamay1 saglar.

24). @ DodgeTool O
ﬂ T @BumTool (0]

.SpongeTooI o
N/

Sekil 5.5: Soldurma, yakma, siinger araclari

Arag panelinden Soldurma, Yakma veya Siinger Araci secildikten sonra resimde
istenilen bolgelere fare ile siiriilerek uygulanir. Otomatik degildir. Kullanici uygun olduguna
karar verene kadar uygulayabilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda fotografta secili alan olusturulmas: konusunu

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
> Goriintii Isleme programi
»  Coziiniirlugi yiiksek fotograf

ogrenecek ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Uzerinde galigilacak fotografi goriintii
isleme programinda aginiz.

» File>open komutunu kullanin ya da
File>Place komutu ile akilli nesne olarak
acabilirsiniz.

Ton ve kontrast ayar1 i¢in uygun meniiyii
seciniz.

» Adjustment paneline girebilirsiniz.

Fotografta gerekli ton ve kontrast
ayarlarini yapiniz.

» Fotografi dikkatle inceleyebilirsiniz.

Sonuglar inceleyiniz.

» Sonuglari inceleyebilirsiniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 asagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Fotograflarin ton ve kontrastini diizenlemek i¢in hangi komut kullanilir?
A.  Hue/ Satutation
B Color Balans
C.  Curves
D Brigtness / Contrast

2.  Asagidakilerden hangisi Ayarlamalar (Adjustments) Panelinde bulunmaz?
A.  Color Range
B. Levels
C. Color Balans
D.  Selective Color

3. Asagidakilerden hangisi fotografin renklerini bir egri yardimiyla ayarlamayi saglar?
A.  Exposure
B. Levels
C. Curves
D.  Posterize

4. Fotograftaki gdlgeler, orta tonlar ve vurgular asagida verilen ayarlamalardan hangisi
ile otomatik renk diizenlemeleri yapilir?
A.  Curves

B. Levels
C.  Vibrance
D.  Threshold
5. Fotograftaki renk tonlarmi ve doygunluk derecelerini degistirmek i¢in asagidakilerden
hangisi kullanilir?
A.  Photo Filter
B Channel Mixer
C.  Hue/Saturation
D Thresthold
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
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OGRENME FAALIYETi-6

( AMAC )

Gortintii isleme programinda, fotografin renk ayarmi Ayarlar panelini kullanarak
dogru yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Coziniirligi yiiksek gorseller hazirlayiniz.
Programi acimiz ve Ayarlar (Adjustment) panelini agimiz.

Fotograflarin renkleri ile oynayiniz.

YV V V V

Elde ettiginiz sonuglar1 degerlendiriniz.

6. FOTOGRAFTA RENK AYARLARI

6.1. Amaci

Renkler, fotograf¢inin sunmay1 hayal ettigi o gorsel iiriine ulagilmasim saglayan en
onemli kose taglaridir.

Gorsel bir sonug ile taglandirilan her tiirli alanda renk yonetimi, sonug iizerinde
olduk¢a onemli bir rol oynar. Resimden grafige, sinemadan fotografa renkler, sanat¢inin
sunmay1 hayal ettigi o gorsel {irline ulasilmasini saglayan en onemli kose taslaridir. Bu
nedenle fotograf severler olarak renk bilgisine hakim olmak, etrafimiza bu pencereden
bakabilmek hem sececegimiz kadrajlarda, hem bu kadrajlarda tercih edecegimiz nesne
diizenlemelerinde, hem de ¢ekimin ardindan isin aydinlik odada (bilgisayar ortaminda)
islenmesi agamasinda yapacagimiz ayarlamalarda bizlere 6nemli yararlar saglayacaktir.

6.1.1. Renk Kaymasinin Diizeltilmesi

Fotograflarimiz her zaman istedigimiz gibi renk ve tonlarda olmayabilir. Bu kusurlarin
degisik sebepleri olabilir. Isiktan kaynaklandig1 gibi, makinenin ayarlarindan ya da
sensérden/filmden kaynaklanabilir. Onemli olan bu tiir fotograflarin gergek renklerine yakin
renklerde diizeltilmesidir. Fotograflarin renk ve tonlarmin Ayarlar (Adjustments) panelinden
ayarlandigini bir 6nceki faaliyette belirtmistik.

Fotograflarimizda renk kaymalarmi diizeltmek i¢in kullanacagimiz ara¢ ve panelleri
taniyalim:

87



>

Hue/Saturations (Renk Tonu/Doygunluk) Paneli: Bu pancle Image
(Goriintii) Adjastuments (Ayarlar) meniisiinden ulagildigr gibi Window
(Pencere) meniisiinde Adjustments (Ayarlar) panelinden de ulagabiliriz.

HuefSatwratn LX)
A
Preset: Default vl
Cancel
— Master -
| Hue: _D
Renk ayar igin

Saturation: 0
' Renk doygunlugu ayar igin
Lightness: 0
| Apkhk ve koyuluk ayan icin
[ colorize
& g X2 Preview
E_—
L —T E—

Sekil: 6.1: Hue/Saturations (Renk Tonu/Doygunluk) paneli

Hue Saturations (Ton/doygunluk) panelinde renk (Hue) ayarlari siirgiisiinii saga
ya da sola oynatarak renk iizerinde degisiklik yapilir. Doygunlu (Saturation)
stirgiisii ile rengin doygunlugu artirip azaltilabilir. A¢iklik (Lightness) ile de
fotografi agabilir ya da koyulastirabiliriz.

Color Balance (Renk Dengesi): Renk Dengesi paneli renk ¢emberindeki karsit
(kontrast) renklerin karsilikli yer aldig1 paneldir.
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— Color Balance l oK l
Color Levels: 0 0 0
cYan _ Red N
7 )
Magenta 'y Green [l review

Ye“ow I? Biue

— Tone Balance
) Shadows @ Midtones (7) Highlights
Preserve Luminosity

Sekil:.6.2: Color Balance (Renk Dengesi) paneli

Color Balance (Renk Dengesi) fotografin tamaminin rengini degistirir. Ancak
degismesini istediginiz yerleri segerek de renk degisikligi yapabilirsiniz.
Ozellikle rengi kagmis, solgun fotograflarda ise yarar.

Color Balance (Renk Dengesi) panelinde Tone Balance (Ton Dengesi) alaninda
Shadow (Golgeler), Midtones (Orta Tonlar), Highlights (Parlak Bdlgeler)
seceneklerini isaretleyerek renk degistirilir. Preserve Luminosity (Parlakligi
koru) isaretlenirse renklerin parlakligi korunmus olur.

Photo Filter (Fotograf Filtresi): Fotografa sececeginiz renk ile filtre uygular.
Channel Mixer (Kanal Karistiric1): Photoshop'ta fotograflarin renkleri
iizerinde giiglii bir renk yonetimi hakimiyeti saglar. Bu; isterseniz renk azaltma
seklinde olabilir, isterseniz renk degisikligi seklinde ya da isterseniz renklerin
etkilerini artirmak seklinde olabilir.
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g B
Channel Mixer ﬁ
Preset: Default - =
Output Channel: Red - @J
— Source Channels [ Preview
Red: +1 00 ES
_m— |
&
Green: 0 Ya
g ,
Blue: 0 Ya
- )
Total: +100 %
Constant: 0 Y%
- )
[ Mmonochrome
b

Sekil 6.3: Channel Mixer (Kanal Karistirict) Paneli

Output Channel (Uretin Kanalr), iizerinde degisiklik yapilacak renk kanalinin
secilmesine yardimet olur. Source Channel (Kaynak Kanal) ise renk kanalindaki
3 ana ton lizerindeki degisikligi buradan yapabilirsiniz. Constant, secilen renk
kanalinin giddetini artirir ya da azaltir. Ornegin Red kanalinda constant degerini
arttirirsamz kirmizi yogunlugu artacaktir. Monochrome tek renge, tona gevirir,
bu da siyah ve beyazdir. Bu bdlim segilirse Output Channel degeri otomatik
Gray olacaktir.

Selective Color (Secmeli Renk): Photoshop’ta Selective Color uygulamasi
Adjustment alt meniisiinin diger uygulamalar1 gibi renk ve ton
diizenlemelerinde kullanilan bir uygulamadir. Diger uygulamalardan farki ise
RGB ve CMYK ana tonlarmin disinda Neutrals ve Black tonlara da miidahale
edilmesidir. Giizel bir renk degisim uygulamasi olup etkisinin hafifligi ve bol
secenek sunmasi uygulamayr kullamsh hale getirmektedir. Iletisim kutusunu
incelemek gerekirse;
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Preset: Default

Cancel

Preview

— Colors: [lReds

Cyan:

Magenta:

Yellow:

Black:

S

Method: () Relative @ Absolute

s W — == = S

Sekil: 6.4: Selective Color (Se¢meli Renk) paneli

Preset (Hazir Ayar) alaminda Custom (Ozel) secenegi kullanicinin diizenledigi
renk ayarlaridir. Bir alt segenegi ise Default (Varsayilan) dur. Islem yapilmamus
halidir.

Renk alaninda RGB ve CMYK ana renk bilesenlerinin yaninda Neutrals (NG&tr)
ve Black (Siyah) tonlarda bulunmaktadir. Hangi kanalda ¢alisiliyorsa (Red,
Green, Blue vs) o kanala ait desilecek ton siddetini Cyan (Siyah), Magenta,
Yellow (Sar1), Black (Siyah) tonlarmda ayarlar1 degistirir.

Relative (Goreli) modunda etki yumusak, Absolute (Mutlak) modunda etki daha
sert olmaktadir.

6.1.2. Renklerin Farkhlastinlarak Etkinin Arttirilmasi

Fotograflarda ton, parlaklik ve renk ayarlar i¢in kullanilan bir¢ok ara¢ ve bunlara
birlikte ¢alisan meniiler vardir. Kullanacagimiz fotografin renk ve tonlarmi incelemek igin
Ayarlar (Adjustments) paneli kullanilir.

Histogram renkleri ve tonlar1 incelemeyi saglayan grafiklerdir. Histogram paneli
kullanarak resim igerisindeki koyu renklerin orta tonlu renklerin ve agik renklerin dagilimini

gozlemleyebilirsiniz.

Histogram Paneli ekranda degilse Menii Cubugunda bulunan Pencere (Window)
bashigindan Histogram segenegine tiklanir.
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HISTOGRAM

Channel: Colors - %

Solrce || Entire Image

Mezn: 130,39 Lewvel:
Std Dev: 53,73 Count:
Medizn: 127 Percentile:

Poeels: 1470000 Cache Level: 1

Sekil 6.5: Histogram paneli ve fotograftaki renklerin grafik goriintiisii

Histogram Panelinde Kanal (Channel) seceneginden kanal goriintiileri de incelenebilir.
RGB, (Red, Green, Blue) Kirmizi, Yesil, Mavi, Renk Parlakligi (Luminosty) ve Renkler
(Colors) olarak menii segenekleri vardir.

6.2. Rengi Etkileyen Faktorler

Renklerin nasil olusturuldugunu ve birbirleriyle olan iligkilerini anlamaniz Photoshop
uygulamasiyla daha verimli ¢aligmaniza olanak verir. Bir efekti yanliglhikla elde etmek
yerine, temel renk teorisini anlamis olmaniz sayesinde, tutarh sonuglar iretirsiniz. Photoshop
genis bir renk sistemi kullanir. Bu renk sistemlerini inceledigimizde fotograflar {izerinde
daha etkin ¢aligmalar yapabiliriz.

6.2.1. RGB Renk Sistemi

Toplamsal ana renkler, farkli kombinasyonlar halinde birbirlerine eklendiginde
goriiniir 151k tayfindaki biitiin renkleri {ireten ii¢ 151k rengidir (kirmizi, yesil ve mavi). Esit
oranda kirmizi (Red 255), mavi (Blue 255) ve yesil (Green 255) 151k eklendiginde beyaz renk
olusur. Kirmizi (Red 0), mavi (Blue 0) ve yesil (Green 0) 1518in tamamen yoklugu, siyah
rengi verir. Bilgisayar monitorleri, renk olusturmak icin toplamsal ana renkler kullanan
aygitlardir. RGB renk bilesenlerine 0 ile 255 arasinda deger girilerek diger renkler elde
edilir.
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Red Green Blue

-

Sekil 6.6: RGB renk bilesenleri ve olusan diger renkler

RGB renk sistemi bilgisayar monitdrleri, tiipli televizyonlar, LCD televizyonlarda,
web ortaminda kullanilan gorsellerde ve bazi dijital baski makinelerde kullanilir.

6.2.2. CMYK Renk Sistemi

Cikarimsal ana renkler, farkli kombinasyonlarda olduklarinda bir renk tayfi olusturan
pigmentlerdir (boyar madde). Yazicilarda, monitérlerin aksine, ¢ikarimsal karigtirma ile
renkleri olusturmak i¢in ¢ikarimsal ana renkler Cyan, Magenta, Yellow, Black (camgdbegi,
pembe, sar1 ve siyah pigmentler) kullanilir. "Cikarimsal" terimi kullanilir ¢iinkii ana renkler,
siz onlar1 birbiriyle karistrmaya baslayana kadar saftir. Karistrma sonrasindaysa ana
renklerin saflig1 ortadan kalkar ve karisim renkler ortaya cikar. Ornegin turuncu, pembeyle
sarinin birbiriyle ¢ikarimsal olarak karistirilmasiyla elde edilir.

CMYK renk sistemi baski sistemlerinde matbaalarda kullanildig1 gibi dijital bask1
makinelerinde ve bazi fotograf baskis1 yapan miirekkepli ve lazer yazicilarda kullanilir.

Cyan Yelow

Magenta

Sekil 6.7: CMYK renkler ve karisimlarindan olusan renkler
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6.2.3. Gray Scale

Gri Tonlama (Gray Scala) modunda, bir goriintiide grinin farkli tonlar1 kullanilir. 8
bitlik goriintiilerde grinin en ¢ok 256 tonu bulunabilir. Gri tonlamali gorlintiiniin her
pikselinin parlaklik degeri 0 (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisir. 16 ve 32 bitlik
goriintiilerdeki ton sayisi, 8 bitlik goriintiilerdekinden ¢ok daha fazladir. Gri ton degerleri,
siyah miirekkep kapsaminin yiizdesiyle de olgiilebilir (% 0 beyaza, % 100 siyaha esittir). Gri
Tonlama modunda, Renk Ayarlar iletisim kutusunda belirlediginiz ¢alisma alani ayarlartyla
tanimlanan aralik kullanilir.

6.3. Menii Ayarlan

Genel amach uluslar arasi standart profillerdeki renk ayarlari ile arzu edilen kalite ve
uyumlulukta renk tonlar1 elde edilmesi miimkiin olmazsa ¢alistiginiz bask: firmalarinin boya,
kagit, teknoloji vs., kosullar1 uluslararasi standart renk ayarlarina uygun degilse farkl kagit
cesitleri ile farkli baski teknolojilerinde {iretim yapilmasi gerekiyorsa ya da farkli medyalar
icin ¢ok ¢esitli iiretim ve projeler uyguluyorsaniz, mevcut ve degisken kosullara gore renk
ayarlarm1 Adobe Photoshop programinda degistirebilir, yeni diizenlemeler yapabilir,
kendinize 6zgili 6zel renk ayarlariyla farkli profiller yaratabilirsiniz. Photoshop programinda
kendinize 6zel renk ayarlarimi yeniden diizenlemek i¢in 'Color Settings' penceresindeki
secenekleri ¢ok iyi bilmeniz ve anlamaniz gerekir.

Not: Adobe Photoshop programini agtiktan sonra Edit > Color Settings... se¢in ve
renk ayarlar1 penceresinde 'More Options (Daha Fazla Segenek)' diigmesini tiklayarak diger
sakl1 seceneklerin de pencerede goriintiilenmesini saglayin.

Settings (Ayarlar): Bu boliimde, Adobe programlar: haricinde diger (QuarkXPress,
FreeHand, Flash vs.) uygulama programlarmni kullananlar igin Adobe Bridge yerine
dogrudan Photoshop programinda renk ayarlarinin diizenlenebilmesi i¢in uluslararasi
standart renk profilleri bulunmaktadir.
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. Custom RGE... -
Color Settings ﬁ i

Loed RGE...
| Unsynchronized: Your Creative Suite applications are not Save RGE
@% synchronized for consistent color. i
Cancel Other
—  Seffings: Europe Prepress 2 w e
Load... Monitor RGE - sRGE IECE1966-2.1
— Working Spaces
. ; Save...
RGE: adobe RGE (1958) - Adobe REE {192)
Apple RGE
CMYK:  Coated FOGRA2T (150 12647-2:2004) - Fewer Options ColorMztch RGE
& : ProPhoto RGE
T2y! Dot Gain 15% -
z RGBE IEC61966-2.1
Preview i
Spott Dot Gain 15% -
ARRIFLEX D-20 Daylight Log by Adobe)
— Color Man. t Policies ARRIFLEX D-20 Tungsten Log (by Adobe)
neE ‘Canon HOTV gamma 1.5 Monitor
*  Preserve Embedded Profiles ~ ‘Canon HOTV gamma 1.8 Monitor
CMYK: pressrve Embedded Profies + i i E
'CIE RGB
Gray: praserve Embedded Profies v Dalsa Origin Tungsten Lin (by Adobe)
) DCDM X'Y'Z'(Gammea 2.6) 5300K (by Adcbe}
Profile Mismatches: Ask When Opening Ask When Pasting DCI P3 RGE [Gamma 2.6) 500K (by Adcbs)
Missing Profiles: ] Ask When Opening e-sRGE
— Canversion Options Fugjifilm 3510 (RDT) Thester Preview (by Adobe)
Fugjifilm 351301 (RDI) Theater Preview (by Adobe)
Engine:  adoba (ACE) - Fujifim 3521XD0 (RDT) Thester Praview (by Adobe}
RS, - B B Fujifiln ETERMA 250 Printing Density (by Adobe)
MHENt: | Relative Colorimetric v Fujifim ETERNA 250D Printing Denstty (by Adobs)
Use Black Point Compensation Fujifilm ETERMA 400 Printing Density (by Adcbe)
Use Dither (8-bt/channel images) Fujifiim ETERMA 500 Printing Density (by Adobe)
[¥] Compensate for Scene-referred Profiles Fujifir ETERNA Vivid 160 Printing Density (by Adcbe)
Fugjifilm F-125 Printing Density (by Adcbs)
|| | — Advanced Controls Fujifim F-64D Printing Densty (by Adcbe)
H o rabe- Mo Colors By o % Fujifim REALA 500D Printing Density (by Adobe)
HDTV (Rec. 705
D Blend RGE Colors Using Gamma: 1,00 o E:c mi i
|| 7 |8
— Description Kodak 2383 Theater Preview 2 [by Adobe)
Kodzk 2393 Thester Preview 2 (by Adobe)
Eurcpe Prepress 2: Preparation of content for common printing conditions in Kodsk 2395 Thester Preview 2 (by Adobe)
Europe. CMYK valuss are preserved. Profile warnings are enabiled. Kodzk S205/7205 Printing Densty (by Adabs)
i Kodzk 52187218 Printing Density (by Adobe)
Kodzk 5223/7223 Printing Densty (by Adabs)
NTSC (1553}
PAL{SECAM
I cl Panavision Genesis Tungsten Log (by Adobe)
ROMM-RGE b

Sekil 6.8: Color Setting penceresi Working Spaces acilir meniisii

Penceredeki tiim renk ayarlar1 sectiginiz profil standardina goére otomatik olarak
degismis olacaktir. Segili standart profilin ayarlarina dokunmadan ¢alismaya baglayabilir ya
da mevcut ayarlari baski ve medya kosullarmmiza gore yeniden Ozel olarak
diizenleyebilirsiniz.

Working Spaces (Calisma -Renk- Evrenleri): Photoshop'ta agtiginiz resimlerin
hangi kosullara gore ¢alismasin istediginiz RGB, CMYK, Gri Ton ve Spot renk ayarlarimi
igerir.

Load RGB: Farkli medyalar igin ekranlarm goriintiilemesi gereken renk genisligi
(gamut) tercihinin se¢imi i¢in kullanilir.

Adobe RGB (1998): Basili medya (matbaa) standardidir. CMYK c¢aligmalarda
kullanilir. Cyan ve Mavi renklerin de ekranda goriintiilenmesini saglayan basim i¢in en genis
renk gamutuna sahiptir.
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Save RGB: Web/Internet standardidir. Multimedya, TV, DVD, VCD gibi
monitor/ekran/perde gosterimleri ig¢in kullanilir. Genel kullanim amacgh oldugu igin renk
genisligi dardr.

ProPhoto RGB: 16 bit, 32 bit RAW resimler ile dijital baski iiniteleri ve HiFi bask1
sistemleri i¢in kullanilir, ¢ok genis renk gamutuna sahiptir.

NTSC ve PAL/SECAM: Film veya TV endiistrisi i¢in yapilacak g¢aligmalarda
kullanlir.

Penceredeki tiim renk ayarlar segtigimiz profil standardina goére otomatik olarak
degismis olacaktir. Segili standart profilin ayarlarima dokunmadan ¢alismaya baslayabilir ya
da mevcut baski ve medya kosullarmiza goére yeniden diizenleyebilirsiniz.

CMYK: Basili medya i¢in standart renk profilleri ile CMYK renk diizeninde ¢alisan
inkjet ve lazer yazici profillerini igerir. Baski teknolojisi ¢esitleri ile kdgit ve boya cinslerine
gore tercih yapilmasi gerekir. RGB renk diizeninden CMYK renk diizenine doniisiimlerde
Adobe Photoshop bu pencerede secilen profilleri kullanir.

Europe ISO Coated FOGRA27: Mat/parlak kuse kagitlara yapilacak baskilar i¢in
uluslararas1 ISO baski standartlarinda ve FOGRA onayl1 Avrupa standardidir.

Euroscale Coated v2: Mat/ parlak kuse kagitlara yapilacak baskilar igin Avrupa
standardidir.

Euroscale Uncoated v2: 1. hamur kagitlara (fotokopi kagidi) yapilacak baskilar i¢in
Avrupa standardidir. Ozel dokulu kagitlarda da kullanilabilir.

Japan Color 2001 Coated: Mat/parlak kuse kégitlara, Japon TOYO miirekkebi
kullanilarak yapilacak baskilar i¢in kullanilir.

Japan Color 2001 Uncoated: 1. hamur kagitlara (fotokopi kdgidi) Japon TOYO
miirekkebi kullanilarak yapilacak baskilar i¢in kullanilir.

Japan Color 2001 Newspaper: 3. hamur kagitlara (gazete kdgidi) Japon TOYO
miirekkebi kullanilarak yapilacak baskilar igin kullamlir (Ulkemizde bu boyay: kullanarak
baski yapan gazete bulunmamaktadir.).

Japan Web Coated (Ad): Mat/parlak kuse kagitlara, Japon TOYO miirekkebi
kullanilarak Web Ofset makinelerde yapilacak baskilar i¢in kullamlir (Ulkemizde web ofset
makinelerle bu boyayi kullanarak baski yapan dergi bulunmamaktadir.).

U.S. Sheetf ed Coated v2: Mat/parlak kuse kagitlara, alkolstiz (IPA-Free) 6zel hazne
suyu ve bitkisel boya kullanilarak tabaka ofset makinelerde yapilacak baskilar igin kullanilir.

U.S. Sheetfed Uncoated v2: 1. Hamur kagitlara alkolsiiz (IPA-Free) 6zel hazne suyu
ve bitkisel boya kullanilarak, tabaka ofset makinelerde yapilacak baskilar i¢in kullanilir.

U.S. Web Coated (SWOP) v2: Mat/parlak kuse kagitlara, alkolsiiz (IPA-Free) 6zel
hazne suyu ve bitkisel boya kullanilarak web ofset makinelerde yapilacak baskilar igin
kullanilir (Web ofset makinelerde basilan yiiksek tirajli insert ve bazi dergiler i¢in uygun
olabilir.).

U.S. Web Uncoated v2: 1. hamur kagitlara (fotokopi kagidi), alkolsiiz (IPA-Free) 6zel
hazne suyu ve bitkisel boya kullanilarak web ofset makinelerde yapilacak baskilar igin
kullanilir.

Not-1: Genis ebat inkjet veya lazer baski iiniteleriyle yapilacak poster/billboard tiirii
baski ¢ikislarinda renk tutarlilifinin saglanmasi ig¢in baski makinesinin kendi 6zel renk
profilinin 'Load CMYK' komutu ile Photoshop programina yiiklenmesi ve bu pencerede
baski makinesi profilinin segilmesi gerekir. Xerox, Indigo ve Xeikon tiirii dijital baski
iinitelerinde basilacak projeler i¢in de ayni1 islem yapilmahdir.
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Color Management Policies (Renk Yonetimi Davramslar1)): Photoshop
programinda resimleri acarken kaydederken veya dokiimanlar arasi gecis yaparken fotografa
atanmis ya da atanmamus renk profillerinin yonetimi ile ilgili ayarlar1 igerir. Ust béliimde
gerceklestirilmis mevcut renk ayarlarina ters diisen resimlerin yeniden diizenlenmesini
saglar.

RGB, CMYK, Gray: Off (Devre Dis1): Resimlerin renk yonetimi devre dig1 kalmis
olur. Renklerin ekran ve baskida nasil c¢ikacag ile ilgili goriintiilleme ve kontrol olanagi
ortadan kalkar. Renk profili kullanmak istemiyorsaniz “Off” se¢ebilirsiniz.

Preserve Embedded Profiles (Atanmis Profilleri Koru): Bu segenek size
resimlerdeki renklerle ilgili en yiiksek kontrol ve esneklik olanagini saglayan en iyi tercihtir.
Bilhassa dis kaynakli resimlere atanmis olan renk profilleri oldugu gibi korunarak mevcut
renk tonlariyla ¢alismanizi ve baski almaniz1 garanti eder.

Ayni zamanda, yeni ¢aligsmalarinizda ya da profil atanmamus islerinizde, diizenlemis
oldugunuz yeni renk ayarlarinin resimlere gomiilmesini temin ederek standart renk
yoOnetimiyle dogru is akisini saglamis olur.

Convert to Working... RGB, CMYK, Gray (Cahsilan Renk Diizenine Doniistiir):
Dis kaynakli resimler dahil, Photoshop'ta agilacak tiim gorsellerin daha 6nce bu resimlere
atanmis olan orijinal renk profillerini degistirerek mevcut calisilan renk ayarlarina
doniistliriilmesini saglar. Bilhassa dis kaynakli gelen resimlerde yanlis renk tonlartyla
basilma tehlikesi oldugu i¢in dikkatli kullanilmasi1 gerekir.

Sayet Photoshop'taki kendi renk ayarlarmmizla ¢ok daha iyi neticeler elde ediyorsamz
bu secenegi kullanarak resimlere atanmus olan renk profillerini komple devre disi
birakabilirsiniz

Asagidaki faaliyetleri tamamladigimizda fotografta renk ayarlar konusunu 6grenecek
ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda ambalaj maketi tasarimi ve Ozellikleri
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili ¢alismalar yapabileceksiniz.

Kullamlacak arag gerecler
> Bilgisayar

> Goriintii Isleme programi
»  Coziniirlugi yiiksek fotograf

Islem Basamaklan Oneriler

» File>open komutunu kullanin ya da
File>Place komutu ile akilli nesne olarak
acabilirsiniz.

> Uzerinde galisilacak fotografi goriintii
isleme programinda aginiz.

» Fotografta renk ayar1 yapilacak

bolge/bdlgelere karar veriniz. » Fotografi dikkatle inceleyebilirsiniz.

» Renk ayar1 i¢in uygun meniiyl seginiz. » Farkli ayarlar1 deneyebilirsiniz.

» Renk ayar1 yapimiz. » Dikkatli olabilirsiniz.

> Renk ayar1 yapilan fotografi inceleyiniz. | > Ik hali ile karsilagtirabilirsiniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 asagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki panellerden hangisi renk ¢emberindeki karsit (kontrast) renklerin karsilikli
yer aldig1 paneldir.
A.  Hue/Saturations
B.  Color Balance
C.  Channel Mixer
D.  Selective Color

2. Fotografin renk, parlaklik ve ton degerlerini inceleyen grafikler i¢in asagidaki
panellerden hangisi kullanilir?
A.  Color Balance
B.  Curves
C. Levels
D. Histogram

3. RGB asagidakilerden hangisinde kullanilmaz?
A.  Matbaa baskisinda
B.  LCD televizyonlarda
C.  Monitorlerde
D. Web’te

4. RGB renk sisteminde beyaz renk asagidakilerden hangisidir?
A. RO, GO, B0
B.  RI125,G125 B125
C. R250, G250, B250
D.  R255,G255,B255

5. Yapilan ¢aligmalarda renk ayarini uluslararasi stantlardaki, bir standartta yapmak igin
asagidakilerden hangisi kullanilir?
A.  Color Balance
B.  RGB Color
C.  Color Setting
D. CMYK Color

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETi-7

( AMAC )

Gortintii  isleme  programinda, fotografta  gerekli  diizeltmeleri  eksiksiz
yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Kadraji bozuk fotograflar temin ediniz.
> Fotograflar1 nasil kadrajlayacagimza karar verirken kompozisyon kurallarina
dikkat ediniz.

7.FOTOGRAFTA GEREKLI
DUZELTMELERIN YAPILMASI

7.1. Fotografin Konumunun Degistirilmesi Ile Ilgili Meniiler

Fotograflarin renk ve ton ayarlarindan bagka istenmeyen yerlerin rétuslanmasi ve
yeniden boyutlandirma, diizlestirme, maskeleme, nesnelerin ya da belli bir b6lgenin de kupe
edilmesi islemleri yapilabilecek islemler arasinda yer alir.

Fotografta istenmeyen bolgelerin rétuslanmast igin Healing Brush (Iyilestirme Firgast)
ve Clone Stamp araglar1 en ¢ok kullanilan araglardir. Istenmeyen bolgenin temizlenmesi igin
en ¢ok kullanilan yontem Clone Stamp (Damga Klon) araci ile piksellerin klonlanmasi ile
olur. Asagida ti¢ farkli yontemle yapilmis, sonucu ayni olan rétus islemi goriilmektedir.

> Birinci 6rnekte Clone Stamp araci ile uygun bir yerden Alt tusu basili

tutulurken fare ile tiklanarak piksel klonlamasi i¢in referans noktasi alinir. Daha
sonra farenin sol diigmesi basil1 tutularak piksek nakli yapilir.
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Fotograf 7.1: Clone Stamp araci ile doku (piksel) tasiyarak yapilan rétus islemi

> Ikinci yéntem ise temizlenecek alan kement araci ile segilir ve Edit meniisiinden
Fill komutu uygulanir. Acilan pencereden Content Avare segilir. Komutla
birlikte priogram segili alanin ¢evresindeki pikseller referans alinarak benzer
dolgu yapar.

Fotograf 7.2: Content Avare komutuyla segili bolgenin temizlenmesi

> Uglincii yontem ise Yama Araci (Patch Tool) ile yapilanidir. Yama Araci ile
temizlenecek alan secilir ve segili alan gelmesi istenilen dokuya uygun bir
bolgeye tasinip birakilir. Temizleme iglemi tamamlanmis olur.
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Fotograf 7.3: Yama Araci (Patch Tool) ile temizlik-rétus yapilmasi

7.1.1. Gorevleri

Photoshop'taki rotus ve doniistiirme oOzellikleri, bir kompozisyonu gelistirmek,
bozukluklar1 ya da piiriizleri gidermek, resim 6gelerinde yaratici degisiklikler yapmak, 6ge
eklemek ya da gikarmak, keskinlestirmek ya da bulaniklagtirmak veya birden ¢ok goriiniimii
bir panoramada birlestirmek gibi c¢esitli islemleri gerceklestirmek igin goriintiilerinizde
degisiklik yapmaniz1 saglar. “Ufuk Noktas1” 6zelligi goriintiiniin perspektifine gore rotus ve
boyama yapmanizi saglar. Photoshop Extended siiriimiindeki Ufuk Noktasi o6zelligi bir
gorlintiideki  6geleri Olgmenizi ve 3B uygulamalarda kullanmak {izere bu o6lgiimleri
geometrik bilgiler ve dokularla birlikte diga aktarmanizi da saglar.

) e a

Fotograf 7.4: Patch (Yama) Tool ile rotus yapma

7.1.2. Ozellikleri

Rotus araglar1 en sik kullanilan araglardan biri olup fotograf stiidyolarmdan kisisel ev
kullanicilarina kadar genis bir kullanic1 yelpazesi tarafindan kullanilir. Bu araglar programin
her yeni siiriimil ile birlikte gelistirilip gliglendirilmekte. Basit ve esnek caligma mantigi,
kullanim kolaylig1 ve sonuca olan etkisi bu araclar1 vazgecilmez héle getirmekte.
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Oncelikle araglarm sag meniisiinde islevler nedir gorelim:

Size 1 16 px
{
Hardness 2 49%
' {
Spacing 3 15%
{3
4 Angle: o¢
Roundness: 100%

Size: Pen Pressure w &

Sekil: 7.1: Firca (Brush) Araci ozellikleri

1-Firga genisligi/boyutudur.
2-Firga kosesi yumusakligi, seffafligi, gecirgenligidir.
3-Darbe araligidir.
4-Angle: Fir¢a yonii.
Roundness: Firga kose ayarlaridir (Ornegin dairesel fircay: elips yapar.).

Daha onceki konularimizda tonlara ve renklere miidahale i¢in bazi meniileri
incelemistik. Ornegin Color Balance meniisii ile renklere, tonlara ve doygunluk ayarlarma
ulasip degistiriyorduk. Mutlaka tonlara ve renklere miidahale i¢in bu meniileri kullanmak
zorunda degiliz basit anlamda renk, ton ve doygunluk iizerine yapacagimiz degisikliklerde
Photoshop’ta bazi araglarindan da faydalanabiliriz. Burn Tool, Dodge Tool, Sponge Tool
aracglar temel ton ve doygunluk uygulamalarinda basit etkilere sahip fakat bir o kadar da
kuvvetli araglardir. Araglar1 tanimak gerekirse:

S5 File Edit Image layer Select Filter View Window Help | [E "

Sekil 7.2: Dodge Tool ve Burn Tool icin 6zellik denetgisi:

1-Firganin boyutunu ayarlar.
2-Miidahalenin hangi alanda gerceklestirilecegini belirler(3.,4.,5.).
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3-Secilirle golgelere

4-Orta tonlara

5-Isik alan alanlara miidahale eder.
6-Etkinin siddetini belirler.
7-Mevcut olan tonu kismen korur.

Ayni ¢aligma alaninda ister aymi katmanda ister farkli katmanda caligmanin bir
boliimiindeki dokuyu, nesneyi, objeyi birebir kopyalayan, klonlayan gayet kullanigh bir
aractir. Bir diger islevi de rotus yapabilme 6zelligidir. Clone Stamp Tool Araci genellikle
caligmada istenmeyen bolgeleri yok etmek igin kullanilir. Ornegin Fotograf 7.1°deki ucan
balonun temizlenmesi gibi. Clon Stamp Tool bu is icin gayet kullanigh bir arag¢ olacaktir.
Ara¢ doku al dokuyu klonla mantig: ile c¢alisir. Yani 6n kosul istenilen dokuyu araca
tamitmaktir. Arag segili iken istenilen dokuya arag hareket ettirilir ve klavyeden “Alt” tusuna
basip tiklanarak doku araca tanitilir. Araci tamimak gerekirse:

Ozellik Denetgisinde ise Aracin dzellikleri:

; - IMode: Marmal ~ Opacity:| 100% | » @,.’|Fluw 100% | » (z.{|§£§ﬂﬁgned Sample: Current Layer || X | (€4
1 23 4 5 6 P

Sekil 7.3: Clone Stamp araci 6zellikleri

re

Current & Below ¢
All Layers

1-Boyutunu ve kenar yumusakligini ayarlar.

2-Sag boliimde firga meniisiinii agar.

3-Sag boliimde Clone Sorce meniisiinii agar.

4-Diger katmanlarla olan renk, ton etkilesimini belirler.

5-Gegirgenligini ayarlar.

6-Darbe netligini akiskanligini ayarlar.

7-Hedef dokuya gore hizalar.

8-Uygulanacak katmanlar1 secer (Current layer: Aliman dokuyu ayni katmana uygular.
Current&Bellov: Ayni katmana ve alt katmanlara, All layers: Tiim katmanlara uygular.).

7.2. Fotografta Kadraj Yapilmasi

Photoshopta Crop (kirpma) ya da Rectangular Marque (Dikdortgen Se¢im) araci
kullanilarak fotograflarimzi kadrajlayabiliriz. Bazen egik kadrajli fotograflar oOniimiize
gelebilir. Bu fotograflarmm kadrajlarin1 diizelttikten sonra gerekli caligmalar1 yapmak en

uygunudur.

Kadraji bozuk fotograflar iizerinde kadraj diizeltmeyi birkag¢ 6rnekle gorelim:
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Egik kadraji fotografin diizeltilmesi i¢in kenar cetvellerini kullanalim. Cetvelleri
gorlintiilemek i¢in Ctrl+R (Windows icin), Command+R (MacOs i¢in) ya da View
meniisiinden Rulers komutu ile sayfa cetvellerini cagirabilirsiniz.

Sayfa kenarlarindaki cetvellerden fotografi icine alacak sekilde rehber c¢izgiler
cikartarak kadraj alanim belirleriz. Fotografi File (Dosya) > Place (Yerlestir) ile sayfamiza
cagiririz ya da File (Dosya) > Open(Ag) agariz. Fotografimizin Katman (Layer) olduguna
dikkat edelim. Degilse (Open komutu ile acilan fotograflar) Katman iizerine ¢ift tiklayarak
acilan pencereye tamam deriz. Fotografi Edit (Diizenleme) meniisiinden Free Transform
(Serbest Doniistiir) ya da Ctrl+T (Windows), Command+T kisa yollar ile secili hale gelir.
Kose noktalarindan dondiiriilerek rehber ¢izgilerine gore kadrajlama yapilir.

Fotograf 7.6: Rehber cizgilerine gore dondiiriilen fotograf kirpilarak son seklini alir

Bazi fotograflarda objektiften kaynaklanan bombelikler olabilir. Bu tip fotograflari
Wrap ya da Edit (Diizenleme) > Transform( Dondiirme) komutu altindaki komutlarla
diizeltilebilir.
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SN ke W b e

e |

Again Shift+ Ctrl+T

Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective
Warp

Rotate 180°

8 Rotate90° CW

9

Rotate 90" CCW

10 Flip Horizontal
11 Flip Vertical

Transform uygulamalar1 ¢aligma alanindaki istenilen bir bolgede dondiirme, ¢evirme,
aynalama vb. doniistiirme islemlerini yapan uygulamalarin tiimiine verilen addir. Biinyesinde
cesitli doniistlirme araglart ile transform meniisii Photoshop’un en sik kullanilan
uygulamalarindan biridir. Photoshop Cs5 siirlimii ile birlikte bu uygulamalara bazi ek
yenilikler getirilmistir. Transform uygulamasina Edit/Free Transform ya da Edit/Transform

yolundan ulagilabilir.

Custom

Mone

W

Custom

'};:_}' Arc
G Arc Lower
|j Arc Upper

EES Arch

e Bulge

(23 Shell Lower
() Shell Upper

{74 Fisg
E Wave
2 Fish
= Rise

@ Fizheye
f_} Inflate
;;_3 Squeeze

[l Twist

Sekil 7.4: Transform ve Wrap secenekleri

Meniiyii incelemek gerekirse:

1-Olgeklendirilmis uygulamadir.

2-Istenilen a¢ida manuel olarak doniisiim saglar.

3-Kose noktalarindan tutarak carpitir.

4-Skew uygulamasina benzer fakat daha esnek bir bicimde koselerden carpitir.
5-Perspektifsel derinlik olusturur.

6-Uygulama yapilacak alana ek doniisiim bolgeleri olusturarak doniisiimii i¢ bolgelere
tasir, ayrica Ozellik denet¢isinden hazir uygulamalara gene ayni aragla ulasilir.

7- 180 derce dondiiriir.

8- Saat yoniine dogru 90 derece dondiirtir.
9-Saat yoniiniin tersine 90 derece dondiiriir.

10-Etkiyi yatay yonde aynalar.
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11-Etkiyi dikey yonde aynalar.

Transform meniisiiniin 6zellik denetgisindeki (iist meniilerin hemen alt1) ayarlar1 ise
su sekildedir:

q:.:;l, |§E§ X: 1038,00 px .ﬁ.zv: 2%,00px | W 100,00% 3H: wo00% | £ o000 ©| H: oo0 A o0 * 5_;13‘ |60 v ‘

Sekil 7.5: Transform islemleri 6zellikler cubugu

1-Transform isleminde referans noktay1 belirler resimde referans nokta alanin tam
ortasim gostermektedir. Yapilan tiim doniisiim islemleri bu nokta baz alinarak yapilir.

2-Transform iglemi uygulanan alanin x ve y koordinatlarindaki yerini belirtir.

3-Enlemesine ve boylamasma 6l¢iiyii verir.

4-Istenilen 6l¢iide doniisiimleri Rotate, Horizontal ve Vertical olarak derecelendirir.

5-Warp se¢eneklerini acar.

6- Transform islemini iptal eder.

7- Degisiklikleri uygular.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda fotografta gerekli diizenlemelerin yapilmasi
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
> Goriintii Isleme programi
»  Coziiniirlugi yiiksek fotograf

Islem Basamaklan Oneriler

» File>open komutunu kullanin ya da
File>Place komutu ile akilli nesne
olarak agabilirsiniz.

> Uzerinde galisilacak fotografi goriintii
isleme programinda aginiz.

» Fotografin konumunu (dik, yatay, ters,

ek gevirme) ayarlaymiz, » Fotografi secili hale getirebilirsiniz.

» Goriintiiyii az kayipla kadrajlamaya

> Fotografia kadraj yapiniz. dikkat edebilirsiniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 asagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Fotografta istenmeyen bolgelerin rotuslanmasi i¢in asagidaki aracglardan hangisi
kullanilir?
A.  Brush Tool
B.  Magic Eraser Tool
C.  Clone Stamp tool
D.  Smudge Tool

2. Fotografta istenmeyen bolgelerin rétuslanmasi i¢in asagidakilerden hangisini
kullanmaliy1z?
A.  Smudge Tool
B.  Edit > Fill> Content Avare
C.  Filtre> Blur> Average
D.  Filtre> Noise> Add Noise

3. Kiigiik alanlardaki lekeleri temizlemek i¢in hangi araci kullaniriz?
A.  Patch Tool
B.  Smudge Tool
C.  Blur Tool
D.  Sponge Tool

4. Kadraji bozuk fotograflarin diizeltilmesi i¢in kullanilan uygulamalar asagidakilerden

hangisi degildir?
A. Skew

B. Distort

C. Warp

D. Render

5. Asagidakilerden hangisi fotograflardaki lens hatalarindan kaynaklanan bombelikleri

diizeltir?

A. Skew

B. Distort

C.  Perspective

D. Warp
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-8

( AMAC )

Gortintii isleme programinda, fotografi uygun formatta kaydedebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Calistigimiz gorsellerden birini farkli formatlarda bir klasore kaydediniz.
> Kaydettiginiz dosyalar1 tekrar calistigimz programda aciniz.

> Formatlar arasindaki farki inceleyiniz.

8. FOTOGRAFIN UYGUN FORMATTA
KAYDEDILMESI

8.1. Fotograf Saklama Formatlari

Masaiistli yaymncilikta programlar bir birlerinden dosya aligverisinde bulunarak
calisirlar. Bir resmi veya vektorel ¢izimi olusturdugumuz uygulama programindan bagimsiz
héle getirip sayfa diizenleme programina ya da vektorel programlara aktarmak i¢in farkl bir
formatta kaydetmemiz gerekir. Yaygin kullanilan goriintii formatlarindan bazilari:

8.1.1. Tiff (Tagged-Image File Format)

Tagged-Image File Format (TIFF) formati bilgisayarlar arasi ortak bir dosya
formatidir. Tiim programlar tarafindan desteklenir. Farkli isletim sistemleri ve uygulamalar
arasinda kayipsiz ve esnek bir dosya degis tokusunu saglamasi nedeniyle tiim ¢aligmalar i¢in
uygun bir format olarak bilinmektedir. TIFF'in destekledigi birgok sikistirma vardir. Bunlar
arasinda en ¢ok kullanilan kayipsiz LZW sikistirma yontemidir. TIFF ayrica ¢ok sayida alfa
kanalin1 desteklemektedir. Kayit sirasinda fotografin kullanilacag: isletim sistemi olarak PC
veya Mac secilebilmektedir. TIFF dosyalar1 ikili dosya, indekslenmis renk, gercek renk
RGB, CMYK, Lab gibi neredeyse tiim bigimlerini destekler. TIF dosyalarinda katman
(Layer) destegi bulunmaz.

Bu formatta kayith dosyalar, herhangi bir uygulama programimin sayfa igine

alindiginda goriintli ve zeminin renk degerlerini azaltma ve degistirme olanag1 verir. Ornegin
farkli farkli renklerde kullanacagimiz bir goriintii ya da logoyu TIFF formatla kaydedip
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sayfaya yapistirdigimmzda renklerini degistirebiliriz. Bu yolla her renk degisikliginde onu
yaratan uygulama programini agip yeniden renk verip yeni dosyalar yaratmamis oluruz.

8.1.2. Jpeg (Joint Photographics Experts Group)

JPG dosya formati, resim isleme programlariin yiiksek Mb'li dosyalarini sikistirarak
kayit eden dosya formattir. JPEG veya JPG formatmmin 6zelligi ger¢ek renk degerlerini
icermesidir. Bu nedenle fotografik (cizgisel/grafiksel olmayan) goriintile i¢in
kullanilmalidir.

Standart JPG formatinda, resmin kalitesinden bir miktar 6diin vererek sikistirma
uygulanir. Boylece dosya boyu bir hayli diiser. Ozellikle 24 bit true color uygulamalarda
resim kalitesinin diistiigiinii anlamak miimkiin degildir. Bu tip uygulamalarda JPG tercih
edilir.

JPEG'den ne kadar sikistirma istendigi (0-100 aras1 bir faktdr) seciliyor ama genellikle
5-95 aras1 kullaniliyor. 95'den fazlasi detay kaybina yol agtyor, 5'ten kiiciigii de dosyay1 fazla
kiigtiltmiiyor.

JPEG sikistirma yontemi goriintliniin algilanmasi i¢in zorunlu olmayan detaylar1 bulup
atan ve dosyay1 bu sekilde sikistiran bir format oldugundan kayipli formatlar arasinda yer
alir. Kaybolan ayrintilar ve sikistirma orani arasmda baglant1 bulundugundan bu dengeyi iyi
korumak gerekmektedir. Daha fazla sikistirma daha fazla detay kaybi daha az sikistirma
daha biiyiik dosya demektir. Kaybedilen detaylarin geri getirilmesi s6z konusu olmadigindan
dosyanin bir kopyasi1 mutlaka alinmalidir.

8.1.3. Bmp

BMP Windows ve Microsoft'un PCX formatm degistirerek gelistirdigi bir formattir.
Windows 3.1 ve 95 ile birlikte gelen Paint programi goriintiileri bu formatta isler. BMP
formati 1-24 bit arasinda degisen bir piksel derinligini igerebilir. Sikistirma segenegi
baslangicta bulunmamakta idi. Opsiyon olan bu sikistirma goriintiide detay kaybina yol
acmaz, yani kayipsiz sikistirma yontemlerindendir. BMP formati alic1 bilgisayarinda
Paint'ten bagka goriintii programi bulunmadig1 durumlarda kullanilir.

8.1.4. Raw

RAW degisik bilgisayarlar ve isletim sistemleri arasinda bilgi iletimine izin veren
esnek bir formattir. Kanal sayisi, her kanaldaki piksel derinligi dosya uzantisi ve baglhk
bilgileri tammlanabilir. Kayit sirasindaki parametre bilgileri agmak amaciyla dosyay1 alan
kisiye verildiginde RAW dosyalar1 kolaylikla agilabilmektedir.
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8.1.5. Giff

CompuServe firmasinin Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar1 Internet
iizerinde olduk¢a yaygin kullanilan bir formattir. Az sayida renk igeren (1 ila 8 bitlik)
dokiimanlarda olduk¢a iyi sikigtirma saglamasi, animasyonlarda zamanlama ve farkli
boyutlardaki resimleri bir arada tutma destegi, saydam renk tanimlanmasi bu formati popiiler
yapan nedenlerden sadece bir kagidir.

Ancak Photoshop gibi resim isleme programlarmin ¢ogu GIF formatinin tiim
Ozelliklerini kullanamamaktadir. Bu nedenle bu format ile c¢alisirken siklikla bagka
programlara gereksinim duyulmaktadir. GIF dosyalar1 Bitmap, gri skala ve indekslenmis
renk sisteminde olabilmektedir. Gergek renk destegi yoktur. GIF resimleri sirali (interlaced)
veya sirasiz kaydedilebilmektedir. Sirali GIF dosyalar yiikleme esnasinda satir satir gelerek
resim bitiminden 6nce neye benzeyecegine dair bir ipucu verirler. Saydamlik tanimlanmasi
icin GIF89a Export komutu kullanilarak saydam olacak renk belirlenebilir.

8.1.6. Psd

Photoshop Document (PSD) Photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. Formati
farkli isletim sistemleri ve uygulamalar arasinda dosya degis tokusu sirasmda kolaylik
saglamaz. PSD c¢ok sayida alfa kanalini, path'1 ve katmani desteklemektedir. PSD dosyalar1
ikili dosya, indekslenmis renk, ger¢cek renk RGB, CMYK, Lab bigimlerini destekler. Caligma
sirasinda olduk¢a uygun olan PSD nihai islerin matbaa veya internet paylasimi i¢in uygun
degildir.

8.2. Sikistirma Formatinin Avantajlar1 ve Dezavantajlari

Internette her tiirlii resim formati kullanilabilir. Ancak pratikte, hem popiiler
tarayicilar tarafindan desteklenen hem de kisisel bilgisayarlarimizda yaygin olarak
kullandigimiz resim formatlar1 (BMP, GIF, JPEG, PNG ve TIFF), daha fazla 6n plana
cikmistir. Bu formatlar, asagida birbirleriyle avantaj ve dezavantajlarina gore
karsilastirilacaktir:

> Web tarayic1 destekleri: GIF ve JPEG formatlar1 tim web tarayicilar
tarafindan desteklenirken, PNG ise ancak Internet Explorer 4.0 ve iistiindeki

surimler tarafindan desteklenmektedir.

> Kullanim alanlari:

. BMP, Windows’un arka plan resimleri (duvar kagidi) ve buna benzer
uygulamalarda kullanilir.
. GIF ikonlar, ¢izelgeler, basit logolar gibi resimler i¢in en uygun resim

formatidir ve web yayinciliginda sik kullanilir.
. JPEG, fotograf gibi gercek renkli resimlerin gosteriminde kullanilir.
. PNG, web yaymciliginda kullamlir.
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. TIFF, genellikle tiim ¢aligmalar i¢in uygun bir formattir. Fakat BMP gibi
dosya boyutunun biiyiik olmasindan dolay1 web yayimciliginda pek tercih
edilmez.

> Renk destekleri: GIF formati 256’ya kadar rengi desteklerken, BMP, JPEG,
PNG ve TIFF ise 16.7 milyon rengi destekleyebilir.
> Resim Kkalitesi ve dosya boyutlar1 yoniinden

. BMP, resmi piksel derinligine bagh olarak kayit ettigi i¢in dosya boyutu
biiyiik olur. Resim kalitesi ise diger resim formatlarina gore kaybin az
olmas1 nedeni ile iyidir.

. GIF, az renk igeren uygulamalarda hem resim kalitesi hem de dosya
boyutu agisindan genelde en dogru ¢6ziim olarak kabul edilir.

. JPEG formati, ¢ok renk i¢eren uygulamalarda tercih edilmesi gerekir. Az
renk igeren uygulamalarda hem resmin kalitesini diisiiriir hem de dosya
boyutunda dnemli bir degisiklik saglamaz.

. PNG, GIF sikistirma yonteminden daha iyi olmasi nedeniyle 256 renk (8
bit) veya gercek renkteki (24 bit) bir resmi, daha kaliteli ve daha diistik
bir boyutta olusturabilir. Bundan dolayi, animasyon gerekmiyorsa,
tarayici destegine bagli olarak GIF ve JPEG formatina tercih edilebilir.

. TIFF, ger¢ek renklerle ugrastiginizda zaman 6nemli, fakat dosya boyutu
cok Onemli degilse, TIFF formati1 kullanilabilir. JPEG'e gére daha az
kiiglilme saglar, fakat hiz1 ile bu agi1g1 kapatir.

. BMP ve JPEG, saydamlik (transparency) 6zelligini desteklemezler.

. Animasyon destegi sadece GIF formatinda verilmektedir.

Bu karsilagtirmalara bagli olarak hangi durumlarda hangi resim dosyasi formatinin
kullanilacagina karar verilebilir.

8.3. Baski i¢in Uygun Formatlar

Baskida kullanilacak dosya formatlarinin ¢ok renk destegi ile birlikte dosya boyutunun
da biiylik olmas1 gerekir. En yaygin ve sorunsuz kullanilacak dosya formatlar1 BMP, JPEG
ve TIFF olarak karsimiza ¢ikiyor.

BMP, resmi piksel derinligine bagli olarak kayit ettigi i¢cin dosya boyutu biiyiik olur.
Resim kalitesi ise diger resim formatlarina gore kaybin az olmasi nedeni ile iyidir.

JPEG formati, ¢ok renk iceren uygulamalarda tercih edilmesi gerekir. Az renk iceren
uygulamalarda hem resmin kalitesini diisiiriir hem de dosya boyutunda énemli bir degisiklik
saglamaz.

TIFF, gercek renklerle ugrastiginizda zaman 6nemli, fakat dosya boyutu ¢ok onemli

degilse, TIFF format1 kullanilabilir. JPEG'e gore daha az kiiciilme saglar, fakat hiz1 ile bu
ac181 kapatir.
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8.4. Fotografin Kaydedilmesinde Dikkat Edilecek Noktalar

Grafik dosyas1 formatlar1 goriintii verilerini temsil etme (piksel ya da vektor olarak)
yolu, sikistirma teknikleri ve destekledikleri Photoshop ozellikleri agisindan farklilik
gosterir. Diizenlenmis goriintiiniiziin tim Photoshop 6zelliklerini korumak igin (katmanlar,
efektler, maskeler, stiller ve digerleri) goriintiiniiziin bir kopyasini Photoshop formatinda
(PSD) kaydetmek en iyi yontemdir. Cogu dosya format1 gibi PSD yalnizca boyutu 2 GB'ye
kadar olan dosyalar1 destekler.

Photoshop'ta, 2 GB'tan biiyiik belge dosyalariyla calisiyorsaniz, goriintiiniizii Biiyiik
Belge Format1 (PSB), Photoshop Raw (yalnizca diizlestirilmis goriintii) veya TIFF (yalnizca
4 GB boyutuna kadar) olarak kaydedebilirsiniz.

Not: DICOM formati da 2 GB'tan biiyiik dosyalar1 destekler.

Farkli Kaydet komutunu kullanarak kanal bagina 16 bit goriintiileri yalmzca asagidaki
formatlarda kaydedebilirsiniz:

Photoshop, Photoshop PDF, Photoshop Raw, Biiyiik Belge Formati (PSB), Cineon,
PNG ve TIFF. Kanal basmma 16 bit goriintiiyle Web ve Aygitlar i¢in kaydet (Save for
Page&Device) komutunu kullanirken Photoshop gdriintiiyli otomatik olarak kanal basina 16
bitten kanal basina 8 bite doniistiiriir.

Farkli Kaydet (Save As) komutunu kullanarak kanal bagina 32 bit goriintiileri yalnizca
asagidaki formatlarda kaydedebilirsiniz:

Photoshop, Biiyiikk Belge Formati (Large Document Format (PSB), OpenEXR,
Tagmabilir Bitmap (Portable Bit Map), ve TIFF.

Gorintiileri kaydetmek i¢in asagidaki komutlar1 kullanabilirsiniz:

> Kaydet (Save): Gegerli dosyaya yaptigimz degisiklikleri kaydedin. Dosya
gegerli formatta kaydedilir.

> Farkh Kaydet (Save As): Gorlintiiyli farkli bir konuma ya da bagka bir dosya
adiyla kaydeder. Farkhh Kaydet komutu goriintiiyii farkli bir formatta ve farkli
seceneklerle kaydetmenizi saglar.

> Giris Yap (Check In): Dosyanin farkli stirlimlerini kaydetmenizi ve tiimiine

iligkin yorum eklemenizi saglar. Bu komut Version Cue Calisma Uzay1
tarafindan yonetilen bir goriintii i¢in kullanilabilir.

114



8.4.1. Format Sec¢enekleri
> Photoshop formati (PSD)

Photoshop formati (PSD) varsayilan dosya formatidir ve Biiyiikk Belge Formatiyla
(PSB) birlikte, ¢ogu Photoshop 6zelliklerini destekleyen tek formattir. Adobe {iriinleri ve
Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe Premiere, Adobe After Effects ve Adobe GoLive
gibi diger Adobe uygulamalar1 arasinda yiiksek diizeyde biitiinliik oldugu i¢in bu
uygulamalar PSD dosyalarmi dogrudan ige aktarabilir ve bir¢ok Photoshop 6zelligini korur.

PSD kaydederken dosya uyumlulugunu en iist diizeye ¢ikarmak i¢in bir tercih
belirleyebilirsiniz. Bu, katmanli gdriintiiniin bilesik bir siiriimiinii kaydederek, Photoshop'un
onceki siiriimleri de dahil olmak iizere diger uygulamalar tarafindan okunabilmesini saglar.
Ayrica daha sonra karigim olarak eklenen katmanlarin goriintiisiinii de korur.

Kanal bagina 16 bit ve yliksek dinamik aralikli kanal bagma 32 bit goriintiiler PSD
dosyalar olarak kaydedilebilir.

> Photoshop 2.0 formati

(Mac OS) Bu formati, goriintiileri Photoshop 2.0'da agmak ya da yalmzca Photoshop
2.0 dosyalarmi destekleyen bir uygulamaya disa aktarmak icin kullanabilirsiniz. Photoshop
2.0 formatinda kaydetmek goriintiiniizii diizlestirir ve katman bilgilerini atar.

»  Photoshop DCS 1.0 ve 2.0 formatlar

DCS formati CMYK goriintiilerin renk ayrimlarim1 kaydetmenizi saglayan standart
EPS formatinin bir siiriimiidiir. DCS 2.0 formatini, spot kanallar igeren goriintiileri disa
aktarmak icin kullanabilirsiniz. DCS dosyalarmi yazdirmak i¢in bir PostScript yazici
kullanmaniz gerekir.

> Photoshop EPS formati

Encapsulated PostScript (EPS) dili dosya formati hem vektér hem de bitmap
goriintiiler icerebilir ve tiim grafik, ¢izim ve sayfa mizanpaji programlar1 tarafindan
desteklenir. EPS formati uygulamalar arasinda PostScript resimleri aktarmak i¢in kullanilir.
Vektor grafikleri iceren bir EPS dosyasim actiginizda Photoshop vektor grafiklerini
piksellere doniistiirerek goriintliyii rasterlestirir.

EPS formati Lab, CMYK, RGB, Dizine Alinmigs Renk (Indexed Color), Cift Tonlu
(Duotone), Gri Tonlu (GrayScale) ve Bitmap renkli modlarmi destekler ve alfa kanallarini
desteklemez. EPS kirpma yollarmi destekler. DCS formati, CMYK goriintiilerin renk
ayrimlarin1 kaydetmenizi saglayan standart EPS formatimin bir siirtimiidir. DCS 2.0
formatin1 spot kanallar iceren goriintiileri disa aktarmak i¢in kullanirsiniz. EPS dosyalarini
yazdirmak i¢in bir PostScript yazic1 kullanmamz gerekir.
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Not: EPS TIFF formati1 ve EPS PICT formati Photoshop'un dnceki siiriimlerine daha
fazla uygundur. Photoshop'un en son siirlimii vektdr verileri igceren goriintiileri agmak i¢in
rasterlestirme 6zelligi igerir.

> Photoshop Ham (RAW) formati

Photoshop Raw formati goriintiileri uygulamalar ve bilgisayar platformlar1 arasinda
aktarmak icin kullamlan esnek bir dosya formatidir. Bu format CMYK, RGB ve alfa
kanallar1 iceren gri tonlu goriintiileri ve alfa kanallar1 icermeyen c¢ok kanalli ve Lab
goriintiilerini destekler. Photoshop RAW formatinda kaydedilen belgeler herhangi bir piksel
ya da dosya boyutunda olabilir ancak katman igeremezler.

Photoshop RAW format1 goriintideki renk bilgilerini agiklayan bir bayt akisindan
olusur. Her piksel ikili formatta agiklanir; O siyahi, 255 beyaz temsil eder (16 bit kanalll
goriintiiler i¢in beyaz degeri 65535'tir). Photoshop goriintiiyli agiklamak i¢in gerekli kanal
sayisin1 ve gorintiideki tiim diger kanallar1 belirler. Dosya uzantisint (Windows), dosya
tipini (Mac OS), dosyay1 olusturanm1 (Mac OS) ve iistbilgi bilgilerini belirleyebilirsiniz.

Mac OS'ta, dosya tipi genellikle dosyay1 tamimlayan dort karakterli bir taniticidir;
ornegin TEXT dosyay1 bir ASCII metin dosyast olarak tanimlar. Dosyay1 olusturan da
genellikle dort karakterli bir tamticidir. Mac OS uygulamalarinin ¢ogu Apple Computer
Developer Services grubuyla kayith benzersiz bir dosya olusturan taniticisina sahiptir.

Ustbilgi parametresi, gercek goriintii bilgileri baslamadan &nce dosyada kac baytlik
bilgi goriinecegini belirler. Bu deger, dosyanin basia yer tutucu olarak eklenen sifirlarin
sayisin1 belirler. Varsayilan olarak iistbilgi yoktur (iistbilgi boyutu = 0). Dosyayr ham
formatinda ac¢tifinizda iist bilgi girebilirsiniz. Ayrica dosyayi listbilgi olmadan kaydedebilir
ve sonra sifirlar1 Ustbilgi bilgileriyle degistirmek i¢in HEdit (Windows) ya da Norton
Utilities® (Mac OS) gibi bir dosya diizenleme programi kullanabilirsiniz.

Gorlintliyli araya eklenmis ya da eklenmemis formatta kaydedebilirsiniz. Araya
eklenmisi secerseniz, renk degerleri (6rnegin kirmizi, yesil ve mavi) sirayla saklanir.
Se¢iminiz, dosyay1 agacak olan uygulamanin gereksinimlerinde baglhidir.

Not: Photoshop RAW goriintiisti, dijital kameradan alimmis bir ham kamera
goriintlisiiyle aym dosya formatinda degildir. RAW kamera goriintii dosyasi, filtreleme,
beyaz denge ayarlar1 ya da diger kamera ici islemler uygulanmamus, "dijital negatif" olan
kameraya 6zel bir formattadir.

> Digital Negative formati (DNG)

Digital Negative (DNG) dijital bir kameradan alinnms ham goriintii verilerini ve bu
verilerin ne anlama geldigini tanimlayan meta verileri igeren bir dosya formatidir. Raw
kamera goriintiileri i¢in Adobe'nin genel kullanima sundugu arsivlik formati DNG,
uyumluluk saglamak ve Raw kamera dosya formatlarmin artisii azaltmak igin
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tasarlanmistir. Camera Raw eklentisi ham kamera goriintiisii verilerini DNG formatinda
kaydedebilir. Digital Negative (DNG) dosya formati hakkinda daha fazla bilgi icin,
www.adobe.com sitesine gidin ve “ Digital Negative” terimini aratm. Kapsamli bilgiler ve
bir kullanic1 forumu baglantis1 bulacaksiniz.

> BMP formati

BMP, DOS ve Windows uyumlu bilgisayarlarda bir standart Windows goriintii
bicimidir. BMP formati RGB, Dizine Alinmig Renk, Gri Tonlama ve Bitmap renkli
modlarimi destekler. Gorilintii icin Windows ya da OS/2 formatim ve kanal basma 32 bite
kadar bit derinligi belirleyebilirsiniz. Windows formatim1 kullanan 4 bit ya da 8 bit
goriintiiler i¢in ayrica RLE sikistirmasi belirleyebilirsiniz.

BMP goriintiiler normalde asagidan yukariya dogru yazilir ancak bunlar1 yukaridan
asagiya dogru yazmak icin Satir Sirasim Cevir’i (Flip Row Order) segebilirsiniz. Gelismis
Modlarr (Advanced Mode) tiklatarak ayrica bir alternatif kodlama da secebilirsiniz. (Satir
Sirasmi Cevir (Flip Row Order) ve Gelismis Modlar (Advanced Mode) en ¢ok programcilar
ve DirectX kullanan digerleri i¢in uygundur.)

> DICOM formati

DICOM formati, ultra ses ve tarama aygitlar1 gibi tibbi aygit goriintiilerini aktarmak
ve saklamak icin yaygin olarak kullanilir. DICOM dosyalar1 hem goriintii verilerini hem de
iistbilgileri igerir; bunlar hasta ve tibbi goriintii hakkinda bilgi depolar. DICOM dosyalarini
Photoshop Extended uygulamasinda agabilir, diizenleyebilir ve kaydedebilirsiniz.

> GIF

GIF, HTML belgelerindeki dizine alinms renkli grafikleri ve goriintiileri Internet ve
diger ¢evrimigci servisler lizerinden goriintiilemek igin yaygin olarak kullanmilir. GIF, dosya
boyutunu ve elektronik aktarim siiresini minimuma indirmek i¢in tasarlanmis bir LZW
sikigtirilmig formatidir. GIF formati dizine alimmus renk iceren goriintiilerdeki saydamligi
korur ancak alfa kanallarini desteklemez.

»  IFF
IFF (Interchange File Format) istege bagl bir eklentiyle edinilebilir. Birden ¢ok tipte
veriyi iligkilendirebilen ve saklayabilen, genel amagli bir veri saklama formatidir. IFF

tagmabilir ve fotograf, ses, miizik, video ve metin verilerini destekleyen uzantilar vardir. IFF
formati Maya IFF ve IFF (daha énce Amiga IFF) igerir.
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> JPEG formati

JPEG formatt HTML belgelerindeki fotograflar1 ve diger siirekli ton iceren goriintiileri
Internet ve diger ¢evrimigi servisler iizerinden goriintiilemek igin yaygin olarak kullanilir.
JPEG format1 CMYK, RGB ve Gri Tonlama renkli modlarini destekler ancak alfa kanallarini
desteklemez. GIF formatindan farkli olarak JPEG bir RGB goriintiisiindeki tiim renk
bilgilerini korur ancak verileri segme yoluyla atarak dosya boyutunu sikistirir.

JPEG goriintiisii  agildiginda sikistirmas1 otomatik olarak agilir. Daha yliksek
sikigtirma diizeyi daha diisiik goriintii kalitesiyle ve daha diisiik sikistirma diizeyi daha iyi
goriintii kalitesiyle sonuclanir. Cogu durumda, En yiiksek diizey kalite segenegi orijinalinden
ayrt edilemeyen sonuglar verir.

> JPEG 2000 formati1 (Photoshop istege bagh eklentisi)

JPEG 2000, standart JPEG (JPG) formatindan daha fazla secenek ve daha fazla
esneklik saglayan bir dosya formatidir. JPEG 2000 formatim kullanarak hem web hem de
yaymcilik i¢in daha iyi sikistirilmis ve daha iyi kalitede goriintiiler iiretebilirsiniz. Dosyalar1
JPEG 2000 formatinda kaydetmek i¢in istege bagli JPEG 2000 eklentisini bulmali ve su
konuma yiliklemelisinizz Adobe Photoshop CS3/Plug-Ins/File Formats. Bu eklentiyi
Photoshop CS3 kurulum CD'sindeki Goodies/ Optional Plug-Ins/File Formats dizininde
bulabilirsiniz.

Not: JPEG 2000 goriintii dosyalari1 web'te goriintiilemek i¢in tarayicimizda JPEG
2000 dosyalarmin goriintiilenmesini saglayan bir eklenti olmahdir.

Geleneksel JPEG dosyalarindan farkli olarak JPEG 2000 formati istege bagh kayipsiz
sikigtirmayi destekler. JPEG 2000 formati ayrica 16 bit renkli ya da gri tonlu dosyalar1 ve 8
bit saydamlar1 destekler ve alfa kanallarmi ve spot kanallar1 koruyabilir. JPEG 2000 formati
yalnizca Gri Tonlama, RGB, CMYK ve Lab modlarini destekler.

JPEG 2000 format1 ayrica dosya boyutunu en kiigiik hale getirmek ve goriintiiniin
onemli bolgelerindeki kaliteyi korumak i¢in ilgilenilen bolge (ROI) kullanilmasini da
destekler. Alfa kanallar1 kullanarak en fazla ayrintinin korunacagi alanmi (ROI) belirterek
daha fazla sikistirma ve diger bolgelerde daha az ayrmt1 olmasini saglayabilirsiniz.

> Biiyiik Belge Format1 (Large Documend Format) (PSB)

Biiyiik Belge Formati (PSB) herhangi bir boyutta 300.000 piksele kadar olan belgeleri
destekler. Katmanlar, efektler ve filtreler gibi tiim Photoshop o6zellikleri desteklenir. Yiiksek
dinamik aralik kanal basina 32 bit goriintiileri PSB dosyas1 olarak kaydedebilirsiniz. Gegerli
olarak, bir belgeyi PSB formatinda kaydederseniz, yalnizca Photoshop CS ya da sonraki bir
stirimiinde agabilirsiniz. Diger uygulamalar ve Photoshop'un Onceki siiriimleri PSB
formatinda kaydedilmis belgeleri agamaz.
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Not: Diger uygulamalarin ¢ogu ve Photoshop'un CS
5 oncesi siiriimleri boyutu 2 GB'tan biiyilik dosyalar1 desteklemez.

> OpenEXR formati

OpenEXR (EXR), yiiksek dinamik aralik goriintiileri i¢in gorsel efekt sektorii
tarafindan kullanilan bir dosya formatidir. Film formati, hareketli resim {iretiminde kullanim
icin elverigli yiiksek renk uygunluguna ve dinamik araliga sahiptir. Industrial Light and
Magic tarafindan gelistirilen OpenEXR birden ¢ok kayipsiz ve kayipl sikistirma yontemini
destekler. OpenEXR filmi istenilen sayida kanal icerebilir ve bu format hem 16 bit hem de
32 bitlik goriintiileri destekler.

> PCX

PCX formati IBM PC uyumlu bilgisayarlar tarafindan yaygin olarak kullanilir. Cogu
PC yazilimi PCX formati siirtim 5'i destekler. Siirtim 3 dosyalariyla, 6zel renk paletlerini
desteklemeyen bir standart VGA renk paleti kullanilir.

PCX formati Bitmap, Gri Tonlama, Dizine Alinmis Renk ve RGB renk modlarimi
destekler ancak alfa kanallarim1 desteklemez. PCX formati RLE sikistrma yodntemini
destekler. Goriintiiler 1, 4, 8 ya da 24 bit derinliginde olabilir.

> PDF

Tagmabilir Belge Formati (PDF) esnek, capraz platform, ¢apraz uygulama dosya
formatidir. PostScript goriintii olugturma modelini temel alan PDF dosyalar1 fontlari, sayfa
mizanpajlarmi ve hem vektér hem de bitmap grafikleri dogru sekilde goriintiiler. Buna ek
olarak, PDF dosyalar1 elektronik belge arama ve 6rnegin elektronik baglantilar gibi gezinme
ozellikleri igerebilir. PDF kanal basma 16 bit goriintiileri destekler. Adobe Acrobat, PDF
dosyalarinda kiigiik diizenlemeler yapilmasini saglayan Nesne Rotusu aracma da sahiptir.

Not: Nesne Rotusu araci gorlintiilerde ve nesnelerde yapilacak son dakika
diizeltmeleri i¢cin amaclanmstir. Goriintii diizenlemeyi, PDF olarak kaydetmeden once
Photoshop'ta yapmak en iyi yontemdir.

Photoshop iki tip PDF dosyasimi tanir: Photoshop PDF dosyalar1 ve soysal PDF
dosyalari. Her iki tip PDF dosyasimi da acabilirsiniz. PDF dosyalarmi kaydettiginizde
Photoshop bunlar1 varsayilan olarak Photoshop PDF dosyalar1 olarak kaydeder. Soysal bir
PDF kaydetmek icin PDF Kaydet iletisim kutusunun Genel bdliimiinde Photoshop
Diizenleme Yeteneklerini Koru segeneginin isaretini kaldirin.

Photoshop PDF dosyalar1 PDF Kaydet iletisim kutusunun genel boliimiinde Photoshop

Diizenleme Yeteneklerini Koru segili olarak Photoshop Farkli Kaydet komutuyla olusturulur.
Photoshop PDF dosyalar1 yalnizca tek bir goriintii igerebilir.
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Photoshop PDF formati tiim renk modlarim1 (Cok Kanalli mod diginda) ve standart
Photoshop formatinda desteklenen tiim &zellikleri destekler. Photoshop PDF ayrica CCITT
Grup 4 sikistrmasi kullanan Bitmap modundaki gorilintiiler disinda, JPEG ve ZIP
sikistirmasini da destekler.

Soysal PDF dosyalar1 PDF Kaydet iletisim kutusunun Genel bdliimiinde Photoshop
Diizenleme Yeteneklerini Koru seceneginin se¢imi kaldirilmis olarak Photoshop Farkli
Kaydet komutuyla, Photoshop'ta bir PDF sunumu olusturarak ya da Photoshop disinda
Adobe Acrobat ve Adobe Illustrator gibi bir uygulama kullanilarak olusturulur. Birden ¢ok
sayfa ve goriintli igerirler. Soysal bir PDF dosyasim1 agtiginizda Photoshop goriintiiyii
rasterlestirir.

> PICT dosyasi

PICT formati, Mac OS grafiklerinde ve sayfa mizanpajlarinda, goriintiileri
uygulamalar arasinda aktarmak i¢in bir ara dosya formati olarak kullanilir. PICT formati tek
alfa kanali igeren RGB goriintiilerini ve alfa kanali icermeyen Dizine Alinmig Renk, Gri
Tonlama ve Bitmap modundaki goriintiileri destekler. PICT formati 6zellikle tek renkli genis
alanlar iceren goriintiilerin sikistirilmasinda etkilidir. Bu sikigtirma, genis beyaz ve siyah
alanlartyla alfa kanallar1 i¢in biiyiik olabilir.

RGB goriintiiyli PICT formatinda kaydederken 16 bit ya da 32 bit piksel ¢oziintirligi
secebilirsiniz. Bitmap ve gri tonlu goriintiiler i¢in piksel bagina 2, 4 ya da 8 bit secebilirsiniz.
QuickTime kurulu Mac OS'ta, kullanilabilecek dort JPEG sikigtirmasi vardir.

> PICT kaynag

(Mac OS) PICT kaynag1 PICT dosyasidir ancak bir ad ve kaynak kimlik numaras alir.
PICT Kaynag formati tek alfa kanali iceren RGB goriintiilerini ve alfa kanali igermeyen
Dizine Alinmig Renk, Gri Tonlama ve Bitmap modundaki goriintiileri destekler.

PICT kaynagini agmak i¢in ice Aktar komutunu ya da A¢ komutunu kullanabilirsiniz.
Dosyayr PICT kaynagi olarak kaydederken kaynak kimligini ve kaynak adim
belirleyebilirsiniz. Diger PICT dosyalarinda oldugu gibi bit derinligini ve sikistirma
segeneklerini de belirlersiniz.

> Pixar formati

Pixar formati, Ozellikle ii¢ boyutlu ve animasyon gibi goriintiileri olusturmada
kullanilan yiiksek teknolojiye sahip grafik uygulamalari igin tasarlanms bir formattir. Pixar
format1 tek alfa kanali iceren RGB ve gri tonlu goriintiileri destekler.

> PNG formati

GIF'ye patentsiz bir alternatif olarak gelistirilen “Tagsinabilir Ag Grafikleri (PNG)”
formati kayipsiz sikistirma ve goriintiilerin web’te gosterilmesi i¢in kullanilir. GIF'den farkh
olarak PNG 24 bit goriintiileri destekler ve kenarlar1 piiriizlii olmayan bir arka plan

120



saydamlig1 olusturur ancak bazi web tarayicilar1 PNG goriintiilerini desteklemez. PNG
format1 alfa kanali icermeyen RGB, Dizine Alinmig Renk, Gri Tonlama ve Bitmap
modundaki goriintiileri destekler. PNG gri tonlu ve RGB goriintiilerdeki saydamlig1 korur.

> Tasinabilir Bitmap (Portable Bitmap)

Tagmabilir Bitmap (PBM) dosya formati Tasmabilir Bitmap Kitaplig1 ve Tasmabilir
Ikili Esleme olarak da bilinir; tek renkli bitmap'leri (piksel basma 1 bit) destekler. Birgok
uygulamanin bu formati desteklemesi nedeniyle kayipsiz veri aktarimi i¢in kullamlabilir. Bu
tiirde dosyalar1 basit bir metin diizenleyici de bile diizenleyebilir ve olusturabilirsiniz.

Tagmabilir Bitmap formatt PFM, PGM, PPM ve PNM dahil olmak {izere genis bir
bitmap doniistiirme filtreleri ailesinin ortak dili olarak islev goriir. PBM dosya formati tek
renkli bitmap'ler saklasa da, PGM gri tonlu bitmap'leri saklar ve PPM ayrica renkli
bitmap'leri de saklayabilir. PNM basli bagina farkli bir dosya formati degildir ancak bir PNM
dosyast PBM, PGM ve PPN dosyalarini igerebilir. PFM kanal bagina 32 bit HDR dosyalari
icin kullanilabilen bir hareketli nokta goriintii formatidir.

> Aydinhk formati (HDR)

Aydmlik (HDR) yiiksek dinamik aralik goriintiileri i¢in kullanilan kanal bagina 32 bit
dosya formatidir. Bu format, ilk olarak sanal ortamlarda aydmnlatmay:1 gorsellestiren
profesyonel bir ara¢ olan Aydmnlik sistemi igin gelistirilmistir. Bu dosya formati yalnizca
ekranda goriintiilenecek renkler yerine piksel basina 151k miktarni saklar. Aydinlik formati
tarafindan igerilen renk parlakligi diizeyleri, kanal basma & bit gdriintii dosyasi
formatlarindaki 256 diizeyden ¢ok daha fazladir. Aydinlik (HDR) dosyalar1 3B modellemede
sik kullanilir.

> Scitex CT

Scitex CT formati Scitex bilgisayarlarinda yiiksek teknoloji kullanan goériintii isleme
icin kullanilir. Scitex CT formatinda kaydedilmis dosyalarin Scitex sistemine aktarilmasi i¢in
kullanilan yardime1 programlar1 edinmek icin Creo ile baglanti kurun. Scitex CT formati
CMYK, RGB ve Gri Tonlama renkli modlarin1 destekler ancak alfa kanallarim desteklemez.

Scitex CT formatinda kaydedilen CMYK goériintiilerinin dosya boyutlar1 genellikle
cok biiyiiktiir. Bu dosyalar Scitex tarayicit kullanilarak girdi ig¢in olusturulur. Scitex CT
formatinda kaydedilen goriintiiler, patentli Scitex yar1 tonlama sistemi kullanarak renk
ayrimlar1 iireten Scitex rasterlestirme birimi kullanilarak filme basilir. Bu sistem ¢ok az
sayida hareli desen iiretir ve 6rnegin dergi reklamlari gibi profesyonel renkli caligmalarda sik
kullanilir.

> Targa

Targa® (TGA) formati Truevision® video kart1 kullanan sistemler i¢in tasarlanmigtir
ve MS-DOS renkli uygulamalar1 tarafindan desteklenir. Targa formati 16 bit RGB
goriintiileri (5 bit x 3 renk kanali, art1 kullanilmayan bir bit), 24 bit RGB goriintiileri (8 bit x
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3 renk kanal1) ve 32 bit RGB goriintiileri (8 bit x 3 renk kanali art1 bir tane 8 bit alfa kanali)
destekler. Targa formati ayrica alfa kanali icermeyen dizine alinmis renk ve gri tonlu
goriintiileri de destekler. RGB goriintiisiinii bu formatta kaydederken, piksel derinligini ve
goriintliyl sikistiracak RLE kodlamasini segebilirsiniz.

> TIFF

Tagged-Image File Format (TIFF, TIF) uygulamalar ve bilgisayar platformlar
arasinda dosya alis verisi yapmak i¢in kullanilir. TIFF tiim boyama, goriintii diizenleme ve
sayfa mizanpaji uygulamalar tarafindan desteklenen esnek bir bitmap goriintii formatidir.
Ayrica tiim masalistli tarayicilar1 TIFF goriintiileri tiretebilir. TIFF belgelerinin en biiyiik
dosya boyutu 4 GB'tir. Photoshop CS ve sonraki siirlimleri TIFF formatinda kaydedilmis
biiyiikk belgeleri destekler. Ancak diger uygulamalarin ¢ogu ve Photoshop'un 6nceki
stiriimleri dosya boyutu 2 GB'tan biiyiik belgeleri desteklemez.

TIFF formatt CMYK, RGB, Lab, Dizine Alinmis Renk ve alfa kanallar1 igeren Gri
Tonlu goriintiileri ve alfa kanallar1 igermeyen Bitmap modundaki goriintiileri destekler.
Photoshop bir TIFF dosyasina katman kaydedebilir ancak dosyay1 baska bir uygulamada
acarsaniz yalnizca diizlestirilmis goriintiiyii gorebilirsiniz. Photoshop ayrica ek agiklamalari,
saydamlig1 ve ¢oklu ¢oziiniirliik piramit verilerini de TIFF formatinda kaydedebilir.

Photoshop'ta TIFF goriintli dosyalar1 kanal basma 8, 16 ya da 32 bit derinligi sahiptir.
Yiiksek dinamik aralik goriintiilerini kanal basma 32 bit TIFF dosyalar1 olarak
kaydedebilirsiniz.

> WBMP formati

WBMP formati, goriintiileri cep telefonu gibi mobil aygitlar i¢in en iyilestirme amacli
standart bir formattir. WBMP 1 bit rengi destekler, diger bir deyisle WBMP goriintiileri
yalnizca siyah ve beyaz pikseller igerir.

Birgok dosya formati bitmap goriintiilerin dosya boyutunu kiigiiltmek i¢in sikistirma
kullanir. Kayipsiz teknikler, dosyay1 goriintii ayrmtilarmi ya da renk bilgilerini silmeden
sikigtirir, kayiph teknikler ayrinti siler. Asagida yaygin olarak kullanilan sikistirma teknikleri
verilmistir:

> RLE (Cahiyma Uzunlugu Kodlama): Kayipsiz sikistirma; bazi yaygin
Windows dosya formatlari tarafindan desteklenir.

> LZW (Lemple-Zif-Welch): Kayipsiz sikistirma; TIFF, PDF, GIF ve PostScript
dili dosya formatlar1 tarafindan desteklenir. Tek renkli genis alanlar igeren
goriintiiler i¢in ¢ok kullamighdir.

> JPEG: Kayiplh sikistirma; JPEG, TIFF, PDF ve PostScript dili dosya formatlari
tarafindan desteklenir. Fotograflar gibi siirekli tonlar iceren goriintiiler igin
onerilir. JPEG kayiplh sikistirma kullanir. Goriintii kalitesini belirlemek i¢in,
Kalite meniisiinden bir segenek belirleyin, Kalite agilir kaydiricisin siiriikleyin
ya da Kalite metin kutusuna O - 12 arasinda bir deger girin. En iyi baski
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sonuglar1 i¢in en yiiksek kalitede sikistrmay1 se¢in. JPEG dosyalar1 yalnizca
Diizey 2 (ya da sonrasi) PostScript yazicilarda bastirilabilir ve ayr1 ayr kaliplara
ayrilamazlar.

> CCITT: Siyah beyaz goriintiiler i¢in kayipsiz sikistirma teknikleri ailesi; PDF
ve PostScript dili dosya formatlar1 tarafindan desteklenir (CCITT, International
Telegraph and Telekeyed Consultive Committee kurulusunun Fransizca adinin
kisaltmasidr.).

> Z1P: Kayipsiz sikistirma; PDF ve TIFF dosya formatlar: tarafindan desteklenir.
LZW gibi ZIP sikistirmasi da tek renkli genis alanlar i¢eren goriintiiler i¢in ¢ok
etkilidir.

8.4.2. Uygun Klasor Se¢cimi

Bitirdigimiz ¢alismalar1 kolay ulasacagimiz ve zarar gérmeyecek bir klasore
kaydetmemiz gerekir. Calismalarimiza rahat ulasabilmek i¢in Adobe Bird uygulamasini
kullanmamiz iglerimizi kolaylastiracaktir.

Adobe Bridge; Adobe serisinin CS2 siiriimii ile gelmistir. Filtreleme, resimler arasi
gecisleri yapabilir ve en Onemli Ozelligi dosyalar1 agmaya gerek duymadan dosyanin
ierigini gostermekte kullanilmasidir. Destekledigi bazi formatlar: PDF, Al, JPG, GIF vb.
Ayni1 zamanda Adobe {iriinleri arasinda kdprii gorevi goriir.

Adobe Bridge'le sunlar1 yapabilirsiniz:

Goriintii, goriintli kaydi ve ses dosyalarmizi yonetebilir. Uygulamalart agmadan
dosyalara 6n izleme yapabilirsiniz. Fotograflarmizi yonetebilir, bir klasdrdeki goriintiilerden
bir web galerisi olusturabilir, dijital kamera kartinizdan fotograflar1 ice aktarabilir ve
diizenleyebilirsiniz.

Toplu komutlar gibi otomatiklestirilmis gorevleri gerceklestirebilirsiniz.
Adobe Bridge agikken ilgili tiim resimler segildikten sonra sag tiklanir ve Batch
Rename secenegine tiklanir. Agilan pencerede tiim dosyalarin degistirilecek yeni adlar1

baslangic¢ degerleri ve isimlerin yeni adlarmi yazilarak 'OK' butonuna tiklanir. Bu islemle
tiim resimlerin isimleri kolaylikla degistirilebilir.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda fotografta renk ayarlar konusunu 6grenecek
ve konuyla ilgili ¢aligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler

> Bilgisayar
> Goriintii Isleme programi
»  Coziiniirlugi yiiksek fotograf

islem Basamaklar Oneriler

» Fotografin kullanilacag yeri belirleyiniz. | > Sistemli ¢alisiniz.

» Fotografin kaydedilecegi klasorii seginiz. | » Sistemli olunuz.

» Kayit ayarlarini yaparken dikkatli

» Kaydedilecek formati seginiz.
olunuz.

» Fotografi kaydetiniz. » Kaydedildiginden emin olun.

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi agagidaki sorulari cevaplandirarak olgiiniiz
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki sikistirma formatlarindan hangisi en az rengi destekler?

A. Tiff
B.  Jpeg
C. Gif
D. Png
2. Asagidaki sikigtirma formatlarindan hangisi 6zel formattir?
A.  Psd
B. Pdf
C. Jpeg
D. Tiff
3. Asagidaki sikistirma formatlarindan hangisinde animasyon destegi vardir?
A.  Png
B. Bmp
C. Jpeg
D. Gif

4. Asagidaki sikistirma formatlarindan hangisi vektorel, grafik ve sayfa mizanpaj
programlari tarafindan desteklenir?

A.  Eps
B.  Tiff
C. Pdf
D. Jpeg

5. Asagidakilerden hangisi Adobe Bridge ile yapilmaz?
A.  Onizleme yapma
B Gortintiilerin renk ve tonlar1 ile oynama
C.  Web galerisi olusturma
D Isim degisikligi yapilabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

125



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

() Tikladimz alandaki renk ve o renge benzer renkleri girilen tolerans degerine gore
secen araca Magic Wand denir.

() Serbest segim aracma Pacth Tool denir.

() Fotograf tizerinde segilen bir noktadan baska bir yere doku nakleden araca Pattern
Stamp denir.

() Layer Style katmana efekt uygulamamzi saglar.

() Drop Shadow nesnelerin igine golge efekti uygular.

() Layer Mask katmandaki nesneye maske uygulamak i¢in kullanilir.
() Align Layer to Selection segili katmanlari hizalar.

() Expand, koseli bir se¢imin kenarlarini yuvarlaklagstirir.

() Smoot, bir segim alanim daraltmak igin kullanilir.

() Segimin kenarina yumusak gegis vermek igin Feather kullanilir.
() Segim alanimi kaydetmek igin Save As komutu uygulanr.

() Web ortaminda en az 250 dpi fotograflar kullanilir.

() 1 ing kareye diigen nokta sayisina dpi denir.

() 1000 x 2800 piksellik bir fotograf 2,8 megapikseldir.

() Yiiksek kontrast koyu gélgelerden parlak beyaz aydinliklara kadar genis bir ton
farklilig igerir.

() Isik kaynagindan ¢ikan igiklarin nesneler iizerinde biraktigi en agik ve en koyu
bolgeler arasindaki yogunluk farkina ton denir.
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17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidaki araglardan hangisi secili alani tagima iginde kullanilir?
A.  Lasso Tool

B.  Move Tool

C. PenTool

D.  Quick Selection Tool

Caligma tlizerinde yapilan degisikliklerin tiimiinii ya da belli bir kismini eski héline
getiren arag¢ hangisidir?

A.  Art History Brush Tool

B.  Clone Stamp Tool

C.  History Brush Tool

D.  Mixer Brush Tool

Renkler arasinda diiz ¢izgi gegislerini saglayan boyama araci asagidakilerden
hangisidir?

A.  Brush Tool

B.  Gradient Tool

C.  Paint Bucket Tool

D.  Smudge Tool

Asagidaki araglardan hangisi rengi koyulastirir?
A.  Sponge Tool

B.  Doodge Tool

C.  Burn Tool

D.  Smudge Tool

Asagidaki kisa yollardan hangisi Tagima Aracina aittir?
A. M B.U C.V D.L

Fotografin boyutlarmi ayarlamak icin asagidaki alt meniilerden hangisi kullanilir?
A.  Mode
B.  Canvas Size
C. Crop
D.  Image Size

Bir fotografi siyah-beyaz yapmak icin asagidaki komutlardan hangisi uygulamr?
A.  Threshold

B. Invert
C.  Brightness/Contrast
D.  Vibrance

Asagidaki filtrelerden hangisi bulaniklik etkisi verir?
A. Blur B. Distort C. Noise D. Clouds
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25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Asagidaki filtrelerden hangisi doku (Texture) yaratmak i¢in kullanilir.
A.  Emboss

B.  Charcoal

C.  Despeckle

D.  Craquelure

Asagidakilerden hangisi baskida problem ¢ikartacak yerleri isaretler?
A.  Proof Colors

B.  Gamut Warning

C.  Actual Pixel

D.  Scren Mode

Segili alanin kenarlarii yumusatmak i¢in asagidaki komutlardan hangisi uygulamr?
A.  Feather

B.  Refine edge

C.  Smoot

D.  Border

Se¢im yapilan alanm alfa kanalina kaydetmek i¢in hangi komut uygulanir?
A.  Save As

B.  Load Selections

C.  Save Selections

D.  Transform Selections

Asagidakilerden hangisi Ayarlamalar (Adjustments) Panelinde bulunur?
A.  Photo Filter

B.  Auto Color

C.  Variables

D. Refine Edge

Asagidaki panellerden hangisi renk veya tonla ilgili panel degildir?
A.  Invert

B.  Color Balance

C. Curves

D. Levels

RGB ren sisteminin derce aralig1 asagidakilerden hangisidir?

A, 0-250

B.  0-100

C. 0-255

D.  -255-250

CMYK renk sistemi asagidakilerden hangisinde kesinlikle kullanilmaz?
A.  Dijital Baskida

B.  Renkli yazicilarda

C.  Monitorlerde

D. Matbaada
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33. Asagidaki sikistirma formatlarindan hangisi dijital ortamda kullanilmaz?

A, Gif
B. Tiff
C. Jpeg
D. Png
34. Asagidaki sikistirma formatlarindan hangisi saydamlik 6zelligini desteklemez?
A, Jpeg
B. Tiff
C. Gif
D. Psd
35. Asagidaki formatlardan hangisi 3D modellemelerde sik kullanilir?
A.  Scitex
B.  Aydinlik HDR
C. Targa
D. WBMP
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Yanhs
4 Dogru
5 Yanhs
6 Dogru
7 Dogru
8 Yanhs
9 Yanhs
10 Dogru
11 Yanhs
12 Yanhs
13 Dogru
14 Dogru
15 Dogru
16 Yanhs
17 B
18 C
19 B
20 C
21 A
22 D
23 A
24 A
25 D
26 B
27 A
28 C
29 A
30 A
31 C
32 C
33 B
34 A
35 B
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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Fotograf
MODULUN ADI Bilgisayarda Goriintii Isleme
Bilgisayar ortaminda goriintiiyii hatasiz ve istenilen
MODULUN TANIMI ozelliklerde isleme becerisini kazandirildigi bir 6grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bilgisayarda Fotograf Diizenleme modiiliinii basarmis olmak
YETERLIK Bilgisayarda Fotograf Islemek
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda bilgisayarda goriintiiyii hatasiz
isleyebileceksiniz.
Amaclar
1. Gorinti isleme programinda fotografta kolaj/montaj
R islemini hatasiz gergeklestirebileceksiniz
LALSLIIELUNT 00, (0] 2. Goriintt isleme programinda fotografta rotus/restorasyon
islemini hatasiz yapabileceksiniz.
3. Goriintl isleme programinda fotografi yontemine uygun
manipiile edebileceksiniz.
4. Gorintii isleme programinda fotograf lizerine grafik
diizenlemeleri yapabileceksiniz.
EGIiTiM OGRETIM Ortam: Tozdan arindirilmis bilgisayar atolyesi
ORTAMLARI VE Donamim: Bilgisayar, goriintii isleme programi, basili
DONANIMLARI kaynaklar, fotograf goriintiisii ve fotograf ¢ikt1 araci
Modiil icinde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
CLEMI VL Oaremen, modil sonunda Slgme et (goktan sesmeli test
DEGERLENDIRME ’ ’

dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginmiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Glnlimiiz teknolojisi fotografla ugrasanlar1 neredeyse bir teknisyene ¢evirdi, fotograf
makineleri islemin her asamasinda gorselleri kontrol edip degerlendirmemize Kkalitesiz
goriintlileri ¢ope atmamiza ve kalite kontrolii yapmamiza izin veriyor. Ardindan cesitli
goriintli isleme yazilimlart ile ¢ektigimiz fotograflar lizerinde diizeltme diizenleme ve
dosyalama islemlerini yapmamiz1 kolaylastiriyor.

Fotografciligin dijital ortama tasindigi giiniimiizde hangi model veya marka dijital
fotograf makinesini kullanirsaniz kullanin en az bir goriintii isleme programini ¢ok iyi
kullanmanmiz gerekiyor. Artik is hayatinda sizden istenen sadece fotograf ¢ekmek ya da
basmak degil fotograflar1 her yonii ile baskiya hazir hale getirmektir.

Bilgisayarda Gériintii Isleme Modiilii ile basta yazilim programi uygulamalar1 olmak
iizere dijital fotografciliginiz gelismesi i¢in bilmeniz gereken temel goriintii isleme
tekniklerini uygulamali olarak &grenebileceksiniz. Cekmis oldugunuz ya da ¢ekilmis olan
eski ve yeni tim fotograflar iizerinde bir¢ok islem yapmayi Ogrenerek yaptigimiz bu
islemlerle fotograflar1 daha kaliteli, anlamli ve estetik gortintiiler haline getirebileceksiniz.

Ama her seyden Onemlisi fotograflar tiizerinde rdtus, yenileme, montaj ve
manipiilasyon yapma zevkini tattiginizda fotograf sanatindan daha da ¢ok zevk alacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Goriintli isleme programi ile goriintlileri birlestirerek kolaj ve montaj c¢aligsmalar
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Fotografta kolaj ve montaj konusu hakkinda bilgi edinmek amaci ile ¢cevrenizde
fotograf faaliyetleri yapan kuruluslara ziyaretler yapiniz.

> Degisik kaynaklardan kolaj ve montaj orneklerini edinerek arkadaslarinizla
tartisiniz. Bu konuda 6gretmenlerinizden yardim talep ediniz.

> Internette fotomontaj ile ilgili olarak yayilanan video ve yaynlar izleyiniz.

> Fotomontajin etikligi konusu ile ilgili yayinlar1 arastirip arkadaslarinizla

paylasimiz.

1. FOTOGRAFTA KOLAJ VE MONTAJ

Guniimiizde gerek gorsel iletisim ve gerekse de fotograf alaninda bilgisayarda goriintii
isleme vazgegilmez bir ugrasi haline gelmistir. Cekilen fotograflar iizerinde degisiklikler
yapmak duygusu, fotografin daha estetik goriinmesi istegi, fotografin kullanim amaci gibi
birgok sebepten dolay1 bu artik kaginilmaz bir durumdur.

Aydinlik oda olarak adlandirabilecegimiz goriintii isleme caligmalarini fotokolaj,
fotomontaj, rétus yapma, restorasyon ve manipiilasyon basliklar1 altinda toplayabiliriz. Her
ne kadar bu kavramlardan kolaj, montaj ve manipiilasyon sozciikleri, ilk bakista sanki ayni
anlamu tastyor goziikseler de islev olarak farkliliklar tasir.

Kolaj, kes yapistir ilkesine dayanir. Gortintiiler bir araya getirilirken goriintiilere ek bir
uygulama genelde yapilmaz.Fotomontajda da gorintiler bir araya getirilir. Ama eklemeler
yapilabilir. Amag, farkli goriintiilerle bir anlatim olusturmaktir. Ve goriintii isleme programi
ozelliklerinden yararlanilir. Foto manipiilasyon ise bambaska bir seydir. Fotograflardan yeni
bir fotograf, kompozisyon olusturmak i¢in programin her tirlii 6zelliginden yararlanilir.
Fotograflar bagkalastirilir. Anlamlari disina gikar.



1.1.Kolaj

1.1.1. Kolajin Tanimi ve Amaci

Genel anlam ile Fransizca 'yapistirma' anlamina gelen kolaj (collage), yiizey iizerine
cam, kagit, basili malzemeler, ayna, duvar kagidi gibi nesnelerin yapistirilmastyla elde edilen
resimsel bir kompozisyon teknigidir.

Fotokolaj, sanat yapma kaygisi tasiyan veya kendi yaklasimlari dogrultusunda
icerigine anlam katmaya mesaj yiiklemeye calisarak fotograf yapmaya calisan fotografcilarin
sikca bagvurduklari oldukea etkili yontemlerden biridir.

Fotokolaj yapmak fotograflari alip yan yana koymaktan ibaret degildir. Basarili bir
kolaj calismasi yapmak icin iyi bir kurgu yetenegine, yazilim programi kullanmakta biraz
deneyime ve en oOnemlisi ilgi ¢ekici bir konuya ihtiyacimz vardir. Kolajda bulunan
fotograflar, onlar1 birbirine baglayan bir temaya gereksinim duyarlar ve bu sekilde bir araya
geldiklerinde tek bir fikri ya da izlenimi verebilirler.

Kolaj konusunda usta bir uygulayici olmak istiyorsaniz, asagida verilen bagliklar
oldukca 6nemlidir. Bunlar1 her zaman g6z oniine almak sizleri kolaj ya da montaj konusunda
basarili kilacaktir.

> Fotograf ¢ekerken mutlaka belirli bir amag edinin.

> Goriintii isleme programinda calismakta ustalastikca degisik teknikleri de
kullanmaya hevesli olun.

> Sonradan kullanma amaci ile ilging arka plan goriintiileri biriktirin.

> Bir goriintii veritabani olusturmak yoluyla bir siirii materyalinizin olmasini
saglaym.

1.1.2.Kolaj Teknikleri
Yaygin olarak kullanilan genel fotokolaj tekniklerini su sekilde siralayabiliriz.
> Karo Teknigi

Farkli ya da esit boyutta kirpilan fotograflarin bir dizi olusturacak sekilde bir araya
getirilmesidir. Bu dizilis simetrik oldugu kadar bir kiremit dizisini andirir gibi de olabilir.



Fotograf 1.1: Karo teknigi ile yapilms fotokolaj

> Ust Uste Teknigi

Birbiri ile iligkili fotograflarin ya da tek bir fotografin kirpilarak st iiste farkli
yonlerde ve boyutlarda bir araya getirilmesidir.

Fotograf 1.2: Ust iiste teknigi ile yapilmus fotokolaj



> Soluk Teknik

Kenarlar1 yumusatilmis bulaniklastirilmis  fotograflarin  soluk gecislerle i¢c ice
yerlestirilmesi teknigidir. Burada gorlintiiniin tamamini degil kenarlarini soluklastirmak
anlagilmalidir.

Fotograf 1.3: Soluk teknik ile yapilms fotokolaj

> Seffaf Teknik

Fotograflarin ya da fotograf pargalarinin degisik seffaflikta bir arada kompozisyon
olusturmasidir. Genelde bu is i¢in “saydamlik” paleti kullanilir.

Fotograf 1.4: Seffaf teknik ile yapilmus fotokolaj



Yukarida verdigimiz bu teknikler yaygin olarak kullanilan belli bash tekniklerdir
ancak siz degerli 6grenciler yaratici giiciiniizii kullanarak daha farkli, size 6zgiin kolaj
caligmalar1 da yapabilirsiniz. Bunu yaparken deneyci diisiinmek, yaratici olmak, estetik
gormek ve kompozisyon kurallarina dikkat etmeyi hi¢bir zaman aklinizdan ¢ikarmayiniz.

1.2.Montaj

1.2.1. Montajin Tamimi ve Amaci

Montaj genel anlamiyla ayr1 parga, kayit veya goriintiileri birlestirerek kullanilacak ise
uygun duruma getirmek olarak tanimlanabilir.

Fotomontaj ise (fr.photomontage) birkag fotografin veya fotograf par¢asinin, tutarli bir
anlam olusturmak iizere tek bir goriintii halinde birlestirilmesidir. Kolajin bir tiirii olan
fotomontaj, basin ve yayin sektériinde, eglence ve politik hiciv amagh olarak ya da reklam
sektoriinde, gercekiistii goriintiiler elde etmek icin kullanilir. Bu c¢alismalarin bir boliimii
sanatsal kaygilarla yapilirken bir boliimil de ticari amacla, dikkat ¢cekmek icin kullanilan
sanal mekanlar ve gergekiistli goriintiiler elde etmek igin kullanilmaktadir.

1.2.2. Montaj Teknikleri

Fotomontaj gilinlimiizde birbiri ile ilgisi olmayan farkli objeleri, 151k, golge, perspektif
ve diger Ozellikleri gozeterek bir araya getirme sanatidir. Calisanin ustaligina bagl olarak
elde edilen sonucun kalitesi artar.Fotomontaj, fotografin ortaya ¢iktigi giinden beri kullanilir.
Eskiden bir karanlik oda ¢alismasi seklinde yapilan islemler, artik bilgisayar basinda, uygun
yazilimla kisa siirede yapilabilmektedir.

Kolaj konusunda anlattigimiz dort farkli teknigi ve kisiye Ozel yaratici teknikleri
kullanarak fotomontaj yapabilirsiniz. Bir genelleme yapacak olursak fotomontaj tekniklerini
goriintliyli isleme agisindan ii¢ guruba toplayabiliriz.

> Ekleme Teknigi

Bir fotograftan alinan bir parganin baska bir fotografa eklenmesidir. Ornegin bir film
yildizinin bagini, kiginin kendi fotografina monte etmesi gibi genelde montaja yeni
baslayanlarin bagvurdugu bir yoldur.

Fotograf 1.5: Ekleme teknigi ile fotomontaj
7



> Kompozisyon Teknigi

Yaratici diisiinerek birgok fotograf ya da fotograf parcasindan yararlanarak yeni bir
fotograf olusturma isidir. Oldukga sabir ve hazirlik gerektiren sanatsal diyebilecegimiz bir
tekniktir.

Fotograf 1.6: Kompozisyon teknigi ile fotomontaj

»  Rotus Teknigi

Mevcut tek bir fotografa, goriiniim isleme programi yardimu ile farkli ifadeler yiikleme
amaci tastyan tekniktir.

Fotograf 1.7: Rotus teknigi ile fotomontaj



1.3.Kolaj / Montaj Yapilmis Ornek Fotograflarin incelenmesi

(Ot < — -
Fotograf 1.9: Larry Carlson‘dan(solda) ve T.Kimura'dan bir fotomontaj
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Fotograf 1.10: Eva Brewer'den kolaj

1.4.Katmanlar ve Kanallarin Ozellikleri

> Katmanlara Giris

Katmanlar, goriintii isleme programinin kalbidir, ruhudur. Katmanlar1 anladiktan sonra

programda c¢alismak oldukca kolaylagir.
“Katmanlar Paneli” ve iistteki menii ¢gubugunda bulunan Katman meniistinden kontrol ederiz.

Her tiirli panele ulagmak igin kullandigimiz “Pencere” meniisiinden “Katmanlar” paneline

de ulasabiliriz.

Goriintii

g w— ) w—
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Sekil 1.1: Yeni katman olusturma
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isleme programinda katmanlari,



Yeni katman olusturmak i¢in katman panelinin altinda Sekill.1’de gosterilenYeni
Katman Olustur” simgesine tiklayarak katmani olusturunuz. Dikdoértgen se¢im araciyla sol
tistte bir se¢im alani olusturup i¢ini kirmizi renkle doldurunuz. Daha sonra ayni yontemle
yeni bir katman daha agip bu katmana da yesil dortgenimizi olusturunuz. Program
katmanlara otomatik olarak isim verir. Katman paneli asagidaki goriiniimde olacaktir:

so fx 03 ©. 0 a I

Sekil 1.2: Katman dizilisi

Katmanlar yer degistiriniz yani kirmizi sekli, yesil seklin iistiine ¢ikariniz. Katman 1
isimli katmani basili tutup ve iiste dogru siiriikleyiniz.Katman 2’nin iist tarafinda yatay bir
vurgu ¢izgisi goriince farenin tusunu birakiniz. Isterseniz tersini de yapabilirsiniz. Yani
Katman 2’yi tutup asag siiriikleyebilirsiniz.

= A Ov 333 = Q0 © 3 3 3
Sekil 1.3: Katmanlari tasima

> Katmanlar Paneli
Katman panelinde bir¢ok katman olusturabilir, onlara isim verebilir ya da
silebilirsiniz. Isim vermek i¢in katman yazisinin istiine ¢ift tiklayip ve segili alana katmanin

adin1 yazmalisiniz.
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Katmani silmek i¢in bir¢ok yontem vardir. Katmanin iistiinde farenin sag tusu ile
“Katman sil” komutu verebilirsiniz, katmani se¢ip klavyeden “Delete” tusuna basabilirsiniz
ya da katmani ¢op kutusu simgesine siiriikleyebilirsiniz.

Bazen bir katmani ¢ogaltmamiz yani kopyasini da belgeye eklememiz gerekir. Bunun
icin ¢ogaltmak istedigimiz katmanin {izerinde sag tusla “Katmani1 Cogalt” komutu verebiliriz
ya da katmani tutup “Yeni Katman Olustur” simgesine siiriikleyebilirsiniz.

Ornek olarak bir katmani ¢ogaltiniz. Bu katmam ¢ogaltmanmizin nedeni katmana bir
filtre efekti uygulamak istememizdir. Bunu da Filtre > Bulaniklastir >Hareket Bulanikligi
menil yoluyla yapabilirsiniz (Filtre konusu ileride daha detayli ele alinacaktir.).

Katman minik resimlerinin yanindaki g6z simgesi dikkatinizi ¢ekecektir. Bu goz
simgesine tikladiginiz zaman katman gOriinmez olur, gizlenir. Tekrar ayni yere
tikladiginizda katman tekrar goriiniir olur.

Sekil 1.4: Katman gizleme

Katman maskeleri programda ¢ok onemli bir yer tutar. Maskeler genel olarak alttaki
katmanda istemedigimiz boliimleri gizleme 6zelligini tasir. Bu “Katman Maskeleri” ile ilgili
bolimde genis olarak ele alinacaktir.Katmanlar panelinde bulunan “Ayar ve Dolgu
Katmanlar1”, “Karistirma Modlar” ile ilgili ayrintih bilgi ve uygulamalar ilerleyen
boliimlerde ele alinacaktir.

Panelde karistirma modlar1 disinda, “Opaklik” ve “Dolgu” segenekleri de mevcuttur.
Bunlar da genelde ayni isi yapiyor goriinseler de resmi seffaflagtirma isi aslinda farklidur.
Katman stilleri kullanmada ayr1 islev tasirlar. Ileride bunlar1 da detayli olarak taniyacaksiniz.

Katman panelinde bagka bir islem daha yapabilirsiniz. Bu da katmanlari gruplama
islemidir. Ozellikle ¢ok fazla katmanla ¢alisma ortamlarinda oldukga ise yarar. Bunun birkag
yolu vardir. En kullanilani panelin altindaki “Yeni Bir Grup Olustur” simgesine tiklayip
katmanlarin iist boliimiine eklenen klasére katmanlari tutup siiriiklemektir. Diger bir yol ise
gruba katmak istediginiz katmanlar1 segip panelin sag iist kosesindeki menii simgesine
tiklayip acilan pencereye bir isim verip onaylamaktir. Olusan grup klasdriiniin yanindaki
kiigiik ok simgesine tikladiginiz zaman grubun i¢indekileri goriirsiiniiz.

12
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Sekil 1.5: Katman gruplari olusturma

“Katman Stili Ekle” ozelligi de panelin ¢arpict ozelliklerinden biridir. Bu araca
ulagsmak i¢in panelin altindaki simgeye tiklamak en kolay yoldur. Ayrica katmanim bos bir
alanina cift tiklayarak bir¢ok Ozellige erisim yollarini iceren “Katman” meniisiinden de
ulasabilirisiniz. Bu konu da yine ileride genis olarak ele alinacaktir.

Diger bir katman paneli 6zelligi de “Katmanlar1 Kilitleme”dir. Bazi ¢aligmalarda bu
kilitleme olay1 ¢ok ise yarar.
Dort pargadan olusan bu kilitlerin dizilis sirasi ile gérevleri sdyledir:

. I1k kilit, seffaf goriiniimlii olan seffaf olan pikselleri kilitler.

. Firga goriiniimli ikinci kilit, goriintimleri kilitler.

. Art1 sekline benzeyen kilit, katmanin konumunu kilitler yani hareket
etmesini engeller.

o Son kilit ise tiim uygulanabilir 6zellikleri kilitler.

Ayrica bag simgesi de katmanlari, efektleri birbirine baglar. Birden fazla katmam
secip panel altindaki bag simgesine tiklarsaniz, katmanlar birbirine bagli olur. Olusan
baglara tiklarsaniz, bag agilir.

Renk kodlama katmanlar1 ve gruplari, Katmanlar panelinde ilgili katmanlan

bulmaniza yardim eder. Katmanlari ya da guruba renk atamak icin katman panel
mentisiinden katman ya da grup 6zellikleri yolu segilir.
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Sekil 1.6: Katman ya da gruplara renk atama

Katmanlarin igerigini sonlandirdiginizda goriintii dosyalarinin boyutunu azaltmak i¢in
birlestirebilirsiniz. Katmanlar1 birlestirdiginizde iist katmanlardaki veriler alt katmanlarda
cakisan verilerle yer degistirir. Birlestirilen katmanlardaki tim saydam alanlarin kesigimi
saydam olarak kalir.

Katmanlar1 birlestirmek i¢in bir¢ok yol vardir. Katmanlari secip sag fare tusu ile
komut verebilirsiniz ya da panel meniisinden bu komutlara ulasabilirsiniz. Katman
meniisiinde de bu isleri yapabilirsiniz. Panel meniisinden komut vererek birlestirme
seceneklerine ulastigimizda ti¢ farkli uygulama ile karsilagirsiniz.

Bu seceneklerden “Katmanlar1 Birlestir” iki katman ya da grubu birlestirmede
kullanilir. “Gorilineni Birlestir” goriiniir tim katmanlart birlestirmede kullanilir. “Goriintiiyl
Diizlestir” ise tiim katmanlar1 birlestirerek arka plan katmanina gevirir.

> Katmanlarin Opakhgim ve Karigstirmayi Ayarlama

Katmanin opakligi, altindaki katmani ne kadar engelledigini veya goriiniir kildigini

belirler. %1 opaklig1 olan bir katman neredeyse saydam olarak goriintiilenirken %100
opakligi olan katman tamamen opaktir.
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Sekil 1.7: Opaklik, dolgu ve karistirma modu

Dolgu opakligi, katmana uygulanan katman efektlerinin opakligini etkilemeden,
katmandaki boyanan pikselleri veya katmanda cizilen sekilleri etkiler. Ornegin katmaniniz
cizim sekli veya alt gdlge katmam efekti kullanan bir metin igeriyorsa gdlgenin opakligini
degistirmeden seklin veya metnin opakligimi degistirmek icin dolgu opakligini
ayarlayabilirsiniz.

Katmanin karistirma modu, piksellerinin goriintiideki alt piksellerle nasil karisacagim
belirler. Karistirma modlarini kullanarak gesitli 6zel efektler olusturabilirsiniz.

Sekil 1.8: Karistirma modu
15



> Katman Efektleri ve Stiller

Katman igeriklerinin goriinimiinii degistiren golgeler, 1simalar ve egimler gibi cok
gesitli efektler saglar. Katman efektleri, katman igeriklerine baglamr. Katmanmn igerigini
tasidigimizda veya diizenlediginizde ayni efektler deglstlrllen igeriklere uygulanir. Ornegin,
metin katmania alt gblge uygularsaniz ve ardindan yeni bir metin eklerseniz gblge yeni
metne otomatik olarak eklenir.

Katman efektleri simgesi
Katman efektlerini genisletme / gérme simgesi

Solgul saw

-E_E-‘

Sekil 1.9: Birden fazla efekt uygulanms katmani gosteren katmanlar paneli

Katmanlariniza hazir

stiller uygulayabilirsiniz.

Bunlara  Stiller

panelinden

ulagabilirsiniz. Bunun yani sira siz katmanlarimiza 6zel stil uygulamalar1 yapabilirsiniz. Bu

yaptiginiz 6zel uygulamalar kaydettiginizde artik bir hazir stile doniisiir.

7

Yeni Stil..,

Sadece Metin
Kacak Minik Resim
Bayuk Minik Resim
Koguk Liste

Buyuk Liste

Hazir Ayar Yoneticisi...

U IR
L

- = NN

Stilleri Sifirla...
Stilleri Yakle...
Stilleri Kaydet...
Stilleri Degistir...

Soyut Stiller
Dagmeler
Noktali Konturlar
Cam Digmeler
Gorintd Efektleri
Fotograf Efektiern
Metin Efektieri 2
Metin Efektleri
Dokular

Web Stillen:

Sekil 1.10: Stiller paneli ve kitaphk
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Katmana hazir stil uygulamak i¢in Stiller panelinden ilgili stili tiklamaniz yeterlidir.
Stili katmana ya da belge iizerine siiriikleyerek de uygulama yapabilirsiniz. Katmanlar
panelinde, stili baska bir katmana kopyalamak i¢in katmanin efekt listesinden Alt tusunu
(Windows) veya Option tusunu basili tutarak (Mac OS) bagka bir katmana siiriikleyerek
kopyalama da yapabilirsiniz.

Katman Stili Iletisim kutusunda katmana uygulanan stilleri diizenleyebilir veya yeni
stiller olusturabilirsiniz. Bu iletisim kutusuna panelin altindaki efekt simgesine tiklayarak
ulagabilirsiniz.  Katmanin minik remi disindaki alana ¢ift tiklayarak da ulasmaniz
miimkiindiir. Kutuda genel “Stiller”, “ Karistirma Efektleri” baslhiklar1 vardir. Tlgili bashig
tiklayarak iglem yapabilirsiniz.,

Sekil 1.11: Katman stilleri ve karistirma secenekleri iletisim kutusu

Katman stil ve efektlerini tantyabilmek i¢in kiigiik bir uygulama yapiniz. Bunun i¢in
800x800 piksel oOlciilerinde beyaz bir belge aginiz. Yeni katman olusturup alttakine se¢im
araci ile bir daire se¢imi yapip bildiginiz yontemle kirmizi renkle doldurunuz. Yazi aracinm
secerek yazi ekleyiniz. Yazi katmani otomatik olarak ayri1 bir katmana yazilacaktir.

Daire katmanina cift tiklayarak stil ve efekt iletisim kutusunu agip dnce golge sonra da
egim verip kabart efektlerini uygulayiiz. Devaminda yazi katmanina ¢ift tiklayarak once bir
cam diigme stili ve sonra da en altta bulunan kontur segenegini uygulayiniz. Asagidaki
goriiniimil elde etmek i¢in degerlerle oynayabilirsiniz.

still ve efelkt

Sekil 1.12: Stil ve efekt uygulamasi
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Bir sorunla karsilasmis ya da degerlere ulagsmakta zorlanmis olabilirsiniz. C6zliim igin
asagidaki sekli inceleyiniz.

Katman Stili o
Stder [ e
Yapt
Kargterma Segenekleri: Varsaydan Kargen Modu:

Efektin segenekierini
goruntilemeden Opalkcik :
gecerli ayarlard | ig
uygulamak iginy Fl f"‘_k'""'l o Agt @ 1
onay kutusunu tiklatimz, Dy igtetintilemek icin
efekt adim tiklatin,

Zligipma Uzakik: (}——
V) EZim Ver ve Ksbart Yayima: (}
7 Kontur ‘ Boyut: ()

Sekil 1.13: Efekt ve stil uygulama aciklamasi

Daire katmanimizi tekrar secip katman iletisim kutusuna giriniz. Yeni stil diigmesine
tiklatip stilimizi bir isim verip kaydediniz. Hazirladiginiz stilin ilgili bolime eklendigini
gobreceksiniz.

Ozel katman stilleri olusturdugunuzda Alt Gélge, i¢ Golge, I¢ Isima, Dis Isima, Egim
Ver ve Kabart ve Saten efektlerinin seklini belirtilen araligin iizerinde kontrol etmek i¢in
konturlar1 kullanirsiniz. Kontur agilir panelinde ve Hazir Ayar Ydneticisi'nde konturlarin 6n
izlemesini secebilir, sifirlayabilir, silebilir veya degistirebilirsiniz.

Kalite
[

-~ @

Sekil 1.14: : Bir efekt ya da stil i¢in Katman Stili iletisim kutusu kontur ayrintisi

Stiller paneli meniisiinii kullanarak stilleri bilgisayarimiza kaydedebilirsiniz. Kitapligi
istediginiz yere kaydedebilirsiniz. Bununla birlikte, kitaplik dosyasini varsayilan hazir
ayarlar konumundaki Presets/Styles klasoriine yerlestirirseniz uygulamay1 yeniden
baslattiginizda kitaplik adi, Stiller paneli meniisiiniin altinda goriintiilenir.

Hazir ayar stilleri kitapliklarin1 yeniden adlandirmak, silmek ve kaydetmek i¢in Hazir
Ayar Yoneticisi'ni de kullanabilirsiniz. Yoneticiye stil panelinden ulagabilirsiniz.
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»  Ayarlama ve Dolgu Katmanlari

Ayar katmani, piksel degerlerini kalici olarak degistirmeden goriintiiniize renk ve ton
ayarlamalar1 yapar. Dolgu katmanlari, katmam diiz renkle, degradeyle veya desenle
doldurmaniza olanak saglar. Ayarlama katmanlarindan farkli olarak dolgu katmanlari
altindaki katmanlar etkilemez.

Ayarlama katmami segimleri, Ayarlamalar panelinde bulunan komutlarla eslesir.
Katmanlar panelinden bir ayarlama katmaninin segilmesi Ayarlamalar panelinde karsilik
gelen komut ayarlarini goriintiiler.

Ayar katmani olusturmak i¢in Ayarlamalar panelinde ayarlama hazir ayarimi seginiz
veya ayarlama simgesini tiklatiniz.Katmanlar panelinin altinda Yeni Ayarlama Katmani
diigmesini tiklatiniz ve ayarlama katmani tiirlinli se¢iniz.Katman > Yeni Ayar Katmani'ni
secip bir segenek belirleyiniz. Katmana bir ad verip katman segeneklerini belirleyiniz ve
Tamam" tiklatiniz.

Sekil 1.15: Ayar katmam ve panelini kullanma

Dolgu katmani olusturmak i¢in; Katman > Yeni Dolgu Katmani'mi se¢ip bir secenek
belirleyiniz. Katmana bir ad verip katman seceneklerini belirleyiniz ve Tamam'l
tiklatimz.Katmanlar panelinin altinda Yeni Ayarlama Katmani diigmesini tiklatimiz ve dolgu
katmani tiirlinii se¢iniz.

> Maskeleme Katmanlari
Katmanin bdliimlerini gizlemek ve altindaki katmanlarin béliimlerini ortaya ¢gikarmak
icin maskeleri kullanabilirsiniz.
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Iki maske tiirii olusturabilirsiniz:

. Katman maskeleri, boyama veya se¢im araglariyla diizenlenebilen

¢Oziiniirliige bagh bitmap goriintiilerdir.

Vektorel maskeler ¢oziiniirliikten bagimsizdir ve kalem veya sekil
aractyla olusturulur.

Katman maskesini maskelenen bolgeye eklemek veya buradan ¢ikarmak igin
diizenleyebilirsiniz. Katman maskesi gri tonlamali gorseldir, bu nedenle siyah boyadiginiz

alanlar gizlidir, beyaz boyadiklarimiz goriinlirdiir ve grinin golgeleri olarak boyadiginiz
alanlar cesitli saydamlik diizeyleri olarak goriiniir.

Siyahla boyanan alan

Gri ile boyanan alan

Sekil 1.16: Katman maskesi kavram

Vektorel maske, katmanda keskin kenarli sekil olusturur ve temiz, tanimli kenarlari

olan tasarim Ogesi eklemek istediginizde kullanislidir.Maskeler paneli, bir maskeyi
ayarlamak i¢in kullanilan ek kontroller saglar.

)
I o veses ocme
voguriici) 100%

&wm:o Opx
e,

o Ters Cevir
[ »
000 ®

Sekil 1.17: Maskeler paneli

0
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No | Ozellik islevi
1 Panel meniisii Secimlere ekleme, secimden ¢ikarma gibi isleri
yaptigimiz menii
2 Vektor maskesi segme Vektor maskesi se¢ komutu
3 Piksel maskesi segme Piksel maskesi ekle komutu
4 Yogunluk Maske yogunlugu ayarlama siirgiisii
5 Gegis yumusatma Maske gecis yumusakligini ayarlama siirglisi
6 Maske kenari Maske kenarinda diizeltme
7 Renk aralig Renk aralig1 belirleme segenegi
8 Ters gevir Piksel maskesini ters ¢evirme segenegi
9 Maskeden se¢im yiikle | Maskeden se¢im yiikleme diigmesi
10 | Maske uygula Maske uygulama diigmesi
11 | Maskeyi devre dist birak 15/‘[‘;1“skey.i devre dis1 birakma ya da etkinlestirme
iigmesi
12 | Sil Maske silme diigmesi

Tablo 1.1: Maskeler paneli ozellikleri

Katman maskesi kavramini daha iyi tanimak i¢in uygulama yapiniz. Bunun igin iki
goriintli gerekmektedir.

Sekil 1.18: Uygulama 6rnek resimleri

Tiirk bayragimi goriintli isleme programinda aciniz ve diger resmi kopyalayip st
katman olarak ayn1 belgeye yapistiriniz. Ust katmandaki resme katman panelinin altindaki
katman maskesi simgesine tiklayarak bir maske ekleyiniz. Degrade aracini secip on plan
rengi siyah segili iken Siyah-beyaz degradeyi soldan saga dogru resmi boydan boya gegecek
sekilde uygulayniz.

Sekil 1.19: Katman maskesi uygulanarak birlestirilmis resimlerin goriiniimii
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Kirpma maskesi katmanlar1 {stlerinden maskelemek ic¢in katmanin igerigini
kullanmaniza olanak saglar. Kirpma maskesinde birden fazla katman kullanabilirsiniz ancak
bunlar birbirini izleyen katmanlar olmalidir. Kirpma maskesi igin bir uygulama yapiniz.

Kirpma uygulayacagimiz resmi programda aginiz ve hemen arka plandan kurtariniz.
Yeni bir katman daha ekleyerek onu alta tasiyiniz.Kirpilacak olan yukarida kirpacak olan
asagida olmahidir. Alt katmana se¢im araci ile bir elips ¢izip, igini bir renk ile doldurunuz.
Secimi iptal ettikten sonra {ist katmana gidip farenin sag tusu ile “Kirpma Maskesi Olustur”
komutu veriniz. Resmin kirpan alanin i¢ine yerlestiriniz. Alt katmandaki elipsi belge tistiinde
tagima araci ile saga sola hareket ettirerek goriiniimii daha dogru hale getirebilirsiniz.

Sekil 1.20: Kirpma maskesi uygulamasi

Yukarida bahsettigimiz gibi kirpma maskelerinde birden fazla katman
kullanabilirsiniz. Bununla ilgili bir uygulama yapiniz.

Sekil 1.21: Uygulama resimleri

Oncelikle cerceve resmini aginiz (Arka plan katmani olarak kalacak). Daha sonra
kopegi aym1 belgeye kopyalayip cagirimiz. Kdpek katmanini seffaflastirip boyutu ile
oynayarak cergevenin igine oturtmaya calisiniz. Isimiz bitince opaklig1 % 100 yapiniz. Yeni
bir katman agarak kopek katmani ile arka plan katmani arasina yerlestiriniz ve bu katmana,
tam gergevenin i¢i biiyiikliigiinde ve ona denk gelecek bir sekilde dortgen se¢im alani ile bir
se¢im yaparak i¢ini doldurunuz.

Kopek katmanina gelerek “Kirpma Maskesi Olustur” komutu vererek islemi
tamamlayiniz. Caligmanin son durumu asagida goriilmektedir.
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Sekil 1.22: Kirpma maskesinde birden fazla katman kullanma

> Kanallar

Kanallar farkli tipte bilgi saklayan gri tonlamali goriintiilerdir. Ug bashk altinda
toplanirlar:

. Renk bilgisi kanallari, yeni bir goriintii agtiginizda otomatik olarak
olusturulur. Goriintlinin renk modu, olusturulan renk kanali sayisini
belirler.

. Alfa kanallari, secimleri gri tonlamali goriintiiler olarak saklar.

Gorilintliniin - parcalarin1  degistirmenizi ya da korumanizi saglayan
maskeleri olusturmak ve saklamak i¢in alfa kanallar ekleyebilirsiniz.

. Spot renk kanallar, spot renkli miirekkeplerle bastirmak i¢in ek kaliplar
belirler.

Kanallar paneli goriintiideki tiim kanallar listeler (RGB, CMYK ve Lab goriintiileri
icin).Kanal adiin solunda kanal igeriginin minik resmi goriiniir,kanali diizenlediginizde
minik resim otomatik olarak giincellenir.

1 Yeni Kanal...
“| 2 Kanali Gogatt...
3 Kanal Sil

4 Yeni Spot Kanal...
5§ Spot Kanahni Birlegtir

6 Kanal Segenekleri...

7 Kanallan Ayir
8 Kanallan Birlegtir...

O Panel Segenekleri...

Kapat
1415 16 17 -| Sekme Grubunu Kapat
o 9 3 3.

Sekil 1.23: Kanallar paneli
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No | Ozellik islevi

1 Yeni Kanal Yeni kanal ekleme

2 Kanali Cogalt Secili kanali cogaltma

3 Kanal1 Sil Secili kanali silme

4 Yeni Spot Kanal Yeni spot kanali ekleme

5 Spot Kanalini Birlestir Secili spot kanallarini birlestirir.

6 Kanal Secenekleri Eklenen alfa ve spot kanallar ile ilgili se¢cenek

7 Kanallar1 Ayir Belgedeki tiim kanallar1 ayr1 belge haline doniistiiriir.
8 Kanallar1 Birlestir Ayrilan kanallar1 birlestirme isi goriir.

9 Panel Segenekleri Kanallar minik resim goriiniimlerini boyutlandirma
10 RGB/CMYK Renk bilgisi kanali

11 Katman minik resmi

12 Spot / alfa Diger kanallar

13 Kanal goriinlimiinii gizle / goster simgesi

14 Kanali se¢im olarak yiikle diigmesi

15 Se¢imi kanal olarak kaydet diigmesi

16 Yeni kanal olusturma diigmesi

17 b Secili kanali silme diigmesi.

Tablo 1.2: Kanallar paneli 6zellikleri

Kanal minik resimlerini renkli gostermek i¢in Windows' da Diizen > Tercihler
>Arabirim'i seginiz. Mac OS'ta Program > Tercihler >Arabirim'i se¢iniz. Kanallar1 Renkli
Goster'i secip Tamam" tiklayabilirsiniz. Kanal segme, ¢ogaltma, silme islemleri katmanlar
panelinde oldugu gibidir. Sadece ¢ogalt komutu verdikten sonra belge ismini
gostermeyip“Yeni” komutu verirseniz kanal bagka bir belgede agilir.

Kanak Cogalt

CoJak: AFa 1l

YeniAd: Afalkopya ] ([__otal

Hedef

Belge: FOTO3jog |»)

P 070 3500

Yeni
4 Ters ye

3

Sekil 1.24: Kanal ¢ogaltma iletisim penceresi

> Secimleri Kaydetme ve Maskeleri Kullanma

Maskeler alfa kanallarinda saklanir. Maskeler ve kanallar gri tonlamali gériintiilerdir,
bu nedenle bunlar1 boyama araglari, diizenleme araglar ve filtrelerle diger goriintiilerde
yaptiginiz gibi diizenleyebilirsiniz. Maskede siyaha boyanmig alanlar korumadadir ve beyaza

boyanmis alanlar diizenlenebilir.
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Secimi daha kolay diizenlemek icin gegici maskeye doniistiirmek tizere Hizli Maske
modunu kullanin. Hizli Maske, ayarlanabilir opaklikla, renkli bir kaplama olarak goriiniir.
Hizli Maske'yi herhangi bir boyama aracini kullanarak diizenleyebilir ya da bir filtreyle
degistirebilirsiniz. Hizli Maske modundan ¢iktiktan sonra maske yeniden goriintiideki bir
secime doniistiiriilir. Se¢imi daha kalici olarak kaydetmek icin alfa kanali olarak
kaydedebilirsiniz. Se¢im, Kanallar panelinde alfa kanali olarak kaydedilir.

Hizli maske ve se¢im kaydetme ile ilgili 6rnek bir uygulama yapip konuyu daha iyi
kavraymiz. Uygun bir fotograf acip islemlere baslayiniz.

Fotografimzin {izerinde bir alan1 se¢me araglar yardimi ile seginiz ve se¢im aleti
elinizde iken segili alan i¢inde farenin sag tusu ile “Sec¢imi kaydet” komutu veriniz. A¢ilan
pencereye bir isim vererek se¢iminizi kaydediniz. Se¢im otomatikman kanallar paneline
kaydedilir. Segimi iptal ediniz ve Se¢ meniisiinden “Se¢imi yiikle” komutu ile tekrar segimi
cagiriniz. Burada segimlerin saklandigina sahit olabilirsiniz.

Se¢imi tekrar yiikledikten sonra se¢im tizerinde degisiklikler yapabilirsiniz ve tekrar
kaydedebilirsiniz. Burada tekrar se¢im araglart kullanmak yerine ‘“Hizli maske™yi
kullanabilirsiniz. Ornek resmimiz ve yaptigimz secim asagida goriilmektedir. Secim iyi
olmadigindan hizli maske ile diizeltebilirsiniz.

Yeni bir se¢imden sonra ya da kayitli olan se¢imi yiikledikten sonra ara¢ kutundan
“Hizli Maske Modunda Diizenle” kutucugunu seginiz. Tek tiklama ile segilir. Cift tiklarsaniz
iletisim penceresi agilir.

.*;
a

(O]

Sekil 1.25: Hizli secim modu araci

fletisim penceresine secili alanlara maske uygulanmasm istiyoruz ve secili alanm
kirmizi bir renk ile maskelendigini goriiriiz. Bu rengi degistirebilir ve saydamligini
diizenleyebilirsiniz. Iletisim penceresinden “Tamam” komutu ile ayrildiktan sonra hizli
maske aracina tiklarsaniz se¢ime maskenin ya da se¢im dis1 alana maskenin eklendigini
gorilrsiniiz.

Sekil 1.26: Hizh maske moduna gecis komutu
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Hizli maske modunda iken firga aracini segerek uygun bir firca alimz ve segimle ilgili
diizeltme ya da eklemeleri yapmaya baslayiniz. On plan rengi siyah iken firca, maskeye
dolaysi ile secime ekleme yapar. On plan rengi beyaz ise tersini yapar. On plan ya da arka
plan renginde, gerek biiyilk gerek kiiciik firca secimi ve uygulamalari ile islemi
tamamlayiniz. Hizli maske aracina bir defa tiklayarak maskeden ayrildigimiz zaman yeni
secimin olustugunu goreceksiniz. Maske alan1 se¢cim alanina doniismiis olacaktir.

>  Katmanlar ve Kanallar ile flgili Ornek Uygulamalar

o Kanal ozellikleri ile se¢me islemi: Kediler sevimli hayvanlardir. Ama
secim araci ile se¢cim yapmaya calisti§imiz zaman goziimiize sevimsiz
goriinmeye baglar. Sahip olduklari o tiiyler segim yapmaya ¢alisan kisiye
bir eziyettir. Biz bu calismamizda bu eziyetli isi kolaya g¢eviren bir
uygulama yapacagiz. Katman maskesi ve kanallar yardimi ile oldukca
kolay hale getirecegiz.

Resminizi ¢aligsma ortaminda agimiz. Kanallar panelini agiyoruz ve burada
(RGB modunda) mavi renk katmanini tiklayiniz. Bu rengi se¢menizdeki
ama¢ diger kanal katmanlarina goére daha koyu bir gri olmasidir. Bu
kanalin bir kopyasim1 almiz ve secili iken Goriinim meniisi >
Ayarlamalar > Diizeyler komutu ile kedimiz iyice siyah olana kadar orta
ve koyu siirgiileri ¢ekinizz. Ancak siluet haline gelen kedimizin tily
dokusunun da bozulmamasina dikkat ediniz.

o
Cromata

Seqenenie..

¥ Om teme

Sekil 1.27: Kanal katmanina goériintii ayarlamasi uygulamasi

Yukarida goriildiigii gibi kediniz iyice kararacaktir bu yeterli degil.
Simsiyah olmasini istiyoruz. Bunun i¢in de ara¢ kutumuzdan “Yakma
Aracim1”  seg¢iniz. Uygun boyutta kiiclik daireler ¢izerek tiklayarak
boyuyor gibi kedinizin tamamini karartiniz.Kenarlardaki tiiylerde daha
hassas olunuz.Aracimizi “Golgeler” modunda ve ara sira pozlama
degerlerini degistirerek kullanimiz. Kenarlarda “Agik Tonlar” moduna
gecinizz. Gerekirse yumusak firca modu seginiz.
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Sekil 1.28: Kanal katmanina rétus uygulamasi

Kopya mavi kanala ¢ift tiklayarak gelen iletisim kutusunda
“Maskelenmis Alanlar” secenegini isaretleyerek siyah ve beyazi ters
geviriniz.

Sekil 1.29: Katman maskesi goriiniimii

Kopya kanalimizin minik resmine Ctrl tusu ile tiklayarak resminizi
seciniz. Kanaldan c¢ikarak (géz simgesini kapatiyoruz) Katmanlara
doniintiz. Arka plan olan katmaninizi normal katmana gevirerek alt
taraftan katman maskesi ekle komutu veriniz.

Simdi alta yeni bir katman ekleyiniz. Bu katmana diiz bir rengi dolgu
katmani olarak uygulayiniz. Kedinizin tily bolgelerinde ufak tefek
sorunlar olabilir. Maskeyi segerek Maskeler panelini aginiz ve Maske
Kenar1 komutu ile maskemizi iyilestirmeye ¢aliginiz.
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Sekil 1.30: Maske iyilestirme islemi

Ornek fotomontaj uygulamasi: Bir fotomontaj yapabilmek icin ilk
kural uygulamaya gerek kurgu gerekse de dokiiman olarak hazir
olmaktir. Once calismada ne anlatilmak istenildigi belirlenmelidir. Daha
sonra bu amaca yonelik dokiimanlar hazirlanmalidir.

Ornek gosterecegimiz fotomontaj “zamanin hizla gegmesi” konulu bir
uygulama olacak. Bu konu i¢in kullanacagimiz dokiimanlar ise asagida
goriilmektedir. Boyutlar 6nceden ayarlanmigve montajda kullanilacak
saat dekupe edilmistir.

Fotograf 2.11: Fotomontaj dokiimanlari

[k olarak “gdz” gériintiiniizii programda agimz. Bu arka plan katmaniniz
olacaktir. Daha sonra bu katmana Gorintii > Ayarlamalar> Doygunlugu
Azalt komutu uygulayarak resminizden rengi kaldirmiz.

Katmaniniza Degrade esleme ayar katmani 6zelligi uygulayarak asagida

goriilen degrade islemlerini uygulayiniz Arkasindan “Kaplama” katman
karigtirma modunu ekleyiniz.
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Sekil 1.31: Degrade esleme ayar katmani uygulamasi

Bu iglemleri takiben katmaniniza asagidaki ayarlamalarla bir Dolgu
katmani uygulaymiz. Ardindan tekrar “Kaplama” mod komutu verinizz.

Olcekq 150 > | %)

[CITers [“]Renk Takidi
[¥] Katmanla hizalk

Sekil 1.32: Degrade dolgu uygulamasi

Onceden dekupe edilmis saat kadranimzi galisma ortaminiza ¢agiriz ve
gdziin i¢in gbzbebeginin bilyiikligiine denk gelecek sekilde, dlgekleyerek
yerlestiriniz. Silgi araci ile de fazlaliklarini siliniz. Arkasindan da “saat”
katmanimiza “Renk soldurma” modunu uygulayimiz.

Saat ve goziin biraz daha uyum saglamasi i¢in, saat katmaninizi ¢ogaltip
“Kaplama” modunu uygulayarak opakligt % 55 yapmiz. “Agag”
gOriintiiniizii en Uist katmana yerlestirerek “Aciklastir” modu uygulayiniz
ve opakligi da % 60 yapiniz.

Simdi yeni bir katman ekleyiniz ve firca aracinizi seciniz. Ozel efekt
firgalart grubundan “Kelebek” isimli firga ucunu seginiz ve Yyeni
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katmanimizda 6n plan renginiz beyaz segili iken sanki kelebek gruplar
ucusuyormus gibi tiklamalarla boyayiniz.

Katman Stilleri iletisim kutusunu cagirarak “Karistirma Segenekleri”
baghigr altindan biraz “dis 1s1ma” uygulamasi yaparak ¢ikiniz. Burada
opakligi % 15°e kadar disiiriiniiz. Boyutu ise 30 olarak belirleyiniz.
Ardindan yine degrade dolgu katmani ekleyiniz ve asagidaki degerleri
veriniz.

Olcek: 100

| Ters [“|Renk Takiidi
[V] Katmanka hizala

Sekil 1.33: Degrade uygulama degerleri

Katman karigtirma modunu “Renk soldurma” olarak belirleyip caligmay1
bitiriniz.

Sekil 1.34: Ornek fotomontaj uygulamasi ve katman dizilisi
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Asagidaki faaliyetleri tamamladigimzda farkli goriintiileri, goriinti isleme
programinda, bir anlam olusturacak sekilde kolaj/montaj yaparak yeni bir goriintii
olusturabileceksiniz.

Kullanilacak ara¢ gerecler: Bilgisayar,
olan fotograflar

goriintli isleme programi,¢oziiniirligi iyi

Islem Basamaklari

Oneriler

Amaca uygun fotograflari ve tasarimi >

belirleyiniz.

Coziintirliigi yiiksek fotograflar tercih
ediniz.

Uzerinde ¢alisilacak fotograflar:
goriintii isleme programinda aginiz.

Bu fotograflar iizerinde Diizen>
Ayarlamalar komutlar ile diizeltmeler
yapiniz.

Yeni olusturulacak ¢alisma igin bir tuval
aginiz.

Tuval boyutunu, kullanacaginiz
goriintiilerin en biiyligline uygun olarak
seciniz.

Acilan fotograflar yeni tuvale tasiyiniz.

Se¢me islemlerini dikkatli ve 6zenli
yapiniz.

Secim esnasinda kanal 6zelliklerini de
kullaniniz.

Tuvale tagidiginiz fotograflar tizerinde
katman 6zelliklerini kullanarak
amaciniza uygun isleri yapiniz.

Katman paneli 6zelliklerini kullanarak
gorselligi arttiriniz.

Gerekirse kanal 6zelliklerini kullanarak
tasariminizi zenginlestiriniz.

CMYK goriintii modunda ¢aligmaya
0zen gosteriniz.

Bazi 6zellikler CMYK modunda
calismayabilir, bu durumda uygun modu
seciniz.

Tiim katmanlar1 birlestirerek >

calismanizi kaydediniz.

Kayit i¢in renk kaybina ugramayacaginiz
bir formati tercih ediniz.
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Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Montaj, kolajin bir tiirtidiir.

2. () Soluk teknik; fotograflarin ya da fotograf pargalarinin degisik seffaflikta bir
arada kompozisyon olusturmasidir.

3. () Segili alanlara, Diizen >Dolgu komutu ile dolgu rengi ekleyebiliriz.
4, () Arka plan katmanlari katmanlar panelinde taginamaz.
5. () Opaklik, bir katman karigtirma modu uygulamasidir.

6. () Bir katman1 ¢ogaltmak i¢in, katmani panelin alt kisminda bulunan “Yeni katman
olustur” simgesine siiriikleyebiliriz.

7. () Katmanin icerigini tasidiginizda veya diizenlediginizde, ayn1 efektler degistirilen
iceriklere uygulanir.

8. () Katman maskesi uygulamasinda; maskeyi fir¢a ile siyah renge boyarsak alt
katmandaki goriiniimii gizleriz.

9. () Kirpma maskesinde birden fazla katman kullanabilirsiniz ancak bunlar birbirini
izleyen katmanlar olmalidir.

10. () Kanallar paneli RGB, CMYK ve Lab goriintiileri kanallarini listeler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Goriintii  isleme programinda fotografta rdtus/restorasyon islemini hatasiz
gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Fotografta rotus ve restorasyon konusu hakkinda bilgi edinmek amaci ile

cevrenizde fotograf faaliyetleri yapan kuruluslara ziyaretler yapiniz.

»  Ailenizin ya da tamdiklarimizin eski doneme ait yipranmis, sararmis
fotograflarim1 toplayimz. Daha sonra bu goriintiileri tarayici ile tarayarak
bilgisayar ortamina aktariniz.

> Internette rétus ve restorasyon ile ilgili olarak yaymlanan video ve yaynlari

izleyiniz.

2. FOTOGRAFTA ROTUS VE
RESTORASYON

2.1.Fotografta Rotus

2.1.1. Tanimi ve Amaci

Rétus, bir sey iizerindeki kusurlar diizeltmek amaci ile yapilan iyilestirme islemine
verilen genel bir addir. Kelimenin kokeni yeniden dokunus anlamina gelen Fransizca
“retouche” kelimesinden tiiremistir.

Yaygin olarak bir fotograf¢gilik terimi olarak kullanilan rétus, klasik fotografcilikta bir
fotografiizerinde bulunan ¢izik, toz ve benzeri kusurlar1 kapatmak i¢in yapilan isleme denir.
Dijital fotografciligin yayginlagmasi ile giinlimiizde kavram genisleyerek renk degistirme,
kusur kapatma, kesme gibi daha farkli maniptilasyon islemleri i¢in de kullanilir olmustur.

2.1.2. Fotografta Onemi

Dijital rotus, genellikle fotograflardaki nesne ya da insanlarin daha miikemmel
goriinmesini saglamak i¢in kullanilir. Baskis1 yapilacak olan fotograflar bilgisayar ortaminda
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uygun yazilimlar ile daha canli, ¢ekici ve milkemmel héle getirilir. Siradan bir fotografi
sihirli bir dokunus ile miikemmel bir hale getirebilirsiniz. Bu sihir giiniimiizde rétus islemini
moda ve tanitim diinyasinin vazgegilmezi haline getirmistir.

Dijital rétus islemleri fotograf ¢ekimi sirasinda elde olmayan nedenlerle olusan kusur
ve hatalar1 gidermede bize en biiylik yardimcidir. Bu nedenle rétus, fotograf cekimi kadar
Onem tagir. Renkler, dokular, rotusun sihri ile degigir bambaska bir insani, en ince ayrintilart
ile bir miicevheri birdenbire karsimiza ¢ikarir. Asagidaki resimde rétusun sihirli dokunuslari
ile bir miicevher fotografinin sanki gergek bir miicevhere donlismesini gériiyoruz.

Fotograf 2.1: Rotusun 6nemini gosteren bir fotograf

2.2.Fotografta Restorasyon

2.2.1. Tanimi ve Amaci

Fotografta restorasyonu, zaman, insan ve cevresel faktorler nedeni ile hasar goren
fotograflari, diizeltmek ve iyilestirmek icin yapilan geri yiikleme siireci olarak tanimlariz.

Dijital teknolojiden 6nce tiim bu iyilestirme ¢aligmalari elle yapiliyor ve oldukga fazla
zaman ve emek gerektiriyordu. Artik dijital aydinlik odalar sayesinde fotograftaki ¢izik ve
tozlar1 kolayca temizleyip istenmeyen renkleri atip goriintiiniin netlik, kontrastlik gibi
ozelliklerini tekrar diizenleyip ve hatta tekrar renklendirip onlara sanki yeni fotograf izlenimi
kazandirabiliriz.

2.2.2.Fotografta Onemi

Amnilar insan yasaminda 6nemli bir yer tutar. Insanlar kaybettikleri sevdiklerini,
cocukluktan yetiskinlige uzanan siirecte yasadiklarini hatirlamak ve iyi ya da kotii, o anilarla
yasamak isterler. Bu yilizden eski fotograflar onlar i¢in ¢cok énemlidir. O fotograflar1 tekrar
gormek, onlara biiylik bir mutluluk verir. Gerekirse bu is i¢in zamanlarini ve sahip olduklari
zenginlikleri harcamaktan ¢gekinmezler.
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Sekil 2.1: Restore edilmis bir fotograf

Fotografta restorasyon c¢aligmalarinin, diger bir 6nemli yiizii de, fotograflarin bir tarihi
belge Ozelligi tasimasidir. Birgok eski fotograf yasanan O6nemli olaylara 151k tutar, gecen
zaman siirecindeki kiiltiirel, siyasi, tarihi kisi ve olaylar1 giinlimiize tasir. Bu yiizden, tarihi
bir yap1 ya da eserin nasil restorasyona ihtiyaci varsa ve bu kaginilmazsa eski ve yipranmig
fotograflarin da bu iyilestirme ¢alismalarma kesinlikle ihtiyaglar1 vardir. O fotograflar da bir
tarihi eser kadar 6nemlidir.

2.3. Temel Rotus / Restorasyon Araclari

Kullandigimiz goriintii isleme programindaki rotus ve doniistiirme o6zellikleri, bir
kompozisyonu gelistirmek, bozukluklar1 ya da piiriizleri gidermek, resim 6gelerinde yaratici
degisiklikler yapmak, 6ge eklemek ya da ¢ikarmak, keskinlestirmek ya da bulaniklagtirmak
veya birden ¢ok gdriiniimii bir panoramada birlestirmek gibi ¢esitli islemleri gerceklestirmek
icin goriintiilerinizde degisiklik yapmamizi saglar. Ufuk Noktas1 6zelligi goriintiiniin
perspektifine gore rotus ve boyama yapmanizi saglar.

> Diizeltme, Kirpma, Déndiirme ve Tuval islemleri
. Goriintii Kirpma ve Kesme

Kirpma, odak olusturmak ya da kompozisyonu gii¢lendirmek icin goriintiiniin bazi

kisimlarin silme islemidir. Kirpma aracim T e Kirp komutunu kullanarak goriintiileri
kirpabilirsiniz. Kirp ve Diizlestir ve Kesim komutlarim1 kullanarak pikselleri de
kesebilirsiniz.

B 1| ensik: 22 viksekiik: ‘Céninﬁrl&k: 3 pikselfing v ‘4 OnGorinti | §  Temze |

Sekil 2.2: Kirpma araci secenekleri
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o) Kirpma aract meniisii (1): Ozel boyutlar verme, hazir ayarlar
yiikleme gibi islemlerin yapildig1 menii.

o Genislik — Yikseklik (2): Kirpma yiikseklik ve genisligini
istediginiz dl¢lide ayarlayabileceginiz segenek.

o Cozinirlik (3): Kiurpilmig goriintli  icin  ¢oziiniirlik ayari
yapacaginiz se¢enek.

o) On Gériiniim (4): Kirpilacak alan1 énceden izleme, degerlendirme
segenegi.

o Temizle (5): Cozinirlik, genislik ve yiikseklik degerlerini
temizleme segenegi.

Kirpma araci secildikten sonra dilerseniz 6zel degerler girebilirsiniz, goriintii tizerinde
isaretci ile bir dortgen cizilir. Isterseniz bu dortgeni biiyiitebilir, dondiirebilir ve tasima araci
ile tasiyabilirsiniz. Alan se¢imi tamamlaninca “Enter” tusu ile onay verebilirsiniz.
Vazgegmek isterseniz “Esc” tusuna basmaniz yeterlidir.

Ayrica Goriintii > Kirp ya da Kesim menii yoluyla goriintii fazlaliklarini atabilirsiniz.
“Kirp” uygulamasi igin goriintii iizerinde bir se¢im arac1 ile se¢im yapildiktan sonra komut
verilir. “Kesim” iglemiyle calisma sirasinda kenarlarda kalan piksel renklerine gore
uygulama yapabilirsiniz.

o Kirpma Alanina Perspektif Uygulama
Kirpma araci, goriintiideki perspektifi doniistiirmenizi saglayan bir segenek igerir.
Perspektif diizeltme deformasyonuigeren goriintiilerle calisirken bu ¢ok kullanighdir.
Perspektif diizeltme deformasyonu, bir nesne dogrudan degil belli bir agidan
fotograflandiginda ortaya ¢ikar. Ornegin yiiksek bir binanmn resmini yerden g¢ekerseniz
binanin kenarlar1 birbirine iist boliimlerde altlarda oldugundan daha yakin goriiniir.

Kirpma aracinm se¢iniz ve deformasyon olan bolgenin etrafim perspektif kutucugu
secenegini aktif yaparak belirleyiniz. Daha sonra belirlediginiz alan1 her kenarindan tek tek
cekerek genisletiniz ve “Enter” tusuna basiniz.

V

Sekil 2.3: Kirpma araci perspektif secenegi ile deformasyonu diizeltme
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. Tiim Goriintiiyii Dondiirme ve Cevirme

Goriintiiyii Dondiir komutlari tiim goriintliyli dondiirmenizi ya da ¢evirmenizi saglar.
Bu komutlar, ayr1 ayr1 katmanlarda ya da katman parcalarinda, yollarda ve sec¢im
kenarliklarinda kullanilamaz. Se¢imi ya da katmani dondiirmek istiyorsaniz “Doniistlir” ya
da “Serbest Doniistiir” komutlarini kullaniniz.

Mod »
Ayarlamalar »
Otomatik Tonlama Shift+Ctrl+L
Otomatik Kontrast Alt+Shift+ Ctrl+L
Otomatik Renk Shift+Ctrl+B
Gortintu Boyutu... Alt+Ctrl+]
Tuval Boyutu... Alt+Ctrl+C
1180°
Kirp 290° CwW
Kesim... 390" CCW
Tumano Goster 4 Keyfi...
Gogalt... 5 Tuvali Yatay Cevir
Goranta Uygula... 6 Tuvali Dikey Cevir

Sekil 2.4: Goriintii dondiirme icerigi

o 180° (1):Goriintiiyli yarim doniis kadar dondiiriir.

o 90° (2): Saat Yoniinde Gorintiiyli saat yoniinde ¢eyrek donis
kadar dondjirtir.

o 90° (3): Saatin Tersi Yonde Goriintiiyii saatin tersi yonde geyrek
doniis kadar dondiiriir.

o Keyfi (4):Gortintiiyii sizin belirttiginiz ag1 kadar dondiiriir.

o Tuvali Yatay Cevir (5): Ayna goriintiisii olarak yatay cevirme
islemi yapar.

o Tuvali Dikey Cevir (6): Ayna goriintiisii olarak dikey gevirme
islemi yapar.

. Tuval Boyutunu Degistirme

Tuval boyutunu biiylitmek var olan goriintiiniin etrafina alan ekler. Goriintiiniin tuval
boyutunu kiigiiltmek goriintiiyii kirpar.

Gorilintii > Tuval Boyutu'nu se¢iniz. Tuvalin boyutlarmi Genislik ve Yikseklik
kutularina giriniz. Goéreli' yi se¢iniz ve gdriintiiniin tuval gegerli boyutuna eklemek ya da
bundan ¢ikarmak istediginiz miktar1 giriniz. Tuvale ekleme yapmak igin pozitif bir sayi
giriniz ve tuvalden ¢ikarma yapmak i¢in negatif bir say1 giriniz.

Baglant1 secenegi i¢in var olan goriintiiniin yeni tuvalde konumlandirilacagi yeri
belirtmek {izere bir kareyi tiklatiniz.
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Tuval Uzant1 Rengi meniisiinden bir segenek belirleyiniz. Goriintii arka plan katmani
icermiyorsa Tuval Uzanti Rengi meniisii kullanilamaz. Tamam" tiklatiniz.

Yeni Boyut 3,24M

Genislik: 3— cm v
Yikseklik: 0 cm v
V| Goreli
Baglant: TI?I I
[(]—-
R
Tuval uzanti rengi:  Diger... 2 |

Sekil 2.5: Tuval boyutu uygulamasi
. Cerceve Yapma

Tuval boyutunu biiylitiip renkle doldurarak fotograf ¢ergevesi yapabilirsiniz.Ayrica
stilli bir fotograf ¢ercevesi yapmak i¢in hazir dekorlu eylemlerden birini de kullanabilirsiniz.
Bunufotografinizin bir kopyasi iistiinde yapmak en iyi yontemdir. Eylemler panelini aciniz.
Pencere >Eylemler'i seciniz. Eylemler paneli meniisiinde Cergeveler'i seginiz. Listedeki
cerceve eylemlerinden birini se¢iniz. Eylemi Yiiriit diigmesini tiklatiniz. Eylem yriitiilerek
fotografinizin etrafinda bir ¢ergeve olusturulur.

> Goriintiileri Rétuslama ve Onarma
Programda rotus ve onarim islerini Ara¢ kutusundaki ilgili bolimden ve Pencere>
Kaynagi Klonla paneli yardimu ile yapabiliriz.

> Klonlama Damgasi arac1 goriintiiniin bir boliimiinii aym1 goriintiiniin
baska bir boliimii iizerine veya ayni renk moduna sahip herhangi bir agik belgenin bagka bir
boliimii iizerine boyar. Klonlama Damgasi araci goriintiideki nesneleri ¢ogaltma veya hatay1
giderme islemlerinde kullanighdir.

2 -

Firga: 2.1 . lMod: Normal « Opakhk: | 100% | » | Aks:| 100% | » | %L&Hiﬂ‘émok: Gegerikatman  » W | Fh ‘8
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Sekil 2.6: Klonlama damga araci secenekleri

Mod (1): Segilen karisim moduna uygun klonlama iglemi yapar.
Opaklik (2): Segilen opaklik degerini klonlamaya uygular.

Akis (3): Klonlama akig hizin1 degistirir.

Pistole 6zelliklerini etkinlestirme(4)

O O O O
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Hizal1 (5): Klonlama islemine ara verdiginizde, onayli ise en son
kaldiginiz yerden isleme devam etmenizi saglar. Aksi halde ilk
ornekleme noktasina doner.

Ornek (6): Klon 6rneginin hangi katmandan alinacagi se¢imini
belirler.

Ayar katmanint yok sayma (7): Klonlama sirasinda ayarlama
katmanini yok saymak i¢in tiklanir.

Kaynagi Klonla panelini agma kapama (8)

Firgalar panelini agma kapama (9)

Aracin  kullamlmasi:Klonlama Damgast aracini seginiz. Segenekler
¢ubugunda bir firga ucu seginiz ve karistirma modu, opaklik ile akis i¢in
firca seceneklerini ayarlayiniz. Ornekleme noktasini ayarlamak icin
isaretciyi acik goriintiilerden birine konumlandiriniz ve Alt (Windows)
veya Option (Mac OS) tusunu basili tutarak tiklatiniz. Aldiginiz 6rnegi,
belge iizerinde bir yere tiklayarak boyama islemine baslayabilirsiniz.
Arag ilk 6rnek aldiginiz yerden baslayarak goriiniimii klonlayacaktir.
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Sekil 2.7: Kaynag klonla paneli icerigi

Klon Kaynagi Ornekleri (1): Bes farkli 6rnek saklama igin
kullanilir.

Kenar Uzakligi (2): Klon kaynaginin koordinatla se¢imi igin
kullanilir.

Yatay — Dikey Olgekleme (3): Varsayilan ayar oranlarm
kisitlanmasidir. Boyutlar1  bagimsiz olarak ayarlamak veya
kisitlama secenegini geri yiikklemek icin, Boyut Oranlarin1 Koru
diigmesini tiklatin.

Klon kaynagini doéndiir (4): Verilen a1 degerine gore klon
kaynagini dondiiriir.

Déniistiirmeyi sifirla (5): Ornek kaynagmi orijinal boyutuna ve
yOniine sifirlamak i¢in kullanilir.

Karenin kenardan uzakligr (6): “ Alt” ile ilk 6rnek tiklamasini
yaptigimizda kare sembolii +ve kenar semboli O i¢ igedir.
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Klonlama i¢in boyamaya basladigimizda birbirlerinden ayrilirlar.
Aralarindaki uzaklik bu kutucuga yazilan degerle belirlenir.

o Kareyi Kilitle (7): Kaynak kareyi kilitler.

o Kaplamay1 goster (8): Klon kaynak kaplamasini goriintiileme igin
kullanilir,

o Mlistir (9): Kaplamay1 firga boyutuna kirpmak igin secili olmalidir.

o Otomatik Gizle (10): Boya konturlar eklerken kaplamay1 gizlemek
icin tiklanir.

o Ters Cevir (11): Kaplamadaki renkleri ters ¢evirmek i¢in kullanilir.

> Diizeltme Fircasi araci, ¢evredeki goriintii i¢cinde gozden kaybolmalarini
saglayarak kusurlar1 gidermenize olanak tanir. Klonlama araci gibi Diizeltme Firgasi aracini
da, goriintii veya desenden alimmus 6rneklenen piksellerle boyamak igin kullanirsiniz.
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Sekil 2.8: Diizeltme Fircasi araci segenekleri

o Mod (1): Karistirma modunu belirtir.

Kaynak (2): Pikselleri onarmak i¢in kullanilacak kaynagi belirtir

o Omek (3): Belirttiginiz katmanlardan verileri ornekler. Etkin
katmanla bunun altindaki goriiniir katmanlardan O6rnekleme
yapmak i¢in Gegerli ve Alti'n1 seginiz. Yalmzca etkin katmandan
ornekleme yapmak ic¢in Gegerli Katman't se¢in. Tiim goriiniir
katmanlardan o6rnekleme yapmak i¢in Tim Katmanlar' 1 segin.
Ayarlama katmanlar diginda tiim goriiniir katmanlardan Srnekleme
yapmak i¢in, Tiim Katmanlar' 1 tiklatin ve Ornek agilir meniisiiniin
sagindaki Ayarlama Katmanlarin1 Yok say simgesini tiklatin.

o Hizali (4): Farenin diigmesini biraksaniz bile gecerli drnekleme
noktasini kaybetmeden pikselleri araliksiz drnekler.

o

Aracin kullamlmasi:Klon damgasi aracina benzer. Diizeltme fircasi
aracini sectikten sonra belge {izerinde yok etmek istediginiz bir lekeye
yakin olarak “Alt” tusu ile tiklayarak 6rnek aliniz. Daha sonra yok etmek
istediginiz lekenin {izerinde minik tiklamalarla, boyar gibi yaparak
ornekten sectiginiz piksellerin kaynagmasimi saglayiniz. Burada yok
etmek istediginiz lekeye uygun firca boyutu ve yumusakligi gibi
degerlere dikkat etmeniz gerekir. Isterseniz Kaynagi Klonla aracim
yardimini alabilirsiniz. Firga hareketlerini ¢ok genis yapmamaya
calisgmiz. “Kaplamayr Goster” kutusunun secili olmasi size yarar
saglayacaktir.

40



E Ea
Sekil 2.9: Diizeltme fircasi ile rotus islemi

> Nokta Diizeltme Fircas1 araci fotograflarinizdaki lekeleri ve diger
hatalar1 hizla giderir. Nokta Diizeltme Firgasi, Diizeltme Firgasi'na benzer bigimde calisir:
Goriintii veya desenden drneklenen piksellerle boyar ve 6rneklenen piksellerin dokusunu,
151811, saydamligini ve golgelendirmesini diizeltilmekte olan piksellerle eslestirir. Diizeltme
Fircasindan farkli olarak Nokta Diizeltme Fir¢asi o6rnek nokta belirlemenizi gerektirmez.
Nokta Diizeltme Firgasi rotuslanan alanin ¢evresinden otomatik olarak érnek toplar.

09 v | Firga: g - ‘Mod: Normal = ‘Tﬁr: O Yakinik Eglesmesi | | Doku Olustur Tiim Katmanian Omekle
! . : 1 2 3

Sekil 2.10: Nokta Diizeltme araci secenekleri

o Yakinlik Eslesmesi (1): Secili alan i¢in yama olarak kullanmak
iizere goriintiide bir alan bulmak i¢in se¢imin kenarimin etrafindaki
pikselleri kullanir. Bu segenek tatmin edici bir onarim saglamazsa
onartmi geri alimz ve “Doku Olustur” segenegini deneyiniz.

o Doku Olustur (2): Alan1 onarmada kullanilacak dokuyu olusturmak
icin secimdeki tiim pikselleri kullanir. Doku ise yaramazsa ikinci
kez alanda siiriiklemeyi deneyiniz.

o Tiim Katmanlar1 Ornekle (3): Tiim goriiniir katmanlardan veri
orneklemek igin secenekler cubugunda Tiim Katmanlar1 Ornekle'yi
sec¢iniz. Yalnizca bir etkin katmandan Orneklemek ig¢in Tim
Katmanlar1 Ornekle'nin isaretini kaldiriniz.

Genis bir alan1 rétuslamaniz gerekiyorsa ya da kaynak ornekleme i¢in daha fazla

kontrole gerek duyuyorsaniz Nokta Diizeltme Firgasi yerine Diizeltme Fir¢asim
kullanabilirsiniz.
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Sekil 2.11: Nokta diizeltme fircasi ile rotus islemi

> @Yama araci, secili bir alan1 bagka bir alana ya da desene ait piksellerle
onarmanizi saglar. Diizeltme Firgasi araci gibi Yama araci da orneklenen piksellerin
dokusunu, 151811 ve golgelendirmesini kaynak piksellerle eslestirir.
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Sekil 2.12: Yama araci secenekleri

Yama araci se¢im segenekleri (1): Yama araci ile se¢im isleminde
se¢im, segime ekleme, ¢ikarma iglemleri igin kullanilan grup.
Kaynak (2): Hedeften yama 6rnegi almak i¢in kullanilir.

Hedef (3): Kaynaktan yama 6rnegi almak i¢in kullanilir.
Transparan (4): Seffaf se¢cimlerde aktif edilen yamalama davranisi
Desen kullan (5): Segilen bolgeyi desenle yamamada kullanilir.

O

O O O O

Aracin  Kkullanmilmasi:Yama aracimt seciniz. Kaynak ya da hedef
belirlemesini  yapiniz. Kaynak se¢iminde segtiginiz alan yamay1
siriikleyip biraktiginiz kaynagin kaplamasma doniisiir. Hedefte ise
sectiginiz alan aynen yamay: siiriiklediginiz alana taginir. Yamamak
istediginiz alani se¢iniz. Segenekler ¢ubugunda Kaynak seciliyse se¢im
kenarligin1 kendisinden 6rnekleme yapmak istediginiz alana siiriikleyiniz.
Fare diigmesini serbest biraktifimizda orijinal olarak segilen alanlar
orneklenen piksellerle yamanir. Secenekler ¢ubugunda Hedef segiliyse
se¢cim kenarligimi yama uygulamak istediginiz alana siiriikleyiniz. Fare
diigmesini serbest biraktiginizda yeni segilen alanlar Orneklenen
piksellerle yamanur.

Gorintiideki piksellerle onarirken en iyi sonuglari almak igin kii¢iik bir alan seginiz.
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Sekil 2.13: Yama araci uygulamasi

> EKlrlel Goz aract insanlarin ya da hayvanlarin flasla c¢ekilen
fotograflarindaki kirmizi gozleri ve hayvanlarin flasla ¢ekilen fotograflarindaki beyaz ya da
yesil yansimalar1 giderir.

Kirmiz1 G6z aracini se¢iniz. (Kirmizi G6z araci, Nokta Diizeltme Firgasi aract ile ayni
gruptadir. Ek araglar1 goriintilemek i¢in bir aracin sag alt kismundaki ii¢geni
tiklatimz.Kirmiz1 goziin i¢inde tiklatiniz. Sonugtan memnun kalmazsaniz diizeltmeyi geri
alip segenekler ¢ubugunda asagidaki segeneklerden bir ya da daha fazlasini belirleyiniz ve
kirmiz1 gozii tekrar tiklatiniz.

o Go6z Bebegi Boyutu: Kirmizi G6z aracinin etkiledigi alan1 biiyiitiir
ya da kiictiltiir.
o Koyulastirma Miktar1: Diizeltmenin koyulugunu ayarlar.

Sekil 2.14: Kirmmzi goz rotusu
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> E Leke araci, boyasi kurumamis bir resme parmaginizi siirdiigiiniizde
olusan efektin benzerini saglar. Ufak rotus islerinde kullanilan arag, daha ¢ok 6zel efektlerde
kullanilabilir.

Sekil 2.15: Leke araci ile resim etkisi yaratma

> Bulanlklastlrma aract gorintiideki keskin kenarlart yumusatir ya da
ayrintilar1 azaltir. Bu aragla bir alanin {izerinde ne kadar fazla boyarsaniz alan o kadar
bulaniklagir.

Bulaniklagtirma aracini seginiz Secenekler ¢ubugunda bir fir¢a ucu secip karistirma
modu ve gii¢ segeneklerini belirleyiniz. Tiim goriiniir katmanlardaki verileri kullanarak
bulaniklastirmak igin secenekler ¢ubugunda Tiim Katmanlari Ornekle' yi seciniz. Bu
secenegin se¢imi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin katmandaki wverileri kullanilir.
Goriintiiniin bulaniklagtirmak istediginiz alani tizerinde siiriikleyiniz.

Sekil 2.16: Bulamklastirma araci ile rotus islemi

> @Keskinlestirme aract goriniir keskinligi artirmak i¢in kenarlardaki
kontrast1 artirir. Bu aragla bir alanin iizerinde ne kadar fazla boyarsaniz keskinlestirme efekti
0 kadar artar.
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Keskinlestirme aracini se¢in. Secenekler cubugunda bir firga ucu secin ve karigtirma
modu ve gii¢ seceneklerini belirleyiniz. Tim goriiniir katmanlardaki verileri kullanarak
keskinlestirmek icin segenekler ¢ubugunda Tiim Katmanlar1 Ornekle'yi seciniz. Bu
secenegin secimi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin katmandaki verileri kullanilir.
Goriintiiniin keskinlestirmek istediginiz alani tizerinde siiriikleyiniz.

Keskinlestirme araci, yalnizca belirli alanlarda netlik gereken igler igin faydal
olacaktir. Dikkatli kullanilmasi gereken bir rotus aracidir. Firga ve mod secimleri iyi
yapilmalidir.

Sekil 2.17: Keskinlestirme araci ile rotus islemi

> E Gérﬁntﬁnﬁn alanlarii agiklastirmak ya da koyulagtirmak igin

kullanilan Soldurma aract ve Yakma araci, pozlamayi baskinin belirli alanlarina
yonlendiren geleneksel fotografci teknigini temel alir. Fotografcilar baskidaki bir alani
soluklastirmak i¢in arkadan 1s1k tutarlar (Soluklagtirma) ya da baskinin alanlarim
koyulagtirmak i¢in pozlamayi artirirlar (yakma). Soluklastirma ya da Yakma araciyla bir
alanin tizerinde ne kadar ¢ok boyarsaniz o alan o kadar soluklasir ya da koyulasir.

Soluklastirma aracini veya Yakma aracini seginiz. Segenekler ¢gubugunda bir firga ucu
secin ve firca seceneklerini ayarlayin.Secenekler c¢ubugunda, Aralik meniisiinden
asagidakilerden birini se¢iniz.

. Orta tonlar: Gri tonlarin orta araligini degistirir.
Golgeler: Koyu alanlart degistirir, vurgular
. Agcik alanlar1 degistirir.

Sekil 2.18: Soldurma araci ile rotus islemi

Soluklastirma aract ya da Yakma araci igin pozlamay:1 belirleyiniz. Firgay1 pistole
olarak kullanmak i¢in pistole diigmesini tiklatiniz.
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Diger bir yontem olarak Firgalar panelindeki Pistole aracini seciniz. Golgeler ve
vurgulardaki kirpmay1 azaltmak i¢in Tonlar1 Koru sec¢enegini belirleyiniz. Bu segenek,
renkleri degisen tonlardan korumayi da dener. Gorilintiiniin soluklagtirmak ya da
koyulastirmak istediginiz alani iizerinde siiriikleyiniz.

- = rssts -

Sekil 2.19: Yakma araci ile rotus islemi

> Siinger araci bir alanin renk doygunlugunu ustaca degistirir. Gortintii Gri
Tonlama modunda oldugunda bu arag gri diizeylerini orta griden uzaklastirarak ya da buna
yaklastirarak kontrasti artirir ya da azaltir.

Siinger aracini segin. Se¢enekler gubugunda bir firga ucu seginiz ve fir¢a seceneklerini
ayarlayin. Sec¢enekler cubugunda rengi degistirmek istediginiz yolu Mod meniisiinden segin:

o Doygunlastir: Rengin doygunlugunu artirir.
o Doygunlugu Azalt: Rengin doygunlugunu seyreltir

Siinger aract igin akisi belirleyiniz. Tam doygun veya doygunlugu azaltilmis renkler
icin kirpmay1 azaltmak tizere Canlilik secenegini belirleyin. Goriintiiniin degistirmek
istediginiz alani lizerinde siiriikleyiniz.

> Rotus Isleminde Kullanilan Filtre ve Araclar

Kullandigimiz goriintii isleme programinin temel rotus araglar disinda, yine rotus
amaci tasiyan filtre ve bazi diger araglar1 da bulunmaktadir. Tiim bu araglar rétus temel
araclari, filtreler ve diger araglar rétus diginda restorasyon ve manipiilasyon ¢alismalarin da
da kullanilir.

o Mercek Deformasyonunu Diizeltme ve Perspektifi Ayarlama

Fotograf ¢ekimi esnasinda olugan bazi mercek hatalar1 vardir. Bunlar;Halter
deformasyonu, diiz ¢izgilerin gériintiiniin kenarlarina dogru kavislenmesine neden olan bir
mercek bozuklugudur. ignedenlik deformasyonu bunun tersi bir efekttir, diiz cizgiler ice
dogru kavislenir. Vinyet olusturma, goriintiiniin kenarlarinin, 6zellikle de koselerinin
merkezden daha koyu oldugu bir bozukluktur. Kromatik aberasyon, nesnenin kenarlari
boyunca renkli koyu c¢izgiler seklinde kendini gdsterir ve buna mercegin farkli diizlemlerde
farkl1 151k renklerine odaklanmasi neden olur.
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Mercek Diizeltmesi filtresi, halter ve yastik deformasyonu, vinyetlenme ve kromatik
aberasyon gibi sik goriilen mercek hatalarini diizeltir. Bu filtre yalnizca kanal basina 8 bit ya
da 16 bitlik goriintiilerde kullanilabilir. Bu filtreyi ayrica goriintiiyli dondiirmek ya da
kameranin dikey veya yatay olarak egilmesinden dolay1 ortaya ¢ikan goriintii perspektifini
gidermek icin de kullanabilirsiniz. Filtrenin goriintii 1zgaras1 bu ayarlarin daha kolay ve
Doniistiir komutunu kullanmaya gore daha kesin degerlerle yapilmasini saglar.

Filtrenin Kullanilmasi: Filtre > Deforme Et > Mercek Diizeltmesi'ni se¢iniz. Izgarayi
ve gorlintii yakinlagtirmasini ayarlayimiz. Ayarlar meniisiinden hazir bir ayar meniisii se¢iniz.

O

Mercek Varsayillan1 daha once goriintiiyli olusturmak tizere
kamera, mercek, odak mesafesi ve odak duragi birlesimi igin
kaydettiginiz ayarlar1 kullanir.

Onceki Doniistiirme son mercek diizeltmenizde kullanilan ayarlart
kullanir. Goriintlinlizii diizeltmek ic¢in asagidaki seceneklerden
herhangi birini belirleyiniz.

Deformasyonu Kaldir

Mercek halter ya da ignedenlik deformasyonunu kaldirir.

Kromatik Aberasyon

Renkli koyu ¢izgileri diizeltir. Diizeltmeyi yaparken
sacaklanmay1 daha yakindan gorebilmek i¢in goriintii 6n
izlemesinde yakinlastirin.

Kirmzi/Camgobegi
Koyu Cizgisini Diizelt

Kirmizi kanalin boyutunu yesil kanala gore ayarlayarak
kirmizi/camgdbegi renginde olusan koyu ¢izgileri giderir.

Mavi/Sar1 Koyu Mavi kanalin boyutunu yesil kanala gore ayarlayarak mavi/sari
Cizgisini Diizelt renkte olusan koyu cizgileri giderir.
. Mercek bozukluklar1 ya da hatali mercek golgelemesi nedeniyle
Vinyet -
olusan koyu kenarlara sahip goriintiileri diizeltir.
. Gortintiiniin kenarlarindaki agiklastirma ya da koyulastirma
Miktar . .
miktarini belirler.
Miktar kaydiricisi tarafindan etkilenen alanin genisligini
Orta nokta belirler. Goriintiinlin daha fazlasini etkilemesi i¢in diisiik bir

say1 belirleyiniz.

Dikey Perspektif

Kameranin yukar1 ya da asag1 egilmesi nedeniyle olugan
goriintli perspektifini diizeltir. Goriintideki dikey ¢izgileri
paralel yapar.

Yatay Perspektif

Yatay cizgileri paralel yaparak goriintii perspektifini diizeltir.
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Kamera egilmelerini diizeltmek ya da perspektifi diizelttikten
sonra ayarlamalar yapmak i¢in goriintliyli dondiiriir. Bu

Agi diizeltmeyi yapmak i¢in “Diizlestir” aracini1 da kullanabilirsiniz.
Gortintiide dikey ya da yatay yapmak istediginiz bir ¢izgi
boyunca siiriikleyiniz.

Ignedenlik, dondiirme ya da perspektif diizeltmelerinden

Kenar sonug¢lanan bos alanlar i¢in nasil islem yapilacagini belirleyiniz.
Gorlintii 6lgegini yukar1 ya da asagi ayarlar. Goriintii piksel
Oleek boyutlar1 degistirilmez. Ana kullanim, ignedenlik, déndiirme ya

da perspektif diizeltmelerinin neden oldugu bos alanlari
goriintiiden kaldirmak igindir.

Tablo 2.3: Mercek diizeltmesi filtresi icerigi
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Sekil 2.20: Mercek diizeltmesi uygulamasi
o Goriintiideki Paraziti ve JPEG Dislayicilar1 Azaltma

Gorlntli paraziti iki sekilde ortaya c¢ikabilir.Goriintilyli grenli ve yamali gosteren
1s1iklilik (gri tonlama) paraziti ve goriintiide ¢ogu zaman suni renkler olarak gdriinen renk
paraziti.

Isiklilik paraziti goriintiiniin bir kanalinda daha fazla vurgulanmis olabilir, bu
genellikle mavi kanalhidir. Gelismis modda her kanala iligkin paraziti ayr1 ayri
ayarlayabilirsiniz. Filtreyi agmadan Once parazitin bir kanalda daha baskin olup olmadigini
gormek icin gorintiiniizdeki her kanali ayr1 ayri inceleyiniz. Tim kanallarda genel bir
diizeltme yapmak yerine tek bir kanalda diizeltme yaparak daha fazla goriintii ayrintisin
korumus olursunuz.

Filtrenin kullanilmasi: Filtre > Parazit > Paraziti Azalt' 1 se¢iniz. Goriintii parazitinin
daha iyi bir goriiniimiinii elde etmek i¢in 6n izleme goriintiisiinii yakinlastiriniz. Segenekleri
belirleyiniz.

o Kuvvet: Tim goriintii kanallarina uygulanan 1siklilik paraziti
azaltma miktarini kontrol eder.
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Ayrintilart Koru: Kenarlar1 ve sag ya da doku nesneleri gibi
goriintli ayrmtilarini korur.

Renk Parazitini Azalt: Rastgele renk piksellerini kaldirir. Yiiksek
bir deger daha fazla renk paraziti azaltir.

Ayrmtilann1  Keskinlestir:  Goriintliyii  keskinlestirir.  Paraziti
gidermek goriintii keskinligini azaltir.

JPEG Dislayicilarini Kaldir: Goriintliniin  diisiik JPEG kalitesi
ayarlariyla kaydedilmesinin neden oldugu blok goriintii
dislayicilarini ve haleleri kaldirir.

Sekil 2.21: Parazit azaltma filtresi uygulamasi

° Goriintiileri Keskinlestirme

Keskinlestirme, goriintiideki kenarlarin tanimmini gelistirir. Goriintiileriniz  dijital
kamera ya da tarayici gorlintiisii olsa da ¢ogu goriintli keskinlestirme &zelliginden
yararlanabilir. Gereken keskinlestirme derecesi, dijital kamera ya da tarayicinin kalitesine

bagli olarak degisir.

Keskinlestirme igleminin ¢ok fazla bulamik bir goriintiiyii

diizeltemeyecegini unutmayiniz.

Keskinlestirme hakkinda notlar ve ipuclari:

o

Gorlintliniizii ayr1 bir katmanda keskinlestiriniz béylece daha sonra
farkli bir ortama ¢ikt1 olarak gondermeniz gerektiginde yeniden
keskinlestirebilirsiniz.

Goriintiiniizii ayr1 bir katmanda keskinlestirirseniz, kenarlarda renk
kaymalarini 6nlemek i¢in o katmanin karistirma modunu Isiklilik
olarak ayarlayiniz.

Goriintii parazitini azaltmaniz gerekiyorsa, paraziti
yogunlastirmamak i¢in bunu keskinlestirmeden dnce yapiniz.
Goriintiiniizii kiiciik araliklarla birden ¢ok defa keskinlestiriniz. Ilk
keskinlestirmeyi goriintii ¢ekilirken (tarayarak ya da dijjital
kamerayla) olusan bulanikligit  gidermek i¢in  yapiniz.
Gorlintliniiziin rengini diizeltip ve boyutlandirdiktan sonra ¢ikti
ortaminiz igin uygun miktarda keskinlestirme eklemek igin
goriintiiyii (ya da kopyasini) yeniden keskinlestiriniz.

Mimkiinse  goriintiiniiziin ~ ¢iktisin1  alarak  keskinlestirmeyi
inceleyiniz. Gereken keskinlestirme miktar1 ¢ikti ortamina goére
degisir.
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o En yiiksek diizeyde kontrol i¢in Keskinligi Azaltma Maskesi
(USM) filtresi ya da Akilli Keskinlestirme filtresi kullaniniz.
Programda Keskinlestir, Kenarlar1 Keskinlestir ve Daha
Keskinlestir filtreleri de vardir ancak bu filtreler otomatiktir ve
kontrol ve segenek saglamaz.

o Goriintiiniiziin tamamini ya da se¢im ya da maske tarafindan
tanimlanan bir pargasini keskinlestirebilirsiniz.

o Keskinligi Azaltma Maskesi ve Akilli Keskinlestirme filtreleri bir
defada yalnizca bir katmana uygulanabildigi i¢in ¢ok katmanli bir
dosyada tiim goriintii katmanlarini keskinlestirmek igin katmanlari
birlestirmeniz ya da dosyanizi diizlestirmeniz gerekebilir.

Sekil 2.22: Akillh keskinlestirme filtresi uygulanmis bir goriintii

2.4. Yontemleri

Gorlintli isleme programu yardimu ile rétus ve restorasyon uygulamalar1 konusunda
bircok degisik yontem ve teknik vardir. Bu isle ugrasan bir¢ok insan kendine gore bir
yontem gelistirmistir.

>  Ornek Yiiz Rétusu Uygulamasi.

[k olarak Hizli Maske modunu tiklayiniz ve uygun gordiigiimiiz bir se¢im araci
secerek yiizii Ve uygun bir firca ile boyaymiz. Isiniz bitince secimi iptal ediniz. Daha sonra
silgi araci ile goz, kas, burun delikleri ve dudak gibi kisimlari siliniz.
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Sekil 2.23: Hizh maske uygulanmis yiiz

Hizli moddan ¢ikip ve herhangi bir se¢im araci segili iken se¢im tizerinde, isaret¢inin
sag tusu ile “Kopya yolu ile katman” komutu veriniz. Ctrl tusu ile katman minik resmine
tiklayarak se¢iminizi yapiniz ve yine “Se¢imin Geg¢isini Yumusat” komutunu yarigapr 3
olarak veriniz.

Sekil 2.24: Secimi katmana doniistiirme

Katmanimz secili iken Filtre> Bulaniklastir> Gauss Bulaniklig1 komutunu yarigap 12
olarak veriniz. Arka plan katmanini ¢ogaltarak en iiste tasiyiniz.Kopya katmani se¢ili iken
Katman> Kirpma maskesi olustur komutu veriniz. Daha sonra da Filtre> Diger> Yiiksek
gecis yarigapini 0,1 olarak uygulaymiz.
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Katmanlar
(I + Opskiks| 0% >
Kidle: [] jvio a Doigu: 100% *

Sekil 2.25: Kirpma maskesi ve filtre uygulama

Katman karigtirma modu olarak “Dogrusal Isik” komutu veriniz. Kopya katman ile
diger katmanin1 birlestiriniz. Ctrl tusu ile se¢ime dontstiirerek bir katman maskesi ekleyiniz.
Yine Filtre / Parazit / Parazit Ekle komutu ile biraz daha gercekei bir doku veriniz. Burada
degeri % 3 olarak girdik. Siz deneyerek size uygun olam bulabilirsiniz.

Firga aracini se¢iniz ve katman tizerindeki maske ikonuna tiklaymiz. Dikkat ediniz
katmana degil maske ikonuna tiklaymiz. Firga sertligini % 0, opaklik ve akigkanligi ise % 50
olarak ayarlayiniz. Bu arada 6n plan renginin siyah, arka plan renginin beyaz olmasina
dikkat ediniz. Yiiz maskesinin kenarlarindan dikkatlice fir¢a ile boyayiniz. Bu islem
kenarlarin rotusun daha gercekei goriinmesini saglayacaktir.

Sekil 2.26: Rotus uygulanms fotografimizin son durumu
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> Fotografa Genel Rotus Uygulamasi

N

witnsamay r—

Fotograf 2.2: Rotus 6ncesi goriiniim

Yapilan Islemler

Goriintii> Ayarlamalar> Egriler komutu ile renk diizeltmesi,

Katmani ¢ogaltma ve “Yumusak Isik” karistirma modunun uygulanmasi,
Yine katman ¢ogaltma ve Filtre> Bulaniklik> Gauss Bulaniklig1 uygulanmasi,
Bu son katmana “Kaplama” karigtirma modu uygulanmast,

Kaplama modu uygulanan katmanin opakliginin azaltilmas,

Katmanlarin birlestirilmesi ve kayit iglemleridir.

VVVYVYYYVYYVY
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Sekil 2.27: Fotografimizin genel rétus sonrasi

> Fotografta Restorasyon Uygulamasi

Sekil 2.28: Restore dncesi ve sonrasi
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Bu c¢alisma son durumuna ulasana kadar asagidaki asamalardan geg¢mistir. Bu
asamalardaki islemleri uygulayabilmek i¢in ilgili bilgilerinizi gdzden gegiriniz.

Calisma igin orijinal bir kopya alma

Fotograf kenarlarindaki fazla alanin kirpilmasi

Temel rotus islemleri ve maskeler ile ¢alisma (en 6nemli asamadir)

Girtiltli ve parazit gibi istenmeyen dokular1 kaldirma

Vurgularin, gdlgelerin ayarlanmasi (renkli fotograflarda renk ayarlamasi da
yapilir)

Parlaklik ve kontrast ayarlama

Keskinlestirme uygulama

Katman birlesimi ve kayit altina alma

VVYVY VVVYVYY

“
Yama aracinin kullanildigs alanlar

Dizeltme firgasimin
Kullanildigs alantar

Klonlama Damga aracinin
Kullanidigs alantar

Nokta Dizeltme firgasinin
Kullanidigs alantar

Sekil 2.29: Temel rotus araglarinin kullanilmasi

Calismanz1 gorintii isleme programinda agtiktan sonra arka plam1 katmana gevirip
katmani1 ¢ogaltiniz. Caligmay1 kopya katman iizerinde yapiniz. Kopya almanizin nedeni
herhangi bir aksilige kars1 tedbir ve gelismeleri gozlemlemektir.

Kirpma araglarimi kullanarak fotograf kenarindaki fazlaliklardan kurtulunuz. Bir
egiklik vb. durum varsa bunlardan da kurtulunuz. Yama araci, Klonlama Damga araci,
Diizeltme firgas1 araglarinin yardimi ile resim tizerindeki kiigiik leke ve ¢iziklerden
kurtulunuz. Biiyiik lekeler i¢in bagka bir yontem kullanacaksimz.

Sira temel rotus araglar ile diizelemeyecek derecede bozulmus olan yiiziin sol
tarafindadir. Bunun i¢in 6nce diizelttigimiz sag taraftan secimle kopya aliniz ve Diizen>
Déniistiir> Yatay Cevir komutu ile déndiiriip sol tarafa gotiiriiniiz. Iki gozii iist iiste
cakistirmaya calisiniz. Isinizi kolaylastirmak igin katmanim opakligini azaltiniz Ki alttaki
g0zii gorebilesiniz. Yerlestirme bitince opakligi eski haline getiriniz.

~ vV B
= i e

Sekil 2.30: Roétus icin parca 6lgekleme ve tasima
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Bu secimimizi katmana doniistliriip bir katman maskesi ekleyiniz. Maske kiigiik
resmine tiklaymiz ve uygun bir fircanin yardimi ile gérmek istemediginiz boliimleri siyah ile
boyayiniz. Hatirlayalim, siyah gizler, beyaz ortaya ¢ikarir, griler opaklik degistirir. Maske
boyama isleminin nasil gittigini gérmek icin “Alt” tusu basili iken maske minik resmine
tiklayabilirsiniz. Ayn1 iglemleri kulak ve sag¢ kenarlari igin de bir kez daha yapabilirsiniz. Bu
arada gerekli oldugu durumlarda temel rotus araglari ile diizeltmeler yapiniz.

Sekil 2.31: Katman maskesi ile rotus sonrasi

Son olarak Filtre meniisiinden, giiriiltii azaltma, yiiksek gecis (kaplama katman
karigtirma modu ekli) ve keskinlestirme uygulamalari ile Goriintii meniisiinden Egriler ile
ton ve golge ayarlar1 yapiniz. Sizler dilerseniz farkli uygulamalar da yapabilirsiniz.

> Karistirma Modu ile Diisiik Pozlanmis Fotograflar1 Aydinlatma
Bu uygulamamiz oldukga kisa ama olduk¢a da yararli. Diisiik degerlerde pozlanmis

olan bir fotografi aydinlatmaya calisacagiz. Fotografimiz asagida goriiliiyor. Gordiigiiniiz
gibi nerede ise her sey simsiyah.

Fotograf 3.3: Diisiik pozlanms 6rnek fotograf
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[k olarak fotografimiza katman panelinden, Diizeyler ayar katmanim ekleyiniz ve bu
katmanin karistirma modunu “Ekran” modu yapiniz. Bunu takiben bu katmani ¢ogaltiniz.Bu
arada eger parlaklik ¢ok olursa {iist katmanin opaklig1 ile biraz oynayabilirsiniz. Az olursa
tekrar ¢ogaltma islemi yapabilirsiniz.

Sekil 2.32: Ekran modu ile fotograf aydinlatma
> Fotograftaki Koyu ve Acik Pozlamayi Diizenleme

Baz fotograflarda bazi kisimlar koyu, bazi kisimlar ise agik poz degerlerine sahip
olabilir. Bu fotograflar1 “Soldurma” ve “Yakma” rotus araglar ile diizenleyebilirsiniz ancak
bu araglar dikkatli kullanilmazsa fotografta tahribata neden olabilir.

Fotografimz1 a¢iniz ve “Alt” tusu basili iken katman panelinden yeni katman ekle
simgesine tiklayiniz. Ag¢ilan “Yeni Katman” iletisim kutusuna mod olarak “Kaplama” girip
“Nétr kaplama rengini % 50 gri ile doldur” kutucugunu aktif hale getiriniz. Ust tarafa % 50
gri degerlerinde yeni bir katman eklendigini ve karistirma modunun da “Kaplama” oldugunu
goreceksiniz.

Ad: Katman 1

Kesme Maskesi Olusturmak ion Br Onceki Katmani Kulan ot |

Alt tusu
ile tikla

Sekil 2.33: Aciklamali yeni katman ekleme

56



Bu katman segili iken firga aracinizi seciniz. Sert olmayan bir firga ucu se¢imi yapip
firca opakhigin1 10 degerine kadar diisiiriiniiz. On plan rengi beyaz iken koyu alanlara
tiklama yolu ile boyama yapiniz. Alanin biiytikliigline gore firca ucu boyutunu degistirebilir,
bazen baz1 bdlgelere iist iiste tiklama yapabilirsiniz. On plan rengini siyah yapip bu sefer
aydinlik alanlara ayni uygulamay1 yapiniz.

= f 0 © 4 a 3

Sekil 2.34: Acik-koyu pozlamay1 diizenleme
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda yipranmis ya da c¢ekim kusurlart olan
goriintiilerin rotus ve restorasyon islemlerini yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac¢ gerecler:Bilgisayar,goriintii isleme programi,tarayici,yipranmis,
sararmis eski fotograflar,cekim kusurlari olan fotograflar

Islem Basamaklar Oneriler

» Uzerinde ¢alisilacak fotografi goriintii » Fotograf tarama islemini yliksek

isleme programinda aginiz. ¢Oziiniirliikte yapiniz.
» Fotograf lizerinde rotus ve restore » Fotografi biitiin olarak da
yapilacak bolgeleri tespit ediniz. degerlendiriniz.

» Genis leke ve ¢atlaklarda alan
kopyalama- yapistirma ve katman

» Yapilacak islemlere gore kullanilacak maskesi kullaniniz.

araglar1 ve yontemleri tespit ediniz. > Kusurun ozelligine gore arac secimine
Ozen gosteriniz.
» Secilen ve kullanilan araglarin » Her araca ait segenekler gubugunu
degiskenlerini ayarlayiniz. dikkatli ve degisken kullaniniz.
> Fotograf iizerinde rotu islemleri » Sabirl, dikkatli ve titiz olunuz.
yapiniz.

» Yipranmig fotografa restorasyon islemi | » Fotografin orijinalligini degistirmemeye
yapiniz. 0zen gosteriniz.

» Parazit azaltma gibi baz1 diizeltmeleri

» Fotograf tizerinde gerekli olan ve 6zel rétus ve restorasyon oncesinde yapiniz.
istege bagl diizeltmeleri yapiniz. » Keskinlestirme igleminde agiriya
kagmayiniz.
» Fotografi uygun bir yere, uygun » Kayit icin renk kaybina ugramayacaginiz
formatta kaydediniz. bir format1 tercih ediniz.
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Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. ( ) “Kirpma arac1”, goriintiideki perspektifi doniistiirmenizi saglayan bir secenek
igerir.

2. () “Klonlama Damgas1” aractyla herhangi bir firca ucunu kullanabiliriz.

3. () “Diizeltme fircas1 arac1” kullanilmadan 6nce “Ctrl” tusu ile 6rnekleme yapilir.

4, () Goriintiiniin alanlarin1 agiklastirmak i¢in “Yakma aract” kullanilir.

5. () Goriintii paraziti, goriintii ayrintisinin pargasi olmayan rastgele distan gelen

pikseller olarak goriiniir.

6. () Bulaniklastirma araci ile bir alanin tizerinde ne kadar fazla boyarsak alan o kadar
bulaniklagir.

7. () “Yama aracinda” bir alan1 kopyalayip, baska bir alana tagimak i¢in “Kaynak”
sekmesi tiklanmalidir.

8. () “Kaynag klonla paneli”, Klonlama Damga araglar1 veya Diizeltme Firgasi
araglari i¢in se¢enekler igerir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bir goriintii isleme programu ile fotografi yontemine uygun maniple edebileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> Fotografta manipiilasyon konusu hakkinda bilgi edinmek amaci ile ¢evrenizde
fotograf faaliyetleri yapan kuruluslara ziyaretler yapiniz.

> Diinya capinda isim yapmis foto manipiilasyon ustalari ile ilgili bilgi toplayip
arkadaslarinizla paylasiniz.

> Degisik  kaynaklardan  fotograf manipiilasyon  Orneklerini  edinerek
arkadaslarinizla tartisiniz. Bu konuda 6gretmenlerinizden yardim talep ediniz.

> Internette fotograf manipiilasyonu ile ilgili olarak yayinlanan video ve yaynlar

izleyiniz.

3. FOTOGRAFIN BASKALASTIRILMASI
(MANIPULASYON)

3.1. Tanimi

Sozliik anlami ile manipiilasyon, insanlar1 kendi bilgileri disinda veya istemedikleri
halde etkileme veya yonlendirme islemidir. Bircok alanda adi gegen bu sdzciigiin, farkl
sekilde ifade edildigi de olmustur.

Bagka bir ifade de manipiilasyon, var olan bir durum ve imgenin anlamin1 degistirerek
yeni bir anlam kurmak olarak da kullanilmaktadir. Buradan yola ¢ikarsak foto manipiilasyon
kavramini daha iyi anlayabiliriz.

Ornegin bir fotografta gokyiizii renginin bile degistirilmesi bir manipiilasyon olarak
kabul edilir. Bu ¢ok hafif bir degisiklik bile olsa var olan bir fotografa miidahaledir, onu
baskalastirmaktir.

3.2. Cesitleri
Foto manipiilasyon hazirlarken renk, doku, bi¢im degisikligi gibi bir¢ok 6geyi de tek

basina ya da birlikte kullaniyoruz. Bu Ogeleri bazen bir arada bazen tek basmma da
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kullanabiliriz. Sonugta, tek basimna renkle fotografa miidahalede bile bulunsak bir
manipiilasyon uygulamig oluruz. Goriintii isleme programlarinda manipiilasyon hazirlarken
kullanilan temel 6zellikler renk, doku, filtre, doniistirme ve dondiirme araglari, maskeleme
ve bazi temel rotiis arag ve geregleridir.

Bagarili bir manipiilasyon ¢alismast yapabilmek i¢in temel “ 10 Altin Kural” vardir.
Bunlan su sekilde siralayabiliriz:

>

VVVVVVVYY

Kisisel resim hazirlama becerisinin iyi olmasi (Ornegin bir aga¢ fotografinin
hatasiz olarak dekupe edilip hazirlanmast)

Gergekei golge ve 151k kullanimi

Oran ve Perspektif kullanimina dikkat etme

Dokuya 6nem verme

Gorintiilerin 6n hazirligimi yapma becerisi

Renk uyumlarini ve dengesini saglama

Detaya 6zen gOsterme

Birden ¢ok goriintiiyii bir arada kompoze etme becerisi
Ug boyutlu diisiinebilme becerisi

Kompoze ettigi gorintiileri gelistirebilme becerisi

Fotograf 3.1: Yel degirmeni manipiilasyon ¢aliysmasi
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3.2.1.Renk

Gorlntli isleme programinda renkleri manipiile ederek fotograflariniz {izerinde
baskaliklar yaratabilirsiniz. Daha 6nceki modiilde (Bilgisayarda Fotograf Diizeltme) renk
konusunda bazi 6n bilgileri aldimiz ancak renk ile ilgili araglar1 manipiilasyon ¢aligmalarinda
kullanabilmeniz i¢in uygulama ¢oziimleri bulmaniz gerekir. Bu bdliimde bunlar {izerinde
duracagiz.

> Renk Se¢me

Photoshop, segimleri boyamak doldurmak ve konturlamak i¢in 6n plan rengini,
degrade dolgular yapmak ve gortintiiniin silinen alanlarin1 doldurmak iginse arka plan rengini
kullanir. On plan ve arka plan renkleri, bazi1 &zel efekt filtreleri tarafindan da kullanilir.

Damlallk araciyla renkleri se¢gme:Damlalik araci, yeni bir 6n plan veya arka
plan rengi belirlemek iizere renk 6rneklemesi yapar. Etkin goriintii icinden veya ekrandaki
herhangi baska bir yerden 6rnekleme yapabilirsiniz.

-

Ornek Boyutu' Nokta Ornedi - 6"1&‘(:' Tiim Katmanlar v

Sekil 3.1: Damlalik araci se¢enekleri

Ornek boyutundan cesitli boyut seceneklerini belirleyebilirsiniz. Ornek béliimii ise
hangi katmanlardan 6rnek alinacagi konusunda secim yapmamuzi saglar. On plan rengi
secmek icin Ornek alacagimiz yere tiklamak yeterlidir. “Alt” tusu basili olarak bu islemi
yaparsak arka plan rengi segilir. Renkleri Renk Segici iletisim kutusunda belirleriz.

'Renk Segici (©n Plan R
yeni _ Tamam

Iptal
ﬂ Senk Omeklerine Ekle
\ Renk Kitaplikian

{=) 27
: 100 % a: 33
: 72 % b: -75

o ..
M: 82

Y: 0

I S I

# 003108 K: 0

i Sadece Web Renkleri

Sekil 3.2: Renk segici
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A. Secilen renk B. Orijinal renk C. Ayarlanan renk D. Gamut dis1 uyar1 simgesi E.
Renk web'le uyumlu degil uyar1 simgesi F. Yalnizca Web uyumlu renkleri goriintiiler G.
Renk alan1 H. Renk siirgiisii I. Renk degerleri

“Renk degerleri” boliimiinde 0- 255 aras1 deger girebiliriz. En altta yer alan kiigiik
kurucuk renklere sayisal deger girerek renk se¢cmeye yarar.

Renk panelinde (Pencere > Renk), secili 6n plan ve arka plan renklerinin renk
degerleri goriintiilenir. Renk panelindeki siirgiiler araciligiyla, farkli renk modellerini
kullanarak 6n plan ve arka plan renklerini diizenleyebilirsiniz.

Renk Ornekleri panelinde (Pencere > Renk Ornegi), sik kullandiginiz renkler saklanr.
Panele renk ekleyebilir veya panelden renk silebilir veya farkli projeler igin ¢esitli renk
kitapliklarin1 goriintiileyebilirsiniz.

> Renk ve Ton Ayarlamalar1 Genel Ilkeleri
Renk ve ton ayarlamalari yapmadan once dikkate alinmasi gereken bazi noktalar

vardir.Montaj, manipiilasyon gibi c¢alismalarda asagidaki genel ilkelere uymakta fayda
vardir.

. Kalibre edilmis ve profili ayarlanmig bir monitorle ¢aliginiz.

o Goriintiiniiziin ton aralifim1 ve renk dengesini ayarlamak igin ayarlama
katmanlarim kullanmayi diisiiniiniiz.

o Ayarlama katmanlar1 kullanmak istemiyorsaniz bir goriintii katmanina
dogrudan ayarlamalar uygulayabilirsiniz.

o Kritik bir ¢alisma yapmak ve goriintii verilerini maksimum diizeyde

korumak igin, c¢alistifiniz goriintiiniin kanal bagina 8 bit (8 bit goriintii)
yerine kanal bagina 16 bit (16 bit goriintii) olmas1 daha iyi olacaktir.

o Gorlintii  dosyasim1  ¢ogaltin  veya dosyanin bir kopyasini alin.
Goriintiiniiziin  bir kopyasi lizerinde ¢aligirsaniz, goriintiiyii orijinal
durumunda kullanmaniz gereken durumlar igin orijinali korumus

olursunuz.

o Renk ve ton ayarlamalar1 yapmadan once toz noktalari, lekeler ve ¢izikler
gibi goriintiideki tiim piiriizleri gideriniz.

o Renk ve ton diizeltmelerini goriintiintin bir boliimiiyle smirlamak igin
secim yapabilir veya maske kullanabilirsiniz.

o Renk ve ton ayarlamalarim se¢meli olarak uygulamanin bir diger yolu,

belgenizi farkli katmanlarda yer alan goriintii bilesenleriyle ayarlamaktir.
Renk ve ton ayarlamalari her seferinde bir katmana uygulanir. Yalnizca
hedeflenen katman iizerindeki goriintii bilesenleri etkilenir.

> Renk Ayarlama Komutlar:

Goriintiiler lizerinde bazi renk ayarlamalari yapmak gerektiginde asagidaki renk
ayarlama komutlar1 arasindan se¢im yapabilirsiniz:
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o Katmanlar1 Otomatik Ayarla: Goriintiideki renk dengesini hizli bir
sekilde diizeltir. Ad1 otomatik bir ayarlamayi ifade etse de Otomatik Renk
komutunun davranis sekli lizerinde ince ayar yapabilirsiniz.

o Diizeyler komutu: Tek tek renk kanallart icin piksel dagilimini
belirleyerek renk dengesini ayarlar.
o Egriler komutu: Tek tek kanallarda vurgu, orta ton ve golge ayarlamalari

icin en ¢ok 14 denetim noktasi saglar.
o Pozlama komutu: Dogrusal bir renk uzayinda hesaplamalar yaparak ton
ayarlar. Pozlama oncelikle HDR goriintiilerinde kullanilir.

o Titresim komutu: Renk doygunlugunu kirpma en aza inecek sekilde
ayarlar.
o Fotograf Filtresi komutu: Kamera merceginin oniinde Kodak Wratten

veya Fuji filtresi kullamminin etkilerinin benzetimini yaparak renk
ayarlamalarin gergeklestirir.

o Renk Dengesi komutu: Goriintiideki renklerin karigimini bir biitiin olarak
degistirir.

o Ton/Doygunluk komutu: Goriintiiniin  tamaminin  veya tek tek renk
bilesenlerinin ton, doygunluk ve agiklik degerlerini ayarlar.

o Rengi Uydur komutu: Bir fotograftaki rengi diger fotografla, bir
katmandaki rengi diger katmanla ve goriintiideki bir se¢imin rengini ayn
gorilintiideki ya da baska bir goriintiideki baska bir secimle eslestirir. Bu
komut 1s1klilik ve renk araligini da ayarlar ve goriintiideki renk tonlarini
notrlestirir.

o Renk Degistir komutu: Goriintiide belirtilen renkleri yeni renk
degerleriyle degistirir.

. Secmeli Renk komutu: Tek tek renk bilesenlerindeki proses renklerin
miktarini ayarlar.

. Kanal Karistirict komutu: Renk kanalini degistirir ve diger renk ayarlama
araglariyla kolayca yapilamayan renk ayarlamalarini yapar.

> Goriintii Rengini ve Tonunu Ayarlama

Gorlinttideki golgelerin, orta tonlarin ve vurgularin yogunluk diizeylerini ayarlayarak
gorlintiiniin ton araligmi ve renk dengesini diizeltmek igin Diizeyler ayarlamasini
kullanabilirsiniz. Bu araca Ayarlamalar panelinden ulasabilirsiniz.

Aputimatar

SRer ¢ o3
Sekil 3.3: Diizeyler alt paneli

A-Golgeler B. Orta tonlar C. Vurgular D. Otomatik Renk Diizeltmesi Uygula
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Gorlintliniin bir biitiin olarak ton araligin1 ayarlamak i¢in Egriler veya Diizeyler'i
kullanabilirsiniz. Egriler ayarlamasi, bir goriintiiniin ton araligi dahilinde (golgelerden
vurgulara) noktalar1 ayarlamaniza olanak tanir. Diizeyler yalnizca ii¢ ayarlamaya sahiptir
(beyaz nokta, siyah nokta, gama). Ayrica, goriintiideki tek tek renk kanallarinda kesin
ayarlamalar yapmak i¢in de Egriler'i kullanabilirsiniz.

D

E‘ 7
*>
oom 126 Girdi: 12¢ o
S B es < 0 3

Sekil 3.4: Egriler alt paneli

A. Siyah noktay1 ayarlamak i¢in goriintiiden 6rnek alin. B. Gri noktay1 ayarlamak igin
goriintiiden 6rnek alin. C. Beyaz noktay1 ayarlamak igin goriintiiden 6rnek alin. D. Egriyi
degistirmek icin noktalar1 diizenleyin. E. Egriyi degistirmek i¢in ¢izim yapimn. F. Egriler
yazim agag1 agilir meniisii. G. Siyah noktay1 ayarlaym. H. Gri noktay1 ayarlayn. |. Beyaz
noktay1 ayarlayin. J. Kirpmay1 goster.

Ton/Doygunluk komutu goriintiideki belirli bir renk araliginin tonunu, doygunlugunu
ve parlakligini ayarlamaniza veya goriintiiniin tiim renklerinde eszamanli ayarlama
yapmaniza olanak tanir.

Ayarlamalar

Ton/Doygualuk  zzzyian -

o: - 0

Ton: [

e Doygunluk: 0

G},{[ [ Renkiend
SHe e ¢ o3

Sekil 3.5: Ton Doygunluk alt paneli
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A. Doygunluk degistirme i¢in goriintii iistiinde siiriikleme islemi yapar. Eger “Ctrl”
tusu basili olursa, ton degisikligi yapar. B. Degisiklik uygulama siirgiileri, C. Renk araligi
diizenleme araglar1 (Kalip se¢imi disinda aktif olur) D. Renk ¢arki siralamasi ile renkler E.
Segenekler F. Ayar yapilacak renk se¢imi

> Renkleri Eslestirme

Rengi Uydur komutu bir goriintiideki (kaynak goriintii) renkleri bagka bir goriintideki
(hedef goriintii) renklerle eslestirir. Farkli fotograflardaki renkleri tutarli hale getirmeye
calistiginizda veya bir goriintiideki bazi renklerin (cilt renkleri gibi) baska bir goriintiideki
renklerle eslestirilmesi gerektiginde Rengi Uydur komutu kullanigh bir komuttur.

Rengi Uydur RN “
Hedef Garinta [rmrr—
Tamam |
Hedef: 17cd503a711b1cdec54... (RGB/S)
S T A e [ sl )
Ayarian Uygularken Secimi Yoksay
Goriintl Secenekleri [V16n trleme
Igikhlik 100
}
Renk Yogdunlugu 100
Soldur 0

Gorunty Istatistklen

Renklerl Hesaplamak Igin Kaynaktzki Segimi Kullan

Ayan Hesaplamak Icn Hedeftek: Secimi Kullan

Kaynak: Yok E}
Yok
17¢d5033711b1c4ec541addcbdf39cz7 jp

4!

Istatistileri Kaydet...

Sekil 3.6: Renk Uydur iletisim penceresi

Renk Uydur 6zelligi manipiilasyon islerinde sik¢a goriiliir. ki ayr1 goriintilyii, ayri
belgelerde bile eslestirebilirsiniz. Katmanlarin renklerini eslestirebilirsiniz. “Notrlestir”
kutusunu aktif yaparak goriintiiniin kendi i¢indeki tonlarini bile kaldirabilirsiniz.

> Goriintiideki Nesnelerin Renklerini Degistirme
Renk Degistir komutu goriintiideki belirli renkleri se¢mek ve sonra bu renkleri
degistirmek iizere bir maske olusturmaniza olanak tanir. Secili alanlarin ton, doygunluk ve

acikligin1 ayarlayabilirsiniz. Ayrica, yeni rengi se¢cmek icin Renk Segici' yi de
kullanabilirsiniz. Renk Degistir komutuyla olusturulan maske gecicidir.
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Kanal Kanstiriar ayarini kullanarak, yiiksek kaliteli gri tonlamali, sepya tonlu veya
baska tonlu goriintiiler olusturabilirsiniz. Ayrica, goriintiide yaratici renk ayarlamalar1 da
yapabilirsiniz. Yiiksek kaliteli gri tonlamali goriintiiler olusturmak i¢iniz.Kanal Karistirict
ayarinda her renk kanalinin yiizdesini se¢iniz. Renkli gorlintiiyli gri tonlamali goriintiiye
doéniistiirmek ve goriintiiye ton eklemek i¢in Siyah-Beyaz komutunu kullaniniz.

-~

-

Fotograf 3.2: Renk manipiilasyonu

> Hizh Goriintii Ayarlamalari

Fotograf Filtresi ayarlamalari, mercekten gecip filme ulasan 1518 renk dengesini ve
renk sicakligini ayarlamak iizere kamera merceginin Oniine renkli bir filtre yerlestirme
teknigini taklit eder. Fotograf Filtresi ayrica, goriintiiye bir ton ayar1 uygulamak {izere renk
hazir ayar1 segmenize de olanak tanir.

Renk Dengesi komutu, genel bir renk diizeltmesine yonelik olarak goriintiideki
renklerin karigimini bir biitiin olarak degistirir.

67



Parlakhk/Kontrast ayarlamasi gorlntiiniin ton araliginda basit ayarlamalar
yapmaniza olanak tanir. Parlaklik siirgiisiiniin saga kaydirilmasi ton degerlerini artirir ve
goriintliniin acik tonlarin1 genisletir; sola kaydirilmasi ise degerleri azaltir ve golgeleri
genisletir. Kontrast siirglisii goriintiideki ton degerleri araligini bir biitiin olarak genisletir
veya daraltir.

Otomatik Kontrast komutu, goriintiiniin kontrastini otomatik olarak ayarlar.
Otomatik Kontrast kanallar tek tek ayarlamadigindan, renk tonlar1 eklemez veya kaldirmaz.

Otomatik Renk, goriintide arama yapip golgeleri, orta tonlar1 ve vurgulari
belirleyerek goriintliniin kontrastini ve rengini ayarlar.

Fotograf 3.3: Birkac renk diizenleme araci ile renk manipiilasyonu

> Goriintiilere Ozel Renk Efektleri Uygulama

Doygunlugu Azalt komutu renkli bir gorlintiiyii gri tonlama degerlerine doniistiiriir
ancak goriintiiyli ayni1 renk modunda birakir.

Ters Cevir ayarlamasi1 goriintiideki renkleri ters cevirir. Ters Cevir ayarlamasini
goriintiiniin secili alanina keskinlestirme ve baska ayarlamalar uygulamak tizere bir kenar
maskesi yapma isleminin bir pargasi olarak kullanabilirsiniz.

Esik ayarlamasi, gri tonlamali veya renkli goriintiileri yiiksek kontrasth siyah beyaz
goriintiilere doniistiiriir. Esik olarak herhangi bir diizey belirleyebilirsiniz.

Posterlestir ayarlamasi, goriintiideki her kanal i¢in ton diizeylerinin (veya parlaklik
degerlerinin) sayisini belirtmenize olanak tanir ve ardindan pikselleri en yakin diizeye esler.

68



Degrade Esleme ayarlamasi, bir goriintiiniin esdeger gri tonlamali araligini belirtilen
degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir. Ornegin, iki renkli bir degrade dolgu belirtirseniz,
goriintiideki golgeler degrade dolgunun bir u¢ nokta rengiyle, acik tonlar diger u¢ nokta
rengiyle eslenir ve orta tonlar da aradaki gegislere eslenir.

3.2.2. Doku

Goriintii isleme programinda doku yardimi ile manipiilasyonlar yaparak goriintiilere
inanilmaz zenginlikler katabilirsiniz. Yazilara ve goriinlimlere dokular ekleyebilir, arka
planlar olusturabilir, nesnelere sahip olduklari dokudan farkli dokular uygulayabilir ve buna
benzer smirsiz etkiler yaratabilirsiniz. Dokular kompozisyonlara gercekci ya da gercekiistii
bir zenginlik katar.

Yaratict dokular olusturmak igin filtre meniisii kullanilir. Goriintii isleme programinda
doku olusturmada firca araglari, katman ve kanallar, gériintii ayarlamalari, filtreler 6zellikle
cok etkin olarak kullanilir. Yaniz programin bir biitiin oldugunu asla unutmamak gerekir.
Herhangi bir araci ya da yontemi hi¢ aklimiza bile getirmediginiz bir uygulamada kullanip
¢ok olumlu sonuglarla da karsilasabilirsiniz.

Goriintii isleme programi ile doku olusturmanin birgok yolu vardir. Firgalardan tutun
da, degrade aracina, filtrelere kadar bir¢ok ¢6ziim yolu bulabilirsiniz.

> Degrade Araci ile Ornek Doku Olusturma

[lk olarak bos bir beyaz arka plana sahip bos bir sayfa aginiz. Arag kutusunda degrade
aracini se¢iniz ve segeneklerden modunu “Fark”, opakhigint da % 70 yapiniz.

A - H EhﬁE | Mnd=| Fark - [orakii] 7% |-

Sekil 3.7: Degrade secenekleri

Sayfa iizerinde degrade araci ile sol iist koseden sag alt koseye dogru siiriikleme
yapimiz. Daha sonra solda saga kisa aralikla siiriikleyiniz. Kumas desenine benzer bir
dokunun olustugunu goreceksiniz. Bunu yeri ve araliklari degistirerek yaklasik 6 kez
tekrarlayiniz. Devaminda Goriintii> Ayarlamalar> Renk Dengesi ile uygun bir renk veriniz.
Asagidaki gibi bir kumag dokusuna sahip olacaksiniz.

>

g

Sekil 3.8: Degrade araci ile doku olusturma
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3.2.3. Filtreler

>

Filtreler

Gortintiilere 6zel efektler eklemek icin veya fotograflar1 keskinlestirmek gibi sik
kullanilan goriintii diizenleme gorevlerini gerceklestirmek igin filtreler kullanabilirsiniz.
Filtreleri kullanarak fotograflarinizi temizleyebilir veya rotuslayabilir, resminize karakalem
resim veya tablo goriiniimii verebilir veya deformasyon ve 1sik efektleri kullanarak 6zgiin
doniistiirmeler yapabilirsiniz.

Foto

Sekil 3.9: Farkh filtre uygulamalar:

manipiilasyonda filtreleri kullanirken asagida verilen filtre islevleri

dogrultusunda diisiinmemiz faydali olacaktir:

>

>

Sanatsal filtreler, giizel sanatlar projelerinde veya ticari projelerde ressamlik
tarzinda ve sanatsal efektler elde etmenize yardimer olur.

Bulaniklagtirma filtreleri se¢imi veya goriintiiniin tamamin1  yumusatir,
rotuslama igin yararlidir. Goriintiideki belirgin ¢izgilerin sert kenarlarmin ve
golgeli alanlarin yanindaki piksellerin ortalamasini alarak gegisleri yumusatir.
Firga Darbesi filtreleri de ¢esitli firca ve miirekkep darbesi efektleri kullanarak
ressam veya giizel sanatlar tarzinda bir goriiniim verir. Filtrelerden bazilar1 gren,
boya, parazit, kenar ayrintis1 veya doku ekler.

Deformasyon filtreleri, goriintilyii geometrik olarak deforme edip 3D veya
baska bir yeniden sekillendirme efekti olusturur.

Parazit filtreleri, parazit ya da rastgele dagilmis renk diizeylerine sahip pikseller
ekler veya kaldirir. Bu islem, se¢imin gevresindeki piksellerle karigmasina
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>

yardim eder. Parazit filtreleri alisilmamis dokular olusturabilir veya toz ve
cizikler gibi sorunlu alanlar1 diizeltebilir.

Piksellestir filtreleri, hiicrelerdeki benzer renk degerlerindeki pikselleri
kiimeleyerek secimin keskin bir sekilde belirginlesmesini saglar.

Keskinlestirme filtreleri, bitisik piksellerin kontrastin1 artirarak bulamk
resimleri netlestirir.

Karalama filtreleri, goriintiilerinize ¢gogunlukla 3D efekt verecek sekilde doku
ekler. Bu filtreler aym1 zamanda giizel sanatlar veya elle ¢izilmis goriiniimii
vermek i¢in de yararlidir.

Stilizasyon filtreleri, piksellerin yerini degistirerek ve goriintiideki kontrasti
bulup artirarak se¢ime yagliboya veya empresyonist bir hava verir.

Doku filtreleri derinlik veya kuvvet goriiniimii vermek veya organik bir
goriiniim vermek i¢in kullanilir.

Diger filtreler kendi filtrelerinizi olugturmanizi, maskeler iizerinde degisiklik
yapmak igin filtreleri kullanmanizi, goriintii igindeki se¢imi kaydirmanizi ve
hizli renk ayarlamalar1 yapmanizi saglar.

Goriintii Olusturma filtreleri goriintiide 3D sekilleri, bulut desenleri, 151k
kirilmasi desenleri ve 151k yansima benzetimleri olusturur. Nesneleri 3D uzayda
degistirebilir, 3D nesneler (kiipler, kiireler ve silindirler) olusturabilir ve gri
tonlamali dosyalardan doku dolgular1 olusturarak aydinlatma i¢in 3D benzeri
efektler olusturabilirsiniz.

Ufuk Noktas1 6zelligi, perspektif diizlemleri i¢eren goriintiilerde, s6zgelimi bir
binanin yan tarafi veya dikdortgen seklinde herhangi bir nesnenin goriintiisiinde
yapilan diizenlemelerde dogru perspektif oranlarini korur.

Foto Manipiilasyonda Isik ve Golge

Bir manipiilasyonda anlatilmak istenen konuyu 1sik ve golgeyi dogru ve etkili
kullanarak ¢ok daha carpici ve sanatsal bir sekle sokabilirsiniz. Isik ve golge goriintiilere
daha gergekgi bir hava verip, onlar1 {i¢ boyutluymus gibi géstermenize olanak saglayacaktir.
Bir agacin yere diisen bir gdlgesi bile goriiniime essiz anlamlar yiikleyebilir.

Sekil 3.10: Isigin manipiilasyonda kullanim
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Goriintii isleme programinda bu amacgla basta filtreler olmak {izere birgok araci
kullanabilirsiniz. Isik Efektleri filtresi, RGB goriintiilerde ¢ok ¢esitli aydinlatma efektleri
olusturmaniza yarar. 3D benzeri efektler olusturmak i¢in gri tonlamali dosyalardaki dokular1
(kabartma eslemi denir) kullanabilir ve bagka goriintiilerde kullanmak {izere kendi stillerinizi
kaydedebilirsiniz.

Isik etkisinin bir gériiniimii ne kadar degistirdigini gérmek igin basit bir uygulama
yapalim. Goriintli olarak daha onceden ¢esitli goriintli uygulamalari ile hazirlanmis olan bir
resmi, kullanacagiz. Goriintiimiiz asagida ve onu “Isik efektleri” filtresini kullanarak
1siklandirmaya calisacagiz. Isik efektleri filtresine Filtre> Goriintiiyli Olustur komutu ile
ulasabilirsiniz.

Sekil 3.11: Isik efekti eklenecek olan goriintii

[lk olarak yeni bir katman agtyoruz ve igini beyaz ile dolduruyoruz. Sizler agik olmasi
kural ile bagka bir renkte kullanabilirsiniz. Daha sonra “Isik efektleri” filtresini agiyoruz.
Stil olarak “Saat 2 spot 15181” stilini seciyoruz. Arzu ederseniz alttaki degerlerle
Oynayabilirsiniz. Sol tarafta bulunan izleme karesinin i¢indeki elipsin 11k yOniinii sag ist
kose olarak belirleyip, elipsi de biraz biiyiitiiyoruz. Altta gordiigiiniiz resimde isaretli
kulakg¢iklarla bu islemi rahatga yapabilirsiniz.

Igik Efektieri
sa:l[smzsmu;g -l
((Keyoet.. J[ st ]
Ik Taris: | Projektor v
7 Agk
Negatif 17
Yodunluk:
Dar 91
Odak: —_
Ozellider:
Matte 66
Py]ama: #
Plastk 57
R
Altinda 0
T = Pozlama: = ——
[7] On izieme EeS ]
Negatif 20
Ortam: —_——r—

Sekil 3.12: Isik efekti olusturma
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Daha sonra bu katmanin modunu “Kaplama olarak uyguluyoruz. Ancak 151k biraz
zayif kaldi. Kaplama katmanimi ¢ogaltiyoruz ve en iistte olmasina dikkat ediyoruz. Bu sefer
de 151k sanki biraz fazla oldu. Bu katmanin opakligini biraz azaltiyoruz.

Sekil 3.13: Isik etkisini degistirme

> Foto Manipiilasyonda Perspektif

Bir foto manipiilasyon tasariminda fotograflar1 birlestirirken dikkat etmemiz gereken
kurallar vardir. Renk uyumu, 11k, ¢oziiniirliikk gibi... Diger dnemli bir kural da perspektif ve
perspektif uyumdur. Fotograflarin birbiri ile uyumu, basarili bir manipiilasyon ¢aligmasinin
olugmasi agisindan olduk¢a oOnemlidir. Kullanacaginiz fotograflar1 secerken acisina,
perspektifine dikkat ederek se¢im yapmaniz gerekir. Bunun disinda olan bazi basit
deformasyonlar1 goriintii isleme programinda ¢6ziimleyebilirsiniz. Ancak tasarimda
kullanacagimiz goriintiileri toplarken ya da ¢ekerken mutlaka bu konu aklimizin bir kosesinde
durmalidir.

Fotograf 3.4: Manipiilasyonda perspektif etkinin cogaltilmasi
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Gorlntiileri dondiirmek, biiyiitmek, kiiciiltmek, perspektif hatalar1 diizeltmek gibi
bircok ugrasi i¢in programda c¢oziimler mevcuttur. Hatirlarsaniz rdtus ve restorasyon
konusunda bazilari ile tanigma sansiniz olmustu. Bu boliimde ise doniistiirme, 6l¢ekleme gibi
perspektif uygulamalar iizerinde duracagiz.

> Nesneleri Doniistiirme

Doniigtiirme islemi bir gorlntiiyii 6lgekler, dondiiriir, egriltir, uzatir ya da garpatir.
Secime, tiim katmana, birden ¢ok katmana ya da katman maskesine doniisiim
uygulayabilirsiniz. Ayrica bir yola, vektor sekline, vektorel maskeye, se¢cim kenarligina ya
da bir kanalda doniisiim uygulayabilirsiniz.

Diizen> Doniistiir meniisiinden sectigimiz nesnelere asagida yazilan islemleri
uygulayabiliriz.

> Olgek 6geyi, doniistiirmelerin cevresinde gerceklestirildigi sabit nokta olan
referans noktasina gore biiyiitiir ya da kiigiiltiir. Yatay, dikey ya da hem yatay
hem de dikey 6l¢ekleme yapabilirsiniz.

Dondiir 6geyi referans noktasiin etrafinda dondiiriir. Varsayilan olarak bu
nokta nesnenin merkezindedir ancak baska bir konuma tasiyabilirsiniz.

Egrilti 6geyi dikey ya da yatay olarak eger.

Deforme Et 6geyi tiim yonlerde uzatir.

Perspektif 6geye tek noktali perspektif uygular.

Carpit 6genin seklini degistirir.

180 derece dondur, saat yoniinde 90 derece dondur, saatin tersi yonde 90 derece
dondiir, 6geyi belirtilen derecede saat yoniine veya saatin tersi yonde dondiiriir.
Cevir 0geyi dikey ya da yatay olarak cevirir.

YV VVVVV VY

Tiim doniistiirmeler “referans noktasi”olarak adlandirilan sabit bir noktanin etrafinda
gerceklestirilir. Varsayilan olarak bu nokta doniistiirdiigliniiz nesnenin merkezindedir. Ancak
referans noktasim1 degistirebilir ya da secenekler c¢ubugundaki referans mnoktasi
konumlandiriciy1 kullanarak merkez noktay1 farkli bir konuma tagiyabilirsiniz.

Sekil 3.14: Referans noktasi
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Doniigtiirme araglarindan birini sectikten sonra araca gore asagidaki uygulamalar
yapmaniz gerekir.

>

YV V Y V

Olgekle'yi secerseniz smirlayici kutuda bir tutamaci siiriikleyiniz. Oranlari
koruyarak olgeklendirmek igin bir kdse tutamacimi siiriiklerken Shift tusunu
basili tutunuz. Isaretgi tutamacin iizerine getirildiginde ¢ift oka déniisiir.
Dondiir'ii segerseniz, isaret¢iyi siirlayici kutunun disina ¢ikariniz (kavisli, ¢ift
tarafli bir oka doniisiir) ve sonra siiriikleyiniz. Doniisti 15 derecelik artiglarla
sinirlamak i¢in Shift tusunu basili tutunuz.

Egrilt'i segerseniz sinirlayict kutuyu egriltmek i¢in kutudaki bir kenar
tutamacini siiriikleyiniz.

Deforme Et'i secerseniz sinirlayict kutuyu uzatmak icin kutudaki bir kose
tutamacini siiriikleyiniz.

Perspektifii secerseniz smirlayici kutuya perspektif uygulamak igin bir kdse
tutamacini siiriikleyiniz.

Carpit'1 segerseniz, segenekler ¢ubugunda Carpitma Stili agilir mentisiinden bir
carpitma se¢in ya da 6zel bir ¢arpitma gergeklestirmek i¢in siirlayict kutunun
ve kafesin seklini degistirmek {izere kontrol noktalarini, bir ¢izgiyi ya da kafesin
icindeki bir alan siiriikleyiniz.

Déniistirme araclarindan biri ile uygulama yaparken, sectiginiz aracin segenekler
cubugundaki degiskenlerini de kullanabilirsiniz. Ogeyi déniistiiriirken ¢ogaltmak igin Alt
(Windows) ya da Option (Mac OS) tusunu basili tutunuz ve se¢imi siiriikleyiniz.

>

Sivilastir Filtresi

Swvilastir filtresi goriintiiniin herhangi bir alanmi itmenizi, ¢ekmenizi, yansitmanizi,
bilizmenizi ve sigirmenizi saglar.

Srvilastir iletisim kutusunda “Sivilagtir™ filtresi icin araglar, secenekler ve goriintii 6n
izlemesi vardir. iletisim kutusunu goriintiilemek icin Filtre > Sivilastir' 1 secin.Sivilagtir
iletisim kutusundaki birkag ara¢ fare diigmesini basili tuttugunuz ya da siiriiklediginiz zaman
firca alanin1 deforme eder. Deformasyon, firca alaninin merkezinde yogunlasir ve fare
diigmesini basil tuttukca ya da bir alanin iizerinde tekrar tekrar siiriikkledikce efekt artar.

Swilestr (wall-clockjpg @ %333) - - - - 8 r
i

%) ;

.

[ bw |

e

) Kafesi Yuide... | [ Kafes Kaydet...
<> Ara Segeneieri

$ou FrgaBoyw: 100 [v]
=] Frga Yofuniudu: 50 [v]
= FrgaBasnci 100 ]
"4 Frga Hn: |80

(V2] Turbilans Degigmi: |50

LV Yeniden Yapiandrma Modu: | Geri Doy
A 60
] - -

Sekil 3.15: Sivilastir filtresi iletisim penceresi
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Sivilagtirma filtresindeki deformasyon araglarinin islevleri asagida verilmistir:

>

fleri Carpitma araci: Siz siiriiklerken pikselleri ileriye dogru iter. Diiz bir
cizgiyi, tiklattigmiz bir Onceki noktadan siiriikleme efekti yaratmak icin
Carpitma aractyla, Sola It araciyla da Ayna araciyla Shift tusu basiliyken
tiklatin.

Yeniden Yapilandirma: araci onceden eklediginiz deformasyonu ters gevirir,
bunun i¢in fare diigmesini basili tutup siiriikleyiniz.

Saat Yoniinde Burgu araci: Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken
pikselleri saat yoniinde dondiiriir. Pikselleri saatin tersi yonde dondiirmek igin
fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken Alt tusunu (Windows) ya da
Option tusunu (Mac OS) basili tutunuz.

Biizme araci: Fare diigmesini basili tutarken veya siiriiklerken pikselleri firca
alaniin merkezine tasir.

Sisirme araci:Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriikklerken pikselleri firga
alaninin merkezinden uzaklastirir.

Sola it aract: Araci diiz yukan siiriiklediginizde pikselleri sola tasir (asag
stiriiklerseniz pikseller saga taginir). Ayrica bir nesnenin boyutunu biiyiitmek
icin 0 nesnenin etrafinda saat yoniinde siiriikleyebilir ve boyutunu kiiciiltmek
icin saatin tersi yonde siiriikleyebilirsiniz. Pikselleri saga tasimak icin diiz
yukar siiriiklerken (ya da sola tasimak i¢in asagi siiriiklerken) Alt tusunu
(Windows) ya da Option tusunu (Mac OS) basil1 tutunuz.

Ayna araci:Pikselleri firca alanina kopyalar. Konturun yoniine dik alani
aynalamak i¢in siiriikleyin (konturun soluna). Konturun tersi yondeki alani
aynalamak i¢in Alt tusu (Windows) ya da Option tusu (Mac OS) basiliyken
tiklatin (6rnegin asagi yonde bir konturun iizerindeki alan). Yansitmak
istediginiz alanm1 dondurdugunuzda Alt tusu ya da Option tusu basiliyken
stiriiklemek genellikle daha iyi sonuglar verir. Sudaki yansimaya benzer bir
efekt olusturmak i¢in ¢akisan konturlar kullaniniz.

Tiirbiilans araci: Pikselleri diizgiin sekilde karigtirir. Ates, bulut, dalga ve benzer
efektler olusturmak i¢in kullanighdir.

3.3. Yontemleri

Daha onceki boliimlerde bahsedildigi gibi foto manipiilasyon olustururken biiyiiltme-
kiigiiltme, ¢cevirme-dondiirme, maskeleme yapariz. Ayrica renge, dokuya miidahale ederiz.

Basta filtreler olmak tizere rotus aracglari, katman 6zellikleri gibi bir¢ok goriintii isleme
programu 6zelliklerini de kullaniriz. Iyi ve basarili bir manipiilasyon galismasinda tiim bu
araclarin kullanilmasi ¢aligmalara sanatsal, estetik ve 6zgiin anlamlar yiikler.

3.3.1.Boyutlandirma ve Déniistiirme Islemleri

Asagida yol goriintiisiine baz1 nesneleri ekleyerek boyutlandirma ve doniistiirme
konusunda bir uygulama yapiniz..
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Fotograf 3.5: Uzerinde manipiilasyon uygulamasi yapilacak olan goriintii

Yine asagida gordiigiiniiz gibi manipiilasyon kurgusunda kullanilacak olan goriintiiler
var. Bu goriintiiler farkli boyutlarda. ilk olarak bu goriintiilerden kullanmak istedigiiz
bolimleri dekupe edip ¢aligma ortamina aktarmaya hazir hale getiriniz. Bir kurgu
olusturarak bu tiir uygulamalar1 uygulamaniz gelisiminiz agisindan iyi olacaktir. Miimkiinse
biiyiiltme degil kiigiiltme yapmak ¢6ziiniirliik agisindan tavsiye edilir.

Fotograf 3.6: Manipiilasyon ¢alismasinda kullanilacak olan goriintiiler

Dekupe edilen goriintiilerinizi Diizen> Doniistiir menii komutlar1 yardimu ile arka plan
goriintliniiziin lizerine yerlestiriniz..
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Sekil 3.16. Goriintiileri oran ve perspektif kurallara uygun olarak yerlestirme

Calismamza dikkat ettiyseniz nesneler biraz havada gibidir. Onlara biraz golge
eklemeniz gerekir. Ornek olarak araba katmanina uygulama yapiniz. Ayni uygulamalari
diger nesnelerde daha sonra uygulayiniz.

“Araba” katmanini ¢ogaltimiz ve “Shift+Ctrl+Delete tus ticlemesi ile siliniz. Daha
sonra bu bos alani segerek siyah renk ile ‘gloldurunuz. Filtre meniisiine giderek
“Bulaniklastir> Gauss bulanikligi komutu veriniz. (Ornekte deger olarak 5 verilmistir.)

“Diizen> Doniistiir> Deforme et” komutu ve “Serbest Doniistlir” komutlar1 yardim ile
gblgemizi 15181 sol taraftan geldigini diisiinerek yatiriniz. Daha sonra bu katmani “araba”
katmaninin altina tasiyara opakligini % 70 yapiniz.

Ayni iglemleri diger nesnelere de uygulaymniz. Isiniz bittikten sonra her golge
katmanini sahip oldugu nesne katmani ile birlestirebilirsiniz.

Sekil 3.17: Golge olusturma ve doniistiir araglar1 kullanma
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3.3.2.Renge Miidahale Etme

Renklere miidahale etmek manipiilasyonda ¢ok sik kullanilan bir yontemdir. Birgok
farkli yolla da yapilabilir. Bu boliimiimiizde bu farkli yollardan birkagin1 gostermek
istiyoruz.

> Ton ve Doygunluk Menii Komutu ile Renk Degistirme

Kolay bir yontemle asagidaki fotograftaki modelin g6z rengini degistirecegiz. Bu
uygulamay1 birgok fotografa rahatca uyarlayabilirsiniz.

Fotograf 3.7: Goz rengi degistirmekte kullanilacak goriintii

Se¢im araglar1 yardimu ile her iki gozii de seginz. Tabii Ki uygun bir ge¢is yumusatma
da ekleyiniz. Farenin sag tusu ile se¢im alani iginde “Kopya Yolu ile Katman” komutu
vererek se¢imimizi ayr1 bir katmana tasiymmiz. Diizen>Ayarlamalar meniisiinden
Ton/Doygunluk segeneginden istedigimiz degerleri giriniz.

Sekil 3.18: Ton ve Doygunluk menii komutu ile renk degistirme
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> Rengi Uydur Menii Komutu ile Renk Eslestirme

Bu uygulamamizda bir fotograftaki nesnenin rengini bagka bir fotograftaki nesneye
uyarlamay1 gosterilecektir. Goriintiiler asagida goriilmektedir. Ikinci fotografta bulunan
modelin elbise rengini diger modele taginacaktir.

Fotograf 3.8: Renk degisiminde kullanilacak fotograflar

[k goriiniimii programda a¢imz ve katmam g¢ogaltiniz. Bu katman iizerinde yesil
elbiseyi dikkatlice secinizz. Diger goriintityli de ayr1 bir belge olarak aginiz. Mor elbiseyi
biraz daha kabaca seciniz. Se¢im islemlerini asagida gorebilirsiniz.

[k goriintiimiize doniiniiz ve segim aktifken Diizen> Ayarlamalar> Renk Degistir
komutu verinizz. Asagida agilan iletisim kutusunda yapilan iglemleri gorebilirsiniz.

Sekil 3.19: Rengi uydur iletisim penceresi
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Ancak goriintli biraz sahte goriiniir. Ayrintt ve vurgularda sorunlar vardir. Bunlari
diizeltmeniz gerekir. Bu is i¢in katman panelinden “Diizeyler” ayarlama katmanini se¢iniz.
Asagidaki degerleri giriniz. Daha sonra “Renk parlakligi modunu uygulayiniz.

Ayarlama katmani altindaki katmana katman maskesi uygulayip firga araci ile
diigmeleri belirginlestiriniz.

> Fir¢a Araci ile Goriintiileri Renklendirme

Eskilerden kalma, giizel hatiralar1 olan bazi fotograflar vardir. Temiz saklanmig bile
olsa yillarin etkisiyle renkleri sararmistir. Cogumuz bunu goriince iiziiliir, ne yapilmasi
gerektigini disiiniiriiz. Bu uygulamamizda bdyle bir goriintiiyii fir¢a araci ve katmanlar
yardimi ile renklendirme islemini gosterecegiz. Kullanacaginiz firganin sertligi “0” olacak.
Boyadigimiz bélgelere gore de firganizin ucunu bazen biiyiitlip bazen kiigiilteceksiniz. Renk
manipiilasyonu uygulayacagimiz fotografimiz ve son durumu birlikte asagida goriiliiyor.

Fotograf 3.9: Siyah beyaz bir fotograf ve renklendirilmis durumu

Gorintiiniizii agtiktan sonra yeni bir katman ekleyerek i¢ini bir renkle doldurunuz ve
katmanin karigtirma modunu “Renk” olarak belirleyiniz. Boylelikle ¢cocuklarin arka planini
boyamis oldunuz.

Bundan sonra yapacagmiz tiim uygulamalar ayni islemin tekrarlanmasi ilkesine
dayaniyor. Her boyanacak alan ayr1 bir katmana acilir, firca ile dikkatli bir boyama yapilir ve
“Renk” karistirma modu uygulanir. Sadece ¢ocuklarin dudak kisimlarinda ““Yumusak Isik”
katman karistirma modu kullanilmistir. Rengin ¢ok parlak oldugu durumlarda da katman
opakligini azaltilmistir.
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Simdi kizin saginin boyanmasini ve renklendirilmesini 6rnek olarak gosterecegiz.
Diger kisimlara da ayni iglemler uygulanacaktir. Sadece gozler icin farkli bir uygulamamiz
olacak. Bunu da agiklama seklinde gosterecegiz.

Firga se¢ip uygun bir on plan rengi belirleyerek yeni bir katmanda kizin sagimi
boyanmigtir. Boyama isleminden sonra “Renk” modu uygulanmistir. Sonuc asagida
goriilmektedir.

Sekil 3.20: Fir¢a ile boyama islemi ve katman karistirma modu uygulamasi sonrasi

Yiiz boyandig1 zaman gozlerin beyazligi bu islemden etkilenir. Bunu igin se¢im araci
ile gbziin beyazligini (yeni bir katmanda) se¢iniz ve ¢ok az gecis yumusatma uygulayimiz.
Secim hélinde gozlerin beyazligini 6n plan rengimiz beyaz secili iken firgayla boyayiniz ve
“Renk” modunu uygulayiniz. Yeni bir katman agip gozleri uygun bir renk ile boyaymiz,
“Renk” mod uygulamasindan sonra opakligi % 40°‘a ayarlayiniz.

Yeni bir katmanda dudagi uygun bir renk ile boyadiktan sonra “Yumusak Isik” modu
uygulayimiz. Diger ¢ocugun iizerinde de ayni islemleri yapimiz. Eger uygulama sirasinda
renklerde bir rahatsizlik hissederseniz opakligi azaltabilirsiniz. Calisma bitiminde
Ayarlamalar alt mentisiinden genel renk diizeltmeleri yapabilirsiniz.

Sekil 3.21: Yiiziin renklendirilmesi
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Renk degistirme ile ilgili verdigimiz bu 6rnekler diginda, yiizlerce uygulama yontemi
mevcuttur. Bu konuda arastirmalar yapip kendinizi gelistirirseniz kendiniz de bir yontem
olusturabilirsiniz.

3.3.3.Dokuya Miidahale Etme

Gorlntili isleme programui yardim ile yeni dokular olusturabilir, mevcut bir dokuyu
calismalarinizda kullanabilirsiniz.

Simdi bir¢ok manipiilasyon ¢alismalarindaki fantastik kahramanlara benzeyen bir
calisma yapalim. Bunun i¢in asagidaki goriintiileri kullanacagiz. Goriintiilerimizden biri daha
once programda olusturulmus bir ¢calisma. Digeri de bir kaya dokusu.

Fotograf 3.10: Doku manipiilasyonunda kullanilacak olan goriintiiler

Her iki resmi de agmiz ve kaya dokusunu oOlgekleyerek diger resmin tizerine
yerlestiriniz. Kaya katmaninin opakligini biraz azaltarak alttaki goriintiiyli goriiniiz. Diizen>
Doniistiir> Carpit ile aracini segip ve kaya dokusunu yiize uyarlamaya g¢aliginiz. Katman
modunu “Cogalt” yaparak opakligi % 80 yapimz.

Sekil 3.22: Carpit araci ile dokuyu yiize uygulama
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Yerlestirme islemi bittikten sonra eksiklikler, fazlaliklar ,gbzleri ortaya ¢ikarmak igin
gerek silgi gerekse rotus araglari ile onarimlari yapiniz. “Soldurma ve Yakma” araglarinin
yardimu ile biraz yiize 151k golge veriniz. Bu araglar1 kullanirken dikkatli olunuz. Cilde biraz
renk katmak icin se¢im yapip yeni bir katman ekleyiniz ve “331’e 01” kodlu renk ile
doldurunuz. Se¢imi iptal edip yeni katmanin modunu “Renk” olarak uygulayiniz.

Yiiziin st kismina elips se¢im araci ile (gegis yumusatma 100 px) bir elips ¢iziniz.
Ton / Doygunluk uygulamasi ile biraz gélge disiiriiniizz. Se¢imi iptal edip ¢ok yumusak bir
firga ile yiiziin alt tarafin1 biraz silerek golgeyi 6n plana ¢ikariniz.

Sekil 3.23: Yiizde rotus uygulamalari

> Yeni Dokular ile Goériintii Olusturma
Bu 6rnegimizde sadece doku goriintiilerinin yardimu ile bir uygulama yapacagiz. Bunu

yaparken hazir dokular ile beraber kendi olusturdugumuz dokular1 kullanacagiz.
Kullanacagimiz hazir dokulari agagida gorebilirsiniz.
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Sekil 3.24: Hazir doku ornekleri

Ik olarak 1500x1500 px. boyutlarinda ve siyah arka plana sahip bir tuval agimz.
Tekrar bir katman ekleyerek i¢ini siyahla doldurunuz ve adim1 da “kiigiik yildiz” olarak
isimlendiriniz. Bu katmana Filtre meniisiinden miktar1 10, gauss ve tek tip segenekleri ile
parazit ekleyiniz. Yildiz olarak kullanacagimiz bu noktaciklari biraz parlatmak igin parlaklik
-30, kontrast 75 sec¢imi ile parlaklik ve kontrast uygulamasi yapiniz. Katmani ¢ogaltiniz ve

-100 ve 50 olmak tizere parlaklik ve kontrast uygulamasini bir kez daha yapiniz.

Daha sonra biiylite¢ araciyla sayfa goriintiisiinii epeyce kiigiiltiinz. “Ctrl+T” ile serbest
doniistiirme aracini se¢iniz. “Shift ve Alt” tuslar ile goriintliyli epeyce orantili bir sekilde
biiylitiiniiz. Gorlintiiyli “Ters Cevir komutu ile siyahi beyaz, beyazi siyah hale getiriniz.
“Diizeyler” komutunu sirasi ile 230, 1, 250 olarak uygulayinmiz. Daha sonra tekrar “Ters
Cevir” komutu veriniz. Tekrar Ctrl+T komutu ile doniistiirme dortgenini belge kenarina geri
getiriniz. Katman modunu “Ekran” yapimiz. Yildizlarin bir merkezden dogru yayilma
gorlintisiiniic engellemek igin  tekrar serbest dOniistirme aracini  se¢iniz  ve
kosesinden(dondiirme imleci) 180 derece ¢eviriniz.

Sekil 3.25: Yildiz dokusu

Ancak yukari da gordiigiiniiz gibi yildizlarimiz ¢ok monoton ve sikici. Silgi aracini
alarak biiyiik yildizlarin oldugu katmandaki biiyiikk yildizlardan birgogunu silmeye
baslaymniz. Daha sonra katmanlari birlestirip modunu “Ekran” yapiniz. Klonlama aracinizi
secerek kaynagi klonla panelinden firga ve sacgilma etkilerini degistirerek ¢alismanizi daha
dogal hale getiriniz. Bu boliimde biraz sabirli ve dikkatli olmamiz gerekiyor. Daha sonra
katmani ¢ogaltiniz. 8 degerinde gauss bulanikligi uygulaymiz. Katman modunu “Dogrusal
Soldurma“ olarak belirleyiniz.
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Renk dengesi menii yolundan mavi tonlamali bir renkle katmani renklendiriniz. Yeni
bir katman ekleyiniz ve i¢ini tamamen siyahla doldurunuz. Modunu dogrusal soldurma
olarak ayarlaymiz. Filtre meniisiinden mercek parlamasi ekleyerek ton doygunluk ayarlari ile
ortam rengine uyumlu hale getiriniz.

Sekil 3.26: Arka plan dokusu

[k hazir dokumuzu ag¢imz. Uzerinde uygun gérdiigiimiiz bir béliimde elips se¢im araci
ile daire se¢imi yapiniz. Filtre> Deforme Et> Kiiresellestir komutu ile (normal, miktar 100)
ile kiiremsi bir yapiya g¢eviriniz. Se¢imi ¢aligma alanimiza aktarimmiz. Katman stilleri ile
gezegen kiiremize i¢ ve dis 1sima uygulaymmz. (Bu degerleri sizler caligmaniza gore
uygulayabilirsiniz. Kiiremizi seginiz. Yeni bir katman a¢iniz ve i¢ini siyah ile doldurunuzz.
Boyutunu biraz kiiciilterek gauss bulanikligi ekleyerek kiire gezegenimizin golgesi, 151k
almayan boliimii olacak sekilde yerlestiriniz. Sonug asagida goriilmektedir.

Sekil 3.27: Gezegen goriintiisii

Gezegenimizin bir kopyasim aliniz ve st tarafina dogru tasityimz (katmanlar
birlestirilmis olmal1) ve kiigiiltiiniiz. Sanki bir uydu gibi. Bu arada gercek¢i goriinmesi i¢in
golgesini de ana gezegenin tistiine diigiiriiniiz.
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Diger hazir dokumuzu agarak ayni gezegen olusturma isglemlerini ona uygulaymiz ve
calisma ortamimiza aktarimiz. Ayni 1siklandirma caligmalarmi da ona uygulayarak
kompozisyona uygun bir yere yerlestiriniz.

Sekil 3.28: Uzay kompozisyonu

Ayr bir katmanda ¢okgen kement araci ile asagidaki sekilde gordiigiiniiz gibi bir
se¢im alanini olusturup i¢ini beyazla doldurunuz. Se¢imi iptal edip bu sekle bir radyal
bulaniklik ekleyiniz (miktar 100 yaklasik). Ustiine bir de gauss bulanikligi ekleyiniz.

Sekli ¢ogaltarak dondiirerek sanki parlak bir 151k merkezi sekline sokmaya calisiniz.
Sekli ¢ogaltmada kullanilan katmanlardan birine ya da ikisine, katman stillerinden renk
kaplama ekleyip opakligini epeyce diisiiriiniiz.

Sekil 3.29: Isik merkezi olusturma

Yeni bir katman ekleyiniz ve en iistte olmasm saglaymiz. Igine siyah doldurunuz ve
“Dogrusal Soldurma” modu uygulayiniz. Ustte olusturdugumuz 151k merkezine denk gelecek
sekilde bir “Mercek Parlamasi”efekti uygulaymiz. Devaminda ton ve doygunlugu ile
oynayarak ortam renklerine uyumlu hale getiriniz. Sonug asagida goriilmektedir.
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Sekil 3.30: Uzay kompozisyonunun son hali
3.3.4. Filtrelerle Miidahale

Foto manipiilasyon ¢aligmasinda filtreler énemli bir yer tutar. Ozellikle de doku
uygulamalarinda. Filtre kullaniminda o6nemli olan filtre araglarimi yaratict diisiinerek
kullanmaktir.

> Goriintiilere Filtreler ile Ornek Bir Miidahale

Goriintilyli acinz ve yeni bir katman ekleyiniz. On plan rengi beyaz iken Filtre
meniisiinden Bulutlar efektini uygulaymniz. Goriinim meniisiinden “Esik” ayarlamasini
ekleyiniz. Burada siyah ve beyaz dagilimi esit tutmaya ¢alisiniz. Filtre meniisiinden Radyal
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bulaniklik efektini ekleyiniz. (miktar 64, yakinlagtirma iyi) Tamam demeden 6nce bulaniklik
merkezini sol iist koseye tasiyimniz.
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Sekil 3.31: Radyal bulamkhik uygulamasi

Katmana “Yumusak Isik” modu uygulaymiz. Opakhig: %75, dolguyu da %94 yapiniz.
Katmana katman maskesi ekleyiniz. Bu arada 6n plan renginin siyah olmasina dikkat
edinizz. Yumusak ve yuvarlak bir firca secerek aga¢ govdesini ve yapraklarin, dallarin bir
kismini boyayiiz. Katman maskesi ikonuna tiklamay1 unutmayiniz. Hata yaparsaniz 6n plan
rengini beyaz secerek hatali b6limii boyayiniz.

Sekil 3.32: Isik efekti olusturma sonrasi

3.3.5.Maskeleme

Katmanlar konusunda katman ve kirpma maskeleri ve hizli maskelerle ilgili birkag
uygulama yapmustik. Dikkat ettiyseniz, bir¢ok uygulamamizda da maskeleri kullandik.
Katmanlar konusuna baglarken bir deyim kullanmistik. “ Katmanlar programin kalbidir,”
diye... Katman maskelerini de bu kalbin ana damarina benzetebiliriz.
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Maskeleme islemleri goriintii islemede bize bir¢ok kolayliklar saglar. Katman
maskeleri degisken seffafliklar olusturarak, altta kalan katmanlarin bazi 6zelliklerini ya tam
olarak gizler ya da seffafligin derecesine gore kismi olarak gizler. (bkz. 1.4.6. Maskeleme
Katmanlar1) katman maskeleri ile ¢alisirken silgi, firca, dolgu, filtre gibi birgok Ozelligi
gizleme ve ortaya ¢ikarma islemlerinde kullaniriz.

Asagida birlestirmek istedigimiz iki goriintii var. Ilki bir meyve kokteyli, digeri
sahilde balik tutan bir adam

Fotograf 3.12: Uygulama goriintiileri

[k olarak “Balik tutan adam” goriintiisiinii aginiz ve rengi siyah beyaza cevirerek bir
baskalastirma uyguluyoruz. Niyetimiz, adamin bardak igindeki muzu tutuyormus izlenimi
yaratmak. “Meyve kokteyli” gorlintiimiizii de belgemize ekliyoruz. Bundan sonra
yapacagimiz ii¢ islem var. Bunlar;

> Bardagin etrafindaki arka plandan kurtulmak
> Bardag1 kayalarin arkasinda yerlestirmek
> Bardagin seffafligini ortaya ¢ikarmak

Yukarida saydigimiz iglemlerin tiimiinii katman maskesi olusturarak yapacagiz.
Herhangi bir se¢im araci kullanmayacagiz. Sadece fir¢a ya da silgi araci ile katman maskesi
kullanacagiz. Ancak biz fir¢a aracini1 kullanmaniz tercih ederiz.

Fir¢a aracimizi segiyoruz ve sert bir u¢ ayarlhiyoruz. Fir¢a ucu biyiikliigiinii, ¢alisilan
alanin darligina ve genisligine bagh olarak degistirebilirsiniz. “Meyve kokteyli”
katmanimiza bir katman maskesi ekliyoruz. Katmandaki maske gergevesine tikliyoruz. On
plan renginin siyah oldugunu goérdiikten sonra, fir¢a ile bardak disindaki alanlar1 boyuyoruz.
Arka planin yavag yavas gizlendigini goreceksiniz. Dikkatli ve titiz bir sekilde bu islemi
bitiriyoruz. Gizlenmemesi gereken bir seyi fark ettigimiz zaman, 6n plan rengini beyaz
yapip, boyama ile hatal1 boliimii diizeltebilirsiniz.

Ikinci islemi gerceklestirmek oldukca kolay. Bardak goriintiimiiziin katman opakligini
biraz azaltip alttaki goriintliyii goriiyoruz. Bardaktan ¢ikarmak istedigimiz kisimlardan, yine
yukaridaki yontemle kurtuluyoruz. Isimiz birince opaklig1 eski haline getirelim. Eger her
tarafi siyah ile boyadiginizdan emin degilseniz, Maske c¢ercevesinin i¢ine “Alt” tusu ile
tiklaym. Belgede siyah beyaz olarak maske icerigini goriirsliniiz.
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Firga aracimizin opakligin1 segenekler ¢ubugundan % 20 ya da 30’lara kadar
diisiirdiikten sonra, bardagm i¢ kismini bayamaya baslhyoruz. i¢ kismin seffaflasip arkadaki
goriintiiniin  ortaya ¢iktigini goreceksiniz. Maske ile islemimiz bittiginde yine maske
¢ercevesinin i¢inde farenin sag tusu ile “Katman maskesini uygula” komutunu veriyoruz.

Sekil 3.33: Katman maske ile goriintii isleme
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Asagidaki faaliyetleri tamamladigimizda farkli goriintii ya da goriintiileri, goriinti
isleme programinda, kullandigimiz yontem ya da yontemlere uygun olarak baskalastirilmis
bir goriintiiye donistiirebileceksiniz.

Kullanilacak arag¢ gerecler:Bilgisayar,goriintii isleme programi,¢oziiniirligii iyi olan
fotograflar

islem Basmaklar1

Oneriler

Uzerinde calisilacak olan goriintiileri,
goriintii isleme programinda aginiz

Eger birden fazla goriintii kullanacak
iseniz, gorlintiilerin ¢oziiniirliiklerine
dikkat ediniz.

Bagkalastirma igleminde kullanilacak
olan yontem ya da yontemlere karar
veriniz.

Genel amacinizi iyi belirleyiniz.

Yapilacak olan bagkalastirmanin,
bolgesel ve genel olup olmayacagina
karar veriniz.

Eger bolgesel ve genel bagkalastirma
islemlerini bir arada uygulayacaksaniz
oncelige dikkat ediniz.

Kullanacag baskalastirma yontemlerine
uygun arag ve degiskenleri seginiz.

Her araca ait segenekler gubugunu
dikkatli ve degisken kullaniniz.

Menii ve panel komutlarini arastirici ve
yaratici olarak kullanmaya ¢aliginiz.

Goriintiileri, kullanacagi baskalastirma
yontemlerine gére manipiile ediniz.

Dikkatli, sabirlt ve yaratict olunuz.

Sonug fotografini uygun bir yere, uygun
formatta kaydediniz.

Kayit i¢in renk kaybina
ugramayacaginiz bir formati tercih
ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME
Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Foto manipiilasyon fotograflara baska bir anlam kazandirir.

2. () Diizeyler ve egriler ayarlari ile renkleri degistirebiliriz.

3. () Ton Doygunluk araci, goriintiideki renkleri bir biitiin olarak degistirir.

4, () Esik 6zelligi goriintiileri gri tonlamali siyah beyaz goriintiilere doniistiiriir.

5. () Keskinlestirme filtreleri, bitigik piksellerin kontrastini artirarak bulanik resimleri
netlestirir.

6. () Isik Efektleri filtresi, RGB goriintiilerde ¢ok ¢esitli aydinlatma efektleri
olusturmaniza yarar.

7. () Tiim doniistiirmeler “referans noktasi”olarak adlandirilan sabit bir noktanin
etrafinda gerceklestirilir.

8. () Yaratict dokular olusturmak i¢in goriintii meniisti kullanilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

( AMAC )

Bir goriintii isleme programi ile fotograflar iizerinde grafik diizenlemeleri dogru
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Yakin gevrenizde fotograf isleri ile ugrasan isletmeleri ziyaret ederek grafik

diizenlemeleri ni¢in, nasil ve nerede kullandiklar1 sorularina cevap arayiniz.

> Fotografta grafik diizenleme calismalar1 ve programlari hakkinda bilgi ve
ornekler toplayarak arkadaslarinizla paylasiniz.

> Okulunuzda ya da yakin ¢evrenizde grafik tasarim egitimi alan 6grencilerle
tanisarak, bilgi aligverigsinde bulununuz.

»  Web ortaminda fotografta grafik diizenlemeler ile ilgili video ve yayinlar1 takip

ediniz.

4. FOTOGRAFTA GRAFIK
DUZENLEMELER

4.1. Amaci

Guniimiizde fotograf yasamin her alanina iyice yerlesmistir. Bu ekonomiden baslayip,
insanlarin 6zel yasamlarina kadar uzanan genis bir alandir. Fotograflar, ticari, sanatsal,
egitim, kiiltiirel, eglence ve kutlamalar gibi birgok alanda kullanilir. Bazen bir diiglinlin
belgesi olarak, bazen bir reklamin pargasi olarak islem goriirler. Bu islemler sirasinda bazen
onlarin iizerinde boyama, ¢izim, yaz1 gibi grafik diizenlemeler de uygulanir. Ozellikle bu
uygulamalar grafik tasarim, reklamcilik, egitim alanlarinda sik¢a uygulanir. Yapilan boyama
bazen bir sanatsal faaliyet, bazen bir r6tus amaci tasir.

Fotografla ugrasan insanlarin, ticari kaygilar disinda, grafik araglar1 kullanmalarindaki
en 6nemli etken rotus, restorasyon ve manipiilasyon yapmaktir.

Cizilen vektorel sekillerle, boyama alanlari, yazilar ile secimler, maskeler olusturup

fotograf tlizerinde diizenleme ve degisiklikler yaparlar. Fotograf {izerinde grafik diizenleme
araglar1 bize bu konuda en biiyiik yardimcilardir.
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4.2. Boyama Araclan

Boyama goriintii piksellerinin rengini degistirir. Boyama araglarini ve tekniklerini
goriintiilerde rétus yapmak, alfa kanallarindaki maskeleri olugturmak ve bunlari diizenlemek

i¢in kullanirsiniz.

> Boyama Araclari, Secenekler ve Paneller Hakkinda

Goriintii igsleme programi, boyama ve goriintii rengini diizenlemeye yonelik birkag
uygulayarak
Kovasi araci
rengi genis alanlara uygular. Silgi araci, Bulaniklastir araci ve Leke araci gibi araglar
goriintiideki mevcut renkleri degistirir. Her aracin segenekler gubugunda, rengin goriintiiye

ara¢ saglar. Firca aract ve Kursun Kalem araci, rengi firca darbeleriyle
geleneksel ¢izim araglar gibi ¢alisir. Degrade araci, Doldur komutu ve Boya

nasil uygulanacagini ayarlayabilir ve hazir ayar firca tiirleri segebilirsiniz.

ik
o e e [ - [ [-[e|o|@] |-
VK, et 1 l3ls!lolplislsl!os
B c|le|w|w]|e]|n]|n]|w
LY v ﬂ slylalz ss | 65 |10
‘9)‘@ » i/ Firgs Araa B | [[ISagima & "SR EEREE ) . 'R
& L Kursun Kalem Araci B | [ Doku @) 2001301 o 131151 17 45 ] 65
© 70 dyRenkDefmedne B | [ cheFra gl *[o[e]*s[E[x][n]e
&, 3 GRS ECEECEE IR A .
», 9, LIRS P AN IEIEIE IR
i [ Diger D G| s | 1] 17 ] 23] 6] aa| 60 1a
Sl - AFARARMI4E
Rk, O, [ ek Kenwrar G g £
. : IR
B <S &) | s |29 [ | 26 )2l gl gl
W Q 7| Dizginistrme | | 2 - |k @] |
. Flookoyukos G| -2l e lulselw|siwlz
Y
- Anz Cap 35 px
. 0

Sekil 4.1: Firca araci, secenekleri ve paneli

> Firca ve Kursun Kalem Araclari

/ . / Firga Araci
f Kursun Kalem Araci
iy Renk Degistirms Araa E

Sekil 4.2: Firca ve Kursun Kalem ara¢ gurubu
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Firca araci ya da Kursun Kalem araci ile boyama: Firga Arac1 ve Kursun Kalem
Araci goriintiideki gecerli 6n plan rengini boyar. Firga Araci rengin yumusak darbelerini
olusturur. Kursun Kalem arac1 keskin kenarli ¢izgiler olusturur.

Araglan kullanarak islem yapmak i¢in: On plan rengi segin. Firca Aracim veya
Kursun Kalem Aracini secin. Firga Hazir Ayarlar segicisinden bir firca se¢in. Secenekler
cubugunda mod, opaklik vb. igin ara¢ seceneklerini belirleyin. Boyamak i¢in goriintiiyii
tiklatin ve siiriikkleyin. Diliz ¢izgi ¢izmek i¢in goriintlide baslangi¢ noktasina tiklatin.
Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasin tiklatin.

Boyama araglariin olasi li¢ imleci vardir: Standart imle¢ (arag¢ kutusundaki simge),
ince art1 ve secili firga ucunun boyutu ve sekliyle eslesen imlec. Imleg tercihleri iletisim
kutusunda firca ucu imlecini degistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler > Imlegler (Windows)
veya Program > Tercihler >Imlecler'i (Mac OS) segin.

»  Desen Damgasi Araci

& Klonlama Damga Arac =1

.%DesenDamgagAraa s

Sekil 4.3: Desen Damgasi araci

Desen Damgasi araci, desenle boyar. Desen kitapliklarindan bir desen segebilir veya
kendi desenlerinizi olusturabilirsiniz.

Aract kullanmak icin; Desen Damgasi aracimi se¢in. Firga Hazir Ayarlarn
secicisinden bir fir¢a se¢in. Modu, opaklig1 vb. gibi ara¢ segeneklerini segenekler cubugunda
ayarlaymn. Segenekler cubugunda Desen acilir panelinden bir desen seg¢in. Deseni
empresyonist (izlenimcilik denilen bir resim akimi stilini ¢agristirma) efektle uygulamak
istiyorsaniz, Empresyonist'i se¢in. Desenle boyamak i¢in goriintiiye siiriikleyin.

> Firca Hazir Ayarlarn

Hazir ayar firgasi, boyut, sekil ve sertlik gibi tanimli 6zellikleri olan kaydedilen firca
ucudur. Hazir ayar firgalarini, sik kullandigimiz 6zelliklerle kaydedebilirsiniz.

Ayrica, secenekler cubugundaki Arag Hazir Ayart meniisiinden segebileceginiz Firca
araci icin de ara¢ hazir ayarlarii kaydedebilirsiniz. Hazir ayar firgasinin boyutunu, seklini
veya sertligini degistirdiginizde degisim gegicidir. Bu hazir ayar1 daha sonra sectiginizde,
firga orijinal ayarlarini kullanir.

Degisikliklerinizi kalic1 yapmak i¢in, yeni hazir ayar olusturmalisiniz.
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Sekil 4.4: Fir¢ca Hazir ayarlar ve fir¢a ucu panelleri

> Degradeler

.— 4 Degrade araci, ¢ok sayida renk arasinda dereceli karistirma olusturur. Hazir
ayar degrade dolgular1 arasindan se¢im yapabilir veya kendiniz olusturabilirsiniz.

Degradeyi goriintilye siriikleyerek alani doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi (farenin
diigmesine basilan yer) ve bitis noktasi (farenin diigmesinin birakildig1 yer), kullanilan
Degrade aracina bagli olarak degradenin goriiniimiinii etkiler.

Araci kullanmak i¢in; Goriintiiniin bir boliimiinii doldurmak i¢in istenen alani segin.
Aksi durumda, degrade dolgu tiim etkin katmana uygulanir. Degrade aracini se¢in.

Secenekler ¢ubugunda degrade dolguyu secin: Hazir ayar degrade dolgusunu segmek
icin degrade drneginin yanindaki tiggeni tiklatin. Degrade Diizenleyicisi'ni goriintiilemek i¢in
degrade 6rneginin i¢inde tiklatin.

Hazir ayar degrade dolgusu se¢in veya yeni bir tane olusturun. Sonra Tamam'
tiklatin.Segenekler gubugunda degrade dolguyu uygulamak i¢in bir segenek belirleyin:

Degrade Diizenleyicisi; iletisim kutusu mevcut degradenin kopyasim degistirerek
yeni bir degrade tanimlamanizaolanak saglar. Ikiden fazla renk arasinda karigim olusturarak

degradeye orta renkler de ekleyebilirsiniz.

Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunu goriintiillemek icin segenekler ¢ubugunda
Degrade 6rneginin i¢inde tiklatilir.
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Sekil 4.5: Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusu

> Boya Kovasi Araci

Boya Kovasi araci, tiklattiginiz piksellerle renk degeri agisindan benzer olan
bitisik pikselleri doldurur.

Araci1 kullanmak i¢in; On plan rengi segin. Boya Kovasi aracini segin. Segimin 6n plan
rengiyle mi yoksa desenle mi doldurulacagini belirtin. Boyama i¢in bir karisim modu ve
opaklik belirleyin. Dolgu i¢in toleranst girin. Tolerans, benzer renkteki piksellerin
(tiklattigimiz piksel) nasil doldurulacagini tanimlar.

>  Diger Boyama Ozellikleri

Secimi veya katmam renkle doldurma; On plan veya arka plan rengi segin.
Doldurmak istediginiz alami segin. Tiim katmani doldurmak i¢in Katmanlar panelinde
katmani segin. Se¢imi veya katmani doldurmak i¢in Diizen > Doldur 6gelerini se¢in. Doldur
iletisim kutusunda Kullan i¢in asagidaki se¢eneklerden birini belirleyin veya 6zel bir desen
secin:

Boyama i¢in bir karisim modu ve opaklik belirleyin. Katmanda c¢alisiyorsamz ve
yalnizca pikselleri igeren alanlari doldurmak istiyorsaniz, Saydamligi Koru secenegini
belirleyin. Dolguyu uygulamak i¢in Tamam diigmesini tiklatin.

4.3. Cizim Araclari
Cizim araglar1 (Kalem ve sekil araglar) vektor sekilleri olusturmaniza ve

diizenlemenize olanak verir. Sekillerle, sekil katmanlarinda ve yollar olarak calisabilirsiniz;
ayrica boyama araglariyla diizenlenebilecek rasterlestirilmis sekiller de olusturabilirsiniz.
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> Sekiller ve Yollar Cizme

Sekil araglarindan herhangi biriyle, Kalem araciyla veya Serbest Bigcim Kalemi
Araci'ni kullanarak ¢izim yapabilirsiniz. Segenekler cubugunda, her araca iligkin segenekler
vardir.

Cizim modlari:Sekil veya kalem araclariyla calistiginizda, ii¢ farkli modda ¢izim
yapabilirsiniz. Bir sekil veya kalem araci segiliyse,secenekler gubugundan bir simge segerek
mod segebilirsiniz.

Sekil katmanlari: Ayr1 bir katmanda bir sekil olusturur. Sekil katmanlar1 olusturmak
icin sekil araglarim ya da kalem araglarim1 kullanabilirsiniz. Taginmasi, yeniden
boyutlandirilmasi, hizalanmasit ve dagitilmasi kolay oldugundan, sekil katmanlari, Web
sayfalar1 i¢in yapilan grafiklerde idealdir.

Yollar:Etkin katmana, sonradan se¢im yapmakta, vektor maskesi olusturmakta veya
raster grafik olusturmak icin doldurup renkle konturlamakta kullanabileceginiz bir is yolu
cizer (tipki bir boyama araci kullanarak yaptigimiz gibi). Kaydetmezseniz, is yolu gegicidir.
Yollar, Yollar panelinde goriintiilenir.

Pikselleri doldur:Dogrudan bir katman iizerinde boyama yapar (tipki boyama
araclariin yaptigi gibi). Bu moda c¢alistiginizda, vektor grafikleri degil raster goriintiileri
olusturursunuz. Boyadiginiz sekillerle, baska herhangi bir raster goriintiisiiyle calistiginiz
gibi calisirsiniz. Bu modda sadece sekil araglari ¢aligir.
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Sekil 4.6: Cizim secenekleri
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> Sekil Katmaninda Sekil Olusturma

Bir sekil araci veya Kalem araci secin. Segenekler cubugunda a Sekil Katmanlari
diigmesinin segili oldugundan emin olun.Segenekler ¢cubugunda arag segeneklerini ayarlayin.
Sekil ¢izmek igin isaret¢iyi goriintiinliziin icinde stiriikleyin.Dikdortgeni veya yuvarlak
koseli dikdortgeni kareyle simirlamak elipsi daireyle simirlamak veya ¢izgi agisimi
45derecenin katlariyla sinirlamak igin siirtiklerken Shift tusunu basili tutun.

> Bir Katmanda Birden Cok Sekil Cizme
Bir katmanda ayr1 ayri sekiller ¢izebilirsiniz ya da bir katmandaki etkin sekil {izerinde

degisiklik yapmak i¢in Ekle,Cikart, Kesistir veya Disarida Birak secgeneklerini
kullanabilirsiniz.

o Sekil Alanina Ekle: Yeni alan1 var olan sekillere veya yola ekler.

. Sekil Alanindan Cikart: Cakisan alan1 var olan sekillerden veya yoldan
kaldirir.

o Sekil Alanlarin1 Kesistir: Alani, yeni alanla var olan sekiller veya yol
arasindaki kesismeyle sinirlar.

. Cakisan Sekil Alanlarin1 Digarida Birak: Birlestirilmis yeni ve var olan

alanlardaki ¢akisan alan1 disarida birakir.
> Teker Sekli Cizme

Var olan bir seklin igini kesip ¢ikartarak, altindaki katmanlarin goriinmesini
saglayabilirsiniz. Bu yordam, kalin halka seklinin nasil olusturulacagini gostermektedir;
ancak, ozellestirilmis sekiller dahil olmak {izere, sekil araclarinin her bilesimiyle ayn1 teknigi
kullanabilirsiniz.

Ara¢ kutusunda Elips aracini se¢in. Calisma alaninin {ist kismindaki secenekler
cubugunda, Sekil Katmani diigmesini se¢in. Sekli ¢izmek igin, isaret¢iyi belge penceresi
icinde stiriikleyin. Elipsi daireyle sinirlamak ig¢in, siiriiklerken Shift tusunu basili tutun.
Secenekler gubugunda, Sekil Alanindan Cikart diigmesini segin. Kesilip ¢ikartilacak parcayi
olusturmak igin, isaret¢iyi yeni seklin iginde siiriikleyin. Fareyi biraktiginizda, kesilen
kisimdan, yeni seklin altindaki katman goriiniir.

>  Ozel Sekil Cizme

Ozel Sekil acilir panelindeki sekilleri kullanarak, dzel sekiller ¢izebilir ya da bir sekli
veya yolu 6zel sekil olarak kullanilmak tizere kaydedebilirsiniz.

Ozel Sekil aracim secin. Secenekler cubugundaki Ozel Sekil agilir panelinden bir sekil
secin. Istediginiz sekli panelde bulamazsamz, panelin sag iist kosesindeki oku tiklatin ve
farkli bir gekil kategorisi se¢in. Sekli ¢izmek i¢in isaret¢iyi goriintiiniin i¢inde siiriikleyin.Bir
sekli veya yolu ozel sekil olarak kaydetmek i¢in Yollar panelinde bir yol (ya bir sekil
katmani i¢in vektdrel maske, ya is yolu, ya da kaydedilmis bir yol) se¢in.Diizen > Ozel Sekil
Tanimla 6gelerini se¢in ve Sekil Adi iletisim kutusunda yeni 6zel sekil i¢in bir ad girin.

100



> Sekilleri Diizenleme

Bir sekil, bir dolgu katmanidir. Seklin dolgu katmanimi diizenleyerek dolgunun
rengini, degradesini veya desenini kolaylikla degistirebilirsiniz.

. Bir seklin rengini degistirmek i¢in Katmanlar panelinden sekil
katmaninin minik resmini ¢ift tiklattiktan sonra Renk Secici'yi kullanarak
farkl1 bir renk secin.

o Sekli bir desenle veya degradeyle doldurmak igin, Katmanlar panelinde

bir sekil katmani secin, Katman > Katman Stili >Degrade Kaplamasi
Ogelerini secin ve degrade seceneklerini ayarlayin.

o Sekli bir desenle veya degradeyle doldurmak icin, Katmanlar panelinde
bir sekil katmani se¢in, Katman > Katman Stili > Desen Kaplamasi
0gelerini secin ve desen seceneklerini ayarlayin.

o Bir seklin anahatlarimi degistirmek i¢in, Katmanlar panelinde veya Yollar
panelinde seklin katmaninin vektdrel maske minik resmini tiklatin.
Ardindan Dogrudan Se¢im ve kalem araglarini kullanarak sekli degistirin.

. Boyutlarini veya oranlarini degistirmeden sekli tasimak icin sekli
siiriiklerken bosluk ¢ubugunu basili tutun.

> Kalem Araglariyla Cizim

b = Q Kalem Araa

&Serbst Bicim Kalemi Araci
y Baglanti Noktasi Ekleme Araci
_ Q— Baglant Noktasi Sime Araci
N Noktayr Déndstlirme Araa

Sekil 4.7: Kalem araclari

Program ¢esitli Kalem araglar1 sunar. Standart Kalem araci en net gizgileri ¢izer;
Serbest Bicim Kalemi araci, kagit iistiinde karakalemle ¢izim yapryormussunuz gibi ¢izer;
miknatish kalem segenegiyse goriintiiniizde kenarlara veya tanimlanmis alanlara yapisan bir
yol ¢izer. Karmasik sekiller olusturmak igin, kalem araclarini sekil araglariyla birlikte
kullanabilirsiniz. Standart Kalem aracim1 kullandigimizda segenekler ¢ubugunda su
secenekler yer alir:

Otomatik Ekle/Sil, bir ¢izgi bolimiinil tiklattiginizda baglanti noktasi eklemenize
olanak verir, baglanti noktasini tiklattiginizda silmenize olanak verir.

Lastik Bant, isaret¢iyi tiklatmalar arasinda hareket ettirirken yol boliitlerinin 6n
izlemesini yapmanizi saglar.
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. Kalem Araclarnyla Diiz Cizgi Parcalar1 Cizme

Kalem araciyla ¢izebileceginiz en basit yol, iki baglant1 noktasi olusturmak i¢cin Kalem
aracini tiklatarak cizilen diiz bir ¢izgidir. Tiklatmaya devam ederseniz kdse noktalariyla
baglanmis diiz ¢izgi pargalarindan olusan bir yol olusturursunuz.

IR A

Sekil 4.8: Kalem araci ile diiz cizgi

Kalem aracimi secin. Kalem aracini diiz ¢izgi par¢asinin baslamasini istediginiz yere
getirin ve ilk baglanti noktasini tanimlamak i¢in tiklatin (siiriiklemeyin).Asagidakilerden
birini yaparak yolu tamamlayin:

> Yolu kapatmak icin Kalem aracini ilk (i¢ci bos) baglanti noktasinin iizerine
getirin. Dogru sekilde konumlandirildiginda Kalem araci isaretgisinin yaninda
kiigiik bir daire goriiniir. Yolu kapatmak i¢in tiklatin ya da siiriikleyin.

> Yolu agik birakmak i¢in Ctrl (Windows) ya da Command (Mac OS) tusu basili
olarak nesnelerden uzakta herhangi bir yeri tiklatin.

. Kalem Araclarnyla Egri Cizme

Egriyi, egrinin yon degistirdigi yere bir baglanti noktasi ekleyerek ve egriyi
sekillendiren yon ¢izgilerini siiriikleyerek olusturursunuz. Cok fazla nokta kullanmak egride
istenmeyen tlimsekler olusturabilir. Bunun yerine, genis aralikli baglanti noktalar1 kullanin
ve yon ¢izgilerinin uzunluk ve acgilarini ayarlayarak egrileri sekillendirme denemeleri yapin.

Kalem aracim se¢in. Kalem aracini egrinin baslamasini istediginiz yere getirin ve fare
diigmesini basih tutun. Ik baglant: noktasi goriiniir ve Kalem araci isaretcisi ok basina
doniigiir.  Olusturdugunuz egri pargasinin egimini ayarlamak icin siirikleyin ve sonra fare
diigmesini serbest birakin.

a .

»

Sekil 4.9: Egri ¢cizme
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. Egrileri Izleyen Diiz Cizgiler Cizme

Diiz bir parca olugturmak i¢in Kalem aracini kullanarak iki konumda kose noktalarini
tiklatin.Kalem aracini secili u¢ noktanin iizerine getirin. Dogru sekilde konumlandirildiginda
(Kalem aracinin yaninda kiigiik bir capraz ¢izgi ya da bolme ¢izgisi goriiniir).
Olusturacaginiz bir sonraki egri par¢asinin egimini ayarlamak i¢in baglanti noktasini tiklatin
ve goriinen yon ¢izgisini stiriikleyin. Kalemi sonraki baglant1 noktasinin olasini istediginiz
yere getirin ardindan egriyi tamamlamak i¢in baglanti noktasimi tiklatin (ve isterseniz
stiriikleyin).

o Egrileri izleyen Dogru Cizgiler Cizme

Kalem aracini kullanarak egri boliimiin ilk diiz noktasini olusturmak i¢in siiriikleyin
ve fare diigmesini birakin.Kalem aracinin yerini degistirip egri boliimiin bitmesini istediginiz
yere getirin, egriyi tamamlamak i¢in siiriikleyin ve fare diigmesini birakin.Ara¢ kutusundan
Nokta Doniigtiirme aracini segin ve secili u¢ noktayr diiz noktadan kose noktasina
donistiirmek igin noktayi tiklatin.Arag kutusundan Kalem aracini se¢in. Kalem aracini diiz
boliimiin bitmesini istediginiz yere getirin ve diiz boliimii tamamlamak i¢in tiklatin.

[N
3, “

A B C

5

Sekil 4.10: Diiz ¢izgi ve onu izleyen egri ¢izgi

o Serbest Bicim Kalemi Araciyla Cizme

Serbest Bi¢im Kalemi araci, kagit iizerinde kalemle ¢izim yapiyormussunuz gibi
cizmenizi saglar. Siz ¢izerken baglanti noktalar1 otomatik olarak eklenir. Noktalarin nerelere
gelecegini siz belirlemezsiniz, fakat yol tamamlandiktan sonra bunlar1 ayarlayabilirsiniz.
Daha net ¢izimler yapmak i¢in Kalem aracini kullanin.
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> Yollar1 Yonetme

Yollar paneli, (Pencere > Yollar) kaydedilmis her yolun adini ve minik resmini,
gecerli is yolunu ve gecerli vektorel maskesini listeler. Bir yolu goriintiilemek igin &nce
Yollar panelinde o yolu segmeniz gerekir.

»  Yollar panelinde yol adin1 tiklatin. Bir defada sadece bir yol secilebilir.
> Iptal etmek icin, Yollar panelinin bos kismin1 tiklatin veya Esc tusuna basin.

Kayith yol
Gegici is yolu

Vektor maskesi yolu

Yoldan ¢alisma yolu olustur

Yola fir¢a ile kontiir ver

Yolu segim olarak yiikle | |

I
Yolu én plan rengi ile doldur  =——t———— IEI u[ﬂ al ¥
Sekil 4.11: Yollar paneli

> Yollar1 Diizenleme

Bir yol, birden ¢ok diiz veya egri parcadan olusur. Baglant1 noktalar1 yol par¢alarmin
u¢ noktalarim isaretler. Egri parcalarda, secilen her baglant1 noktasi, bir veya iki yon ¢izgisi
goriintliler; bu ¢izgiler de yon noktalariyla sonlanir. Yon gizgilerinin ve noktalarinin
konumu, egri parganin boyutunu ve seklini belirler. Bu 6gelerin taginmasi, yoldaki egrileri
yeniden sekillendirir.

A ¢—8B
I

ﬂ—c

Sekil 4.12: Yol

A. Egri cizgi pargast

B. Yon noktasi

C. Yon ¢izgisi

D. Secili baglant1 noktas1

E. Secili olmayan baglanti noktas1
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° Yol Se¢cme

Bir yol bileseni veya yol boliimii se¢ildiginde, secilen boliimiin yon noktalar egriyse
yon ¢izgileri ve yon noktalar1 da dahil olmak iizere, se¢ilen boliimiin tiim baglanti noktalart
goriintiilenir. Yon noktalari, i¢i dolu daireler olarak, sec¢ili baglant1 noktalar1 i¢i dolu kareler
olarak, segili olmayan baglant1 noktalariysa i¢i bos kareler olarak goriintiilenir.

4.4.Yaz1 Araci

Bir belgeye metin eklemek i¢in Arag¢ kutusundaki ““Yazi Aracini” se¢in. Klavyenizden

“T” harfine basarak da se¢im yapabilirsiniz. Se¢im yaptiginizda fare isareti “I” sekline
dontistir.

2.0,
)
R, o
<
W

Sekil 4.13: Ara¢ kutusundan Yazi Araci se¢cimi

Yazim olusturmanin ii¢ yolu vardir: noktada, paragrafta ve yolda. Secimden sonra
belge iistlinde herhangi bir yere tiklayarak yazmaya baslarsaniz nokta yontemini kullanmis
olursunuz. Eger uzun bir metin yazacaksaniz isaret¢i ile bir dortgen seklinde bir yazi alani
acarsaniz, alan (paragraf) yontemini kullaniyor olursunuz. Eger egimli bir sekilde, daire
seklinde yaz1 yazacaksaniz, bir yolda yazi yazma yontemini kullaniyorsunuz demektir.

> Yazi i¢cin Font Se¢imi

Yazida yaz1 tipi, stili ve boyutu se¢mek igin “Secenekler” cubugunu
kullanabilirsiniz.Gorilintii isleme programinda kayith tiim fontlar1 gérmek i¢in font adimin
yanindaki kiigiik tiggeni tiklayin.

T-| x| »e Bﬂoguhr e Fluwe - |(BEA|C) LS
O AgencyFB Sample -
C Algerian SAMPLE
O Aparajita Sample
O Arabic Typesetting Sasaple |
7 Anal
O Anal Rounded MT Bold Sample
( Baskerville Old Face Sample H

Sekil 2.14: Font secimi
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»  Yauz Stili ve Boyutu Secimi

Bir font sectikten sonra, fontun stilini (kalin, ince, italik vb.) se¢mek igin stil
kutucugunun tanindaki tiggeni, boyut se¢mek i¢in boyut kutucugunun yanindaki {iggeni
tiklayin.

»  Yazi Rengi Secimi

Secenekler ¢cubugunda renk kutucuguna tikladiginizda agilan “Renk Segici” iletisim
penceresinden renk se¢imi yapabilirsiniz.

> Yaz1 Uygulamasi ile Tlgili Ek Bilgiler

Yazi araci ile yazi yazmaya basladigimiz an Katmanlar paneline yazi katmani
otomatikman eklenir.

Yaziy1 belge iizerinde hareket ettirmek i¢in tagima araci segilir.

Yaz1 islemi bitince yazi aracindan ¢ikilir ya da segenekler cubugundaki ¥ | Onay
isareti tiklanir.,

Yaziy1 silmek icin ya se¢im araci ile belge iistiindeki yazi segilip “Delete” tusuna
basilir ya da yazi katmani silinir.

> Yaz1 Se¢me ve Diizenleme

Yazi yazma olay1 kelime islemci programlarinda oldugu gibidir. Isaretci ile harf ve
kelime aralarina tiklayip islem yapip, isaretciyi siiriikleyerek secimler yapabilirsiniz.
Secimlerle renk, boyut stil gibi degisiklikleri uygulayabilirsiniz. Tiim yazi alanin1 se¢gmek
icin katmanlar paletindeki yazi minik resmini ¢ift tiklayabilirsiniz.

> Yazinin Kenarim Yumusatma

Yazi kenarlariin yumusakligi ile ilgili segenektir. Varsayilan ayar “Keskin”dir.

T-|@&| v Ragus v | P et C'a@,‘ 1| 8

Sekil 4.15: Yaz1 kenar1 yumusatma
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> Paragraf (Alan) Metni Olusturma

Yazi aracini tanitma yazimizin ilk béliimiinde bahsettigimiz gibi yazi olusturmada ii¢
yontem bulunur. Birinci Nokta yontemidir. Bu yontemde belge {izerine tiklayip yazmaya
baslarsiniz ve siz “Enter” tusuna basmadikca yazi uzayip gider. Genelde baslik gibi kisa

yazilar kullanilir.
Ikinci yontem ise Alan ya da diger ismi ile Paragraf yontemidir. Bu uygulamada yazi

aract seciminden sonra dortgen bir ¢izim yaparak bir yaz1 alani olusturursunuz. Satir sonuna
geldiginizde, kelime islemcilerde oldugu gibi yazma islemi otomatikman alt satirdan devam

eder.

Sekil 4.16: Paragraf yonteminde metin alani olusturma

Agtiginiz metin alanina yazi sigmadig1 zaman alanin sag alt kosesindeki kutucukta bir
“+” isareti belirir. Bu takdirde alanin sag, sol, iist ve alt kenar ¢izgilerinin ortalarinda
bulunan kulakg¢iklardan alan1 genisletebilirsiniz. Eger alan1 genisletmek istemiyorsaniz, font

boyutunu kii¢iiltme yoluna gidebilirsiniz.

Yazi alanimi boyutlandirma disinda, bu alami orta kulakgiklardan saga sola ¢ekerek

egebilirsiniz.

am ~0----0 R it |
Type || T\
b—----’*-:;a b----0----8

Sekil 4.17: Yaz1 alanin1 egme
> Karakter Paneli

Yazi yazma ile ilgili baz1 gelismis uygulamalara “Karakter Paneli’nden”
ulasabilirsiniz. Bu panele Pencere > Karakter menii komutu ile ulasabileceginiz gibi
Secenekler cubugundaki simgeden de ulasabilirsiniz. Ayni yoldan diger yardimci panel

“Paragraf” paneline de ulasabilirsiniz.
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Sekil 4.18: Karakter ve Paragraf paneline ulasma

Karakter panelinin diger 6zellikleri:Karakter panelinde olup da Segenekler ¢ubugunda
olmayan diger 6zellikler sunlardir:

TTFTTTTTT T %

Turkgs G v | 34 Keskin v

Sekil 4.19: Karakter Paneli

A — Satir aralifim1 ayarla: Metinlerde satirlar arasindaki araligi degistirmek icin
kullanilir.

B — Secili karakterler i¢in izlemeyi ayarla: Harf ve karakterler arasindaki boslugu
ayarlamak i¢in kullanilir.

C — Iki 6zel karakter arasindaki boslugu ayarla: Sadece iki 6zel karakter arasindaki
boslugu ayarlamada kullamilir. izleme ile karistirmamak gerekir.

D — Dikey ve Yatay Olceklendir: Yaziyr enine ya da boyuna uzatmada kullanilir.
Yaziy1 deforme ettigi igin kullanilmas: tavsiye edilmez. Cok ©zel durumlarda
kullanabilirsiniz.

E — Satir ¢izgisinin kaydirmasini ayarla: Yazilar normalde hayali bir taban ¢izgisi olan
satir ¢izgisi lizerindedir. Bu secenek secili karakter ya da harfleri satir ¢izgisinin iistiine ya da
altina kaydirmakta kullanilir.
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F — Bu boliimde sekiz farkli uygulama bulunur. Birincisi Sahte Kalin yazi, ikincisi
Sahte Italik yazi uygulamasidir. Digerleri ise, bircok kelime islemci programda bulunan
ozelliklerdir. Sirasi ile; Tiimii biiyiik harf, Ufak biiyiik harf, Ust simge, Alt simge, Alt1 ¢izili
ve Ustiinii ¢iz secenekleridir.

G — Dil se¢imi: Ceviri anlamima gelmez. Sadece secilen dilin yazim ve tireleme
kurallarini uygulamakta kullanilir.

> Paragraf Paneli

Secili metin tlizerinde paragraf diizeni ile ilgili ayarlarda kullanilir. Ulagim yolu
Karakter panelinde oldugu gibidir.

Sekil 4.20: Paragraf paneli

A — Hizalama segenekleri: Secili metni sirasi ile; sola, ortaya ve saga hizalar.
Devaminda sirasi ile metnin son satirini; sola, ortaya ve saga bloklar. En son segenek ise tiim
metni iki tarafa bloklar.

B — Girinti segenekleri: Secili metinde sol ve sag bosluklari ve ilk satir girintisini
ayarlamamiza yarar.

C — Paragraflar arasi1 bosluklar: Birden ¢ok paragraf seciminde paragraf arasindaki
bosluklar1 ayarlamamiza yarar.

D — Tireleme 6zelligi: Segilen dile gore satir sonlarinda tireleme ayarlar yapar.

> Yolda Yaz1 Olusturma

Yazi araci alt segenekleri ile bir kalem ya da sekil araci ile ¢izilmis bir yolda yazi
yazma islemidir. Yaz1 araci alt secenekleri secilip belge iizerinde tiklama ile yazilar
yazabilirsiniz. Bunlar standart degerlerdir.

Kalem arac1 ile yaptiginiz bir ¢izgide ya da sekil araglari ile olusturdugunuz bir sekil

yollarinda yaz1 yazabilirsiniz. Bunun i¢in ¢izimi yaptiktan sonra “Alt” tusu ile yola tiklayip
yazmaniz yeterlidir.

109



la
YOI Ve, yazma

|
\ )

N o

—— e

Sekil 4.21: Yola yaz1 yazma
> Yaziy1 Carpitma

Yazdigimiz yazilar1 Segenekler ¢ubugunda bulunan “Carpitilmis metin olustur komutu
ile farkli sekillere sokabilirsiniz. Bu boliimde on bes farkli uygulama bulunur.

BAL:

Sekil 4.22: Carpitilms yazi 6rnegi

Yazidan yol olusturma ve sekle doniistiirme: Bunun i¢in, bir yazi katmani secin ve
Katman > Yazi > I Yolu Olustur' u ya da Sekle Doniistiir’ i segin.

4.5. Grafik Diizenlemeler
4.5.1.Boyama

> Secim Araclari ile Boyama Yapma

Beyaz bir arka plana sahip yeni bir belge agiyoruz. Yeni bir katman agip, Elips se¢im
araci ile bir daire ¢iziyoruz. Degrade aracini seciyoruz. Segeneklerden Radyal degrade
kutucugunu tikliyoruz. Degrade diizenleyicisini agarak, ilk renk kutucugunda koyu rengi,
digerinde ise agik rengi segiyoruz.

Degrade aracini elips se¢imimizin iginde kisa olarak siiriikliiyoruz. Kiiremizin {istiine
151k vurmus gibi bir goriiniim olusacaktir. Daha sonra yumusak ve uygun fir¢a ucuna sahip
bir firga segerek, (6n plan renginin beyaz olmasma dikkat ediyoruz) 1sik olan boliimiin
iizerinde dikkatlice 1-2 sefer tikliyoruz. Bu 15181n daha gergekgi olmasini saglayacaktir. Altta
goriilen goriintiiyli olusturuyoruz.

110



Sekil 4.22: Degrade araci ile grafik ¢izim
> Ozel Olusturulmus Firc¢a ile Yaz1 Boyama

Sekil 4.23: Fir¢a ile yaz1 sekillendirme

Yukarida 6zel olarak hazirlanmis firga ucu ile boyanmis bir yazi goriiyorsunuz.
Yazinin yanindaki diizenleme ise yaziy1 boyamakta kullanilan firga ucunun hazirlanmasinda
kullanilan tasarim. Sizler de ¢izerek boyayarak bir fotograftan &zel firga uglar
hazirlayabilirsiniz.

Sekil 4.24: Ozel fir¢ca ucu tamimlama

Yukarida sol tarafta gérmiis oldugunuz resim, tarandi ve programda agildi. Goriinti>
Ayarlamalar> Esik komutu ile siyah beyaz lekesel goriiniime dontstiirildi. Segimi
yapilarak, Diizen> Fir¢a Hazir Ayarlarin1 Tamimla komutu ile bir fir¢a ucuna doniistiiriildi.
Ug, o an kullanilmakta olan firga listesinden segilerek, beyaz zemin iizerine yazilmis olan
metnin lizerine uygulandi.
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Beyaz olarak segilen renk firganin u¢ boyutlandirilmasi birka¢ kez degistirilerek
rasterlestirilmis yaziya uygulandi. Boyama iglemi siiriikleme ile degil, tiklamalar ile yapildi.

4.5.2.Cizim Araclar:

> Cizim Araclar ve Yollarla Logo Calismasi

Cizmek istedigimiz logoyu tarayict yardimi ile Goriintii isleme programimiza bir belge
olarak aciyoruz. Ozellikle logo gibi cizimlerde, saghikli olmasi acisindan, bir kopyanin
iistiinden ¢izmekte oldukea fayda vardir. Arka plan katmanimizi normal katmana ¢eviriyoruz
ve opakligini azaltiyoruz.

Sekil 4.25: Kalem araci ile yol ¢izimi

Yeni bir katman agiyoruz ve kalem aracimizi seciyoruz. Seceneklerden “Yollar” ve
“Lastik Bant” kutucuklarin1 aktif hale getirerek c¢izime bashiyoruz. Kose noktalar
olustururken, “Alt” tusu ile baglant1 noktasina bir kere tikliyoruz ve ¢izime devam ediyoruz.
(Bkz. Sekil 4.52.) Cizimin aslina uygun olmasi i¢in “Dogrudan se¢im” araci ile baglanti
noktalarina tiklayarak yonlendirme ¢ubuklari ile ayarlamalar yapiyoruz. Baslangi¢c noktasina
gelip yolu kapatiyoruz.

Diger pargalarin da ¢izimini aym sekilde yapip ¢izimi tamamliyoruz. Dikkat ederseniz
logomuz simetrik; bu ylizden sadece bir tarafi ¢iziyoruz. Cizim isleminin bitiminde,
Damlalik araci ile kopya katmandan renk 6rnegini aliyoruz ve 6n plan rengini belirliyoruz.
Yol se¢im araci” ile tiim yollar1 se¢iyoruz, bu arada segenekler bolimiinde “Sekil alanina
ekle” seceneginin aktif olmasina dikkat ediyoruz. Faremizin sag tusu ile “Yolu, Alt yollan
doldur” komutu veriyoruz. Daha sonra “Yollar” paneline giderek galisma yolunu siliyoruz.
Cizimimiz asagidaki gibi goriinecektir.

A

Sekil 4.26: Yol ¢iziminin doldurulmasi
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Yeni bir katmanda logomuzda bulunan kiiglik daireyi elips se¢im araci kullanarak
ciziyoruz ve i¢ini rengimizle dolduruyoruz. Dairenin i¢indeki beyaz kiiclik daireyi de ayni
sekilde hallediyoruz.(Sekil alanindan ¢ikart komutu ile)

Bu katmani iki defa ¢ogaltarak, diger kiigiik daireleri de serbest doniistiirme aract ile
boyutlandirtyoruz. Daha sonra alt katman hari¢ tiim katmanlari birlestiriyoruz. Birlesik
katmanimizi ¢ogaltip, Diizen> Donistliir> Yatay Cevir komutu ile dondiirliip yerine
yerlestiriyoruz.

Iki katmani segip Katman> Hizala> Ust Kenarlar komutu ile sekilleri hizaltyoruz. Alt
katmani siliyoruz. Yani bir katman agip, en alta yerlestirip i¢ini beyaz ile dolduruyoruz.

)
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Sekil 4.27: Logo ¢izimi
> Ozel Sekiller Olusturma

Ozel bir sekle doniistiirmek istedigimiz resmimiz asagida. Bu “Kurabiye Adam™
¢izim araglarinin yardimu ile ¢izerek, 6zel bir sekil olarak saklamak istiyoruz.

Sekil 4.28: Ozel sekle doniistiiriilecek ¢alisma

Kurabiye adami belge olarak agiyoruz. Kalem aracini, secenekler kisminda “Sekil
Katmanlar1” kutucugunu aktif ederek segiyoruz. Cizime basladiktan sonra eklenen sekil
katmanini saydamlastirarak, alttaki resmi daha rahat gorebiliriz. Resmimizin dis hatlarini
¢iziyoruz.
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Sekil 4.29: Kalem araci ile sekil ¢izimi

Cizimimizi yaparken; goriintiiyli yaklastirma, baglanti noktalari tasima, ekleme,
diizenleme gibi segeneklerle dis hat ¢izimini bitiriyoruz. Katmanlar paneline bakarsaniz
kurabiye adamin seklini orada goreceksiniz. G6z ve diigmeleri olusturmak i¢in elips se¢im
aracini se¢iyoruz ve seceneklerden “Sekil alanindan c¢ikar” kutucugunu aktif ederek, Shift
tusu yardimi ile gz biiylikliigiinde bir daire ¢iziyoruz.

Daire biiyiikliigiindeki alan otomatik olarak kesilip, alt katmandaki goziin rengi
belirecektir. Alt tusu ile daireyi kopyalayip diger goz ve diigmelere de uyguluyoruz. Tabii ki
sec¢im araci ile tasima ve boyutlandirma ile islemi tamamliyoruz.

Sekil 4.30: Vektorel Maske katmani

Cizim ve ayni iglemleri kurabiye adamin diger pargalari i¢in yapiyoruz. Arka plan
katmanim ya da alt katmani gizliyoruz (gérmek i¢in) ve ¢izimin opakligini tekrar % 100 e
getiriyoruz. Cizimimiz asagidaki goriiniimiine kavusmus oluyor.

Diizen>Ozel Sekil Tanimla komutu ile resmimize bir ad verip kaydediyoruz. O artik
kayith 6zel bir sekil haline doniisiiyor.
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Sekil 4.31: Hazir Sekil araci
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Arka plam beyaz yeni bir belge agarak, 6zel sekli “Ozel Sekil “ aracindan segerek
belge iistiine boyutlarini ve rengini degistirerek uygulamalar yapabilirsiniz. Siz silene kadar

aragta yerini alacaktir. Renk degistirmek i¢in, kiiciik vektdor maskesine cift tiklamaniz
yetecektir.

Sekil 4.32: Sekil katmanlari ile ¢izim
45.3.Yan

> Bir Yiizeyin Egimine Uygun Yazi1 Yazma

Bu uygulamamizda bir duvar fotografi lizerine bir yazi yazmak istiyoruz. Resmimizi
agiyoruz. Yazi aracimizla yazimizi yaziyoruz. Yaziyl duvar yazisina uyacak bir sekilde
tasarlayabilirsiniz. Biz yaziy1 6nce rasterlestirdik. Sonra ona bir degrade ekleyip ¢evresinde
bir kontur olusturduk. Doniistiir araglarindan perspektif araci ile yaziya duvara uygun bir
egim kazandir. Serbest doniistiir araciyla boyutlandirdik. Devaminda “Kaplama” modu ile
duvar dokusuna uyum saglamasini sagladik.

Sekil 4.33: Duvar iizerine yazi egiminin verilmesi

Yazimizi biraz eskitmek istiyoruz. Katmani ¢ogaltiyoruz ve bir yazi katmanimizin
altina yerlestirip biraz bulamiklik ekliyoruz. Devaminda bu iki katmani birlestiriyoruz.
Modunu “Kaplama” olarak uyarliyoruz. Dolgu opakligin1 % 70’ e diisiiriiyoruz. Silgi aracin

secip, On plan rengi beyaz iken, duvardaki catlak ve yikik alanlara gore yazimizi
diizenliyoruz.
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Sekil 4.34: Duvar yazis1 uygulamasi son héli

Yaziya Cesitli Efektler Uygulama

Asagida gordiginiiz yazi diizenlemesi gesitli efektler verilerek olusturulmus bir
diizenlemedir. Bu diizenleme olusturulurken sirasi ile su islemler yapildi:

YV Vv YV VvV VY ¥V VYV

Sekil 4.35: Efekt uygulamalar1 yapilmis olan bir yazi karakteri

Yeni agilan sayfaya bir renk verildi.

Yazi araci segilerek, tasarima uygun fontta bir yazi yazildi. Olgeklendirilerek
sayfaya yerlestirildi.

Yeni bir katman acilarak secim araci ile kar sekilleri olusturuldu. I¢leri boya
kovast ile beyaza boyandi.

Bu katman cogaltildi ve bir alta yerlestirildi. Katmana bulaniklik efekti
uygulandi.

Asil kar sekilleri olan katmana geri doniildi ve bu katmana “Egim Ver ve
Kabart” efekti uygulandi.

Yazi katmanina doniilerek, cesitli efektler uygulandi. Bu efektleri asagidaki
sekilde gorebilirsiniz.

Yazi katmanimin iizerine yeni bir katman eklenerek, firca araci ile alt plandaki
kar eklendi.

Arka plan katmanina (normal katmana doniistiiriildiikten sonra) bir degrade
katman1 uygulandi.
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Sekil 4.36: Uygulamanin katman islemleri

4.5.4 Bilgisayarda Grafik Etki Yaratma

Bu boliimiimiizde, goriintiileri grafik 6gelere doniistiirerek ya da grafik ogeler
ekleyerek bazi ornek uygulamalar yapmak istiyoruz. Goriintiilere yazi ekleme, yazilan
bicimlendirme, goriintiileri grafik 6gelere doniistiirme gibi uygulamalar fotografla ugrasan
herkesin, mutlaka bir giin karsilasacagi uygulamalardir.

> Grafik Etkileri ile Bir Afis Diizenleme

[k 6rnek uygulamanmzda; ii¢ goriintityii kullanarak basit bir afis calismasi yapmak
istiyoruz. Calismada kullanilacak olan goriintiileri agsagida goriiyorsunuz.

Fotograf 4.1: Afis tasariminda kullanilacak olan goriintiiler
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Tiim goriintiilerimizi acityoruz. Ustte goriilen turuncu dokuyu arka planda
kullanacagiz. Sehir goriintiimiizii secerek, sirasi ile asagidaki islemleri uyguluyoruz:

Goriintii> Ayarlamalar> Esik uygulamasi yapiyoruz ve uygun bir esik degeri
belirliyoruz. Yine ayn1 meniiden bu sefer Ters Cevir komutunu uyguluyoruz. Asagida iki
uygulama sonucunu goriiyorsunuz. Sehir goriintiimiize arka plan belgemize uygun boyutta
ve boliimde yerlestirerek, katman karistirma modunu “Cogalt” olarak uyguluyoruz.

= 28

Sekil 4.37: Goriiniime uygulanan esik ve ters ¢evir goriintii ayarlamalari

Devaminda model goriintiimiizii secerek, arka plan renginden kurtuluyoruz.
“Diizeyler” komutu ile bu islemi yapiyoruz. Diizeyler iletisim kutusundaki “beyaz nokta
ayarlamak i¢in goriintiideki 6rnek” damlalik araci ile goriiniimiin arka planina bir iki tiklama
ile aydinlatma islemi yapiyoruz. Genel bir diizey ayarlamasindan sonra, goriiniime “Esik”
komutu uyguluyoruz. Ve arka plan belgesine ¢agirarak, onun da karistirma modunu “Cogalt”
yaplyoruz.

Yeni bir katman agiyoruz.Degrade aracini, soluk siyah beyaz degrade uygulamasi
secimi ile se¢iyoruz. Degrade’ninmodunu “Erime”, opakligin ise % 75 olarak ayarliyoruz.
Dortgen secim araci ile dir se¢im alani olusturarak, degradeyi bu alana uyguluyoruz.
Secimden ¢ikarak “Carpit” araci ile alamimizi carpitarak, bir leke gibi goériinmesini
sagliyoruz.

Sekil 4.38: Secili alana degrade cizme ve carpitma islemleri

Leke katman secili iken, “Transparan Pikselleri Kilitle” simgesine tikliyoruz. Arag
kutusundan damlalik araci ile arka fondan uygun bir renk secerek, bu renk ile lekemizi
renklendiriyoruz (Diizen> Dolgu). Karistirma modu olarak da “Dogrusal Yanma” modunu
uyguluyoruz. Lekemizi 2-3 defa cogaltarak, farkli sekillere ve boyutlara doniistirerek
caligmamiza yerlestiriyoruz.
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Sekil 4.39: Dokular: dagitma

Modelin yliziine biraz aydinlik eklemek istiyoruz. Degrade aracini normal moda ve %
100 opaklikta segiyoruz. Yeni bir katman agarak, model katmaninin bir altina yerlestiriyoruz.
Beyaz 6n plan rengi, leke arka plan rengi ile radyal bir degrade uyguluyoruz. Uygulamada
degradenin konumunu dogru yakalamak i¢in se¢ili bir alana uyguluyoruz.

Yeni bir katman olusturarak, kement se¢im aract ile sanki karalarmus gibi, dértgen bir
secim alanini ¢alismamizin sag tarafinda uygun bir yere yerlestiriyoruz. I¢ini siyah ile
dolduruyoruz ve golge katman stilini calismaya uygun bir renk ile olusturuyoruz.

Sekil 4.40: Kement ile serbest secim alam olusturma ve dolgu ile stil uygulama

Yazi aracimizi segerek siyah kutuya uygun bir renkle “Ayse” yaziyoruz ve ona da
gblge uyguluyoruz. Calismanin sonucunu asagida gorebilirsiniz.

L

3

¥

ol

Sekil 4.41: Afis sonucu ve katman siralamasi
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda fotograflar iizerinde, goriintii isleme programi
yardimu ile farkli grafik etkiler olusturabileceksiniz.

Kullanilacak ara¢ gerecler : Bilgisayar,goriintii isleme programi,¢oziinirligii iyi
olan fotograflar

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Uzerinde ¢alisilacak fotograflar1 goriintii | » Kullanacagmiz fotograflar diizeltme ve
isleme programinda aginiz. sonrasi igslemlerden gegmis olmalidir.

» Gerekli boyama, ¢izim ve yazi araglarini | » Amaciniza uygun olarak arag
seciniz. belirlemeye 6zen gosteriniz.

» Kendinize 6zel firga ve sekiller

» Bu araclara ait degiskenleri belirleyiniz. olusturabilirsiniz.

» Estetik ve yaratici olmaya 6zen
gosteriniz.
Titiz ve sabirli olunuz.

» Bu araclar kullanarak fotografin {izerine
grafik diizenlemeler yapiniz. >

» Fotografi uygun yere uygun formatta » Renk kaybinin en az oldugu bir format
kaydediniz. tiirli segmeye 6zen gosteriniz.

120



Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Fir¢a Araci ve Kursun Kalem Araci goriintiideki gegerli 6n plan rengini boyar.

2. ( ) Boya Kovasi araci, tiklattiginiz piksellerle renk degeri agisindan benzer olan
bitisik pikselleri doldurur.

3. () Is yolu, Yollar panelinde goriintiilenen gegici bir yoldur ve bir seklin ana hatlarini
tammlar.

4, () Bir yol, birden ¢ok diiz veya egri par¢adan olusur.
5. () Bir katman maskesi veya metin katmani etkinken yolu doldurabiliriz.

6. () Kalem arac1 ile yaptiginiz bir ¢izgide ya da sekil araglari ile olusturdugunuz bir
sekil yollarinda yaz1 yazabiliriz.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geciniz.

121



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

“Fotografi bagkalastirmak™, hangi goriintii isleme tekniginin baglica amacidir?

A)
B)
C)
D)
E)

Kolaj teknigi

Seffaf teknik

Montaj teknigi
Manipiilasyon teknigi
Karo teknigi

Mevcut tek bir fotografa, goriiniim isleme programi yardimu ile farkli ifadeler yiikleme
amaci tagityan montaj teknigine ne ad verilir?

A)  Ekleme teknigi

B)  Rotus teknigi

C) Kompozisyon teknigi

D)  Ustiiste teknigi

E)  Soluk teknik

Asagidaki uygulamalardan hangisi katman panelinin bir 6zelligi degildir?
A)  Stil uygulama

B)  Maske ekleme

C) Karistirma modu olusturma

D)  Goriintii dondiirme

E)  Opaklik degerini degistirme

Hangi maske uygulamasi ile etkilenen katman iizerinde farkli seffaf degerler
olusturabiliriz?

A)  Vektorel maske ile

B)  Katman maskesi ile

C)  Kirpma maskesi ile

D) Hizli maske ile

E)  Tiim maskelerle ile

Asagidaki uygulamalardan hangisi, bir dolgu katmani olusturmakta kullandigimiz bir
ozelliktir?

A)  Kanal karistirict

B)  Ters gevir

C) Solid renk

D) Esik

E) Degrade esleme
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10.

11.

Asagida yazilan katman komutlarindan hangisi, tiim katmanlari birlestirerek katmani
arka plan katmanina doniistiirtir?

A)  Yukarida birlestir

B)  Katmanlar birlestir

C)  Goriiniiri birlestir

D)  Gorintiyi diizlestir

E)  Arka plan olustur

Calisma alanimizin etrafina, renkli bir cerceve yapabilmek icin hangi iletisim
penceresini kullaniriz?

A)  Timiini goster

B)  Goriintli boyutu

C)  Tuval boyutu

D)  Goriinti uygula

E) Hesaplamalar

Rétus yapilan alanin ¢evresinden otomatik olarak piksel drnekleri toplayan rétus araci
asagidakilerden hangisidir?

A)  Klonlama Damgasi

B)  Diizeltme firgasi

C)  Nokta diizeltme firgas1

D) Yama araci

E) Lekearaci

Asagida yer alan arag¢ kutusu simgelerinden hangisi, “Diizeltme firgas1 Aracini” temsil
eder?

A)@ B) c:) D) E)

“Keskinlestirme” iglemleri i¢in, agagida verilmis olan 6nerilerden hangisi yanhistir?
A)  Gorintiileri ayr1 katmanlarda keskinlestirmek daha sagliklidir.

B)  Keskinlestirme islemi bir defada uygulanmalidir.

C)  Parazit azaltma islemi keskinlestirmeden once yapilmalidir.

D)  Akilli keskinlestirme islemi tiim katmanlara yapilacaksa, katmanlar birlestirilir.
E)  Secim ya da maske alanlarin1 da keskinlestirebiliriz.

Goriintii islemede, renk ve ton ayarlamalari yapmadan once dikkate alinmasi gereken

bazi noktalar vardir. Asagida verilen segeneklerden hangisi bu noktalardan biri

degildir?

A)  Gorintii dosyasini cogaltmak veya dosyanin bir kopyasini almak

B) Renk ve ton ayarlamalari yapmadan Once toz noktalari, lekeler ve gizikler gibi
goriintiideki tiim piiriizleri gidermek,

C)  Goriintii verilerini maksimum diizeyde korumak igin, calistiginiz gériintiiniin
kanal bagina 8 bit olmasini saglamak,

D) Kaliteli bir monitor kullanmak,

E)  Renk ve ton ayarlarini se¢gmeli olarak yapmak i¢in farkli katmanlar kullanmak.
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Nesneleri uzatmak i¢in hangi doniistiirme araci kullaniriz?

A)  Egrilt
B) Deforme Et
C) Cevir
D) Carpit

E)  Perspektif

Bir nesnenin seklini degistirmek i¢in hangi doniistiirme aracini kullaniriz?

A)  Egrilt
B) Deforme Et
C) Cevir
D) Carpit

E)  Perspektif

“Sivilastir” Ozelligine hangi meniiden ulasabiliriz?

A) Katman
B) Seg

C) Filtre
D)  Gorintii

E)  Goriinlim

Renk Se¢me islemi i¢in asagidaki hangi araci kullaniriz?

A) &d B) ’J C) 'ﬁl D) ."/‘), E) R d

Asagida verilen uygulamalardan hangisi filtre meniisiiniin bir islevi degildir?
A) Fotograflara rotus yapma

B)  Fotograflara efekt ekleme

C) Fotograflart boyutlandirma

D) Fotograflara perspektif 6zellik verme

E)  Fotograflar diizeltme

Hangi boyama araci Bitmap goriintiilerde kullanilamaz?

A)  Degrade

B) Firga

C) BoyaKovasi
D) Dolgu

E)  Higbiri

Cizim esnasinda, yeni bir alam1 var olan sekillere veya yola eklemek icin
kullandigimiz mod sembolii asagidakilerden hangisidir?

A)G Es)F C)IEI D)ﬁ E)I:I
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19. Cizim esnasinda baglanti noktalarmin kdse, egim gibi ozelliklerini degistirmek i¢in
hangi klavye tusunu kullaniriz?

A)  Shift

B) Citrl

C) Alt

D) AltGr
E) Ctrl+Alt

20.  Filtre efektleri ve boyama araglarini yazida kullanabilmemiz igin yazida ne gibi bir
degisiklik yapilmalidir?
A)  Yazinin boyutlandirilmasi
B)  Yazinin segilmesi
C)  Yazmun rasterlestirilmesi
D)  Yazinin ¢ogaltilmasi
E)  Higbiri

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi 4UN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME’NIN CEVAP ANAHTARI
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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Fotografei
MODULUN ADI Goriintiiyii Bilgisayara Aktarma

MODULUN TANIMI

Bu modiil, goriintiyii bilgisayara aktarmada gerekli donanimi
tanima ve hatasiz kullanma becerisi kazandiran bir 6grenme
materyalidir.

SURE

40/24

ON KOSUL

Bu modiikin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Goriintiyii bilgisayar ortamina aktarmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda fotografi ve goriintiiyli bilgisayar

ortamina aktarabileceksiniz.

Amaglar

1. Filmi teknigine uygun tarayabileceksiniz.

2. Fotografi teknigine uygun tarayabileceksiniz.

3. Dijital  goruntileri  eksiksiz  olarak  bilgisayara
aktarabileceksiniz.

4. Video  gorintilerini  eksiksiz  olarak  bilgisayara
aktarabileceksiniz.

5. Fotograflar: teknigine uygun arsivleyebileceksiniz.

6. Fotografi yazicidan hatasiz ¢ikarabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Fotograf stiadyolari, sinif, isletme, kiitiiphane, ev, vb.
Donanim: Fotograf makinesi, tarayici, yazici, bilgisayar,

DONANIMLARI gorinti isleme programi vb.
Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araglar1 ile kazandigmiz bilgi ve becerileri Olgerek kendi
OLCME VE kendinizi  degerlendireceksiniz.  Modiil sonunda ise
DEGERLENDIRME kazandigimiz bilgi, beceri ve tavirlar1 Slgmek amaciyla

Ogretmen tarafindan hazirlanacak yazili ve uygulamali 6lgme
araglar1 ile degerlendirileceksiniz.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Fotografeilik, bircok daliyla uzun yillardir insanliga hizmet eden bir sektdr olmustur.
Giiniimiizde teknolojinin getirdigi yenilikler bu hizmeti hem kolaylastirmig hem de son
derece zevkli bir hale getirmistir.

Bu modiilde goreceginiz ekipmanlardan tarayici ve yazici, bilgisayarin ve sonrasinda
fotograf makinesinin en biiylik yardimcisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tarayici ve yazici
arasinda gecen hikayede islenilen konular sizin alaninizda fayda saglayacak ve alaninizi bir
kez daha “lyi ki bu alan1 segmisim.”dedirtecek bilgiler olacaktir.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Filmi teknigine uygun tarayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Teknoloji marketlerini gezerek farkli tarayict markalarini inceleyip 6zelliklerini
sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

> Birkag fotograf stiidyosuna giderek fotograf¢ilikta tarayici kullanimi ve 6nemi
konusunda arastirma yapiniz, 6grendiklerinizi simfta arkadaslarinizla paylasiniz

> Bir fotografi degisik dosya formatlarinda tarayarak aralarindaki farki
inceleyiniz.

1. FILM TARAMA

1.1. Tarayici (Scanner)
1.1.1. Tamm

Tarayicilar; basili bir resmi, metni veya herhangi bir iki boyutlu basili yayin: dijital
ortama yani bilgisayara sayisal olarak kaydeden cihazlardir. Bir baska degisle; Optik
Karakter Tanima yazilimlarini kullanarak mevcut dokiiman ve yazilarin bilgisayar ortamina
gecirilmesi amaciyla kullanilir. Dokiimanlar 1s1ga duyarl yar: iletken elemanlar tarafindan
taranarak bu elemanlardan alinan isaretler RAM (galisma bellegi)’a yazilir ve byte dizileri
haline getirilir. Dizi buradan ekrana aktarilir veya bir dosyaya kaydedilerek saklanir ya da bir
baska islem yapmak tizere kullanilir.

Fotograf 1.1: Bir tarayici ornegi
3



Tarayicilarin kullanim amacina, hassasiyetine ve profesyonelligine gore cesitleri
vardir. Bunlar arasinda el tarayicilari; masatstii (fladbet) tarayicilari(bizim daha g¢ok
tizerinde duracagimiz tarayici tipidir), Paralel Port’tan baglanan tarayicilar, USB tarayicilar
seklinde siralanabilir.

Teknolojinin gelismesiyle bilgisayar kullaniminin her alana girmesi ve getirdigi
kolayliklar, ozellikle fotograf sektoriinde onemli bir yer tutmaktadir. Ozellikle dijital
fotograf makinelerinin piyasada edindigi hatir1 sayili yer tarayici ihtiyacini da giindeme
getirmistir. Bu modiilde bilgisayar donanim elemanlarinin 6nemli parcalarindan tarayici ve
yazici ozellikleri ve kullanimi hakkinda ayrintili bilgi edineceksiniz.

1.1.2. Gérevi

Yakin bir zamana dek ¢ok fazla kullanilmayan tarayicilarin, 6zellikle Multi Media
(coklu ortam), yayincilik ve tasarim gibi uygulamalarin gelismesine paralel olarak
kullanimlar1 hizla yayilmistir. Ozellikle goriintiinin énem kazanmasi tarayiciya olan
ihtiyacin artmasina sebep olmustur. Tarayicilarin bugiinkii kadar popiiler olmayisinin
sebeplerinden biri de taranmig gorintilerin bellekte ¢ok yer kaplamasidir. Sikistirma
programlart ile de bu sikintinin dstesinden gelinmistir. Fotograf sektoriinde dijital
makinelerin kazandigi 6nemle birlikte film kullanilmayisi goriintiiniin islenebilirligine olan
ilgiyi artirmis, kisa siirede tarayicilarin da popiiler olmasini saglamistir. Eski fotograflarin
saklanma istegi, yipranan fotograflarin duzeltilebilir olusu ve ayrica mekan ve birgok
anlamda kullanilabilen ¢esitlilik kolaylig1 tarayicilarin 6nem kazanmasindaki sebeplerden
olmustur. Bu olusumda goriintii isleme programlarinin da destegi yadsinamaz. Ayrica Kitap
ve dergilerde yirtmaya kiyamadigimiz o6zellikle ogrencilerin 6devlerinde kullanacagi
belgelerin zarar gormeden saklanmasi da saglanir.

Tarayicilarin  sagladigi baska bir olanak, gorintiler gibi yazilarin da kagittan
bilgisayara aktarilmasidir. Ancak, tarayici ile PC’ye aktarilan bir grafik dosyasina yazilan
metinler, bilgisayar tarafindan resim olarak gorilir. Bir fotograftan farki olmayan grafik
dosyasinin igindeki yazilar, OCR (Optical Character Recognition; Optik Karakter Tanima)
adi verilen programlar vasitasiyla ¢ozimlenip metin dosyalarina gevrilir. Boylece kagit
ortamindaki bir yazi, insan eliyle herhangi bir miidahaleye ve klavyeden tekrar veri girisine
gerek kalmadan bilgisayara aktarilabilir. Sadece basili belgeler degil el yazisi olan belgelerin
okunmasini saglayan programlar da bulunmaktadir.

Tim bunlardan ¢ikacak en 6nemli sonug, tarayicimin en onemli goérevinin insan
hayatini kolaylastirmasi olmalidir.

1.1.3. Ozellikleri

Tarayicilar; dia, siyah-beyaz veya renkli fotograflarin, daktilo ile yazilmis yazilarin,
formillerin  veya ¢izilmis planlarin dijitalize (sayisallagtirilmasi) edilmesi yani
sayisallastiriimas: ve bu sekilde PC (Bilgisayar) de islenmesi imkanin1 saglama 6zelligine
sahip aygitlardir.



Yukarida da bahsettigimiz gibi tarayicilarin kullamim yerlerine, amaclarina ve
profesyonellik derecelerine gore cesitleri vardir. Ornegin, dokiimanm nasil okunacag
tarayicinin tipine gore degisir. Bazilar1 dokiimani tekerlekler aracihigiyla icine cekip
sayisallagtirma i¢in gerekli olan sensorlerin oniinden gegirir. Bu teknik hemen hemen tim
faks cihazlarinda kullanilan teknikle aymidir. Dokiimanlar siyah beyaz veya gri tonlamalar
seklinde taramir fakat el tarayicilari tizerinde kagidi iceri ¢ekme mekanizmasi bulunmaz.
Kullanici cihazin sensorlii kismini elle miimkiin oldugunca ayni hizda, ne ¢ok hizli ne de ¢ok
yavas, dokiimanin tizerinden gegirmek zorundadir. Sonugta c¢ikan disiik netlikteki
dokiimanlar ve zahmetli tarayicit kullanimi yiiziinden el tarayicilari resim tarama icin pek
uygun degildir.

> El tarayicilar
Daha ¢ok dizistii bilgisayarlarda ve profesyonel olmayan uygulamalarda tercih edilir.

Tek tstiinlikleri sayfa tizerinde gezdirilerek kullanildig: icin Kitaptan bir goriintii taranmak
istendiginde sayfay1 yirtmak ya da kesmek gerekliligi kalmaz.

Fotograf 1.2: El tipi tarayici

> Paralel port tipi tarayicilar

Ginimuzde ev ve ofis kullanicilari agisindan ¢okg¢a kullanilan, pratikligi ve
ekonomikliginden dolay: birgok kisinin tercih ettigi, teknolojinin gelismesi ve bilgisayarlarin
giiclenmesiyle giindeme gelen tarayici tipidir. Paralel port baglant1 kullanilir, Paralel portun
hiz1 da ¢ok fazla degildir. Bu tip tarayicilarin kurulumu son derece basittir, kisa siire iginde
kurulum tamamlanabilir ve kullanima gecilebilir. Yapilmas: gerekli tek sey gii¢ kaynagini



baglamak, paralel port kablosunun uglarini bilgisayara ve tarayiciya takmak, yazici varsa
onun kablosunu tarayici iizerindeki ikinci bir yuvaya takmak ve yazilimini yiiklemektir.

Fotograf 1.3: Tarayic1 baglanti noktasi (Paralel Port)

> Drum (varil) tarayici

Ozel olarak profesyonel amaglar icin tasarlanmis olup fotograf ve ofset endiistrisinde
kullanilmak igin tasarlanan ilk modern tarayicilardir. Bu yiizden daha ¢ok basimevlerince
kullanilir. Ismini taranan cismin konuldugu cam silindir ya da varilden alnustir. Bu silindirin
ortasinda taranan cisimden yansiyan 1s181 kirmizi, yesil ve mavi bilesenlerine ayiran bir 11k
kirict sens6r bulunmaktadir. Bu renkli 1s1k 1sinlar renk filtrelerinden yansiyarak bir fotograf
cogaltic tiipe ya da CCD’ye gelir ve elektrik sinyallerine dondstarilir.

Fotograf 1.4: Drum (varil) tipi tarayici

Taranacak medya, gerek dia olsun gerek kagit (opak), boyutuna gore 6zel bir silindirin
uzerine yapistinhp (ki drum tabiri buradan geliyor), déndiriilmek suretiyle lazer goéz
vasitasiyla okunur. TIk gelistirilen teknoloji olmasina ragmen héla piyasada kullanilan en
kaliteli ve pahali tarayici cesidi olmakla beraber pargalarinin hassas olmas: ve tretiminin

pahali olmasi nedeniyle siradan bir kullanict icin pek de uygun degildir ancak Drum
Tarayicilar bugiinkii masaiistii tarayicilarin yapilmasina 6nayak olmustur. Bu tip tarayicilar
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cok gelismis olup masaiistii yayincilik sistemlerinde ve modern baski sistemlerinde
kullanilir. Genelde gazetelerin, dergilerin, brosiirlerin resimlerinin hazirlanmasinda yaygin
bicimde tercih edilir. Hassas, hatasiz, kaliteli sonuglar alabilmek ve bir de en énemlisi resmi
orijinal boyutundan ¢ok daha fazla biiyttebilmek i¢in kullanilir. Cogu zaman masadistii
yayincilikta, bu aletlerin harikalar yaratarak resmin orijinalinden bile daha giizel sonuglar
alhinabildigi goralmiistiir.

> Film tarayicilar

Bu tiir tarayicilar 6zellikle fotograf¢ilikta kullanilmak tizere tasarlanmig cihazlardir.
Taranacak materyalden 15181 gecirmek ve karsi taraftaki algilayici (sensor) sayesinde
dijitalize etme prensibiyle calistiklarindan baski resimleri tarayamaz. Ozel amach
aretildikleri i¢in daha genis bir dinamik renk hassasiyetleri ve ¢oziiniirliikleri vardir. Bir
basimevinin ihtiyacina yanit verebilecek kapasitede olmasalar da profesyonel fotografcilikta
oldukga yiiksek bir seviyeye kadar kullanilmaktadir. Tek dezavantajlari, yukarida belirtildigi
gibi sadece film tarayabildiklerinden sadece medya alaninda kullanim rahathg: vardir ayrica
maliyetinin yliksek olmasi her fotograf¢inin almasimi imkansiz kilmakta bu da kullanimi
kisitlamaktadir. Glintimiizde dijital makinelerin kullanim artigi bu tarayici tipine de engel
olmus ve kullanim tercihini diistirmiistiir.

Fotograf 1. 5: Film tarayici

»  Masaiistii (Flatbed) tarayicilar

Kullamim agisindan daha basittir. Tek kusurlu yanlari masa tizerinde fazla yer
kaplamalaridir. Daha ¢ok ev ve ofislerde dokiman taranmasinda kullaniimak iizere
tasarlanmigtir. Tarayici deyince c¢ogu insanin aklina masaiistii tarayicilar  gelir.
Fotografeilikta da kendine onemli bir yer edinmistir ancak her tarli kullanimi amaglayan
tasarimlari, fotografcilikta tarama kalitesindeki yetersizlik olarak kendisini gosterir. Ciinkii
fotografeilik en iyi tarama kalitesi gerektiren tarama kullanimint amaglar. Tarama
cozinirliklerinin disiikligii ve fokus problemlerinden dolay: profesyonel amagl fotograf
tarama igin yeterli performans: gosteremez, bu da fotografcilikta genelde amatoér kullanicilar
tarafindan tercih edilmelerini saglar.



Fotograf 1.6: Masaiistii tarayici

Normal bir masaiistii tarayicida dokiiman taranacak yiizeyi alt tarafta kalacak sekilde
tarayicinin cam Yyiizeyine yerlestirilir ve bu camin altinda bir lamba, bir ayna, bir lens ve
goriintii yakalayicidan olusan bir tarayici dizisi ileri geri hareket eder.

Tarayicilarin sadece siyah beyaz gorinti seklinde tarama yaptiklari zamanlarda
tarama islemi oldukga basittir. Tarayict motoru bir adim atarak bir sira yatay hatti tarar bunu
CCD’ye gonderir sonuglart kaydeder ve diger satira geger. Renkli tarayicilar iiretilmeye
baslayinca kendisine gore birgok avantaji ve dezavantaji bulunan yontemler ¢ikmustir.

> iIK renkli tarayicilar

Siyah beyaz bir CCD dizisi ve bu dizi igin ¢ ayr renkte (kirmizi, yesil, mavi)
lambaya veya beyaz 11k veren bir lamba ve CCD igin ti¢ ayr renkte filtreye sahiptir. Renkli
tarama yapabilmenin geleneksel yolu dokiimani her renk i¢in bir kez olmak tizere toplam iig¢
kez taramak ve bunlarin birlestirip goriintiyi elde etmektir. Fakat bu metodun bazi
dezavantajlar1 bulunmaktadir. Oncelikle bir satir icin {i¢ tarama yapilmasi ¢ok yavas bir
islemdir ve taranan cisim en ufak bir sekilde hareket ettirilmesi kaydedilmeyen renk
bilgisinden dolay: taramanin ise yaramaz hale gelmesine neden olur.

Fotograf 1.7: Renkli tarayic
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Tek gegiste renkli tarama icat edildikten sonra da sorunlar bitmedi. Zira tek gegiste
tarama da birgok yontemle yapilabilir ve her yontemin kendine gore avantajlari ve
dezavantajlari vardir. Tek geciste taramay: basitlestirmek igin renk hassasiyetine sahip ancak
siyah beyaz CCD’ye gore daha pahali olan bir CCD kullanilir. Diger bir metot ise ti¢ gegisli
sistemin baska bir seklidir. Bu yontemde tarayict her bir satir i¢in kirmizi, mavi ve yesil
lambalar1 art arda yakar ve boylece tek taramada satir gorintisii elde edilir. Led diyotlarin
yamp sonme hizlar arttiktan sonra ¢ogu led temelli tarayicilar bu yontemi kullanmaya
baslamigtir.

Renkli tarayicilar gri tonlar1 tararken de birden fazla metot kullanir. Isik yansitmak
icin birden fazla lambaya sahip olan tarayicilar (led tabanl: tarayicilar) gri tonlari elde etmek
icin yesil 151k veren lambalarin: kullanir. Bu yontem renkli dokiimanlarin taranmasinda kesin
sonuglar vermese de siyah beyaz dokiimanlarin taranmas: icin idealdir. Ayni1 zamanda fi¢
kanaldan renk bilgisini alip bunun krominans degerlerini atarak siyah beyaz tarama yapan
tarayicilardan daha hizl ¢ahsir.

° Tarama asamalari
Bir masaiistii tarayici kullanarak resim tarama siireci soyle 6zetlenebilir:

Filmi veya resmi saydam tarama yiizeyine bakacak gibi yerlestirme

On tarama yapma (baz1 tarayicilar bu asamada resmi hafizaya alirlar)

Ekrana aktarilacak resmi veya iginden bir kismini kadrajlama, dondiirme veya
gevirme (crop, rotate, flip)

Gerekiyorsa renk ayarlarini yapma

Resmi bir ad vererek diske kaydetme (Bazi tarayicilar bu asamada bir kere daha
resmin tizerinden geger.)

VYV VYVYV

Not: Bu asamalar sonraki konularda 6rneklerle agiklanacaktir.
1.2. Fotograf¢ihkta Tarayict Kullanimimin Onemi

Dijital fotograf makinelerinin getirdigi kullamim kolayhgiyla birlikte fotograf
diizenlemede 6zellikle basvurulan tarayici ister amator ister profesyonel herkesin rahatlikla
kullanabilecegi bir bilgisayar ekipman: olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ozellikle fotograf
makineleriyle ¢ektigimiz fotograflarda yapmak istedigimiz degisiklikler s6z konusu
oldugunda gerekliligi artmaktadir. Kitap, dergi gibi basih yayinlarda yirtmaya
kiyamadigimiz gerekli resimlerin taranmasi, eski resimlerin taranarak tekrar ilk giinki gibi
muhafazasi tarayicinin hayatimiza getirdigi kolayliklardan birkagidir.

Fotograf sektoriinde dijital makinelerin kullanimiyla gelen en biiyiik rahatlik ¢ekilen
fotograf iizerinde yapilan oynamalardir. Var olan tek bir fotografi cogaltmak ya da birtakim
hatalar1 diizeltmek hem zamandan tasarruf hem de maddi anlamda fayda saglamaktadir.
Mevcut fotograflarin kolaylikla dijital fotograf haline getirilmesi ve iizerinde yapilan
degisikliklerle miisteri agisindan da biiyiik bir kazanctir.
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1.3. Tarayic1 Kurulumunda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Bir tarayiciyr kullanmak icin tarayici tarafindan okunan bilgiyi PC’ye aktaracak ozel
bir arabirim kartina ihtiyag vardir. Farkli tarayici iireticileri tamamen farkli veri aktarma
yontemleri kullanmaktadir. Birgok tarayici ara birim kartt DMA (Direct Memo1y Access /
Dogrudan Bellek Erisimi) sistemini kullanir. Bunun anlami, kartin tarayicinin gonderdigi
bilgiyi ayrilan bir bellek alanina yerlestirmesidir. Calisan yazihm daha sonra veriye bu
alandan erisir. Buna gore tarayicilarin kurulum o6zellikleri ¢esitlerine gore ele alinmalidir.

> Paralel port tarayicilarin kurulumu

Bu tip tarayicilarin kurulumu SCSI tarayicilara goére nispeten daha kolaydir ¢iinkii
makinenin igini acip bir kart takmaya gerek kalmaz. Paketin i¢inden muhtemelen baglant:
kablolari, tarayicinin kendisi ve siiriiciiler ¢ikacaktir.

Birinci adim, baglant: kablolarin: yerlerine takmaktir. Kablonun bir ucu tarayicinin
uygun girisine diger ucu da bilgisayarinizin paralel portuna baglanir.

Ikinci adim gerekli yazihmlar: yiiklemektir. Ureticinin tarif ettigi gibi kurulum
programi c¢alistirtlir. Bu islem tarayici programini ve TWAIN siiriiciilerini bilgisayara
yiikleyecek ve kurulumu tamamlayacaktir.

> USB tarayicilarin kurulumu

Kurulumu en kolay tarayici tiiriidiir. Yapilacak tek sey uygun kablolari yerlerine
takmaktir. Bu islem yapilirken bilgisayarin kapanmasina gerek yoktur. Kablolar yerlerine
takildiginda ekranda gerekli talimatlar ¢ikar. CD siiriiciiye yerlestirilip “ileri ya da next" ile
devam edilir. Bu islem ¢ok kisa siirer.

o Paketin icinden tarayicimin kendisi, baglanti kablolari, SCSI adaptorii
(dikkat edin SCSI kart1 degil), kitapgig1 ve disket ya da CD'si ¢ikacaktir.

o Birinci adim, bilgisayarda SCSI kart1 yoksa tarayiciyla birlikte gelen
SCSI adaptoriinii bilgisayara takmaktir. Bilgisayar kapatilir. Bu asamada
SCSI adaptoriiniin bilgisayarin ana kartindaki bos bir slota takilmas:
gerekir.

o Ikinci olarak bilgisayar acilmadan baglantilar kitapcikta tarif edildigi gibi
uygun gelecek yerlere takilir.

o Ugiincii acdim, gerekli yazilimlar1 yiiklemektir. Bilgisayar agildiginda
ekranda "yeni bir donanim bulundu™ ibaresi goriiniir. Kurulum CD'si ya
da disketi siriiciiye yerlestirilir ve "ileri ya da next" tusuna basilir. Bu
islem SCSI adaptériinii bilgisayara tanitir.

o Dordiincii adim tarama programini kurmaktir. Bunun igin kitapgikta tarif
edilecegi sekilde setup kurulum programini calistirmak gerekir. Bu bir
“setup.exe” dosyas: ya da “install.exe” dosyas: olabilir.islem yapilip
program kurulumu tamamlanr.
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1.3.1. CD ile Kurulum

Tarayici satin aldigimizda gerekli parcalarla birlikte kurulum CD’si de beraberinde
vardir. Gerekli islem basamaklari semalarla birlikte yer alir. Kilavuz kitap¢igi dikkatli
okunarak hareket edilir.

Tarayici Kagit Kilavuzu Cikig Tablas:

o P T

USB Kablosu Elektrik Kablosu Elektrik Besleyici Yeaggd ADF
1

0=l s

lld CO'si Disk 1 ve Kullanim Tug Hizh Kurulum Kilavuzu  Teknik
Disk 2 Kilavuzu Etiketi

¥

stek

g

Sekil 1.1:Tarayici ile birlikte verilen geregler

Simdi bir tarayict ahndiginda kilavuz kitapeiktaki islem basamaklarinin nasil
yapildigina bakalim. Bu kilavuzun ¢ok dikkatli okunmasi gerektigini unutmayiniz.

Tarayiciyi bilgisayarimza baglamadan énce tarayici yazilimint kurmaniz gerekir. Aksi
takdirde tarayicinmiz igin dogru olan siirici yazilimi yiklenmez ve tarayiciniz olmasi
gerektigi gibi ¢alismayabilir.

Tarayict yazihmim yiiklemek igin:
> Bilgisayariniz1 baglatin ve higbir uygulamanin ¢aligmadigindan emin olunuz.

> CD'yi bilgisayarimizin CD-ROM siiriiciisiine yerlestiriniz. CD otomatik olarak
acilir.



Sekil 1.2: CD-ROM’a CD yerlestirilmesi

CD penceresi agildiginda yiikleme talimatlarinin gériintiilenmesini istediginiz
dili se¢iniz. Ardindan PaperPort'un kurulmasin istediginiz dili se¢mek igin
[PaperPort] secenegini tiklayiniz ve tarayici yazilimini bilgisayariniza yiiklemek
i¢in ekranda goriintiilenen talimatlar: takip ediniz.

Connect Scanner ...

The: Gofiwane haz been nataled successfull,

Flesze cornec] e scarner, by pligoing the powsesr cable
inand by pluggng the USE cable inlo &np vailable USE
poit. Al windoes Lpdales ils difver database, it wil
iratal a driver for i

Afer e diverhas been nzdled. plese s2lect Finih o
complele the instslstian

| Frish |

Sekil 1.3: Talimatlarin takibi

Yazilimin yiiklenmesi tamamlandiginda tarayiciyr bilgisayara baglamanizi
isteyen bir mesaj goriintiilenir, tiklayiniz.

Tarayiciyr bagladiktan sonra yukaridaki iletisim kutusunda bulunan [Finish
(Son)] digmesini tiklayiniz. Tarayict kullanilir durumdadir ve herhangi bir USB
baglanti noktasina baglanr.

Tarayicinmzin bir Kilitleme mandali olabilir. Alttaki kilitleme mandalini1 gérmek
icin tarayiciy1 ters geviriniz. Kilitleme mandalint agik konuma getiriniz.
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Acik konum

Sekil 1.4: Mandalin agilmasi

Tarayicimzin asetat adaptori yoksa diger adim ile devam ediniz. Tarayicimzda
asetat adaptorii varsa kablonun tarayicinin arkasinda bulunan opsiyonel baglanti
noktasina takilmis tarayicimz kablo opsiyonel baglanti noktasina takilmig olarak
gonderilmesine karsin kablo sevkiyat sirasinda gevsemisgse baglanti noktasina
sikica yerlestirmeniz gerekebilir.

Sekil 1.5: Baglant1 noktasina kablonun takilmasi

USB kablosu tarayiciya takili durumdaysa tarayicimin arka tarafindaki USB
kablosunu bilgisayarinizda bulunan herhangi bir USB baglanti noktasina
takimiz. USB kablosu takil degilse kablonun bir ucunu bilgisayarinizda bulunan
herhangi bir USB baglanti noktasina diger ucunu da tarayicimizdaki USB
baglanti noktasini takiniz.

Sekil 1.6: USB kablosunun bilgisayara takilmasi
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> Kablosunu tarayicinin arkasindaki girise, fisini de bir elektrik prizine takiniz.
Ekranda tarayicinin bulundugunu belirten bir mesaj gorantilenir. Tarayici bu
islemin ardindan dogru sekilde kurulmustur.

USE Kablosu  Elektrik Kablosu

Sekil 1.7: Fisin prize takilmasi
> Finish (Son) diigmesini tiklayiniz.

> CD'den diger yazilim uygulamalarin: yiikleyiniz.

> Diger yazihmin yiklemesi tamamlandiginda CD'yi bilgisayardan ¢ikarin ve
giivenli bir yerde saklayiniz.

1.3.2. internetten Kurulum

internet kullammi giiniimiizde her konuda bize kolayhik sagladigi gibi elimizde
tarayictmizin kurulum CD’si olmadigi durumda da aym kolaylikla kurulumu yapilabilir.
Oncelikle tarayicimizin markas ile gerekli program bulunmalhdir. Bu program “Download”
edilerek bilgisayara kaydedilmesi saglanir. Daha sonra talimatlar program tarafindan
verilecegi gibi yapilmalidir. ”Next“ komutu dogru sekilde isaretlendiginde kurulum
tamamlanacaktir.

1.4. Coziiniirliik/Boyut Ayarlar:

Cozunirliigh, uzunluk biriminde birbirinden ayirt edilebilen nokta sayisi ya da bir
tarayicinin dokiimani tararken ayirt edebildigi en kiigiik uzaklik olarak tanimlayabiliriz.
Coziiniirliigiin tam olarak ne oldugunu anlayabilmek icin bilgileri temelden baslatalm. flk
olarak pikseli agiklayalim.

> Piksel nedir?

Piksel, kare seklinde olan goriintiiniin en kii¢iik birimidir. Dijital gériintiiler yan yana
gelen pikseller toplulugundan olusmaktadir. Dijital goriintli, imgenin eninde ve boyunda
bulunan piksel sayisi ile tanimlanir. Pikselin kendi basina en ve boy degeri yoktur. Demek ki
dikdortgen bigimindeki tek bir piksel 1x1 mm, Ixlcm hatta 3x2cm bile olabilir. Aksi
belirtilmedikge piksellerin en ve boy oram esittir.
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Fotograf 1.8: Piksel goriintiisiine 6rnek

Cozanirlik ise boyut tammlamalarinda ek olarak gereken bir kavramdir. Kendi
baslarina boyut sahibi olmayan piksellere ¢ogu zaman bir boyut degeri tanimlamak
gereklidir. Bu sekilde piksellerin boyutu belirlendiginde uzunluk biriminde kag¢ piksel
bulunacag: da belirlenmis olur. Ornegin, bir pikselin boyutu 1 mm olarak tanimlanmissa her
santimetrede 10 piksel bulunacaktir.

Mega Piksel 1280x960 piksel

VGA 640480 piksel

Sekil 1.8: Piksel oranlar

Kapladigi alan ne olursa olsun goriintii birimi olan her piksel sadece tek bir renk
degeri icerebilir. Dijital goriintii isleme programlar: ile imge tizerinde islem yapilirken tiim
kesme, yapistirma, yer degistirme islemlerinin tamami piksellere uygulanir. Noktasal
gorintii ile olusan dosyalar igin ¢ozinarlik ve igerdigi piksel sayisi ¢ok onemlidir.
Dokiimandaki islemlerin hepsi piksellerin rengi veya konumunu degistirerek etki yapar.
Islemlerin ne kadar siirecegiyse iizerinde islem yapilan piksel sayisina ve islemin
karmasikligina baglhdir.
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Cozanirlik hesaplarinda uzunluk birimi olarak inch veya santimetre kullanilir. Bir
Inch = 25,4 mm veya 2,54 cm, basit hesaplarda 2,5 cm degerini kullanabilir. Giindelik
yasamda cm kullanildigindan birgok islemi cm tizerinden yapmak daha kolaydir.
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Sekil 1.9: Ornek coziiniirliik deger ayari

PPC, PPI yani Pixel Per (Cm) Inch kullanabileceginiz en iyi birimdir. Genellikle DPI
ile karigir ancak ikisi farkli birimlerdir. Pixels/ (centimeter) inch, bir (santimetreye) inch'e
diisen piksel sayisidir. Bu, goriintiiniin 6znitelikleri ile ilgili bir kavramdir.

Goriintiide birim olarak piksel / inch veya piksel / cm kullanilmas: yaygindir. 10 cm
uzunlugunda ve 20 cm enindeki bir goriintii, 100 ppc ¢oziinirlige sahip ise boyunda 10cm
x100ppc=1000 piksel, eninde ise 20cm x 100ppc= 2000 piksel vardir. Goriintiideki toplam
piksel sayis1 en x boy =2000piksel x 1000piksel = 2.000.000 pikseldir.

Ginimuz dijital gortntilerinin hemen hemen hepsinin temelinde kare seklinde,
goriintiiniin parcalanamaz birimi olan piksel yatmaktadir. Bu pikseller yan yana geldikge ana
goriintii olusmaktadir. Goriintic boyutu bu nedenle bilgisayar igin hep piksel olarak
hesaplanmaktadir.

A B

Sekil: 1.10: Piksel goriintiisiine ait iki resim
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Kesme, yapistirma, montaj gibi islemlerde bilgisayar gorintiiniin piksel olarak
degerini dikkate alir. Ornegin; eninde 2, boyunda 3 piksel olan bir gériintii de toplam 2x3=6
piksel vardir. En ve boy oranlar: arttik¢a piksel sayisi ve dosya boyutu kenarlarin garpani
kadar artmaktadir. Piksellerin kendi baslarina bagimsiz enleri ve boylar1 yoktur. Ornegin;
2x3 piksel boyutundaki bir goriintii 2x3 cm olarak basilabiliyorken 2x3 metre veya 2x3 mm
olarak da basilabilir. Her durumda uzunluk birimine diisen piksel sayis1 degismektedir.
Ornegin; 1 cm basina 2 piksel diisiiyorsa gériintii ¢oziiniirliigii 2 piksel / santimetredir. Bu
deger ppc veya "piksel per centimeter" olarak ifade edilmektedir. 1mm basina iki piksel
diisen ikinci ornekte ise ¢oziiniirliik yine santimetre olarak hesaplanmaktadir. Tanimda birim
olarak santimetreyi kullandigimizdan gorintii ebadi ne olursa olsun 6nce santimetre basina
diisen piksel sayisimt hesaplamamiz gerekir. Imm'de 2 piksel varsa (1Cm) 10mm'de kag
piksel olacak gibi basit bir hesapla ¢oziiniirlik=20 ppc veya santimetre basina 20 piksel
olarak hesaplanabilir.

Ayrica monitérde ¢oziintrligiin hesaplanmasinda en iyi referans PPC ve PPI'dir.
Ornegin; 14' bir ekranda 800x600 modunda calisirken ekranin diyagonalinde en ve boy
boyutunun ¢arpaninin karekokii kadar ( 692 ) piksel vardir. Bu durumda ekran ¢ozinirligi
692/14=49 PPI'dir. Ancak ekranla ilgili dikkat edilecek bir nokta var. Goriintiiniin ekrandaki
boyutu sadece eninde ve boyunda bulunan piksel sayisindan etkilenir. Coziinarlik degeri
dosya igerisindeki ¢oziiniirliik degerinden degil, ekran ¢oziintrligiinden alinir. Bu nedenle
300x200 piksel boyutlarinda ve sirasiyla 75, 150 ve 300 ppi ¢oziiniirliige sahip ti¢ gorinti
varsa her ti¢ii de ekranda ayni1 boyutta goérintir.

1.4.1. Film Cesitleri

Film, objektif icinden gegen 151k huzmelerinden olusan gériintiiniin elde edilebilmesi
icin 15132 duyarl bilesiklerden olusan maddedir. Uzerine giimiis bromiir, giimiis Kloriir,
giimiis iyodir gibi 1s1ga duyarl bilesiklerden siirtilmiistiir. Fotograf ¢ekmek istedigimizde
uygun filmi se¢mis olmamiz, istedigimiz etkiyi yaratacak kaydi yapabilmemiz igin de
o6nemlidir. Giiniimiizde renkli negatif film en ¢ok tercih edilen tiirdir. Diinya ¢apinda gekilen
fotograflarin %90'inda renkli negatif kullanilir. Renkli negatif film, renkli baski imkani
sagladigi icin renkli baskil film olarak bilinir.

Asil {izerinde duracagimiz duyar katlarina gore renkli filmler kategorisinde
smiflandirabilecegimiz pozitif ve negatif filmlerdir.

1.4.1.1. Negatif Film
Orijinal ¢aligsmanin ters tonlarim gdsteren filmdir.

Bu tiir filmleri banyo ettikten sonra baktigimizda gordiigiimiiz renkler, cismin orijinal
renkleri degil, tamamlayici olan renklerdir. Dogru goriintiiye ancak filmin kagit veya filme
bask1 yapilmasi ile ulagilir. Renkli negatiflerin tizerinde turuncu bir maske tabaka vardir. Bu
tabaka yikama sonrasinda negatif lizerinde baskin renk olarak bulunur. Gorevi, baski
sirasinda komsu tabakalara etki edebilecek yanlis pozlamay1 engellemektir.
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Negatif filmlerde pozitif filmler gibi bir doniisiim olmayacagindan first developer
kullanilmaz. Yikamaya direkt olarak color developerdan baslanir ve renk olusumlari da bu
esnada gergeklesir. Maviye duyarli katman, mavi 1s1k dalga boyuna duyarli oldugu icin
tamamlayicisi olan sar1 renge boyanir. Yesile duyarli katman magentaya, kirmiziya duyarl
katman ise cyana boyanir.

Fotograf 1.9: Negatif film

Mavi rengin olustugu katmanda ise hem yesil hem de kirmizi renkler etkilendigi i¢in
magenta ve cyan renkler meydana gelir. Bu iki rengin toplami maviyi olusturdugu i¢in biz
mavi olarak goriiriiz. Yesil rengin olustugu tabakada hem maviye hem de kirmiziya hassas
tabakalar etkilendigi igin sar1 ve cyan renkler meydana gelmistir. Bu bolgeyi biz her iki
rengin toplami olan yesil olarak goriiriiz. Kirmizi rengin olustugu katmanda ise hem mavi
hem de yesile hassas tabakalar etkilendiginden sar1 ve magenta renkler meydana gelir. Biz
bu iki rengin toplami olan kirmuziy1r goriirliz. Siyah bdlgelerden hi¢ 151k gegmediginden
duyar kata etkisi olmayacak ve hicbir tamamlayici renk tesekkiil etmeyecektir. Bu bolge
seffaf olarak ortaya cikar. Beyaz bolgelerde ise beyaz 151k, her ii¢ tabakay1 da etkiledigi i¢in
sarl, magenta ve cyan renkler meydana gelecektir. Bu {i¢ rengin toplam1 da siyah rengi
olusturacaktir. Renkli negatif bir film kullanip banyo ettigimizde goriilen renkler, objenin
asil rengini tamamlayici renkler seklinde tesekkiil eder. Bu negatiflerden baski yapildiginda
orijinal renkler elde edilir.

Fotograf 1.10: Film 6rnekleri

Filmler ayrica gesitli ozelliklerine gore de simiflandirilabilir. Bunlar, {retildikleri
malzeme boyutu, 1518a ve renklere karsi olan duyarliklar1 ve piyasadaki tercih edilme
oranlar1 olabilir.
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> Boyutlarina gore

Film boyutlar1 biiytidiikce fotograf baskilarinda ve goriintiilerinde keskinlik artar. Film
boyutlar kiiciildiik¢e baskilarda ve goriintiilerde keskinlik azalir.

Biiylik boy filmler, 10x12,5 cm, 20x25 cm ve daha biiyiik boy filmlerdir.
Orta boy filmler, Roll filmler yani 4,5 veya 6 cm genisliginde 80 cm
uzunlugunda serit halindeki filmlerdir.

Kiiciik boy filmler, 18x24 mm veya 24x36 mm boyutlarindaki filmlerdir.
Minyatiir filmler ise C110 denilen filmlerdir.

> Hizlarina gore

Film hizlar arttik¢a 151k ihtiyaci azalir. Pozlama siiresi azalir. Fotografi olusturan en
kiigiik nokta yani grenler biiyiir. Grenlerin biiyiik olmas1 fotografin baskisinda keskinligin
azalmasina neden olur. Film hizlar1 azaldikga 151k ihtiyact artar. Pozlama siiresi uzar. Grenler
kiigiiliir. Buna gore;

Yavas hizda filmler: Poz siiresi uzundur(16-40 ASA). Film iizerinde
fotografi olusturan gerenleri ¢ok kiiciik oldugundan baskilarda yiiksek
keskinlik verir. Isik sorunu olmayan yerlerde veya duragan konularin
¢ekimlerinde kullanilir.

Orta hizda filmler: En ¢ok kullanilan hizda filmdir(50-100 ASA).
Normal bir goriintii ve keskinlik verirler. Daha ¢ok dis g¢ekimlerde
duragan veya az hareketli konular i¢in uygundur.

Hizh filmler: 125400 ASA degerinde olup hareketli konularin
¢cekimlerinde veya wuygun 1sik kosullarinin olmadigi zamanlarda
kullanilir. Iri grenli olduklarindan bu filmden yapilan baskilarm
keskinligi azalir. Manzara veya portre konularinda daha sik kullanilir

Cok hizh filmler: Cok hareketli konularin veya gece fotograflarinin
¢ekimlerinde kullanilir (800—-3200 ASA). Grenleri ¢ok iri oldugundan bu
tir filmlerden iiretilen baskilarin keskinligi daha da azalir. Yeterince
aydinlanmamis kapali mekan ¢ekimlerinde kullanilir (ASA -Amerikan
Standartlar Enstitiisii- tarafindan belirlenmis film hiz birimidir.).

> Duyar katlarina gore filmler

Filmler duyar katlara gore de 4 gruba ayrilir:

Monokromatik filmler: Bilinen ilk duyar katlardandir. Renk tayfinin sol
tarafi olan mavi-mor ve iltraviyole ismlarma karst duyarlilik gdsterir.
Gilinlimiizde ozalit ve fotokopi c¢ekimlerinde kullanilir. Yiiksek detay
kaydetme ve siirate sahiptir.
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Ortokromatik filmler: Monokromatik duyar katlara gore c¢ok daha
gelismis durumdadir. Kirmizinin diginda tanidigimiz tiim renklere duyarl
olduklarindan bu filmler karanlik bir odada kirmizi 1sik altinda banyo
edilebilir. Ortokromatik duyar katlar, renklerin biitin tonlarmma gerek
olmayan durumlarda rahatlikla kullanilabilir.

Pankromatik filmler: Ozellikle, otokromatik filmlerin kullaniminda
goriilen aksakliklar tireticileri tim renklere duyarli, glinlimiizde kullanimi
en yaygin olan pankromatik filmleri iiretmeye itmistir. GOziimiiziin
gorebildigi tiim renkleri filme aktarabilen bu filmin en biiyiikk hatasi
maviye kars1 hassasiyetinin 6biir renklere gore az olmasidir. Ozellikle,
gOkyliziinii icine alan ¢ekimlerde, mavi olan gokyiiziiniin orta gri yerine
beyaz ¢ikmasina neden olur.

Kazilotesi filmler (Infared): Bu tiir duyar Katlar, renk tayfinin kirmizi ve
kizilotesi bolgelinden gelen radyasyonlara son derece duyarlidir. Kirmizi
bir filtreyle kullanildiklar1 zaman ¢ok etkili olduklar1 bilinmektedir. Bu
duyar katlar, maviye ve iiltraviyole isinlarina karsi duyarli olmalarina
ragmen yesile ve sartya ¢ok az duyarhidir. Bu tir filmler manzara
¢cekiminde kirmizi bir filtre ile kullamildiklar1 zaman, gokyiizii
mavisindeki ayrintilarin kayboldugunu, buna kars1 beyaz bulutlarin ¢ok
daha carpict bir beyazlikta goziiktiiglinli goriiriiz. Bu tiir filmin duyarh
oldugu kizilotesi radyasyonlari da yansitan yesillik, gercek dis1 bir
goriinlim alir. Bu fotograflar gece ¢ekilen bir gokyliizii fotografina gok
benzer. Cok cabuk bayatladiklar1 igin film {iretildikten sonra hemen
kullanilmali ve banyo edilmelidir. Bu filmler fotograf makinesine
yiiklenirken ortamin 1s1ksiz olmasi unutulmamalidir.

Fotografcilikta aslen kullanilan renkli filmlerdir. Renkli filmler, renk sicakliklarina

gore ikiye ayrilir.

Giin 15181 tipi film(daylight) 5600kelvin renk derecesine gore tretilir. Bu giin 15181na
esit bir renk sicakligidir. Bu degere en yakin yapilabilen ¢ekimlerde dogru sonug alimir. Bu
filmler daha ¢ok mum, ampul, giin batiminda yapilan ¢ekimlerde kullanilir.

1.4.1.2. Pozitif Film

Orijinal ¢alismanin ayni1 tonlarim gdsteren film diye kisaca tanimlayabiliriz.

Bu tiir filmlere banyodan sonra bakildiginda goriintiiniin orijinal renklerini verdigi
filmlerdir. Daha ¢ok projeksiyon makinesi ile seyredilecek konular ya da matbaa baskilar
icin kullanilir. Giiniimiizde pozitif filmlerden direkt baski yapma yontemi ile ¢ok kaliteli
sonuglar yakalanmaktadir. Tek dezavantaji ¢ok pahali bir yontem olusudur. Bu nedenle
pozitif filmler daha ¢ok matbaa baskilarinda kullanilmaktadir.
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Renkli pozitif filmler iki tipte imal edilir. Bunlar, Ektacrome ve Kodakchrome tip
filmlerdir. Renk kuplorleri duyar kat tabakasinda bulunan ektacrome tip filmlerin banyo
islemleri ¢cok daha toleransli oldugundan uygun sartlarda herkes tarafindan yapilabilir. Oysa
Kodakchrome tipi filmlerde renk kuplorleri banyonun iginde oldugundan bu filmler, bu
banyolar1 kullanan laboratuvarlarda yaptirabilir. Yap1 olarak renk kupldrleri disinda dia
pozitif filmler arasinda bir fark yoktur. Daha fazla tiiketilen renkli diyapozitif film olan
Ektachrome tipi filmler, gecmiste E-2, E-3, E—4 banyo islemleriyle gelistirilen filmlerdir.

Fotograf 1.11: Pozitif film

Gilinimiizde bu filmler E-6 process denilen islemlerle banyo edilmektedir. Bu
tanecikler bir katmandan digerine gecemez ve tasidiklar1 boya pigmentlerini de tutar. Cok
homojen olarak dagitilmasi gereken tanecikleri homojen dagitilmazsa kalitede diismeye
neden olur.

Renkli dia pozitifleri tanimak i¢in renk katmanlarim ii¢ ayri tabaka olarak diistinmek
isi daha da kolaylastirir. Bu tabakalar mavi 1s18a, yesil 1s18a duyarli ve kirmizi 1s18a duyarl
tabakalardir. Her li¢ tabakanin st tiste gelmesi sonucunda renkler tesekkiil eder.

1.5. On Tarama (Preview)

On tarama, ilk asamadir. Bu tarayicilarin markalaria ve yazilimlarina gore degisiklik
gosterse de mantik hep aynidir.

Uygulamada bu islem “prescan” veya “preview” olarak adlandirilabilir. Once bu
islemi gerceklestirmek gerekir.

Bu 0n tarama islemi; yeterli bir ekran goriintiisii elde edip, ger¢ekten taranacak
bolgenin tespit edilip isaretlenebilmesi igindir. Ikinci olarak 6n tarama ile ekrana gelen
goriintiiden ise yarayacak boliimiin isaretlenmesi gerekir.

Bunu tarayicinin markasma ve yaziliminin kalitesine gore gesitli sekillerde yapmak

miimkiin olabilir. Dértgen, dairesel, poligonal ve serbest el se¢imi seklinde se¢im yapmak
miimkiin olabilir.
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Sekil 1.11: Scan komutu asama 1

Sonraki adim, se¢ilen bolgenin rotasyonunun belirlenmesidir. Yerlestirdiginiz resmin
tarayicinin tarama yoniinde diizgiin olarak bulunmasi1 gerekmez, taradiktan sonra yoniini
tarama programi ile belirleyebilirsiniz. 90° saga, sola veya 180° dondiiriilebilir.
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Sekil 1.12: Scan komutu asama 2
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Hatta flip olarak adlandirilan resmin dikey veya yatay olarak ayna goriintiisiinii almak
bile miimkiin olabilir.
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Sekil 1.13: Preview asama 3

PoC

Resmin hangi renk tipi formasyonunda olacagini, gorintiiniin ¢dziniirliigiiniin ne
kadar olacagi, resim 151k degerlerinin ayarlanmasi, parlakligin ayarlanmasi bu bdliimde
yapilir.

Daha sonra destinasyon (hedef), yani resmin tarandiktan sonra ne yapilacagini
belirlemeye ve asil tarama islemini baslatmaya sira gelir. Bu boliimde resmin tarandiktan
sonra bir uygulamaya mu gonderilecegine yoksa disk iizerinde bir yere mi yazilacagina,
hangi resim formatinda yazilacagina karar verilir.
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Sekil 1.15: Preview son asama kayit

1.6. Taranan Filmin Uygun Dosya Formatinda Kaydedilmesi

Her dosya, isletim sistemi, onun bilesenleri ve diger yazilimlar tarafindan belirlenmis
bir tiirde kaydedilir. Dosya tiirii, s6z konusu dosyanin digerleri i¢inde hangi géreve sahip
oldugunu gosterir. Dosyanin hangi tiirde saklandiginiysa onun uzantisindan genelde say1 ve
harflerden olusan ii¢ karakterlik bir kisaltmadir ve dosya isminden *.” Isareti ile ayrihr.

Taranan resimler bilgisayara kaydedilirken uygun format kullanildiginda en dogru
sonucu verir. Dijital fotograf makineleri, fotograf c¢ekerken formatlama asamasini zaten
yapar. Taranan filmin uygun dosya formatinda kaydedilebilmesi igin once formatlar
hakkinda bilgi sahibi olmak gerekir.
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Tablo 1.1: Uygun dosya format degerleri
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> Goriintii formatlarindan en ¢cok kullamlanlarindan bazilarn
o JPEG goriintii formati

The Joint Photographic Experts Group (JPEG) formati sik kullanilan bir formattir.
JPEG veya JPG formatinin ozelligi gercek renk degerlerini igermesidir. Bu nedenle
fotografik yani grafiksel olmayan goriintilerin gosterilmesinde GIF formatina dstiinligii
vardir.
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Sekil 1.16: JPEG goriintii formati

igular selection or move selecti

TR Adres (1) 8 16:08

JPEG sikistirma yontemi goriintiiniin algilanmasi igin gerekli olmayan detaylar: etkili
bir sekilde bulup atan ve dosyay: sekilde sikistiran bir format oldugundan lossy yani kayiph
formatlar arasinda siralanir. Yok edilen detay miktar1 ve sikistirma orani arasinda oranti
oldugundan bu dengeyi iyi korumak gerekmektedir. Daha fazla sikistirma, daha fazla detay
kayb1; daha az sikistirma, daha biiyik dosya demektir. Bu dengeyi en iyi sekilde
degerlendirecek sey insan gozudir. Bu nedenle bir dosyanin kopyasi JPG olarak
kaydedildikten sonra agilip tekrar degerlendirilmelidir. Kaybedilen detaylarin geri getirilmesi
s6z konusu olmadigindan dosyanin bir kopyasini kayipsiz bir yontemle korumakta fayda
vardir. Her kaydedilis sirasinda kayip miktar: arttigindan JPG dosyalar1 sadece nihai islerin
yaratiimas: ig¢in kullanilir. Ara kademelerde kullaniimalari uygun degildir. Maksimum
kalitesi goz tarafindan orijinalin aymsi gibi goriilmesine ragmen yine kayiplar mevcut
olacaktur.
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o TIFF goriintii formati

Tagged-Image File Format (TIFF) farkli isletim sistemleri ve uygulamalar arasinda
kayipsiz ve esnek bir dosya degis tokusunu saglamasi nedeniyle tim ¢alismalar i¢in uygun
bir format olarak bilinmektedir. TIFF'in destekledigi birgok sikigtirma vardir. Bunlar
arasinda en ¢ok kullanilan kayipsiz LZW sikistirma yontemidir. TIFF ayrica ¢ok sayida alfa
kanalin desteklemektedir. Kayit sirasinda fotografin kullanilacag isletim sistemi olarak
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Sekil 1.17: TIFF goriintii format1

PC veya Mac segilebilmektedir. TIFF dosyalar ikili dosya, indekslenmis renk, gercek
renk RGB, CMYK, Lab gibi nerededeyse tim bigimlerini destekler. TIF dosyalarinda
katman (Layer) destegi bulunamaz. Anlatilan grafik dosya formatlarinin temel 6zelliklerine
gore hangi islerde hangi formatin kullanilacagina karar verilebilir.

o GIF goriintii formati

Graphics Interchange Format (GIF) dosyalari internet iizerinde oldukga yaygin
kullanilan bir formattir. Az sayida renk igeren (1 ila 8 bitlik) dokiimanlarda oldukga iyi
sikistirma saglamasi, animasyonlarda zamanlama ve farkli boyutlardaki resimleri bir arada
tutma destegi, saydam renk tanimlanmas: bu formati popiiler yapan sebeplerden sadece
birkagidir. Ancak Photoshop gibi resim isleme programlarimin ¢ogu GIF formatinin tim
ozelliklerini kullanamamaktadir. Bu sebeple bu formatla ¢ahsirken siklikla baska
programlara gereksinim duyulmaktadir. Gergek renk destegi yoktur. GIF resimleri sirali veya
sirasiz kaydedilebilmektedir. Ayrica dosya ile birlikte metin kaydedilebilmektedir. Sirali GIF
dosyalar: yiikleme esnasinda satir satir gelerek resim bitiminden 6nce nasil olacagyla ilgili
ipucu verir.
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o EPS goriintii format1

EPS format: hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa diizenleme programlar: tarafindan
desteklenir. Photoshop programinda, dokiiman Bitmap modunda kaydedilirken Transparan
Whites (Beyazlar: transparan yap) secenegi isaretlenerek kaydedilirse dosyada beyaz alanlar
seffaf tanimlayabilmektedir. Renkli bir dokiiman EPS olarak kaydedilecekse olasi baski
problemlerini 6nlemek icin CMYK moduna gegirilmis olmalidir.

o DCS1 goriintii formati

CMYK olarak kaydedilmis EPS dosyalar icin gegerlidir. DCS yiiksek ¢6ziimlemeli
renk bilgisini iceren 4 adet (C,M,Y,K) dosya ve besinci olarak sayfa diizenlemede
kullanacaginmz bir ana dosya olusturur. Ana dosya 72 dpi bir 6n goriintii dosyasidir. 4 adet
yiiksek ¢oziimlemeli dosya baski sirasinda kullanilir. Dikkat etmemiz gereken bir nokta,
DCS'nin yarattigi sayfa diizenlemede kullanacaginiz 6n goriinti dosyasinin ismini asla
degistirmemektir. Degistirirseniz dosyaniz baski sirasinda yiiksek ¢6ziimleme dosyalari
bulamayacagindan 6n gorintic  dosyasim  (72Dpi) basar. Kaydetme  sirasindaki
seceneklerinizin ilki, on gorintiiniin nasil olacag; ikincisi, dosya bigimi; tgtinciisi ise
yiiksek ¢6ziimleme dosyalarinin sikistirma bigimiyle ilgilidir.

o DCS2 goriintii formati

CMYK+EKkstra renkler igin kullanilan dosya kayit bicimidir. Resim {izerinde ekstra
(Beta) kanal kullandiginizda dosyaniz icindeki besinci veya daha fazla renk kanallarim
bastirmak i¢in kullanacagimz format bigimidir.

EPS ayrica vektorel programlarin (lllustrator ve FreeHand) sayfa diizenleme
programlarina dosya aktarim formatidir. Vektorel dosyalar EPS formatinda kaydedilmezse
sayfa diizenleme ve resim programlar: kendi dosya iglerine alamazlar. Ornegin, photoshop
programi vektorel cizimli bir eps dosyasini restarize ederek (piksele cevirerek) kendi
biinyesine alabilir. QuarkXpress program: EPS formatli dosyalar: bir 6n gorintii (Preview)
dosyasi olusturarak sayfa tizerine yapistirir.

. BMP goriintii formati

BMP Windows ve Microsoft'un PCX formatin: degistirerek gelistirdigi bir formattir.
Windows 3,1 ve 95 ile birlikte gelen Paint programi goriintileri bu formatta igler. OS/2 ile
birlikte gelen Paint programinin BMP dosyalari ¢ok az bir farklilik gosterir. BMP formati 1
24 bit arasinda degisen bir piksel derinligini icerebilir. Sikistirma secenegi baslangigta
bulunmamaktaydi, sonradan RLE yani Run-Lenght-Encoding sikistirma yontemi BMP
dosyalar: i¢in benimsendi. Opsiyon olan bu sikigtirma goriintii de detay kaybina yol agmaz,
yani kayipsiz sikistirma yontemlerindendir. BMP formati, alici bilgisayarinda Paint'ten baska
gorinti programi bulunmadigr durumlarda kullanilir. Gidecek resim, OS/2 isletim sistemine
gidecekse seceneklerde OS/2 BMP'si isaretlenir.
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. PDF goriintii formati

PDF formati Adobenin Macintosh, Windows, UNIX ve DOS icin gelistirdigi
yayincilik formatidir. PDF icerisinde piksel ve vektor tabanli resim, Postscript metin ve
linkler bulunabilmektedir. Su anda PDF dosya formatinin Tiirk¢e sorunlari bulunmaktadir.
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. PSD goriintii formati

Photoshop Document (PSD) photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. Formati,
farkli igletim sistemleri ve uygulamalar arasinda dosya degis tokusu sirasinda kolaylik
saglamaz. PSD ¢ok sayida alfa kanalini, path't ve katman1 desteklemektedir. PSD dosyalar
ikili dosya, indekslenmis renk, gercek renk RGB, CMYK, Lab bi¢imlerini destekler. Calisma
sirasinda olduk¢a uygun olan PSD nihai islerin matbaa veya internet paylasim i¢in uygun
degildir.

. Raw goriintii formati
RAW, degisik bilgisayarlar ve isletim sistemleri arasinda bilgi iletimine izin veren
esnek bir formattir. Kanal sayisi, her kanaldaki piksel derinligi, dosya uzantis1 ve baslik
bilgileri tanimlanabilir. Kayit sirasindaki parametre bilgileri agmak amaciyla dosyay1 alan
kisiye verildiginde RAW dosyalar1 kolaylikla agilabilmektedir.
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. PNG goriintii formati

PNG Portable Network Graphics formati patentsizdir. PNG, kayipsiz Wave Table
stkistirma yontemini kullanir.

Su anda mevcut olmayan kayipsiz gercek renk ve saydamlik bilgilerini igeren resim
kalitesini internete tasimay1 amaglamaktadir. PNG dosyalarcilarindaki saydamlik bilgileri
alfa kanali igerisinde saklanmaktadir. Adam7 yonetimi kullanilarak sirali ylikleme olanakli
olmaktadir. Ayrica sikistirma igin degisik filtreleme algoritmalart sikistirma Oncesi
kullanilabilmektedir.
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Sekil 1.19: PNG goriintii formati

. PICT goriintii formati

PICT formati bitiin programlarin ortak kullandigi dosya formatidir. Herhangi bir
uygulama programina aktarildiginda resim bilgisi sayfaya dahil olur. Goriintii diskinizden
silinse dahi baski araci sayfay: basarken PICT dosyasini aramaz. Logo diizenleme ve
yeniden olusturma islemleri sirasinda PICT olarak kaydedilmis goriintiiyi Ilustrator ve
FreeHand programlarina aktardigimizda llustrator programi istege bagl olarak dosya ag
komutuyla gorintilyi acar ve sayfaya Template (yar: saydam/arka plan) olarak yapistirir.
Boylelikle bu goriintiiniin tizerinden vektorel olarak ¢izimimizi yapabiliriz.

FreeHand programi ise resim al komutuyla sayfa igine resim olarak aktarir, gorintiiyii
Template (yar: saydam/arka plan) yapmak icin Layer paletinden background (arka plan)'u
secerek vektorel olarak gizebiliriz. PICT ile sayfa tizerine yapistirdiginiz goriintiiyii ancak
sunum ig¢in kullanabilirsiniz. Masatstii Laserlerde gorintii piiriizsiiz ¢ikabilir ama baski
ortamina aktardiginizda goriintic kiriklagip flug bir hal ahr. Sunum isiniz bittiginde
goriintiyt yeniden yiiksek (HiRes) taratip (304.8 Dpi) sayfa tizerine yerlestirmeniz gerekir.
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Filmi teknigine uygun tarayiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

Onliik giymeyi unutmayiniz.

o . » Elektrik uyarilarina dikkat ediniz.

» Bilgisayari uygun sekilde aginiz. AP

> Taraviervi bileisavara tanttiniz » Tarayici ile birlikte bulunmasi gereken
yietyl brigisay ) kurulum kitapgigini dikkatli okuyunuz.

» Kitapeiktaki islem basamaklarini

» Film tarama aparatini tarayiciya dikkatli takip ediniz.
yerlestiriniz. » Giivenli islem yaptiginizdan emin
olunuz.

Verilen talimatlara uygun davraniniz.

> Islem basamaklarin1 uygularken

» Taranacak filmi tarama aparatina takiniz. L
semalari iyi takip ediniz.

» Taranacak film i¢in uygun ¢oziintirligii/ | » Avyarlar ile ilgili 6grendiklerinizi
boyutlar1 bilgisayarda ayarlayiniz. hatirlayiniz.

Uygulayacagimz her islem basamagindan once bir kez daha diisiiniip kontrol ediniz.

» Taranacak filmin ¢esidini negatif/pozitif | > Hangi film cesidini tarayacaginizi

olarak ayarlayimiz. unutmayiniz.
> On tarama agamasinda bilgilerinizi
» On tarama (preview) yapiniz. gozden geciriniz.

» Acele etmeyiniz.

» Gerekiyorsa taranmak istenen alani
tekrar belirleyiniz (crop).

» Gerekli ayarlardan emin olunuz.

» Tarama iglemini baglatiniz. » Eminseniz iglemi baglatarak “scan”
komutunu veriniz.

Sizin i¢in dogru formata karar veriniz.
Sectiginiz format isaretleyiniz.
Kaydet komutunu vermeden 6nce bir
kez daha kontrol ediniz.

» Taranan filmi istenen dosya formatinda
kaydediniz.

YV VYV

Biten her islemi kaydetmeyi unutmayiniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Dokiiman1 tekerlekler araciligiyla icine c¢ekip sayisallastirma igin gerekli olan
sensorlerin 6nilinden gecirmesi teknigi hangi cihazlarda kullanilan teknikle aynidir?
A) Faks cihazi

B) Fotokopi cihazi
C) Tarayici
D) Yazici

2.  Daha ¢ok basimevlerince kullanilan ve ilk modern tasarim olan tarayict hangisidir?
A) Masaiistii tarayici
B) Piiskiirtmeli tarayict
C) Renkli tarayici
D) Drum tarayici

3. Bir tarayiciy1 kullanmak i¢in gerekli ilk ekipman nedir?
A) Arabirim karti
B) CD
C) Yazilim
D) Film

4.  CD’den kurulum yaparken dikkat edilmesi gerekli en 6nemli ilk nokta nedir?
A) Kilavuzun dikkatli okunmast
B) Kablolarin eksiksiz olmasi
C) Dikkatli olunmasi
D) Her adimu takip etmek

5. Uzunluk biriminde birbirinden ayirt edilebilen nokta sayisi ya da bir tarayicinin
dokiimani tararken ayirt edebildigi en kiigiik uzaklik nedir?
A) Format
B) Coziintirliik
C) Piksel
D) Preview

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii yaziniz.

6. objektif i¢inden gegen 1s1k huzmelerinden olusan
goriintliniin elde edilebilmesi i¢in 1518a duyarl bilesiklerden olusan maddedir.

T orijinal ¢alismanin ters tonlarini gosteren filimdir.
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8. farkli isletim sistemleri ve uygulamalar arasinda kayipsiz ve
esnek bir dosya degis tokusunu saglamasi nedeniyle tiim caligmalar i¢in uygun bir
format olarak bilinmektedir.

0. internet iizerinde oldukca yaygin kullanilan format cesididir.

10, dokiiman taranacak yiizeyi alt tarafta kalacak sekilde
tarayicinin cam yiizeyine yerlestirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise uygulamali teste geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Pozitif bir filmi teknigine uygun taraymiz. Yaptiginiz

degerlendirme tablosuna gore kontrol ediniz.

islemleri asagidaki

Uygulama Faaliyeti: Filmi teknigine uygun tarayabilmek

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar

Evet

Hayir

Bilgisayar1 agtiniz m1?
Gerekli gereglerinizi (CD, kablolar vb.)
tarayiciyi bilgisayara dogru tanittiniz mi?

Uyguladiginiz her adimi tekrar kontrol ettiniz mi?

Taranacak filmi tarama aparatina gerektigi gibi taktiniz mi?

Film tarama aparatini tarayiciya dogru yerlestirdiniz mi?

Taranacak film i¢in uygun ¢6ziintirliigii / boyutlari bilgisayarda
ayarladiniz mi1?

Taranacak filmin ¢esidini pozitif olarak ayarladiniz mi?

On tarama (preview) yaptiniz mi?

Tarama islemini dogru baglattiniz mi?

Taranan filmi gerekli dosya formatinda kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden

geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa Ogrenme faaliyetini

Cevaplarmizin tamami Evet ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Fotografi teknigine uygun tarayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

>

Bulundugunuz ildeki fotograf stiidyolarindan birkacini1 gezerek fotograf tarama
konusundaki goriislerini alimz ve Ogrendiklerinizi sinifta arkadaslariizla
paylasiniz.

Internetten veya ¢esitli kitaplardan dosya formatlar1 hakkinda bilgi ve rnekler
aragstirarak bulduklarinizi simifta birbirinizle karsilastiriniz.

Bir fotografi uygun tarama modunda tarayarak arkadaslarmizla ¢alismalarinizi

karsilastiriniz.

2. FOTOGRAF TARAMA

Tarama yaparken taranacak fotografa ve tarama amacina gore segim yapmak gerekir.
Taranacak olan dokiiman ister fotograf ister yazili metin olsun takip edilecek gerekli islem
basamaklarinin sirasi1 ve hatasiz uygulanmasi ¢ikan sonucu ve kalitesini dogrudan
etkileyecektir. Her dokiimanin farkli 6zellikleri oldugu gibi taramada uyulmasi gereken
kurallar da farklilik gosterir.

2.1. Coziiniirliik Degeri

Dijitallestirilen belgenin daha sonra olas1 kullanim sekline bagl olarak miimkiin olan
en yiiksek c¢oziiniirliikte taranmasi ve daha kiiciik ¢oziintirlikteki goriintiilerin bu niishadan
aretilmesi en makul ¢6ziim olarak gorilmektedir. Ancak unutulmamasi gereken nokta,
dijitallestirilmis bir nesneyi kayipsiz olarak sikistirmak mimkiin degildir.

>

Coziiniirlik ayarlarken karsimiza ¢ikan birtakim kisaltmalar vardir. Bunlarin
anlamimi bilmek uygulama asamasinda biiyiik kolaylik saglar. DPI(Dots Per
Inc): Gorintillenen malzemenin yeniden baski ¢iktist  alindigindaki
¢Oziiniirlilik yogunlugunu ifade eder. PPI(Pixels Per Inc): Goriintiilenen
malzemenin tarama esnasinda hangi yogunlukta taranacagini ve bilgisayar
ekraninda hangi ¢ozliniirliiliikte goriintiilenecegini ifade eder.
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> Dijital makineyle cektiginiz fotograflarin rezolasyonu 72 pikseldir. En saglikli
diisiik seviyede tarama bu degerde olur. Asagida verilen tablo olmasi gereken
degerlere ornek olarak verilmistir. Dikkatli inceleyiniz.

Belge Tord CazUnariiiik
(rminimum-optimum)

Basili Metin 400-800dpi

Basili Fotodraf 300-600dpi{ zenginlestirme ile
B00dpi)

Madir Eserler 300-500dpi

Haritalar 200-400dpi

Grafik we Cizimler 300-600dpi

Sanat Eserleri 300-400d i

Megatif Fotograflar, Seffaf 300-400dpi{ 400d pi cikts

Malzeme, vs. saglayacak tarama)

Mikro formlar 300-600dpi(orijinal boyutta
300-400dpi

Tablo 2.1: Ornek ¢oziiniirliik degerleri

> Makinenin performansina gore farkl: piksel dlciilerinde ¢ekim yapilir. Oncelikle
cekim yapacak kisi makinesinin 6zelliklerini iyi tanimali bu 6zellikleri tarayici
ile eslestirmelidir. Ornegin, Resolution ¢oziiniirliikte ing basina nokta sayisin
(dpi) se¢mek amaciyla gerekli ayarlama yaparken dpi ayari ne kadar yiiksek
olursa taranan goriintiiniin de ayni1 oranda keskin ve net olacagimi unutmamak
gerekir. Buna karsilik daha yiiksek dpi ayarlarinin taranmasi daha uzun siirer ve
taranan goriintii dosya boyutlarinin daha biiyiik olmasina yol agar.

Image Size
— Pixel Dimensions: 5.5M oK |
width: {1608 | [ pixels %4, | [cancel ]
| 18
Height: *.[1208 | [ istels B

— Document Size:

¢ |56.44 | [em™~ B .
Y i]]

Height: [42.33 [[em ]

Vi
72 |[ pineis/inch 3]

Wid

Resolutio

[4 Constrain Proportions

samuIE ImagE:[Eil:uhil: i]

Sekil 2.1: Ornek ¢oziiniirliik ayarlari
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= Image jiZle=—————

— Pixel Dimensions: 5.5M -
Width: 1608 pixels

[ ]
Height: - 1288 piels

— Document Size:

Wid

Height: |[9.83 |[[em ] B

310 || pigefs/inch %]

[ Constrain Proportions
SEII'H|]|E Image: [ Bicubic s ]

Sekil 2.2: Ornek ¢oziiniirliik ayarlari

TR (o o
A
}@

Resolution:

=——— Imige Size=——————
— Pixel I]imensiunjs_: iE_M
Wwidth: 1608 pinels
HEigm;I‘-_\___]EI?I] ] _.___giiiels
— Document Size:
Wwidth: [15.85 |[ cm El
Height: [11.29 |[ cm \] BEL
Hesulutgs\lz}'ﬂ || pieis/inch 2|

[4 Constrain Proportions

sampIE Image: [ Bicubic = ]

Sekil 2.3: Ornek ¢oziiniirliik ayarlari

Ayrica 6nemli bir nokta da; bozulma olmadan rezolasyonu degistirmek igin
once “resample image” bolimiindeki kutucuktaki secilmeli sonra rezolasyonu
310 yapilmalidir. Fotografta piksel degisikligi olmadigina gore (1600x1200
pikselde bir degisiklik olmadi.) bozulma s6z konusu olmaz. Degisiklik olan
kisim, cm cinsinden boyutudur. Bu degisiklikle fotograf; 13,11 x 9,83 cm olur.
Yani saglkli bir ofset igin fotograf 13 cm genisliginde kullanilmalidir.
Rezolasyonu 310 yerine 270 piksel/inch yaparsamz genislik 15 cm’e ¢ikacaktir.

Sonugta 1600 piksellik ¢ekim yapan bir makineyle elde edilen fotograf en ¢ok
15 cm genisliginde kullanabilir.
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2.2. Dosya Formati

Taranacak olan fotografin dosya formati kullanilan yazilima gore ya da kullanilacak
programa gore ayarlanir.

> Tarayicida taradigimz resimler RGB ya da CMYK renkleri ile ayarlanabilir
(digital fotograf makinesi RGB). Bu resimleri GIF kaydetmek gerekiyorsa
modu Indexed Color’a ¢evrilmelidir. Boylece resmi olusturan gri tonlar (RGB,
Lab veya CMYK kanallari) tek bir kanalda toplanir. Resimde en fazla 8 bit’lik
veri kalir, diger renk bilgileri atilir. GIF kaydetmek igin Save as ya da Export
segeneklerini kullanabilirsiniz.

> Su da bir gercektir ki TIFF formati orijinal belgenin bozulmamasina neden olan
bir format tiiriidiir ancak daha 6nce de degindigimiz gibi kullanilan program
onemlidir. Ornegin, photoshop progranu kullamyorsak JPEG format1 en
uygunudur. Internet iizerinden resim tarandiginda kullanimi ve dagitimu kolay
olan JPEG ya da PDF formatlar1 tercih edilmelidir.

2.3. Tarama Modu

Tarama modu, tarama asamasinda dnemle yapilmasi gerekli ayarlardan bir tanesidir.
Asagida verilen olasi gerekli 6rnek ayarlarda goriildiigii gibi tarama modu taranacak renk
olugumlartyla ilgili bir boliimdiir.

Belge Tdrd Tonlama

Basili Metin Siyah bevaz

Basili Fotodraf Gri tanlamall ve renkli

Nadir Eserler Gri tonlamal ve renkli
Haritalar Gri tonlamal ve renkli
Grafik ve Cizimler Gri tanlamal

Sanat Eserleri Gri tonlamali ve renkli
Megatif fotograflar ve seffaf Gri tanlamall ve renkli
malzeme, vs.

Mikro formlar Siyvah beyaz ve gri tonlamah

Tablo 2.2: Ornek tarama modu degerleri

2.4. Fotograf Taranirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

> Taranacak dokiiman diiz baski, yazi harfli basit logo gibi bir eleman olabilir.
Boyle bir durumda B/W Document veya B/W Lineart segenegi ile tarama
yapilmalidir. Cilinkii harf ve logo kenarlarinin keskin hatli olmasi gereklidir.
Aymni segenek Optik karakter tanima programlari ile de kullanmalidir.
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Siyah\beyaz ve gri tonlamalar1 olacak bir eleman taranacaksa ve bu tonlamalar
Oonemliyse siyah beyaz fotograf harici materyaller icin B/W halftone veya
grayshade secenekleri tercih edilmelidir.

Siyah beyaz fotograflar ig¢in ¢ogu tarama yazilimlarinda B\W Photo segenegi
bulunur. Ayrica tarayicida 10 bit gri tonlama oOzelligi varsa bu segenegi
isaretlemek netligi artiracaktir. Bazi yazilimlarda 10 bit bazilarinda ise High
Quality bu secenegi aktif hale getirmektedir.

Renkli fotograf i¢cin genelde 24 bit renk secenegi yeterlidir ancak yazilim
ozelligine gore tam renk sayis1 veya materyale gore renk secenegi farkli olabilir.
Belgenin hangi c¢oziiniirliikk degerinde taranacagi bilinmelidir. Coziiniirlik
degeri olarak 300 dpi ¢ogu zaman yeterlidir ve size degerli olan bellek ve disk
yeri agisindan fazlalik olusturmaz. Ancak daha profesyonel calismalar i¢in ve
bilgisayarin kuvvetine gore ¢oziiniirliik daha fazla ayarlanabilir.

Belgenin hangi dosya formati ile taranacagina ve kaydedilecegine bunun yani
sira tarama modunun ne olacagina énceden karar verilmelidir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Siyah beyaz ¢ekilmis bir aile fotografini teknigine uygun tarayiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Tarayacaginiz resmi seginiz.

» Yaratict olmaya dikkat ediniz.

» Bilgisayari ve tarayiciyi aginiz.

> Gilvenlik konusunda dikkatli olunuz.

» Tarayicinin kapagini agarak fotografi
tarayiciya yerlestiriniz.

» Tarayici ekraninin ve fotografin temiz
olmasina dikkat ediniz.

Verilen talimatlara

uygun davraniniz.

Tarayicinin kapagini kapatiniz.

» Tarayicinizi kullanirken dikkatli
olunuz.

Taranacak fotograf i¢in uygun
¢cozlintrligii/boyutlar: bilgisayarda
ayarlayniz.

» Tarama asamasindaki ayarlarla ilgili
bilgilerinizi tekrar gézden geciriniz.

Uygulayacagimiz her islem basamagindan énce bir kez daha diisiiniip kontrol ediniz.

» Tarama modunu seginiz.

» Uygun modu diisiiniiniiz.

> On tarama (preview) yapiniz.

> On taramada gerekli bilgileri kontrol
ediniz.

» Tarama islemini baslatiniz.

» Su ana kadar yaptiklarinizdan emin
olunuz.

» Taranan filmi istenen dosya formatinda
kaydediniz.

» Bilgilerinizi kontrol ediniz.

Biten her islemi kaydetmeyi unutmayimz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sézciigii yazimz.

1.  B/W halftone veya Grayshade segenekleri .....................coii taranirken
tercih edilmelidir.

2. Renkli fotografigin genelde .....................ooiinnl. secenegi yeterlidir.

P goriintiilenen malzemenin yeniden baski ¢iktisi
almdigindaki ¢oziiniirliik yogunlugunu ifade eder.

4.  Dijital makineyle ¢ektiginiz fotograflarin rezolasyonu ..................ccoeveveiiiinnnn dir.

D cekim yapan bir makineyle elde edilen fotograf en
cok 15 cm genisliginde kullanabilir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

6. () Dijital fotograf makinesinde resimleri GIF kaydetmek gerekiyorsa modu Indexed
Color’a ¢evrilmelidir.

7. () TIFF formati orijinal belgenin bozulmasina neden olan bir format tiiriidiir.
8. () Basili metin tararken tarama modu ayar1 siyah beyaz olarak ayarlanmalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Uygulamali Test”e geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Renkli ¢ekilmis bir manzara fotografini taraymmiz. Yaptiginiz islemleri asagidaki
degerlendirme tablosuna gore kontrol ediniz.

Uygulama faaliyeti: Fotografi teknigine uygun tarayabilmek.

Agciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

Tarayacagimiz fotografi segtiniz mi?

Bilgisayar ve tarayicinin fisleri takili mm?

Bilgisayari ve tarayiciy1 dogru a¢tiniz mi?

Tarayicinin kapagini agarak fotografi
tarayiciya yerlestirdiniz mi?

Tarayicinin kapagini kapattiniz mi?

Taranacak fotograf i¢in uygun ¢oziiniirliigi/
boyutlar1 bilgisayarda ayarladiniz mi?

Gerekli tarama modunu segtiniz mi?

On tarama (preview) yaptiniz mi?

Tarama islemini dogru baslattiniz mi?

Taranan filmi gerekli dosya formatinda
kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden
geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa oOgrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarmizin tamami Evet ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAC )

Dijital goriintiileri hatasiz olarak bilgisayara aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Teknoloji marketleri gezerek cesitli veri aktarma gereglerini inceleyiniz. En
kullanigh ve en ¢ok tercih edilenlerini 6greniniz.

> Dijital fotograf makinesi ile islem yapan fotografcilari gezerek fotograflari
bilgisayara aktarirken gozlemleyiniz ve gordiiklerinizi arkadaslariizla

paylasimiz.

3. DIJITAL GORUNTULERIN
BiLGISAYARA AKTARILMASI

3.1. Veri Aktarim Yontemleri

3.1.1. USB

Universal Serial Bus [USB (evrensel seri yolu], bilgisayar ve telekomiinikasyon
enddstrisinde gelistirilmis, iletisim standartlarinda yeni bir baglanti seklidir. Amaci,
geleneksel seri ve paralel portlarin yerini almak ve isi evrensellestirmektir. Birgok PC ve
Mac bilgisayar artik USB'siz tiretilmemektedir. Cevre birimleri de ayni sekilde USB destekli
iretilmektedir. USB, baglandig: alete gii¢ verir. USB, 12 Mbit/s ve 1.5 Mbit/s data transfer
hiz1 saglar. USB, PC' leri birbirine hizli baglamak igin kullanilmaz ama kiigiik ¢apta sebeke
ortami kurmak igin bazi driinler ¢ikarilmigtir. USB, ana bilgisayar ile g¢evre birimleri
arasinda gugli, bilgisayar ¢alhisirken takip g¢ikartabileceginiz, “gercek plug-and-play” ara
yiizii saglar.

Resim 3.1: USB kablosu
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Bunlar; klavye, fare, oyun c¢ubugu, telefon, tarayici, yazici, giivenlik dangils,
mikrofon, hoparlor, disket siiriicii kamera, modem, CD-ROM siiriicii vb. olabilir.

USB ilkel cevre baglanti teknolojisini gelistirmek icin icat edilmistir. Avantajlari

sunlardir:

VVVVYVY VVVVVYY

Bilgisayarin kapatilmas: gerekmez (Onemli bir avantaj).

Kasay1 agmak gerekmez .

Kart takmak gerekmez..

Cakisma gerekmez.

Kilitlenme yoktur.

Siiriicii yiiklemeye gerek kalmaz (Bazilarinda bir seferlik yiikleme yapilir).
"Tiered-star hub" sebeke yapisi, her bilgisayara 127'ye kadar alet baglanmasina
izin verir.

iki giris imkani sunar.

Bazi aletler voltajini buradan alir.

Cift data hiz1 uygular: saniyede 1.5 ve 12 megabit (Mbps)

Performansi 12 Mbps'e kadar ulasabilir.

Ihtiyag duyuldukea siiriiciiler, otomatik olarak yiiklenir veya birakilir (needed).

Resim 3.2: USB kablosu

Soldaki ug bilgisayara, sagdaki ise ¢evre birimlerine takilir. Her iki konektor de 4
ugludur. ikisi voltaj, ikisi de data igindir. USB aletleri iki tip fis kulamr: Tip A ve Tip B

3.1.2. Firewire

Apple tarafindan gelistirilen, bilgisayara cevre driinleri baglanmasinda kullanilan
yiiksek hizli ara yiiz baglantisidir. Firewire USB’ye benzemekle beraber kullanim alan:
acisindan farklilik gosterir. Bilgisayarlara klavye, fare gibi diisiik hizlarda ¢alisan cihazlar
genelde USB veri yolu iizerinden baglanir. Firewire ise yiiksek veri aktarim hizindan dolay:
gercek zamanh veri transferi yapabilen video cihazlari, kameralar, synthesizer, external hard
disk gibi cihazlar i¢in kullanilir.
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Resim 3.3: Firewire girisi ve kablo ucu

3.1.3. Bluetooth

Bluetooth; cep telefonu, bilgisayar, PDA ve dijital kamera gibi birgok elektronik
cihazi kisa dalga radyo sinyalleri kullanarak birbirine baglar.

Bluetooth; bilgisayar, ¢evre birimleri ve diger cihazlarin birbirleriyle kablo baglantisi
olmadan goriis dogrultusu disinda bile olsalar haberlesmelerine olanak saglar. Bluetooth
teknolojisi 2.4 ghz ISM frekans bandinda ¢ahismakta olup ses ve veri iletimi
yapabilmektedir. 721 kbps'a kadar veri aktarabilen bluetooth destekli cihazlarin etkin oldugu
mesafe yaklasik 10 ile 100 metre arasindadr.

o

Resim 3.4 : Bluetooth 6rnegi

Telefona hi¢ dokunmadan konusma imkani Bluetooth irinlerinin en o6nemli
ozelligidir. Markasi ne olursa olsun yeni telefonda bluetooth &zelligi olmas: yeterlidir.
Bluetooth ve kizil6tesi ile kablosuz aktarimin yan: sira kablosuz ag destegi de sunan avug igi
bilgisayarlar(PDA), ayn1 zamanda cep telefonu olarak da kullanilabilir.

Resim 3.5: Bluetooth 6rnegi
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3.1.4. Wireless

Birden fazla bilgisayarin ve/veya Palm, Macintosh, SmartPhone cihazlarinin birbiri
arasinda kablosuz radyo frekanslari kullanarak veri aligverisi yapabilmesine WIRELESS
(Kablosuz) Network denir.

Resim 3.6 :Wireless ornegi

Bazi firmalar misterilerini kablolu ag problemlerinden, bina igerisindeki kablo
karmasasindan, bina disi ve kampiis igerisindeki kablolama maliyetlerinden ve tasinma
esnasinda tekrar eden altyap: maliyetlerinden korumak amaciyla kablosuz yerel alan ve uzak
ag baglanti ¢oziimleri sunmaktadir.

Resim 3.7: Wireless ornegi

Bu firmalar kablosuz ag hizmetleri, agin tasarimi, site survey (kesif), mobil cihazlar
icin serbest dolasim bolgelerinin belirlenmesi, Access Point kurulumu, uzak baglanti ve bina
dis1 kullanimlar igin anten goriis testleri ve anten kurulumu, ag kurulumu, yonetimi ve
destegi dahil ugtan uca ¢ozimleri kapsar.

Kablosuz ag cozimleri, sirekli seyahat eden calisanlari olan sirketlerde, kablo
problemleri yasamak istemeyen sirketlerde, bina icerisinde ve bina disinda disiik maliyetli
coziimler isteyen kurumlarda, kablo mesafelerinin problem oldugu durumlarda ve fiber gibi
yiiksek hiz beklentisinin olmadig: kolay isletilebilirlik istenen kurum aglarinda kullanicilara
biiyiik avantajlar saglar.
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3.1.5. Wi-Fi

“Wi-Fi” Wireless fidelity kelimelerinin ilk iki harfinin kullanilarak ortaya cikartilmis
bir kisaltmadir. ”Wi-Fi” Basitce kablosuz network demektir.

internete herhangi bir kablolu baglantiniz olmadan otel odasinda, odada, seminer
salonunda bulundugunuz yerden kablosuz internete erismeni saglar.
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Sekil 3.1: Wi-Fi ag 6rnegi

Wi-Fi niteligine sahip bilgisayar parcalariyla bu tiir bir network kurmak ve kullanmak
miimkiindiir.Evde is yerinde, okul kampiislerinde, havaalanlarinda (istanbul havaalaminda dis
hatlarda bdyle bir sistem halen ¢aligmaktadir.), kafeteryalarda, ve diger halka agik alanlarda
kullanilabilecek bir sistemdir.

3.2. Dijital Fotograf Makinesinden Goriintii Aktarmada Dikkat
Edilmesi Gereken Noktalar

Dijital fotograf makinelerinin giiniimiizde hatir1 sayilir bir yeri oldugundan siirekli
bahsediyoruz. Biliyoruz ki bu noktanin ikinci basamagi, ¢ekilen bu fotograflarin bilgisayara
aktarilmas1 kismudir.  Fotograf makinesinden goriintii aktarmada Yyani belgelerin
dijitallestirilmesinde dikkat edilmesi gereken onemli kisimlar vardir. Bunlar fotograf ya da
belge hangi ¢ozliniirliikte taranacaktir, hangi dosya formati ile kaydedilecek, tarama modu ne
olacak (siyah beyaz, renkli ya da gri tonlama),tek kopya m1 yoksa farkli amaglara yonelik
cok kopya mu edinilecek gibi sorulardir ve cevaplarini uygulamak aktarimin yapilmasini
saglar.

Bu kisimlarin uygulanmasiin son derece kolay fakat biraz dikkat isteyen bir asama
oldugunu 6rneklerle gorecegiz.

»  Fotograf makinesi aldigimizda paketten USB baglanti kablosu yani yukarida da
bahsettigimiz gibi aktarimda kullanacagimiz gecisi saglayan iki ucu mevcut
kablo ¢ikar. Bu kablonun gorevi resimlerin bilgisayara kaydedilmek iizere
aktarimim saglamaktir. Bu kablonun bir ucu fotograf makinesine diger ucu
bilgisayar girisine takilir.
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1. Asama

2. Asama

Bu kablonun bilgisayara takildig1 andan itibaren ekranda “donanim bulundu”
sekline bir uyar1 c¢ikar(yukarida goriildiigii gibi). Bu uyarniyla birlikte
“Bilgisayarim” butonuna bastigimizda karsimizda ¢ikan donanimin sembolii
”Cikarilabilir Disk” seklinde goriiliir.
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Sekil 3.2 : ”Donanim bulundu “uyarisi

Bu sembol tiklandiginda dosya gériiniimii goriiliir. Burada dikkat edilecek en
onemli nokta kayittir. Amag elbetteki ¢ekilen fotografin saklanmasidir.
Saklanirken unutulmamasi gereken arsivlemedir. Yukarida bahsettigimiz
arsivleme konusunu dikkatli okuduysak arsiv asamasi da 6nemli bir noktadir.
Aktarimin yapilamast kisminda karsimiza ¢ikan dosyaya oncelikle bir ad
vermek gerekir. i1k dosyaya ¢ekilen ortam ya da mekéan ne ise o ad verilebilir.
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Sekil 3.3: ilk adlandirma
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3. Asama
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Sekil 3.4: ikinci adlandirma

> Adlandirdiktan sonra bir dosya daha karsimiza ¢ikar bu asamada da tarih
vermek dogru olur. Sonra da karsimiza resimlerimiz ¢ikar.

4. Asama
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Sekil 3.5: Fotografin bilgisayara aktarilmasi asamalari
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Dijital goriintiileri hatasiz olarak bilgisayara aktariniz (USB kablosu ile).

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Bilgisayari aginiz.
» Dijital fotograf makinesini bilgisayara
tanitiniz,

> Ogrendiginiz bilgileri tekrar ediniz.

» Dijital fotograf makinesinin veri aktarim
kablosunu (USB) bilgisayara takiniz.

» Giivenliginize dikkat ediniz.

Verilen talimatlara uygun davraniniz.

» Dijital fotograf makinesini aginiz.

» Makinenizde eksikler olup olmadigini
kontrol ediniz (sarj, pil, ayarlar vb.).

» Dijital fotograf makinesini goriintii
aktarma moduna getiriniz.

» Bilgilerinizi gézden geciriniz.

Uygulayacagimz her islem basamagindan once bir kez daha diisiiniip kontrol ediniz.

» Dijital fotograf makinesinin siiriiciisiinii
agmak/otomatik ¢ikan meniiden dosya
aktarim komutunu seginiz.

» Asamalarn dikkatli uygulayimniz.

» Bilgisayara aktarilmak istenen
goriintiileri seginiz.

> lIstemediginiz resimleri silebilirsiniz.

» Segilen gorintiileri bilgisayara
kaydediniz.

» Sectiginiz gortntiileri tekrar g6zden
gecirmekte yarar var.

Biten her islemi kaydetmeyi unutmayimz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1.  Bir¢ok PC ve Mac bilgisayarlar artik ..................covininnnnn. ’siz Uretilmemektedir.

2. USB kablosunun sundugu ilk avantaj.............ccccevieiiiiiiiiiiininninannnnnn.. ve kart
takmaniz gerekmez.

3 bilgisayara ¢evre uriinleri baglanmasinda kullanilan yiiksek hizli
ara yiiz baglantisidir.

4, cep telefonu , bilgisayar ve dijital kamera gibi bir¢ok elektronik
cihazi kisa dalga radyo sinyalleri kullanarak birbirine baglar.

5. USB baglanti kablosunun ....................... resimlerin bilgisayara kaydedilmek tizere

aktarimini saglamaktir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtart ile karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit yasadigimiz sorularla ilgili konulan tekrar ediniz. Tiim sorulara dogru
cevap verdiyseniz uygulamali teste geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Dijital goriintiileri hatasiz olarak bilgisayara aktariniz (Bluetooth ile).

Uygulama faaliyeti:
Dijital Goriintiileri Bilgisayara Aktarabilmek

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

Bilgisayar1 agtiniz mi?

Dijital fotograf makinesini bilgisayara
tanittiniz m1?

Fotograflarinizin ilk aktarimi igin
ayarladiniz mi1?

Dijital fotograf makinesini ikinci veri
aktarimi i¢in ayarladiniz m1? (bluetooth)

Dijital fotograf makinesini a¢tiniz m1?

Dijital fotograf makinesini goriintii aktarma
moduna getirdiniz mi?
Dijital fotograf makinesinin siiriiclisiinii

actiniz mi1?

Otomatik ¢ikan meniiden dosya aktarim
komutunu segtiniz mi?

Bilgisayara aktarilmak istenen goriintiileri
sectiniz mi?

Segilen goriintiileri bilgisayara kaydettiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden
geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarmizin tamami Evet ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

( AMAC )

Video gorintiilerini eksiksiz olarak bilgisayara aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Internet veya kiitiphaneden multi medya konusunda arastirma yaparak
arkadaslarinizla paylasiniz.

4. VIDEO GORUNTULERININ
BILGISAYARA AKTARILMASI

Video, ¢ok yeni bir iletisim araci gibi taninmasina karsin aslinda tarihi incelenecek
olursa kullaniminin oldukga eskiye dayandigi goriilmektedir. Akabinde video bantlart da kisa
sayilabilecek bir zaman dilimi igerisinde diinya c¢apinda etkin bir iletisim araci haline
donismistir. Video bantlarin kullanim alaninin yayginlagsmasinda, insanlarin kiltirel
yapilarinin énemli bir yeri bulunmaktadir. Videonun kullaniciya sagladigi avantajlar da bu
noktada deger kazanir.

Resim 4.1: Video kamera

Video, diger sistemlerin saglayamadigini yani kisiye kullanma ve idare etme olanagim
sunmaktadir. Ucuz maliyetli video kamera ve montaj aletleri kullanarak kisiler veya kiigiik
gruplar, olaylart kaydedebilmektedir. Cogu zaman aileye iligkin tatil, nikdh toreni,
kutlamalar vb. gibi goriintiileri kaydetme ve tekrar oynatma hatta montaj yapma olanagi da
bulunmaktadir.
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Televizyon yaymlarini ileride seyretmek iizere kaydetmek, diigiin ve diger sosyal
olaylarin kaydedilmesi, ev ve aileyle ilgili olaylarin daha sonraki nesillere iletilmesini
saglanmak video kullanimini yayginlagtiran noktalardir. Elbette ki bitiin bunlar
gercgeklestirebilmek icin video kullaniminda her agamay1 bilmek ve bunlar1 en dogru bigimde
uygulamak gerekir.

Giiniimiizde video kullaniminda deginecegimiz multimedya(coklu ortam) bir sektor
olarak ele alinmaktadir. Genel olarak multimedya iiriinleri ad1 altinda ele alabilecegimiz,
radyo, TV, video, CD player, DVD-ROM siiriiciiler, hoparlorler, oynatici kartlari ve tastyict
kablolar bu alanda gerekli gereglerdir.

Resim 4.2: Video kaset

Elbette ki oncelikle elimizde bir video kamera olmas1 ve hatta gliniimiiz kosullarinda
kullanabilmek i¢in de bunun DVD kamera(Handycam) olmasi tercih edilmelidir. Daha sonra
goriintiileri bilgisayar ortamina aktaracak bir donanim mevcutsa gereken bir baska gereg,
video diizenleme(edit) programi olacaktir. Bu durumda da kullanicinin program se¢imi
yaparken programin ihtiya¢ duydugu sistem gereksinimlerini bilmesi gerekmektedir.

Piyasada cok cesitli programlar olmakla beraber bu tiir programlarin sunduklari
hizmetler arasinda ¢ok fazla fark yoktur. Oncelikle bilgisayarin FireWire portu kullanilarak
kameraya baglantis1 yapilmahidir. FireWire portu USB gibi bir baglanti kablosudur.
Gorlintliyii kameradan alip kabloyla bilgisayara aktarma asamasinda software (yazilim)
gereklidir. Bu yazilimlardan Pinnacle 8 ya da 9, Ulead Video Studio 7 ya da 8’i en
kullanighlar arasinda sayabiliriz. Ufak tefek degisiklikler disinda hepsinin kullanimi aynidir.
Mantik, fotograf makinesinden aktarima da az ¢ok benzer.

Video agilir(¢ekim ya da video modu).

Kablo takilir.

Ekranda kameranin tanindigina dair bir uyar ¢ikar.
“Bilgisayarim” a tiklandiginda mini kamera ikonu goriiliir.
Tiklandiginda goriintii gelir.

Bu asamada ti¢ basamak vardir:

YVVVYVYYYVY
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o Capture (goriintilyii alma):Bu asamada, gecis efektleri, yazi, resim, ses
ekleme vb. gibi diizenleme istenmiyorsa direkt render edilebilir. Geri
sayim, durdurma, yeniden oynatma, ileri alma gibi islemler bu kisimda
yapilabilir.

o Edit (goriintiiyii isleme):Bu asamada goriintli film karesi gibi goriiniir.
Kullanilacak programin 6zelligine gore gorlintii {izerinde islem yapilir.
Bu asamada resim olarak alinmak istenilen kareler de belirlenebilir.

o Make Movie (goriintilyii istedigimiz formata render etme): Bu
asamada
o MPEG-1 VCD 352%288 c¢oziiniirlik 1150 kb/s video data rate

o MPEG-2 SVCD 480*576 ¢oziiniirliik 2400 kb/s video data rate

o MPEG-2 DVD 720*576 ¢0ziiniirliik 6000 kb/s video data rate en
uygun ayarlanilacak standart degerlerdir.

4.1. Multimedia Programlarimin Ozellikleri

Multimedya (¢oklu ortam) metin, fotograf, video, ses ve canlandirma gibi farkli
medyalarin bilgisayar tarafindan islenmesi ve gosterilmesidir. Bir uygulamanin multimedya
kategorisinde yer alabilmesi i¢in bu medyalardan en az ikisi birlikte kullanilmalidir. Coklu
ortamlar yalnizca basit bir sekilde bilginin degisik bigimler/yollar kullanilarak sunulmasi
degil, bu yollarin/bigimlerin planlanmig bir program olarak biitiinlestirilerek kullanilmasidir.

Coklu ortamda yapilan bir sunu hem metin hem de ses, hareketli ve hareketsiz
gortintiiler, grafikler, video klipler vb. gibi ogeleri iginde barindirabilir. Multimedya
programlarinin 6zellikle tercih edildigi bazi alanlar vardir.

Bunlar 6zellikle is diinyasinda olup

Firma tanitim sunuslari,

Portfolyolar ,

Uriin katalog ve brosiirleri,

Fuar ve sergi sunuslari,

Seminer ve toplanti sunuslari,

Kullanim kilavuzlari ,

Dijital biiltenler ve dergiler,

Satis ve bilgilendirme noktalar1 (kiosk) seklinde siralanabilir.

VVVVVVYY

Coklu ortam (multimedya) iiriinleri dort baslikta incelenir:

Tanitim CD'leri

Demo ve animasyonlar
Gosteri istasyonlari
Etkilesimli egitimler

VVVYY
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4.2. Hareketli Goriintiiden Fotograf Elde Etme

Kurgu programlarinin gegerli zaman ibresini zaman ¢izgisi penceresinin istedigimiz
noktasina getirip file>export>frame (dosya>ihra¢ et>kare) komutunu verdigimizde program
monitdriinde goriinen an, bir fotograf karesi olarak bilgisayarimiza kaydolur.
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Video gorintiilerinin bilgisayara aktariniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

> Uygun multimedya programini

seciniz. » Bilgilerinizi gbzden gegiriniz.

> Istediginiz resim karelerini dikkatli

»  Video goriintiisiinden kare se¢iniz. “CIeT
belirleyiniz.

»  Dijital fotograf formatinda kaydediniz. | » Kayit formatim dikkatli seginiz.

Uygulayacagimiz her islem basamagindan once bir kez daha diisiiniip kontrol ediniz.

56



Bir piknik esnasinda ¢ektiginiz video goriintiilerini bilgisayara aktariniz, on adet resim
karesi segerek albiim hazirlaymiz ve bu ¢alismanizi asagidaki degerlendirme 6Slgiitlerine gore
degerlendiriniz.

Uygulama Faaliyeti: Video Goriintiilerinin Bilgisayara Aktarilmasi

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

» Uygun multimedya programini sectiniz mi?

» Video goriintiisiinden kare segtiniz mi?

» Dijital fotograf formatinda kaydettiniz mi?

» Fotograflarin ¢iktisini aldimiz m?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha goézden
geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarimizin tamami Evet ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Fotograflari teknigine uygun arsivleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Arsiv programi kullanan fotograf stiidyolarin1 arastirarak goriislerini  aliniz,
gbzlemlerinizi ve 6grendiklerinizi sinifta arkadaglarinizla karsilagtiriniz.

5. DIJITAL ARSIV

5.1. Fotograflar1 Arsivlemenin Amaci ve Onemi

Dijital fotograf makinelerinin arsivlenmesi ve kullanimi dijital medya yonetim
sistemleri adi altinda isimlendirildiginde daha dogru olur. Dijital medya yonetim sistemi
dendiginde dijital fotograf, tarama dosyalari, video, ses ve metin belgeleri gibi dijital medya
varliklarmin amaca uygun olarak depolanmasi, bi¢imlendirilmesi, sorgulanmasi ve
sonucunda yeniden elde edilmesiyle farkli sekillerde kullanilabilmesini bir biitiin olarak ele
alir. Tim bu fonksiyonlar1 gergeklestirmek i¢in donanim ve yazilimlarla biitiinlesmis bir
sistemin varlig1 gereklidir. Bu fonksiyonlarin gergeklestirilebilmesi i¢in dijital medyalarin
icine kodlanmis meta datalarin (veri-dijital dosyanin tanimlayici bilgileri) varligi ve bu meta
datalarin paylasilabilir yani goriilebilir, sorgulanabilir, aktarilabilir olmas1 sarttir. Sayisal bir
medya tiirii olan dijital fotograf, belirli bir format1 olan elektronik dosyadir. Dijital fotograf
icinde fotograf goriintiisii bilgileri disinda fotografin teknik ve kimlik bilgileri de (meta data)
bulunmaktadir. Tiim bu bilgiler dijital fotograf makinesinden arsive aktarilirken “EXIF”
(Exchangeable Image File) dosya formatiyla en uygun sekilde paylasilabilir niteliktedir; yani
uygun yazilimla goriilebilir, aktarilabilir ve sorgulanabilir.

Dijital fotograflariniz1 basariyla yonetmek i¢in igine standartlar gergevesinde girilmis
meta datalarimizin olmasi gerekir. Bu datalar (veri) paylasilabilir oldugundan bir yazilimla
olusturulacak bir veritabaninda kullanilabilir. Yazilim, basit bir dijital fotograf arsiv
programui olabilecegi gibi ¢ok amagli, 6zel gelistirilmis bir program da olabilir. Dijital
fotografi yonetmek i¢in donanmim ve yazilimlarla biitiinlesmis bir sistemin olmasi
gerekmektedir. Bu sistemin yapisi, ne amagla kullanilacagina gére degismekle birlikte su
temel parcalardan olusur:

Fotografin elde edilis kaynagi, fotograflari bilgisayara transfer eden yazilim ve
donanimlar, dijital arsivi yoOnetebileceginiz uygulama yazilimi, fotograflarin saklandigi
fiziksel ortam ve ihtiyaca gore ek giivenlik yazilim ve donanimlart.
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Fotografiniz dia veya baski ise tarayici tarafindan islendikten sonra elde edilir. Bu
durumda dosya biiyiikligii ve ad1 disinda EXIF bilgileri olusmaz. O yiizden daha sonra EXIF
'in igerigini tamamlayici bilgiler manuel olarak girilmedigi siirece, tarama ile elde edilen
fotograflarin teknik sorgulamasi yapilamaz. Fotograflarin kaynagi bilgisayar, internet, cep
telefonu da olabilir. Bu dosyalarin bazilar1 EXIF bilgisi icerebilir. Dijital fotograf
makinesiyle elde edilen fotograflarda EXIF bilgileri tam olarak ¢ekim sirasinda fotograf
makinesinin i¢indeki yazilim tarafindan olusturulur.

Dogru bir dijital arsiv olusturabilmek i¢in {i¢ temel asama vardir:
> Arsive aktarilmasi

»  Arsivin yonetilmesi

»  Arsivin yedeklenmesi

Bunlara kisaca deginelim.
> Arsive aktarma
Dijital fotograflarinizi bilgisayara birka¢ yontemle aktarabilirsiniz:

o Fotograf makinesindeki dijital soket ile bilgisayardaki USB soketi
dogrudan ara kablo ile baglanir ve dijital fotograflar bilgisayara aktarilir.
Bu aktarimda bilgisayarmizin isletim sistemi fotograf makinenizi
taniyorsa dogrudan aktarim islemi gerceklesir ancak ozellikle dijital SLR
makinelerde aktarim ig¢in dretici firmanin yazilimi gerekebilir. Bu
bilgileri 6nceki sayfalarda ayrintili gérmiistiiniiz.

o Diger bir aktarim sekli ise hafiza kart: okuyucularidir. Ozel bir kart igin
iiretilenler oldugu gibi yaygin olan her tiirlii kartt okuyan modeller de
mevcuttur. Kart okuyucu USB ara kablosu ile bilgisayarimzin USB
girisine baglanir. Okumaya 0&zel transfer programi1 ile ya da
bilgisayarimizin isletim sistemi 6zelligiyle gerceklesir.

Dijital fotograflar1 bilgisayara aktarirken 6zel aktarim programlar1 veya aktarim
ozelligi de bulunan dijital arsiv yonetim programu tercih edilmelidir. Bu programlarda
aktarim yapilirken aktarilacak fotograflarin bilgisayardaki yerini belirleyebilir, yeniden
isimlendirebilir, goriintiilerin son kismimna sira numarasi eklenerek indeksleyebilirsiniz.
Aktarim programin varsayilan degerlerine gore yapilirsa genellikle program, bilgisayar
iizerinde ¢ekim tarihine gore bir klasor acip, fotograf makinenizin numara bazli isimlerini
degistirmeksizin, fotograflarimizi bilgisayariniza kopyalar. Bu sekilde aktarimi yapilan dijital
fotograflar, kisa bir siire sonra iginden ¢ikilmaz bir y1gin haline gelebilir.

> Arsivin yonetilmesi
Dijital arsivi yonetmek, fotograflarin bilgisayara aktarim asamasinda baglar. Bu

yiizden fotograflar, mutlaka sizin anlamli bir sekilde isimlendirdiginiz klasore
kopyalanmalidir. Kopyalama iglemi baglamadan once, daha fotograf makinesinin ¢ekim
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asamasinda, kayit yaparken kullanilan numara bazli fotograf isimlerini degistirmeniz uygun
olacaktir. Daha dnce kategorik olarak belirlediginiz dosya isimlerini, ¢ekilen fotograflariniza
verebilirsiniz. Program sizin belirlediginiz ismin sonuna ek sira numarasi atayarak
fotograflariniz1 indeksleyebilir. Bu sekilde fotograflariniz anlamli isimlere gore gruplanmis
olur. Tim bu islemleri aktarim sirasinda yapmadiysaniz mutlaka aktarimdan sonra arsiv
yonetim programi yardimiyla yapmaniz gerekir. Yani ister aktarim asamasinda isterse
aktarimdan sonra olsun ilk asamanin operasyonu su sekildedir:

Dijital fotograflar ilk asamada bilgisayar lizerinde daha Once kategorik olarak
isimlendirilen klasorlerde saklanir. Aktarimdan sonra begenilmeyen fotograflarin silinmesi
uygun olacaktir. Klasorlerde kalan fotograflarin kesinlikle isim ve sira numarasi seklinde
tammlanarak yeniden indekslenmesi gereklidir. Isimlendirme ilk asamada toplu yapilabilir
fakat daha sonra alt gruplar veya fotograf bazinda 6zel isimler verilerek ayrima gidilir. lyi bir
arsiv yonetim programinda mutlaka toplu islem(batch) yapma 6zelligi oldugundan
isimlendirme kolayca yapilabilmektedir. Bu asamadan sonra amaciniza gore fotograflariniza
tek tek veya gruplayarak EXIF disindaki diger kimlik bilgilerini girebilirsiniz. Bu bilgilerden
en kritik olani ise anahtar kelimelerdir. Bu sdzciikler, bagimsiz anlami olan mantiksal
operatorlerle sorgulama yapilabilen anahtarlardir. Her bir fotograf igcine amaciniza uygun
olarak istediginiz sayida anahtar yazabilirsiniz. Dikkat edilecek nokta anahtarlarin mutlaka
hep ayni1 sekilde girilmesidir. Bu, 6zellikle biiyiik 6l¢ekte arsivi olan veya ticari olarak arsiv
yoneteceklerin mutlaka yapmasi gereken en temel istir.

Bunun disinda dijital medya yonetmek igin IPCT bilgilerinin de uluslararasi
standartlara uygun sekilde mutlaka girilmesi gereklidir. IPTC bilgileri; fotograf¢i, baslik,
kategori, iilke kodu, yer bilgileri, fotografin tiirii, agiklamalar gibi fotografin telif ve kimlik
bilgilerine yonelik detaylar1 icerir. Bu asamadan sonra ise tercihe gore her bir fotograf,
kalitesine veya kullanim amacina gore yildizlanip renk atanarak veya isaretlenerek
gruplandirilir. Bu gruplama, fotografa kolay erigimi saglamaktadir. Gruplama sorgulanabilir
oldugundan ¢ok kullanigh bir yontemdir. Tercihe bagli olarak RAW veya biiyiik JPEG
fotograflari, kiigiik JPEG olarak elde edip toplu halde bakilmasini saglayacak bir sistem de
kurulabilir. Ayni sekilde, kii¢iik boy fotograflardan olusan baskilarin DVD, CD, disk gibi
dijital medya ile birlikte tutulmasi veya kutusuna yapistirilmasi kullanilan yontemler
arasindadir. Ttim bu isleri rahatlikla yapabilmek i¢in ¢ok fonksiyonel bir dijital arsiv yonetim
programina ihtiyaciniz vardir. Kisisel hatta ufak olcekte profesyonel kullanim igin basta
Adobe Photoshop Elements 4.0, Microsoft Dijital Photo Professional, Breeze Browser Pro
gibi bir¢ok basarili program bulunmaktadir.

Bu yazilimlarda hazir EXIF bilgilerini kolay bir sekilde sorgulama komutlari, anahtar
kelimelere gore sorgulama segenekleri, fotograflarin yeniden boyutlandirilmasi, e-mail
olarak gonderilmesi, filigran yapimi, kirnmzi goz diizeltmesi gibi ¢ok farkli fonksiyonlarin
yaninda bazilarinda temel goriintii isleme Ozellikleri de bulunmaktadir. Fotograflardaki
bilgiler program yardimiyla bir iligkisel veritabanina aktarilabilir. Tim bu isler bittikten
sonra fotograflar1 yedekleme islemine gecilebilir. Yedeklenecek fotograflar, bir sorun ya da
ihtiya¢ oldugunda yedekten geri yiiklediginizde dogrudan dogruya kullanima hazir
fotograflardan olusmalidir.
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»  Arsivin yedeklenmesi

Yedekleme, bilgisayarinizdaki fotograflarin mutlaka dis bir ortamda saklanmasi
islemidir. Yedekleme, manyetik depolayici hard disk ve kartus ya da optik depolayict CD,
DVD kullanilarak yapilir. Dijital medya yonetim sisteminiz varsa veya profesyonel olarak bu
isi yapiyorsaniz fotograflarin siirekli kullanilabilmesi i¢in hard disklerde tutulmasi gerekir.
Hizli erigim, sorgulama ve organize edilebilme ag¢isindan bu sarttir. Ayrica biiyiik hacimdeki
verilerin manyetik teyp kartuslarinda saklanmasi da gerekebilir. Kartuglar, 800 gigabayta
kadar depolama kapasitesine sahip ¢ok uzun 6miirlii medyalardir; defalarca kullanilabilir ve
iizerlerine gilincellenmis bilgiler tekrar tekrar yazilabilir. Profesyonel kullanimda yonetilecek
medya, arsivinizin biiyiikliigiine gore hard diskteki verilerin hizli erisimi agisindan DVD’de
olabilir. Karigik medyalarda yedekleme yapmak daha iyi bir yontem olacaktir.

Yiiksek kapasiteli disk kullanimi, yedekleme iinitesi varligi, ¢ok kullanicilik, internete
acilabilme, giivenilirlik, 6l¢eklenebilirlik, online(¢evrimici) yedeklenebilirlik gibi 6zellikler;
server, orta boy veya biiyiik boy bilgisayarlarda bulunur. Bu nedenle dijital medya yonetim
sistemi icin bu tiir bilgisayarda c¢alismak gerekir. CD kullanimi en fazla 250 gigabayt
biiyiikliiginde fotograf arsiviniz olacaksa daha pratik sayilabilir. CD, smirli kapasitesinden
dolay1 yedekleme medyasi olarak tavsiye edilmez. Optik medyalar ucuzluk, pratiklik,
dosyalarin silinememesi avantaji saglarken fotograf bilgilerinin giincellestirilememesi
nedeniyle de dezavantajhidir.

Arsive yonelik almacak her tiirli hard disk, kartus, DVD ya da CD uzun Omiirliiliik
acisindan mutlaka en iyi kalitede olmalidir. Ayrica dijital arsivinizdeki bilginin iki
kopyasinin alinmasi daha dogru bir yontemdir. Bunlarin giivenlik nedeniyle fiziksel olarak
da farkli mekanlarda tutulmasi daha sagliklidir. Yedeklemeyle ilgili en temel kurallardan biri
de teknoloji degisimine uygun olarak yeni depolama medyalarinin kullanilmasi ve kiigiik
hacimli kalan eski medyalarin yiiksek hacimli medyalarda birlestirilmesidir. Ozellikle DVD
ve CD yedekleri belirli zaman araliklarinda mutlaka yenilerine aktarilmalidir. Veri
saklamasinda bir yanls kullanim da “data storage” ile ilgilidir. Bunlar yalnizca gegici bilgi
depolama araglaridir, buradaki fotograflar en kisa zamanda uygun sekilde yedeklenip storage
bosaltilmalidir.

Sonug olarak dijital bir veri olan dijital fotografin arsiv yonetimi sadece onu saklamak
icin degil; amaca uygun olarak aktarimi, bigimlendirilmesi, sorgulanmasi ve sonucunda
yeniden elde edilmesi ve farkli sekillerde kullanilabilmesi anlamima da gelmektedir. Bu
yiizden evde veya is yerinde kurulacak bir argiv sistemi sadece veri saklamak i¢in degil,
diger islevleri de yerine getirecek sekilde kurulmali, sistemin Ozellikleri ihtiyaca gore
sekillendirilmelidir.

Bu asamada dikkat edilmesi gerekli nokta sudur: Bilgi olarak her ne kadar yukarida

yazdiklarimiz 6nemli olsa da asil 6nemli olan arsivin bir saklama diistincesi olmasidir.
Zamani ve mekani unutmamak ve istenildiginde ulasabilmek amach kullanilir.
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Resim 5.1: Ornek fotograf arsivi

5.2. Dijital Arsiv Programlari

Tim bu isleri rahatlikla yapabilmek igin ¢ok fonksiyonel bir dijital arsiv yonetim
programina ihtiyaciniz vardir. Kisisel hatta ufak olgekte profesyonel kullanim igin bagta
Adobe Photoshop Elements 4,0, Microsoft Digital Photo Professional, Breeze Browser Pro
gibi iicretsiz bir¢ok basarili program bulunmaktadir.

5.3. Dijital Arsiv Programlarimin Ozellikleri ve Farkliliklar

Bu yazilimlarda hazir EXIF bilgilerini kolay bir sekilde sorgulama komutlari, anahtar
kelimelere gore sorgulama segenekleri, fotograflarin yeniden boyutlandirilmasi, e-mail
olarak gonderilmesi, filigran yapimi, kirmiz1 goz diizeltmesi gibi ¢ok farkli fonksiyonlarin
yaninda bazilarinda temel goriintii isleme 6zellikleri de bulunmaktadir.

5.4. Dijital Arsiv Programlarimin Kullanimi
Dijital arsiv programlarini genellikle ¢ok biiylik firmalar kullanir. Kiiglik capli
fotograf stlidyolarinda arsivlemekteki amag yukarida bahsettigimiz gibi kaydetmek ve

kaydn istenildiginde bulunmasidir.

Her programda oldugu gibi bilgi niteliginde verdigimiz arsiv programlar1 kullanim
asamasinda kendi 6zellikleri dogrultusunda nitelendirilir.
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Fotograflari teknigine uygun arsivleyiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

» Akt kablol gru takt1g
» Fotograf ya da goriintiiyii bilgisayara arma kablolarint dogru taktiginizdan

aktariniz emin olunuz.
. - > Islem basamaklarini uygularken dikkatli

» Uygun programi se¢iniz. olunuz
» Fotograflari isimlendiriniz. . n' S,

T . . . Z
» Isimlendirilen dosyalara fotograf ygun prog clg

onderiniz olunuz.
> gKaydediniél » Kaydetmeden once isimlerin dogrulugunu

kontrol ediniz.
> Tekrar tekrar kontrol ediniz.
» Bu asamay1 unutmayiniz.

» Olusturdugunuz arsivin yedegini
almiz.
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Bir piknik esnasinda ¢ektiginiz video goriintiilerini bilgisayara aktariniz, on adet resim
karesi segerek albiim hazirlaymiz ve bu ¢alismanizi asagidaki degerlendirme 6Slgiitlerine gore
degerlendiriniz.

Uygulama Faaliyeti: Fotograflar1 teknigine uygun arsivlenebilmesi

Agciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayr kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

Fotograf ya da goriintiiyii bilgisayara
aktardiniz m1?

Uygun programi segtiniz mi?

Fotograflari isimlendirdiniz mi?

Isimlendirilen dosyalara fotograf gonderdini
mi?

N

Kaydettiniz mi?

Olusturdugunuz arsivin yedegini aldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa oOgrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarmizin tamami Evet ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 6

C AMAC )

Fotografi yazicidan hatasiz ¢ikarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Fotograf stiidyolariyla goriiserek kullandiklart yazicilarla ilgili bilgi aliniz,
gbzlemlerinizi ve 6grendiklerinizi sinifta arkadaslarinizla karsilastiriniz.

6. FOTOGRAFIN YAZICIDAN
CIKARILMASI

6.1. Fotografcihkta Yazicilar (Printer)
6.1.1. Tanim

Yazicilar, bilgisayar ortaminda tiretilen sekil, grafik, fotograf ve yazilarin kagida
aktarilmasini saglayan araclardir. Her yazici, kendine 6zgii bir mikroiglemci ve sinirli sayida
karakter depolamasina olanak saglayan bir tampon bellek tasir.

6.1.2. Gorevi

Yazicilar, farkli ihtiyaglart karsilayabilecek sekil ve modellerde iiretilmektedir.
Bunlar, nokta vuruslu (matris), miirekkep puiskiirtmeli (InkJet) ve lazer yazicilardur.

Nokta vuruslu (Matris) yazicilar, yazic: tiirleri iginde en yaygin kullanilanidir. Igneli
yazici olarak da bilinir. Nokta vuruslu yazicilarin yazma kafasi, bir matris seklinde dizilmis
kiiciik ignelerden olusur. Nokta vuruslu yazicilarda bir karakterin kagida basilmasi, yazma
kafas1 i¢indeki ignelerin bilgisayardan gelen sinyallere bagli olarak hareket etmesiyle olusur.
Igneler, elektro miknatislarin yardimi ile dne cikarak gergin duran miirekkepli bir serit
tizerinden nokta vuruslarla bir karakteri tanimlar. Bu sekilde, serit lizerinden kagida karakter
basilmig olur. Bu yazicilarda kaliteyi belirleyen faktor yazma kafasi igindeki ignelerin
sayisidir. 9,18 ve 24 ignelik yazicilar bulunmaktadir. Bugiin 9 ve 18 igneli yazicilar da
kullamlmakla birlikte 24 igneli matris yazicilar daha ¢ok tercih edilmektedir. igne sayisinin
artisi, tek bir karakteri daha fazla nokta vurusu ile olusturmay: dolayisiyla birim alana daha
fazla nokta sigdirabilmeyi saglar. Bu ise igne sayisinin artmasiyla Kalite arasindaki
paralelligi ortaya koymaktadir. 9 igneli yazicilarda ortalama ¢oziiniirliik, 216 x 240 dpi (dot
per inch/ in¢ basina nokta sayisi) kadardir. Tiim yazicilarda oldugu gibi nokta vuruslularda
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da bir tampon bellek bulunmaktadir. Nokta vuruslular i¢in bu bellek genel olarak 4KB ile
32KB arasindadir. Karakter gesitliliginin olusturulmasi, bold karakterler i¢in ayni alana
ignelerin ¢ift vurus yapmasiyla, italik harfler i¢inse farkli bir igneler matrisi kullanilmasiyla
gerceklesir. Bu nedenle matris yazicilarda karakter (font) sayisi ¢ok azdir. Son yillarda nokta
vuruslu yazicilarin renkli olanlari da {iretilmistir. Yazma seritleri birkag renkten olusan bu
modeller, 6zellikle renk gerektiren grafikler i¢in kullanilir. Genellikle kirmizi, sar1 ve mavi
bantlar tagiyan serit, degisik renkler gerektiginde ikinci bir motor yardimiyla asagi yukari
hareket ettirilir ancak bu sekilde iyi bir renk kalitesi alma olanagi yoktur. Renkli matris
yazicilar, yogun renk kalitesi gerektirmeyen islerde kullanilabilir. Nokta vuruslu yazicilar,
normal kagit kullanabilmelerinin yan: sira kenarlarinda delikler bulunan ve "siirekli form"
ad1 verilen 6zel kagitlara da baski yapabilmektedir. Nokta vuruslu yazicilar, fatura kesmek
gibi cok kopya gerektiren baski islemleri i¢in idealdir. Miirekkep

Piiskiirtmeli (InkJet) yazicilar, yazma kafalar1 delikler matrisinden olusan
yazicilardir. Bu yazicilarin yazma kafasiin ardinda 6zel bir miirekkep iceren hazne bulunur.
Bu hazneye “kartus” adi verilir. Kartustaki mirekkebin oOzelligi ise manyetize
edilebilmesidir. Bilgisayardan gelen komutlara bagli olarak haznenin belli bolgeleri
manyetize edilir. Iigerdeki s1v1 miirekkep, bu bdlgelere denk diisen deliklerden disari firlatilir.
Isitilarak firlatilan miirekkep kabarcigr dogrudan dogruya kagit iizerine yapisir. Miirekkep
puskiirtmeli yazicilar, yazma kafasi bakimindan igneler matrisinden olusan nokta vuruslu
yazicilardan temel olarak ayrilirlar. Diger yandan nokta vuruslu yazicilar ile benzesen
yonleri de vardir. Bunlardan ilki 6zellikle miirekkep kullanma sekilleridir. Digeri ise yazilari
karakter karakter basmalaridir. Piiskiirtmeli yazicilarin nokta vuruslulara gore en 6nemli
uistiinliikleri bask: kaliteleridir ancak yine de bir lazer yazici kadar iyi baski yapamamaktadir.
Nokta vuruslularda oldugu gibi karbon kagidi ile baski ¢ogaltmaya olanak vermez.
Miirekkep puskiirtmeli yazicilarda renkli baski da yapilabilmektedir. Temel ti¢ renk, {ist iiste
ayni noktaya basildiginda diger renkler elde edilir. Bazi modeller disinda renkli ve siyah
kartuglar ayr1 ayr1 bulunmaktadir. Miirekkep piskiirtmeli yazicilarin ¢oziiniirliigii ise 75 ile
600dpi arasinda degismektedir. Piiskiirtmeli yazicilarda bulunan tampon bellek, 16KB ile
4MB arasindadir.

Lazer yazicilar, su ana kadar tiretilenler i¢inde hizli ve kaliteli baski yapabilen en iyi
yazicilardir. Uretildiginden beri masaiistii yayincilik alaminda vazgecilmez bir aragtir. Bu
yazicilardan, matbaa Kkalitesinde c¢ikis almabilmektedir. Ozellikle aydinger ya da asetat
iizerine ¢ikis almabilmesi 6nemli bir 6zelligidir ¢iinkii bu yolla baski Oncesi hazirlik
asamalarinin yerine getirilmesi saglanabilmektedir. Lazer yazicilar, fotokopi makinelerine
benzemektedir. Lazer yazicilarda da fotokopi makinelerinde oldugu gibi toner
kullanilmaktadir. Toner tanecikleri, bilgisayardan gelen veriler yardimiyla kagit iizerine
basilir. Her bir toner taneciginin bir noktadaki yogunlugu, ¢6zinirligi ifade etmektedir.
Coziiniirliik, DPT (dot per inch/ in¢ bagina nokta sayisi) olarak gosterilen bir degerdir.
Bugiin yaygin olarak 600 dip’lik lazer yazicilar kullanilmaktadir. Yazicinin belleginde
olusturulan sayisal sayfa goriiniimii, lazer tabancasi yardimi ile tambur ilizerine aktarilir.
Tamburun lazer 1smiyla manyetize edilen bdliimlerine toner yapisir. Bu sekilde, tambura
degen kagit tzerinde istenilen karakter ve grafikler olusur. Lazer yazicilarin sessiz
caligmalari, kalite ve hizlarimin yaninda en biiyiikk Ozellikleridir. Lazer yazicilarin bir
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dezavantaji, siirekli form kullanamamasidir. Bu yazicilarin hizi, ppm (page per
minute/dakikadaki sayfa sayisi) ile ol¢iiliir. Diger yazicilarda oldugu gibi lazer yazicilar da
bir mikroislemci ve bellek tagimaktadir. Bellek 512KB ile 4MB arasinda degismektedir.
Lazer yazicilarin renkli baski yapabilenleri de iiretilmektedir.

6.1.3. Ozellikleri

Yazicilarin smiflandirilmasinda temel oOlgiit, karakterlerin basiminda kullanilan
teknolojik farkliliktir. Bir yazicinin Kalitesini belirleyen 6lgiitler ise baski hizi ve birim
alandaki nokta yogunlugudur. Renkli baski yapabilmesi de yazic1 Kalitesini belirleyen bir
olgtit haline gelmektedir.

Baski hizi, saniyede basilan Kkarakter sayisi ya da lazer yazicilarda oldugu gibi
dakikadaki sayfa sayist ile 6l¢iiliir.

fletisim kutusu, genelde yazicinin kendisiyle ilgili segenekleri (siiriiciileri
giincellestirme, baglant1 noktalarini yapilandirma ve donanimla ilgili diger 6zellestirmeler)

bulacaginiz yerdir.

> Yazici ozellikleri iletisim kutusunu a¢mak ig¢in ;

o Aygitlar ve Yazicilar1 agmak i¢in Baslat diigmesini, ardindan da Baslat
meniisiinde Aygitlar ve Yazicilar’1 tiklayin.

o Kullanmak istediginiz yaziciyr sag tiklayin ve ardindan Yazica
Ozellikleri’ni tiklayin.

. Secimlerinizi yapin ve ardindan Tamam'n tiklayin.

Cesitli tiirdeki yazicilar bilgisayara paralel ya da seri olarak baglanabilir. Bu baglantiy1
saglayan arabirimler vardir. Seri baglanti, halen bazi yazicilarda kullanilmasina ragmen ¢ok
yavag oldugu i¢in daha hizli olan paralel baglanti tercih edilmektedir. Bilgisayar-yazici
baglantisinda, veriler tek yonlii (bilgisayardan yaziciya) olarak iletilir. Bilgisayar ile yazici
arasinda bilgilerin yan1 sira kontrol isaretleri de yollanmaktadir. Bu isaretler kullanilarak
yazici ile bilgisayar arasinda senkronizasyon ve ilsem durumlari hakkinda bilgi aligverisi
saglanir.

Ornegin, yazicida kagidin bittigi  bilgisayara bildirilerek kullanilan programin
kullaniciyr uyarmasi saglanir. Yazici teknolojileri, giin gectikge daha hizli, daha ¢ok renk
verebilen, daha ¢ok noktadan olusan ve kaliteli ¢ikis verebilen iiriinler ortaya koyabilmek
icin yarigmaktadir.

6.2. Fotografcilikta Yazict Kullaniminin Onemi

Basmak istediginiz dokiiman ya da fotograflar i¢in ihtiyaciniza uygun bir yazici, en
dogru se¢im olacaktir. Yazicilar, kendi i¢lerinde bu amaglari en iyi sekilde karsilamak igin
gesitlere ayrilir. Fotograf yazicisi, kii¢iik ve orta boy baskilarda en g¢ok tercih edilen
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yazicidir. Fotograf makinesine dogrudan baglanabilme 6zelligi vardir. Termal yazici, yiiksek
kalite ve performansta ¢ikt1 almanizi saglar. Kontrol panelinin kolaylig1 ve i¢ parcalara rahat
ulagimi sayesinde kagit ve miirekkep degisiminin kolay olmasi bu yazicty1 kullanici dostu
yapmaktadir. Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar, fotograf baskilari i¢in dogru bir se¢im
degildir. Miirekkebi kagit lizerinde dagitarak baski iglemini zorlastirir. Hem fotograf hem de
dokiiman baskilarinda inkjet yazicilar da tercih edilebilir. Inkjet'ler de miirekkep
piiskiirtmelidir ve fotograf basabilme 6zellikleri oldugundan kaliteli sonuglar alabilirsiniz.

6.3. Yazic1 Kurulumunda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

>

Yazict kurulumundan 6nce bilgisayarda kurulum sirasinda sorun g¢ikarabilecek
yazici siiriiciilerinin 6nceki siirlimleri veya dosyalar1 silmek i¢in yazici kurulum
kaldirma program etkinlestirilmelidir.

Yazict kurulumu i¢in yazicinizi kutusundan c¢ikarin ve tiim aksesuarlarinin
(kartus, giic kablosu, usb kablo, kurulum CD‘si) tam oldugunu, yazicinizda
vuruntu, kirik catlak vb. hasar olmadigini teyit edin.

Yazicinizin iizerinde hasar olusmamasi i¢in takilmis olan tiim bant, karton,
plastik tutucu gibi aksamlar1 sokiin ve yazicinizin giic kablosunu takarak
yazicinizi ¢aligtirin.

Kullanma kilavuzunda gosterildigi sekilde kartus veya tonerinizi yaziciniza
takin. Kartusun yerine oturdugundan emin olduktan sonra yazicinizin kapagini
kapatin. Kapak kapanmiyor ise kartuslarinizi tekrar yerine oturtun.

Yazic1 kutusu i¢inden ¢ikan kurulum CD‘sini bilgisayariiza takin. Kurulumun
ilk asamasina bashyoruz. Bilgisayarinizda cd siiriicii yok ise aldigimiz tiriiniin
web sayfasina giderek aldiginiz yazicinin marka ve modeline uygun siiriiciiyii
bilgisayariniza indirin. Setup dosyasina ¢ift tiklayarak ¢aligtirin.

Kurulum yonergelerini takip edin. Yonergelerin herhangi bir yerinde yaziciyi
bulamadigini gosteren bir uyar1 verecektir. Bu uyartyr aldiginizda yazicinizin
usb kablosunu hem yaziciniza hem de bilgisayariniza takin(Boyle bir uyari ile
karsilasmazsaniz kurulumu tamamlayin. Sonra usb kabloyu yerine takin.
Kurulumu bilgisayar kendiliginden tamamlayacaktir.). Devam (next) butonuna
basarak kuruluma devam edin.

Tim yonergeler tamamlandiginda bilgisayariniz1 kapatip tekrar calistirin.

Kurulum sirasinda farkli bir sorun ile karsilasmadiysaniz yazicinizi basari ile
kurdunuz.
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6.4. Fotograf Ciktis1 Alirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

6.4.1. Fotograf Kagidi

Cektiginiz fotograflar1 basmak i¢in goriintii kalitesini 6n plana ¢ikaracak fotograf
kagitlarina ihtiyaciniz olacak. Mat kagitlar, beyaz renkleri, kontrast olgiilerini, golge ve renk
tonlarini ¢ok daha iyi gosterme 6zelligine sahiptir. Parlak kagitlar, cekimde meydana gelen
hatalar1 kapatmaniz i¢in idealdir. Alblimlerde saklama ve renk kalitesini daha iiziin siire
kalic1 saglamaya yoneliktir. Daha ¢ok yumusak tonlar ve keskin olmayan detaylar verebilme
ozelligi vardir.

6.4.2. Yazdirma Tercihlerinin Sec¢imi

Yazict Ayarlari’ndaki alanlarin degerlerinin bir kismi ¢iktinin tasarimui igerisindeki 6n
tamimli degerlerden gelmektedir. Bunlar; Kopya Sayisi, Yazic1 Tipi, Sayfa Yond, Kagit
Tiirii, Renkli Bask1 ve Satir Seritleri'dir.

Kullanicilar, ¢ok kullandiklari yazicilari bu ekran agildiginda otomatik olarak segili
gelmesini isteyebilirler. Bunun igin gerekli ayarlar Kullanici Ayarlari[ ] meniisiindeki
Yazict Ayarlari'ndan yapilabilir. Buradan kullanic1 Karakter ve Grafik tabanli raporlar icin
ayr1 ayr1 yazicl tercih edebilir.

»  Tercihler ve ozellikler
Her yazicl Ureticisi ve yazilim yayimcisi, islemleri kendilerine 6zgii yontemlerle
yapar. Cift tarafli veya renkli yazdirma "Tercihler", "Ozellikler" veya "Gelismis" etiketli bir

diigmeyi tiklatmanizi gerektirebilir.

Yazicryla iliskili olarak sik¢a goreceginiz iki standart secenek oldugu soylenebilir:
yazdirma tercihleri ve yazici 6zellikleri. Agiklamalar1 asagida belirtilmistir.

° Yazdirma tercihleri

Yazdirma tercihleri yazicimizda kullanilabilen segeneklerdir. Yazdurma tercihleri
iletisim kutusunu agmak igin;

o Aygitlar ve Yazicilar1 agmak i¢in Baslat diigmesini, ardindan da
Baglat meniisiinde Aygitlar ve Yazicilar tiklayn.

o Kullanmak istediginiz yaziciy1 sag tiklatin ve ardindan Yazdirma
Tercihleri’ni tiklayn.

o Secimlerinizi yapin ve ardindan Tamam" tiklaym.

Bu iletisim kutusunda bulacagimiz genel secenekler sunlardir:
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o Sayfa yonii veya diizeni: Uzun (dikey) veya genis (yatay)
arasinda se¢im yapin.

o Kagit veya kagit boyutu: Letter, legal, A4 veya zarf boyutu sik
kullanilan segeneklerdir.

o Kagit veya cikt1 kaynagi: Bir kagit tepsisi secer. Yazicilar kagidi
farkli tepsilerde depolar.

o Cift tarafh (cift yonlii) yazdirma: Sayfanin bir tarafina veya her
iki tarafina da yazdirin.

o Yazdirma rengi: Renkli veya siyah-beyaz (gri tonlamali) yazdirir.

o Zimbalama: Is yeri yazicilarinda sik kullanilan bir secenektir.

6.4.3. Sayfa Yapisi

Sayfa icerisinde her 6ge Onem sirasina gore yerlestirilmelidir. Tasarimcilar sayfay1
olugturan Onemli parcalar1 tutarli ve genelde sayfanin iist tarafina gelecek sekilde
yerlestirmelidir. Biitiin 6geler ve pargalar sayfa igerisinde uygun bir sekilde diizenlenerek
siralanmalidir. Sayfada bosluklarin uygun diizenlenmesi kaydirma ¢ubugunun yogun bir
sekilde kullanilmasimi ve kalabalik goriiniimii engelleyecektir. Hazirlanan sayfa yapisinin,
iistten ve alttan sayfa disina tagmasi kullanicinin kaydirma c¢ubugu kullanmasina neden
olabilmektedir. Tasarimcilar  o6zellikle yatay kaydirma cubugunu kullanmaktan
kaginmalidirlar. Bir sayfa resimsiz diiz metinler igeriyorsa uygun satir uzunlugunun
secilmesi gerekmektedir. Uzun satirlar, kullanicilara hizli okuma sansi tanimasina ragmen
kullanicilar kisa satirlar tercih etme egilimi i¢cindedir. Uzunlugun yani sira bir diger onemli
nokta, sayfanin kendi icindeki uzunluguna yonelik karar verilmesidir. Sayfalar, bilginin
dogru bir sekilde aktarimina olanak verecek seviyede uzun olmalidir. Bu noktada sayfanin
agir1 kaydirma yapilmasini gerektirecek derecede uzun olmamasina dikkat edilmelidir. Eger
sayfa igerigi ya da uzunlugu kaydirma ¢ubugu kullanimini zorunlu hale getiriyorsa bu
durumda igindekiler sayfasinin erisilebilir olmasi gerekmektedir. Bu sayfanin erisilebilir bir
cerceveyle ve sol menii igerisinde goriilebilir sekilde sunulmasi saglanmalidir.

6.4.4. Sayfa Sayisi

Sayfa(kopya) sayisi, ¢iktidan ka¢ adet baski alinabilecegini sGyler. Bu segenekte
¢iktilar harmanlanmaz. Her bir kopyada, ¢iktinin tamamu basilir, sonra diger kopyaya gegilir.

6.4.5. Cerceveleme

Goriintiiniin  ¢ergevelenmesinde sayisiz denilebilecek kadar ¢ok cergeve diizeni
olmakla birlikte bunlardan en yaygin kullanilanlarin sayisi bir kac1 gegmez.

> "X" c¢erceve diizeni; gorintiiniin ¢ercevelenmesinde goriintiiyli olusturan
ogelerin bir "x" bi¢iminde kullanilmasi fotografa devinim kazandirir ancak
ogelerden olusan hatlarin kesisme noktasi fotograf kagidinin geometrik
merkezinden uzakta tutulmalidir. Aksi takdirde yaratilan devinim degerinden ve

canliligindan ¢ok sey yitirir. Bu ¢er¢eve diizeniyle yapilan ¢aligmalarda fotograf
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makinesinin yeri c¢ok 1iyi saptanmali, hatlarin olusturacagi {ig¢genlerin
boyutlarinda bir esitsizlik yaratilmalidir. Fotograf icinde devinim, leke
dagiliminin daha o6nce deginilen denge Olgiileri icinde olmasma 6zen
gosterilmelidir.

Resim 6.1: " X" ¢ergeve diizeni 6rnegi

"+'" ¢erceve diizeni: Cekilen fotografta yatay ve dikey hatlarin belirli bir
agirlik tasimasi ortaya "+" seklinde bir ¢cergeve diizeni ¢ikarir. Bu yatay ve dikey
hatlarin fotograf kagidinin geometrik merkezinde kesigmemesini saglamak yine
gizil devinimi gii¢clendirmek icin yararhidir.

Resim 6.2: "'+" cerceve diizeni 6rnegi

"O" ¢erceve diizeni: Bu tiir cergeveleme genellikle "O" sekline sahip baska bir

cismin arkasinda kalan ana temalarin verdigi goriintiidiir (bu yapay olarak da
hazirlanabilir). Goriintiiniin bu bi¢imde ¢ergevelenmis olmasi izleyicinin
dikkatini ¢ok yogun olarak fotografin ortasina toplar ve baska yerlere kaymasini
engeller. Bu yontem uygun ana temalarla ve iyi degerlendirildiginde giiclii
anlatimlar yakalanabilir.

Resim 6.3: ""O" ¢erceve diizeni ornegi
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"L" ¢erceve diizeni: Bu tiir goriintii ¢ercevelemelerinde yatay ve dikey hatlar
cok belirgindir. Cercevenin uygun olan kosesine dengeli bir bigimde
yerlestirilebilirse ¢ok iyi bir devinim yaratir ancak yatay ve dikey hatlarin hangi
koseye yerlestirilecegine dikkat etmeli ve belirgin hatlar disindaki renk
lekelerinin dagilimina 6zen gosterilmelidir.

Resim 6.4: "L" ¢erceve diizeni

""S" ¢ergeve diizeni: Egri hatlar da fotograflara belirli bir devinim Kkatarlar. Bu
devinim {i¢iincii boyut olan derinligin elde edilmesine de katkida bulunur. "S"
bigimindeki hatlarin fotografin iskeletini olusturdugu fotograflarda devinimi
siirdiirebilmek i¢in hattin birdenbire gergeveden firlamasina olanak vermemek
yararli olur.

Resim 6.5: "'S" ¢erceve diizeni 6rnegi

"Ucgen" cerceve diizeni: Bir dortgenden olusan gercevede en zor olan
gerceveleme diizeni iiggenlerden olusanidir. Ciinkii her ikisi de 0&zlerinde
birbirlerine aykiridirlar. Her ne kadar sonugta bir ¢ok iliggen elde edilmekteyse
de bu, uyumun saglanmasinda her zaman yeterli olmayabilir. Daha ¢ok soyut
anlatimlar i¢in elverislidir denilebilir.

Resim 6.6: "Ucgen" cerceve diizeni 6rnegi
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CERCEVELEMEYE iLiSKIN KUCUK NOTLAR

1. Asil fotografini gekmek istediginiz temay1 gercevenizin 6lii noktasina
yerlestirmeyiniz. Bu noktaya yerlestirmenin fotografiniza katacagi ¢cok sey olduguna
inantyorsaniz hi¢ ¢gekinmeden bunu yapin.

2. Ana temanizi miimkiin olabildigince ¢er¢evenin dis kenarlarindan uzak tutunuz.

3. Yukaridaki ¢izimlerde de goriildiigii gibi ¢ergevenizi varsayimsal olarak yatay ve
dikey eksende ii¢ esit parcaya boliiniiz ve konunuzu bu ¢izgilerin kesistikleri noktalara
yerlestirmeye calisiniz.

4, Cerceve icinde belirli agilar olusturan hatlar gézii kendi iistlerine ¢eker, dik acilar
olusturan hatlar ise gozii yakalar. Konulariizi miimkiin oldugunca bu tiir agilar olusturacak
bigimde yerlestirmeye calisiniz.

5. Cerceve icinde uzayip giden paralel ¢izgiler gdzli de uzadiklari noktaya kadar
stirtikler.

6. Cektiginiz fotografi miimkiin olabildigince yalin birakmaya 6zen gosteriniz.

7. Kisilerin, cisimlerin cephe goriintiileri gogu zaman ilging degildir. Bu nedenle biraz
capraz bir bakis agis1 bulunuz.

8. Cerceve icindeki her seyin ana temaniz1 destekleyen bir islev yiiklenmesini
saglaymiz. Bunu basaramiyorsaniz gerceve diginda birakiniz.

9. Yatay ya da dikey hig bir hattin ¢ergevenizi tam ortadan ikiye bélmesine izin
vermeyiniz.

10. Cergevenizin herhangi bir kenarina paralel ve kesintiye ugramadan uzayip giden bir
hattin bulunmasina izin vermeyiniz.
11.  Cercevenizde gereksiz yere bir 6n ya da arka boslugun bulunmasina olanak
vermeyiniz.
12.  Unutmayimz ki gergevenizin igindeki tiim renk lekeleri gozii cezp eder ancak bunun
giicii o renk lekesinin bi¢imi, konumu ve kontrastlig1 ile dogru orantilidir.
13.  Ana temaniz her zaman boyutlari, kontrast1 ve konumu ile en ¢ekici "nesne"
olmalidur.
14.  Ufuk ¢izgisinin hig¢ bir zaman g¢er¢evenizi ortadan ikiye bolmesine olanak
tanimayiniz.
15.  Goz dogal olarak fotografta 1s181 arar. Fotograf tizerinde dolasirken karanlik renkli
bolgelerden agik renkli bolgelere kayar. Bu nedenle siyah zemin lizerindeki beyaz bir leke,
g0zl beyaz bir zemin lizerindeki siyah bir lekeye oranla daha fazla ¢eker.
16.  Cektiginiz fotografta insanlar bulunuyorsa bunlara ¢evrelerinde bir hareket boslugu
birakimz. Aksi takdirde izleyici bunlarin sikistirilmis oldugu izlenimine kapilir.
17.  Cektiginiz fotografta bir hareket varsa (bu bir bakis yonii de olabilir) bu yonde daha
fazla bosluk birakiniz.
18.  Cektiginiz fotograflarda koyu ve agik renkli lekelerin esit bir bigimde
dagilmamalarini saglayimiz.
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19.  Cerceve i¢inde uzayip giden hatlar ¢erceve disina da tasiyorsa bunlarin gergeveyi terk
etmeden Once bir bicimde kesilmelerini saglaymiz. Boylece bu hatti izleyen goziin cergeve
icinde kalmasini saglamis olursunuz.

6.4.6. Baski Kalitesi

Dijital klise tiretiminin faaliyete girmesiyle birlikte yiiksek tram degerleri, teknolojide
son nokta flexo baski makineleri yardimiyla da yiiksek kalitede baskilar elde

edilebilmektedir.
N ? \

Sekil 6.1: CMYK Renkleri

Yiksek kalitede baski elde etmek isterseniz (Ornegin, bir fotograf basmak
gerektiginde) fotokopi makineleri i¢in kullanilan normal kagitlardan daha pahali olan 6zel
kagitlara ihtiyaciniz olacaktir. Kagidin yapisi, baskinin kalitesini dogrudan etkiler. Fotograf
baskilari i¢in miirekkebi dagitmayan fotograf kagitlarii kullanabilirsiniz.

6.5. Basilan Fotografin Coziiniirliik ve Boyut Kontrolii

Dijital fotograf makineleri s6z konusu oldugunda hi¢ kusku yok ki higbir sey
"megapiksel" kavrami kadar kafa karistirmaz. Bu da aslinda normal sayilabilir ¢iinkii olaya
birkag farkli boyuttan bakmak gerekir. Megapiksel konusuna baski boyutu agisindan
bakildiginda "megapiksel-baski boyutu" iliskisini derinlemesine incelenmelidir.

Dijital bir makineden alinip basilan resmin filmden yapilan baskidan ayirt edilemez
derecede kaliteli olmasi resmin sahip oldugu piksel sayisina baglidir. Bu agidan bakilinca 1.3
megapiksel 6nemli bir esiktir. Clinkii bu ¢oziiniirlikkten itibaren resim, kaliteli bir baski
almaya uygundur.

Dijital resimler bir¢cok farkli boyutta basilabilir ancak burada onemli olan baski
yapilan yazicimin talep ettigi piksel sayisidir. Bunun pratikteki anlami sudur: Yazicimin
kagida bastig1 in¢ (veya santimetre) kare basina diisen noktacik (dot) miktar1 ne kadar
yiiksekse resim o kadar piiriizsiiz ve kusursuz goriinecektir.
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Dijital makinelerde standart resim formati olan JPEG resimlerin kalitesi, in¢ basina 72
pikselden baslar. Bir baska deyisle en diisiik resim kalitesi ¢oziiniirligii 72 PPI (Pixel Per
Inch)'dir. Bu rakamin 72 olmasinin nedeniyse JPEG resmin bilgisayar monitoriinde iyi
goriinecek sekilde ayarlanmig olmasidir. Monitérler igin 72 PPI, standart ¢éziintirliiktiir.

Yazict diliyle konustugumuz zaman ise s6z konusu olan Pixel Per Inch (PPI) degil
Dot Per Inch (DPI) degeridir. Yazicilar kaliteli bir bask: i¢in 72 pikselden ¢ok daha fazla
¢oziiniirliige ihtiyag duyar. Nitekim yazicilarla ilgili teknik bilgi edinmek istedigimizde ilk
verilen bilgi, yazicinin ¢oziiniirliigii (DPI) olur. Bu ¢oziiniirliik ne kadar yiiksek olursa 0
yazicida basacaginiz resimlerde o kadar cok piksele ihtiya¢ duyacaksiniz demektir.
Bu kavramlar1 daha kolayca anlamak ve pratikte ne anlama geldigini kavramak igin
asagidaki tabloya bakalim:

Fotograf Makinesi Ekran Resmi Basilan Resim
e 72 PPI'de 300 DPI de
Cozinirligi Resim Boyutu Resim Boyutu
640 x 480 22.58 cm x 16.93 cm 5.42 cm x 4.06 ¢cm
800 x 600 28.22 cm x 21.17 cm 6.77 cm x 5.08 cm
oz s s 36.12 cm x 27.09 cm 8.67 cm x 6.5 cm
1280 x 960 45.16 cm x 33.87 cm 10.84 cm x 8.13 cm
(1.3 megapixel)
e ALY 56.44 cm x 42.33 cm 13.55 cm x 10.16 cm
(2.1 megapixel)
1800 x 1200 63.5 cm x 42.33 cm 15.24 cm x 10.16 cm
(2.3 megapixel)
2048 x 1536 72.25 cm x 54.19 cm 17.34 cm x 13 cm
(3 megapixel)
2400 1500 g/ 67 om x 56.44 cm 20.32 cm x 13.55 cm
(4 megapixel)

Tablo 6.1: Video kaset

Tabloda kolaylikla goriildiigii gibi resim boyutu arttikca sensdriin sahip olmasi
gereken ¢oziiniirliikk de buna paralel artmaktadir.

Bilindigi gibi, 10x15 cm en ¢ok kullanilan baski boyutudur ¢iinkii fotograf¢ilarda olan
baski laboratuvarlar1 ¢cogunlukla bu boyutta baski yapmaktadir.

75



Bu noktada "interpolasyon" kavramina biraz deginmek gerekiyor: Yazicinin kendisi
veya yazilimi, resmin baski boyutu biiyiitiildiigiinde resim ¢oziiniirliigiinii buna uyarlamak
icin resmin gerekli yerlerine fazladan pikseller ekleyerek resmi bilyiitiir. Resme suni olarak
piksel eklemeye interpolasyon adi verilir. Bu pikseller resmin gergek goriintiisiine ait
olmadig: i¢in ne kadar fazla olursa resimde o kadar fazla kalite kayb1 olacaktir. Bu nedenle
ideal durum, resme hi¢ interpolasyon uygulanmamasi yani resmin orijinal ¢ozinirliigiiniin
yeterince yiiksek olmasidir.

Son olarak sunu belirtelim: Cogu foto baski programi, 72 DPI'den PPI'ye doniistiirme
islemini otomatik olarak yapar ve kullanicinin istedigi boyutta baski almak icin gereken
parametre degisikliklerini kendiliginden gergeklestirir. Ancak sunu unutmamak gerekir Ki
¢Oziiniirligi diisik olan bir resmi ¢ok biiylik boyutta basmak resmin kalitesinden kayip
anlamina gelir.

Asagidaki resim iizerinde, resmin ¢ozliniirligii ile baski boyutu arasindaki iligkiyi
gorsel olarak anlatiyoruz.

Resim 6.7: Baski boyutlari

Resim 6.8: Ornek fotograf baskis
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Fotograflan teknigine uygun yazdirimiz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Yaziciy1 bilgisayara tanitiniz. » Dikkatli olunuz.
» Fotograf kdgidimi yaziciya » Uygun kagit tiiriinii ve sayisini se¢iniz.
yerlestiriniz. » Sectiginiz fotograflar1 kontrol ediniz.
» Cikt1 alinacak fotograflarinizi » Uygun yaziciy1 sectiginizden emin olunuz.
bilgisayar ortaminda aginiz. » Tekrar tekrar kontrol ediniz.
» Yazici tercihini yapiniz. » Kontrollerinizi yapiniz.

» Yazdirma tercihlerini ayarlayarak
fotografi yazdirmiz.

» Yazdirilan fotograflar1 kontrol
ediniz.
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Bir piknik esnasinda c¢ektiginiz video goriintiilerini bilgisayara aktariniz, on adet resim
karesi segerek albiim hazirlayiniz ve bu ¢aligmanizi asagidaki degerlendirme olgiitlerine gore
degerlendiriniz.

Uygulama Faaliyeti: Fotograflar1 teknigine uygun arsivlenebilmesi

Agciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramislar Evet Hayir

Yaziciy bilgisayara aktardiniz mi?

Fotograf kagidini yaziciya yerlestirdiniz mi?

Cikt1 alinacak fotograflar1 bilgisayar ortaminda agtiniz mi?

Yazici tercihini yaptiniz m1?

Yazdirma tercihlerini ayarlayarak fotografi yazdirdiniz mi?

Yazdirilan fotograflari kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz.  Cevaplarinizda tereddiitleriniz varsa Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarimizin tamami Evet ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Tim faaliyetler kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorular
cevaplayarak belirleyiniz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sézciigii yazimiz.

L yazilimlarini kullanarak mevcut dokiiman ve
yazilarin bilgisayar ortamina gegirilmesi amaciyla kullanilir.

2.  Tarayicilarin bugiinkii kadar popiiler olmayisinin sebeplerinden biri de taranmis

3. Bir fotograftan farki olmayan grafik dosyasinin i¢indeki yazilar,............ccccccvuenee.
........................................ adi1 verilen programlar vasitasiyla ¢éziimlenip metin

e daha ¢ok diziistii bilgisayarlarda ve
profesyonel olmayan uygulamalarda tercih edilir.

5. “Burenkli 151k 151nlar1 renk filtrelerinden yansiyarak bir fotograf cogaltici tiipe ya da
CCD’ ye gelir ve elektrik sinyallerine donlistiriiliir”. ............oooviviiiiiiiiiiiie
bir 6zelligidir.

B, e gri tonlar1 elde etmek igin yesil 151k veren
lambalarini kullanir.

7.  Birgok tarayici ara birim kartt olarak ...
kullanir. Bunun anlami, kartin tarayicinin gonderdigi bilgiyi ayrilan bir bellek alanina

yerlestirmesidir.

8. Dijital goriintiiler yan yana gelen .......................... toplulugundan olusmaktadir.

9.  Ornegin, bir pikselin boyutu ................ olarak tanimlanmigsa her

santimetrede.................... bulunacaktir.

10, , bir (santimetreye) inch'e diisen piksel sayisidir.
Resme suni olarak piksel eklemeye .. ... adt  verilir
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

11. () Pozitif filmi “orijinal caligmanin ayni tonlarini gésteren filmdir.” diye kisaca
tanimlayabiliriz.

12. () Negatif filmleri banyo ettikten sonra baktigimizda gérdiigiimiiz renkler cismin
orijinal renkleri degil, tamamlayici olan renkleridir.

13. () Kigiik boy filmler, 10x12,5 cm, 20x25 c¢cm ve daha biiylik boy filmlerdir.

14. () Hizli filmler, 125-400 ASA degerinde olup hareketli konularin ¢ekimlerinde veya
uygun 151k kosullarinin olmadig1 zamanlarda kullanilir.

15. () Dosya formatlama igleminin amac1 yeterli bir ekran goriintiisii elde edip, gercekten
taranacak bolgenin tespit edilip isaretlenebilmesidir.

16. () GIF formatiin 6zelligi gercek renk degerlerini icermesidir.

17. () Tagged- Image File Format (TIFF), farkli isletim sistemleri ve uygulamalar
arasinda kayipsiz ve esnek bir dosya degis tokusunu saglamasi nedeniyle tiim
caligmalar i¢in uygun bir format olarak bilinmektedir.

18. () DPI(Dots Per Inc): Goriintiilenen malzemenin yeniden baski ¢iktist alindigindaki
¢oziiniirliliik yogunlugunu ifade eder.

19. () GIF kaydetmek i¢in Save as ya da Export segeneklerini kullanabilirsiniz.

20. () Telefona hi¢ dokunmadan konusma imkan1 WI-FI iiriinlerinin en 6nemli
ozelligidir.

21. () Baskiin olusabilmesi igin gerekli temel sart, kullanilan miirekkebin kagit
yiizeyine tutunabilmesidir.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

22. Asagidakilerden hangisi metin, fotograf, video, ses ve canlandirma gibi farkli
medyalarin bilgisayar tarafindan islenmesi ve gosterilmesidir.
A)  Multimedya (¢oklu ortam)
B) Dijital fotograf makinesi
C) Bilgisayar
D) CD-ROM siiriicii
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

Dijital arsiv asamalarindan biri olan “fotograflarin bilgisayara aktarimindan sonraki
asamas1” agagidakilerden hangisini kapsar?

A)  Arsivin yedeklenmesi

B)  Arsivin aktarilmasi

C)  Arsivin yonetilmesi

D)  Arsivin isimlendirilmesi

Arsivin yedeklemesini asagidaki ciimlelerden hangisi tanimlar?

A) Bilgisayarinizdaki fotograflarin mutlaka dis bir ortamda saklanmasi islemidir.
B)  Fotograflarin bilgisayara kaydedilmesidir.

C) Bilgilerin bilgisayara aktarilmasidir.

D) Begenilmeyen fotograflarin silinmesidir.

Hangi ¢esit yazicilar daktiloya benzer 6zellikler tagir?
A)  Renkli yazicilar

B)  Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar

C) Inkjet yazicilar

D) Nokta vuruslu yazicilar

Hangi cesit yazicilar nokta vuruslu yazicilardan daha sessiz ¢aligir?
A)  Inkjet yazicilar

B)  Renkli yazicilar

C) Daktilolar

D) Lazer yazicilar

Isiga kars1 duyarli olup,poz toleransi ‘¢ok yumusak fotograf kagitlari’na nazaran biraz
fazla olan kagit cesidi asagidakilerden hangidir?

A)  Yumusak fotograf kagitlari

B) Kontrast fotograf kagitlari

C) Parlak yiizeyli fotograf kagitlari

D) Mat yiizeyli fotograf kagitlari

“Bir tek kagit parcasinin alt ve iist yiizeyi arasindaki mesafenin mikron cinsinden
6l¢tim sonucudur.” tanimi agagidakilerden hangisine uygundur?

A)  Gramaj

B) Kalinlik

C) Yiizey diizglinligii

D) Porozite
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UYGULAMALI TEST

“Hayatimda bir giin” konulu video ¢ekimi yaparak iginden 30 adet fotograf ile albiim
hazirlayiniz.

»  Fotograflardan yedi adetini tarayarak olusturunuz.

> Yedi adetini dijital fotograf makinesi ile ¢ekerek bilgisayara aktariniz.

> Alt1 adetini de videodan olusturunuz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Onliigiiniizii giydiniz mi?
2. Gerekli arag gerecinizin tam olup olmadigini kontrol ettiniz mi?

3. Bilgisayarin figini taktiniz mi?

4, Bilgisayar1 uygun sekilde agtiniz m?

5. Tarayiciy1 bilgisayara tanittiniz mi?

6. Tarayacagimiz fotograflart sectiniz mi?

1. Tarayicinin kapagini agarak fotografi tarayiciya yerlestirdiniz
mi?

8. Kapagi kapattiniz mi1?

9. Taranacak film i¢in uygun ¢oziintirliigii / boyutlar1 bilgisayarda
ayarladiniz mi1?

10.  Gerekli tarama modunu se¢tiniz mi?

11.  On tarama (preview) yaptiniz mi?

12.  Gerekiyorsa taranmak istenen alani tekrar belirlediniz mi?(crop)

13. Tarama islemini baslattiniz mi1?

14.  Taranan fotografi istenen dosya formatinda kaydettiniz mi?

15. Taranan filmi gerekli dosya formatinda kaydettiniz mi?

16.  Yeterli sayida ve kalitede fotograf ¢ektiniz mi?

17.  Dijital fotograf makinesini bilgisayara tanittiniz n?

18. Dijital fotograf makinesini veri aktarimi i¢in ayarladiniz mi1?
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19. Dijital fotograf makinesini goriintii aktarma moduna getirdiniz
mi?

20. Otomatik ¢ikan meniiden dosya aktarim komutunu segtiniz mi?

21. Bilgisayara aktarilmak istenen goriintiileri se¢tiniz mi?

22.  Segilen goriintiileri bilgisayara kaydettiniz mi?

23.  Video ¢ekimi i¢in gerekli ortami olusturdunuz mu?

24.  Video ¢ekimini tamamladiniz m1?

25.  Uygun multimedya programini segtiniz mi?

26.  Video goriintiisiinden kare sectiniz mi?

27. Dijital fotograf formatinda kayit ettiniz mi?

28.  Yaziciyi bilgisayara tanittiniz m1?

29. Fotograf ¢iktis1 i¢in uygun kalitede fotograf kagidi aldiniz mi?

30. Fotograf kagidim yaziciya yerlestirdiniz mi?

31.  Cikt1 alinmasi istenen fotografi bilgisayarda agtiniz mi?

32. Birden fazla yazici varsa kullanilmak istenen yaziciy1 sectiniz
mi?

33.  Yazdirma tercihlerini ayarladiniz mi?

34. Fotografi yazdirdiniz mi?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI — 1’iN CEVAP ANAHTARI

W > > 0l>

Film

Negatif Film

(TIFF) Formati

PN wW N

Gif Formati

-
©

Masa Ustii Tarayicida

OGRENME FAALIYETI — 2’NIN CEVAP ANAHTARI

Diiz Baski, Yaz1 Harfli Basit Logo

24 Bit Renk

DPI (Dots Per Inc)

72 Pikseldir

1600 Piksellik

Dogru

Yanhs

O NOO|OT B[ W| N~

Dogru

OGRENME FAALIYETI — 3°UN CEVAP ANAHTARI

uUSB

Kasay1 A¢gmamz Gerekmez

Firewire

Bluetooth

OBl WIN-

Gorevi
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 Optik karakter tanima

2 Goriintiilerin bellekte ¢ok yer
kaplamasidir

3 Optik karakter tanima

4 El tarayicilan

5 Drum tarayicilarin

6 Renkli tarayicilarda

7 DMA - Dogrudan Bellek Erisimi Sistemini

8 Pikseller

9 1 Mm-10 Piksel

10 Piksels / Inch

11 Interpolasyon

12 Dogru

13 Dogru

14 Yanhs

15 Dogru

16 Yanhs

17 Yanhs

18 Dogru

19 Dogru

20 Dogru

21 Yanhs

22 Dogru

23 A

24 C

25 A

26 D

27 D

28 A

29 B
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>  KANBUROGLU Ozer, A’dan Z’ye Fotograf, Say Yayinlari, Istanbul, 2013.

»  www.uykucu.org
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