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[STIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglan, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakimni sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek digi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklar ugratma sakin;
Siper et gévdent, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani,
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar: alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sitheda figkiracak toprag siksan, sitheda!
Cam, cananu, biitiin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine nimahrem eli.
Bu czanlar -ki schadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, 1stiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin 1mkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
iginde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk 1stikldl ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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¢ e R R L Y
INSAN FIGURU
KONULAR
1.1. INSAN FIGURU cizimi
1.2. KISA SURELI DURUSLARDA INSAN
FIGURU cizimi
NELER OGRENECEKSINiz?

« Olcii oran kurallarini, anatomik yapi ve kadin, erkek,
cocuk ve genc figurlerinin karakteristik o6zellikleri ve
ideal oranlari

. Insan figiiriini, farkli duruslar ve dengeyi, kisa siireli
duruglarda zamani iyi kullanarak insan figtirii cizmenin
yontem ve teknikleri

« Is1gin yonii ve siddetine dikkat ederek farkli yénlerden
insan figurini c¢izip hacimlendirme

TEMEL KAVRAMLAR

- figur + oran-oranti
* model * mass
« anatomi « kutle

(ag}ﬁﬁauﬁtk Calgmalart

1. Matematikte oran-oranti konusunu bilmenin ¢izim ile baglantisi nedir?

2. Erkek ve kadin cizimi arasinda ne gibi farklar olabilir? Arkadaslarinizia
tartisiniz.

3. Sizce kisa siireli cizimlerde modelin hareketi sureyi etkiler mi? Arka-
daslarinizla tartiginiz.



FIGOR(Q

INSAN
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1.1. INSAN FIGURU CIlzIMI

Desen calismalarinda kullanilan insan ve hayvan dgelerine figiir denir. Figur, temeli desene
dayanan illiistrasyon calismalarinda énemli bir yer tutmaktadir. illiistrasyonda ézellikle insan fi-
glrunden yola c¢ikilarak tasarlanan karakterlere oldukca sik rastlanmaktadir. Bu nedenle insan
figirinun anatomik yapiya ve oran-orantiya uygun cizilmesi, 1s1k-gélgeye gére hacimlendiriimesi,
cizime Ug¢ boyutlu gercekgi gériinim kazandirabilmek agisindan gerekli bilgi ve becerilerin edinil-
mesi énemlidir. illiistrasyon calismalarinda figiiriin 6nemi biyiktir. Bir tablodaki figiirlerden séz
edildiginde, akla o tablodaki insan ve hayvan resimleri gelmelidir.

insan viicudu ortadan ikiye dikey olarak bélindiigiinde simetriktir. Sag tarafta gériinenlerin solda
da bir ayna goériintisi vardir. Canli modelden yapilan bir ¢izimde insan viicudu cesitli bélimlere
ayrilarak cizilir. Bélimlerin kendi icinde ve biitiinle iliskisinde oran-orantidan yararlanilir. Olci
birimi olarak secilen bas, Gdrsel 1.1’de goruldigi gibi figlrdeki oran-orantinin hesaplanmasinda
kullaniimaktadir.

Gorsel 1.1: insan figiirti oranlari

__wélludmgyon uyqulmmalmrt 12



1.1.1. insan Figiirii ile ilgili Kavramlar

Anatomi: Resim ve heykelde viucut yapisidir.
Cizim, insan anatomisine uygun yapilimalidir.
TDK Tirkge Glincel Sozliik’'te anatomi, “insan,
hayvan ve bitkilerin yapisini ve organlarinin
birbiriyle olan ilgilerini inceleyen bilim, tesrih”,
“Beden yapisi, gbvde yapisi” seklinde
tanimlanmaktadir. Resim, heykel, grafik
tasarim gibi goérsel sanatlarda anatomiden
yararlaniimaktadir. Anatomi bilgisi olmadan
yapilan cizimler, fantastik ve hayal glclinin
6n planda oldugu gercek Usti karakter
tasarimlarinda dahi inandiriciliktan uzak olur.

Hareket: Vicudu oynatma, kipirdatma ya da
kimildanma anlamina gelir. Anatomik yapinin
yansimasini gbézlemlemek, ¢izim
dogru

harekete
esnasinda insan figirl hareketini
aktarilabilmeyi saglar.

13

Gorsel 1.2: Anatomi

Karakter: Bir nesne, birey ya da toplulugu
baskalarindan ayiran, kendine &6zgiu temel
belirti ve 6zelliklere denir. Karakter ¢izimlerinde
figlrin viicut yapisi ile giysi, duygu ve ifadesinin
karaktere 6zgu betimlenmesi 6nemlidir.

Gorsel 1.5: Karakter ¢izimi agamalari

illudmgyon LAygulamalmrt_\,_,._
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Oran-Oranti (Proporsiyon): Cizilen sekillerin buyGklik
ve kucuklUklerinin en ile boy agisindan uyum iginde
cizilmesidir.

Olgii: Desen cizimlerinde oran-orantinin dogru ifade
edilebilmesi i¢in ¢izim sirasinda modelden alinan,
boélumlerin birbirleriyle ve buttnle kiyaslanmasini
saglayan bir birim él¢tsudur.

Kanon: Modil adi verilen bir 8l¢t biriminden
yararlanarak insan viicudunun oran ve boyutlarini
saptayan bir dlcme sistemidir.

Model: Gorsel sanatlarda bakilarak ¢alisilan, ¢izimi
yapilan kisi, nesne veya varliktir.

Rakursi: Ustten, yandan veya alttan bakis agisina
gdre olusan ve nesneyi kisa ya da daha uzun, biyik
gosteren gorinastir. Ondeki bélumlerin blyik,
uzaklasan bélimlerin ise daha kisa ve dar gérinmesidir.

Mass (Kitle, blok): Yekpare bir bigimi
meydana getiren cisimlere denir. Bir seyin
buting, toplu olan seydir. Gérsel 1.7°de
insan figirinin bas, gégus ve kalca
bdlimlerinin kendi icindeki ayrintilar
dustnllmeden cizilmis, tek kutle halinde
geometrik form olarak betimlemesi
— gorulmektedir. Figlr; bag, gégus ve
kalgadan olusan ¢ ktle halinde ¢izilmis
Gorsel 1.7: Mass (kitle, blok) daha sonra ayrintilara girilmistir.
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1.1.2. Olgii Alma Teknigi

insan figlri giziminde bas, 6lct birim olarak
kullanilir. Viicudun boy ve geniglik oranlari, in-
san bas! birim alinarak saptanir. Canli model-
den Ol¢u alinirken uygulanan islem basamak-
lari sunlardir:

«  Olgli almak igin kalemden yararlanilir.

Kalem, bir elin parmaklari arasinda Gérsel
1.8’de oldugu gibi tutulur. Kol, modele
dogru dirsek bikilmeden uzatilir.
Bir g6z kapatilarak kalemin arkasindan
modele dogru bakilir. Kalemin ug noktasi,
Olcusu alinacak modelin basinin en tepe
noktasina gelecek sekilde ayarlanir.

+  Bas parmak kalemin Gizerinde kaydirilarak
basin bitis yerine (¢cene altina) denk
gelecek sekilde ayarlanarak sabit tutulur.

Gorsel 1.9: Olci alma teknigi

15

FIGURQ

INSAN

Gorsel 1.8: Olgli alma tekniginde kalem tutusu

Tespit edilen bas dlgustu kullanilarak
(bas parmak kalem Uzerinde hareket
ettirimeden kalem kolla birlikte asagiya
dogru kaydirilarak) modelin bitindnin
kag bas 6lcustine denk geldigi tespit edilir
(Gorsel 1.9).

Modelin boy ve en dlculeri alinirken de bu
teknik uygulanir.

illagfmgyon U\ygulmmmlml_\,_,._



Resim kalemi ile modelin boyu ve orta nok-
tasini tespit etmek, k&agida modeli yerlesti-
rirken kolaylik saglayacaktir (Gorsel 1.10).

FIG(RC

_J

INSAN

Gorsel 1.10: Modelin orta noktasini bulma

insan figliriinde 6lcli alinirken su asamalar takip

edilir:

*  Model, dis noktalardan Gérsel 1.10 ve 1.11°deki
gibi enine ve boyuna 6lcllerek kiyaslanir.

Gorsel 1.11: Modelin boyuna 6l¢timesi

_\,_illugfmgyon My@ulmmalwt 16
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\ Gorsel 1.12: Modelin enine dlcllmesi

Q/

+ Basg, birimolarak él¢ulur (Gorsel1.13).

-ni'

\‘)

Gérsel 1.13: Basin birim olarak él¢tlmesi
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Bas Ol¢usu, birim 6l¢isa kabul edilip alinan mo-
del olculeri k&gida uygun bicimde yerlestirilir
(Gorsel 1.14).

FIGR(

INSAN

Gorsel 1.14: Canli modelden
alinan 6l¢iiniin resim kagidina
yerlegtiriimesi

_\/Allagfmgyon Mygulmmalart 18

Modelin durusuna goére uzuvla-
rin agilari tespit edilir ve model
k&gida bu acilara uygun olarak
yerlestirilir (Gorsel 1.15).

Goérsel 1.15: Canli modelin agilarinin tespiti



Model, eskiz (taslak) halinde resim k&gidina yer-
lestirilir (Gorsel 1.16,17).

FIGUR(

INSAN

Gorsel 1.17: Canli modelden 6l¢u alma ve ¢izim asamalari
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SANATSAL BILGILER

VITRUVIUS ADAMI

Orijinal adi “L’uomo Vitruviano (Luomo
Vitruviano) olan “Vitruvian Man (Vitruviyin
Men)” ya da Vitruvius (Vitruviyis) Adami,
unlt ressam Leonardo da Vinci'nin ginlik-
lerinin birinde bulunan, aldigl notlarin ya-
ninda cizdigi bir eskizdir. 1492°de yapildigi
dusunulmektedir. Antik Romali Gnli mimar
ve yazar Marcus Vitruvius Pollio'nun (Mar-
kus Vitruviyus Palyo) "De Architectura (De
Argitektura)" adli eserinde agikladigi oran-
lardan esinlenerek yapildigindan, "Vit-
ruvius Adami" olarak anilir. Resim, i¢ ice
gecmis bir daire ve bir karenin ortasina ¢i-
zilmis, uzuvlari agik ve kapali pozisyonda
Ust Uste gecen bir ciplak erkegi betimler.
Bu ¢izim ve yanindaki notlar sik¢a "Oran-
larin Kanunu" ya da daha az sik olarak
"insanin oranlari" olarak anilir. Venedik'te
bulunan Gallerie dell'Accademia'‘da (Gale-
riya del Akademiya) sergilenmektedir.

Leonardo da Vinci'nin Vitruvius Adami,
Roénesans déneminde yapilmis drnek bir
bilim ve sanat eseri olma 6zelligini tagsir.
Leonardo'nun oranlara duydugu ilgi ve
merakin bir kanitidir. Bunun yaninda re-
sim, Leonardo'nun insan ve dogay! birbi-
ri ile ilgilendirme-batunlestirme calismasi
icin de bir donim noktasidir. Britannica
(Biritanika) Ansiklopedisi'ne gére Leonar-
do "insan vucudunun evrenin igleyisinin
bir analojisi (benzesimi) oldugunu" disu-
nuyordu. Leonardo'nun maddesel varhgi
kare, ruhsal varligi ise daire ile sembolize
ettigi ve insanoglunun iki yénini ¢izimde
bu sekilde ifade ettigi saniimaktadir.

N

Gorsel 1.18: Leonardo Da Vinci, Anatomi
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Gorsel 1.19: insan anatomisi

Gorsel 1.20: Olgl teknigiyle asamali model gizimi

i!!udmgyon uYgulamalmrt_\,_,_
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Okuma Far¢act

a

FRIDA KAHLO

Frida Kahlo (Firida Kalo) Yahudi bir baba ile
Meksika yerlisi bir annenin G¢lncl ¢ocugu
olarak dinyaya geldiginde tarih 6 Temmuz
1907°dir. Ancak Kahlo, dogum tarihini Mek-
sika devrimiyle 6zdeslestirmis ve 7 Temmuz
1910 olarak benimsemistir. Bunda devrim
yanlisi anne ve babasinin da payi blyuktar.

Mexico City’nin (Meksiko Sidi) glneyinde
Coyoacanda’da (Koyokanda) mavi boyali
bir evde, devrimin en hizli gunlerini yasar-
larken Frida’nin hastaligiyla tim aile buyuk
bir Gzuntlye bogulur. Kucik kizlar hentiz alti
yasindadir ve cocuk felci nedeniyle yataga
mahkam kalmistir. Pek ¢ok cocugun acima-
sizca canini alan bu hastalik, sans eseri Fri-
da’nin sag bacaginin incelmesinden baska
bir etki birakmaz. Belki de hastaliginin etki-
siyle babasinin Gzerine titredigi Frida, Meksi-
ka’nin en 6nemli okullarindan biri olan Ulusal
Hazirhk Okuluna baslar. Burada kurdugu ar-
kadagliklari onun é6mur boyu kendisini devri-
min bir parcasi olarak gérmesini saglayacak-
tir. Yine okul yillarinda girdigi bir grubun lideri
Alejandro Gomez Arias’a (Alesandro Gomez
Aryas) umutsuzca asik olacak, bu delikanhy-
la bir mur gecgirmenin planlarini yapacaktir.

Hayatinin énemli bir butinind olusturacak
acllar da bu déneme denk gelir. 1925’te bir
araba kazasinda omuriligi, sag bacagi, aya-
g1 hatta kolu yaralanir. Hastaneye géturdik-
lerinde genc¢ kizla ilgili kimsenin bir umudu
yoktur. iki yili agkin siire dayaniimaz sancilar
ve agrilar ceker. Yataga mahkdm olur. Henlz
on sekiz yasinda, gelecekle ilgili pek cok pla-
ni olan, asik bir kizdir. Ailesinin yakin ilgisine
ragmen tek basina odasinda gecirdigi saatler
dayanilmazdir.

Bir stire sonra imdadina annesi yetisir. Onun

Gorsel 1.21: Frido Kahlo

icin 6zel bir yatak yaptirmistir ve yine onun
icin hazirlanan boyalari eline tutustururlar.
Pek de heveslenmeden, can sikintisini ve
yasadiklarini unutmak icin gizer. Otoportre-
sini yapar, kiz kardeglerini gizer, bdylece ilk
dénem eserlerini de olusturmaya baglar. Bir
aynanin altinda gecirdigi bitmek bilmeyen
sonsuz bir zaman vardir. Onun yapabildi-
gi en iyi sey ise resmetmektir. Hayata tim
enerijisiyle tutunur. Zamanla zorlukla da olsa
yuriimeye baglar. Sosyal ortamlara girer, sa-
nat ve edebiyat camiasindan pek ¢ok insanla
tanigir.

Frida Kahlo ilk sergisini Amerika’da Julian
Levy (Culyin Lavi) Galerisinde 1938’de
acar. Dort tablosu satilir. dward G. Robin-
son’un (Edvird Ci Rabinsin) satin aldigi bu
eserlerle yukli miktarda para da alir. Bir yil
sonra Andre Breton’un (Adri Biredin) davetiy-
le Paris’e gider. Julian Levy’de blylk bege-
ni toplayan sergisini orada da agar. Lourve
(Luvi) Mizesi ilk defa olarak yirminci yuzyil
bir Meksikali ressamin tablosunu satin alir.
Bu eser Frida Kahlo’nun “cerceve” anlamina
gelen “The Frame (D1 Fireym)” adl eseridir.

Kahlo’nun fiziksel agrilari giderek artmakta-
dir. Bunun etkisi eserlerine de yansir. Dun-
yaca Uunla “Two Fridas (TG Fridas)” tablosunu
resmeder. Daha sonra bu eseri Mexico City
Galerisi'nde ve New York Modern Sanatlar
Muzesi’nde sergilenecektir.

1950’de belindeki dayanilmaz acilari sonun-
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—
rda dokuz ay surecek yeni bir tedavi slreci
baslar. Bu agir tedaviyle hastaliginin seyri
daha da agirlasir. Ama resim yapmaya de-
vam eder. “Self Portrait with Portrait of Dr.
Juan Faril (Self Portrid vid Portrid of Daktir
Van Faril)” ve “Portrait of My Father (Port-
rid of May Fadir)” tablolarini yapar. 1954°de
sag bacagini kaybeder. Bu olayin ardindan
kisa bir stre sonra 13 Temmuz 1954’te ha-
yata gozlerini yumar.

Frida Kahlo, gercegi bir siir gibi isleyen fir-
ca darbeleri, htizinli portreleri ve umudun
canli renkleriyle yirminci yuzyilin unutulmaz
ressami olarak tarihe adini yazdirmistir.
TUm acilara ragmen hayata siki siki tutun-
masini bilmig, essiz bir yetenektir. Pek cok
insanin pes edecegi acilar onu yildirma-
mig, ancak duygularini resimleyerek disa
vurmasini da bilmig, hassas bir o kadar da
ic dunyasini acikca dile getirebilme cesare-
tine sahip bir kadindir.

insanin hayati boyunca bedensel acilara
katlanmasinin ne denli zor oldugunu bilen
ya da tahmin edebilen insanlarin daha iyi
anlayacagi gibi, takdir edilmeye deger bir
yasama gucu vardir. Basimiza gelen en
kiicik olayda hayata kusen nice insana 6r-
nek olacak bir giigtir bu. insanin ne olur-
sa olsun ancak Ureterek var olabileceginin
de en bulyuk kanitidir Kahlo. Ama onun en
blydk o6zelliklerinden biri, duygularini re-
simleyerek onlari ete kemige burindirmuisg
olmasidir. Bebegini kaybeden bir annenin
acisini  resimleyerek élumsuzlestirirken,
ayni zamanda ona gercgeklik ve nitelik ka-
zandirmasini da bilmis belki de icindeki tim
acilarl tabloya aktararak koétu duygularin-
dan da arinmaya calismigtir. Tablolari tim
hislerinin aynasidir. Hangi duyguyu yansi-
tirsa yansitsin ¢gekinmeden hiznulnu, aski-
ni, sevincini anlatabilmistir. Tum bedeniyle
hissedendir. Kadindir. Ressamdir. Agiktir.
insandir ¢iinkii Frida Kahlo.

Kaynakca:https://www.nkfu.com/fri-
da-kahlo-kimdir-hislerini-tablolarina-tasi-
yan-ressamin-hayati-eserleri/

- J
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+  Segctiginiz bir ressamin hayatini
ve eserlerini arastiriniz.

- lcinde insan figlri bulunan bir
eser seginiz. Olcii kurallarina
uygun réprodukstyon calismasi

Bilgl kuducu

v

Roprodiksiyon, bir sanat eserinin
veya fotografin aslina uygun olarak
cogaltiimasina denilir.
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1.1.3. Kadin, Erkek, Cocuk ve Geng Figiirlerinin ideal Oranlari

insan figurrti gizimlerinde kullanilan kanon, bas élcistidir. Kadin, erkek, cocuk ve geng figirlerde
bas Olctst farkhhk gosterir. Kadin vicudu yuksekligi 6.5 ile 7.5 bas yuksekligi kadardir. Kadin
figlrt, Gorsel 1.22,23’de gorildigi gibi 6.5 veya 7.5 bas yuksekligi kadardir. Bu oran, gocuk veya
genclerde bu oran yasa gbre degisir .

Kadin Figiirinde Oran Oranti

Kadin bas 6l¢usu, erkek bas 6lcusinden daha kuguktir.

Kadin omuzlari, erkek omuzlarindan daha dardir. Bir buguk bas 6l¢tist kadardir.
+ Kadin gégus 6lglsu, erkek gégus 6lclisiine gbre daha asagidadir.
+ Kadin bel 6l¢lsu, erkek bel élgclisiine gére daha incedir.

Basen Olcusl, daha buyuktar.

Cene ile gégus hizasi, bir bas yluksekligi kadardir.

FIGR(

INSAN

<, Ap i

Gorsel 1.22: Oran-orantiya uygun cizilmis kadin figtir
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Gorsel 1.24: Kadin figlriinde oran-oranti. .. —————egmmmmsmse=m=7
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Gorsel 1.25: Kadin figurt eskizi

2.\ kinlik

Gorsel 1.27,1.28,1.29,1.30,1.31 ve 1.32'deki
kadin desen &meklerini inceleyiniz. 35x50
cm resim k&gidina, resim kalemi veya flizen
kullanarak kadin figliri kanonuna uygun de-
sen galismas! yapiniz.

Gorsel 1.26: Kadin figirinde detaylandirma
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Gorsel 1.27: Kadin figlr desen ¢izimi 35x50 cm

27
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Gorsel 1.28: Kadin figlr desen ¢izimi, 35x50 cm.
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Gérsel 1.29: Kadin figur desen ¢izimi, 35x50 cm.
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Gérsel 1.30: Kadin figur desen ¢izimi, 35x50 cm.
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Gérsel 1.31: Kadin figur desen ¢izimi, 35x50 cm.
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Gérsel 1.32: Kadin figlr desen ¢izimi, 35x50 cm.
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Erkek Figliriinde Oran Oranti

Genellikle sanatcilar tarafindan kullanilan kanon, ideal erkek figtirl orantilarina uygun sekiz baslik
kanondur. Cizimlerde kullanilan kanon, figiriin durumuna gore farkllik gésterir:

Normal erkek figlrlerinde yedi buguk baslik kanon,

ideal sayilan erkek figirlerinde sekiz baslik kanon,

Kahraman erkek figlrlerinde sekiz bucuk baslik kanondur. 'a:g

D

Gorsel 1.33’te erkek figlrinin dort farkli agidan oranlari gizilmigtir. )
-

w

pra

<

L7

pra

-

Gorsel 1.33: Farkli agilardan cizilmis erkek figurleri

ideal erkek figlir(i giziminde bilinmesi gereken bazi énemli hususlar vardir:

» Alin, burun ve bacaklarin tam ortasindan gecen dikey cizgi vicudu simetrik olarak
ikiye ayirir.

+  Omuz genisligi, iki bas uzunlugundadir.

+ Cene altindan gégus ucuna kadarki mesafe bir bas ylUksekligi, kasiklara kadarki
mesafe ise iki bas yiksekligindedir.

+ Her iki dirsek de gébek deliginin biraz Ustlinde, asag! yukari bel hizasindadir.

» Bilekler, kasiklarla ayni hizadadir.

+ Avucu agip eller asagiya serbest birakildiginda elin uzunlugu ylUzin uzunluguna
esittir.

+ Kasiklardan ayak parmak uglarina kadarki mesafe doért bas yuksekligindedir.
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Gorsel 1.34’te erkek figlr oran-orantisi dikkate alinarak farkh duruslarda erkek figirleri ¢gizilmis-

Gorsel 1.34: Erkek figlru gizimi

Oranlar dogru tespit ettiginizden
emin olmak icin calismanizi sik sik
uzaktan bakarak kontrol ediniz.

34



3.\ S Wkimlik

Gorsel 1.35, 1.36 ve 1.37°deki erkek
figir desen cgalismalarini inceleyiniz.
35x50 cm resim kagidina, resim kale-
mi veya fluizen kullanarak erkek kano-
nuna uygun desen calismasi yapiniz.

_J

Gorsel 1.35: Erkek figlr desen ¢izimi 35x50 cm.
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Gorsel 1.36: Erkek figlr desen gizimi 35x50 cm.
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Gorsel 1.37: Erkek figlr desen gizimi 35x50 cm.
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Cocuk Figiirinde Oran Oranti

Cocuklarin vicut bigimi, dogdugu giinden bas-
layip eriskinlige ulasincaya kadar surekli degi-
sir. Bedeni ile karsilastirildiginda bir ¢ocugun
basi, bir yetigkinin basindan daha buyuktir.
Cocuk blyldikege beden orantisina gére bas
kiculecektir. Vicut oranlar buyudikce degis-
tigi icin ¢cocuk ve genc figlrd ciziminde degisik
kanonlar kullantlir.

Yeni Dogmus Bebegin Kanonu: Bas, viicu-
dun diger bélimlerine oranla iki kat daha bu-
yuktar. Vicut ile kol ve bacak arasindaki oran-
lar yetigkinlerle aynidir, bacaklar ise oldukca
kisadir.

iki Yaginda Bir Cocugun Kanonu: iki yasinda
bir cocugun figuri, bes kanondan meydana ge-
lir. Bag, yine vicuda oranla buiyuktir. Bacaklar
uzamamigtir. Kalgalar ve karin vicudun diger
bélimlerine gbére daha genistir.

__“_,Qllagfmgyon uygulmmalart

Gorsel 1.38: iki yasinda cocuk cizimi

Alti Yasinda Bir Cocugun Kanonu: Figir,
altt kanondan meydana gelir. Vicut geligimi
nedeniyle boy daha uzundur; karin genigligi
daralmaya, bel kivrimi ortaya ¢cikmaya baslar.
Vicut, yetiskin insan o6l¢llerine daha yakinlas-
mistir. G6gsin oran ve orantisi yetiskin insan
figura ile aynidir.

Gorsel 1.39: Alti yasinda cocuk cizimi

38



=
Q@
=
N
o
S5
S
=
2
=
X~
5
o
o
O
S
<
-
7]
()
S
0
(©)




FIGR(
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Gérsel 1.41: Farkli agilardan cizilmis ¢ocuk figirleri
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Geng Figlirlerinde Oran Oranti

On iki Yasinda Bir Gencin Kanonu: Figiir, yedi kanondan
meydana gelir. Cocuk viicudunda gdgstin gelisimi tamamlan-
mamistir. Bu nedenle gégus ile kalga ayni genisliktedir Kaslari
yeterince gelismemistir. Kasik, karin ve meme uglari yetigkin
insan kanonuyla aynidir. ...

1.1.4. Farkl Duruslarda Kalga Pozisyonunun
Onemi

Birinsan figlrand dogru ¢izmek igin kalga pozisyonunun énem-
li oldugu bilinmelidir. Kalgca pozisyonu ya da faktéri gégis ve
karin kitlelerinin pozisyonu ile belirlenir. Vicut agirhgi, bacak-
lara dengeli olarak dagitilmaz ve bir bacaga digerinden fazla
yuk binerse kalga pozisyonu olusur. Figlr yurtrken, kosarken,
diz ¢okerken ya da otururken bile kalga pozisyonu faktéri her
zaman vicudun agiriginin dengelenmesinde vazgecilmez
6nemli bir rol oynar.

41




Figlr cizmeye baslamadan énce vicudun agirligini hangi bacagin tasidigi bilinmelidir. Omuz
asagida kalca yukarida oldugu pozisyonda, vicudun agirhgi asagida olan omuz tarafindaki ba-
caktadir.

Kalga pozisyonu olustugu zaman vicudun aks cizgileri artik birbirine paralel degildir. Viicudun
agirhgi bir bacak lzerine binmigse viicudun agirlik merkezini belirten dikey aks cizgisi, agirhgin
bindigi ayak bilegine dogru kayar.

Figlr dimduz durdugunda goégus ve kalgcada hareket olmadigindan kalga pozisyonu faktérla de
gorilmez. Gorsel 1.43'te hareket olmadigi icin kalga pozisyonu olusmamistir. Omuz ve kalca
hizasindan cizilen yatay kirmizi gizgiler, birbirine paraleldir. Gorsel 1.44’te figlrlin hareketi ile olu-
san omuz ve kalca pozisyonundaki harekette ise kirmizi gizgiler birbirine paralel degildir.

Omuz hareketinin
aks cizgisi

Kalca hareketinin

‘\ aks cizgisi

;F

¢

Gorsel 1.43: Kalgca pozisyonunun olmadigi durum Gorsel 1.44: Kalgca pozisyonunun oldugu durum
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Canli modelden farkh kalgca pozisyonlarinda insan figirl gizebilmek icin modelinizi
belirleyiniz.
Model olacak kisinin, herkesin rahat gérebilecegi bir yerde oturmasini saglayiniz. Bu-
nun icin oturma pozisyonunuzu, modelin karsisinda yarim daire biciminde olusturabi-
lirsiniz.
Modelin bicimi, hareketi, harekete gére parcalarla arasinda olusan oranlari, bas ve
gdévdenin, bacaklarin ve kollarin birbiriyle oranlarini dikkatle inceleyiniz.

+ Harekete gdre olusan acilarin yerlerini ve ydnlerini tespit etmeye calisiniz. Kompozis-
L yonu kagit yuzeyine aktariniz. J
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1.1.5. i_psan Figliri Deseninde Dengenin
Onemi

insan viicudunun dengede oldugu durumda dikey
aks cizgisi; alin, burun ve bacaklarin tam ortasindan
gecer. Vicut agirhginin tek bir ydne binmesiyle den-
gesizlik olugur ve diisme gercgeklesir. DiUsmeyi engel-
lemek icin agirlik, vicut bélimlerine dengeli olarak
dagitilir.

Gorsel 1.47 ve 1.48’de gorllen cizimlerde yesil oklar
destek noktalarini, kirmizi daire agirlik merkezini; kir-
mizi ok ise agirhigin yoninl gdstermektedir.

Gorsel 1.48 a’da vicudun dengede olmasi normaldir
¢cunkl vicudun yiku oldukga simetrik olarak yayil-
mistir.

Gorsel 1.48 b’de figur bir yere yaslanmaktadir. Agirhk
merkezi iki destek noktasi (ayak ve omuz) arasinda-
dir. Capraz atilmis ayak, viicudun ayakta durmasina
yardimci olmaktadir.

Gorsel 1.48 c’de figlr egim halinde, agirlik merkezi
iki destek noktasi arasindadir.

Gorsel 1.47'deki figlir ise tek ayak Uzerindedir ve
agirhk merkezi sag ayaga dogru kaymistir.

—
==

Gorsel 1.48: Desende denge

_.Wélludmgyon uy@ulmmalmrt 44

Gorsel 1.47:
Figlrde agirlik
merkezinin kaymasi




1.1.6. insan Figiirii Cizim Asamalari

Cizime baglamadan énce modelin genel kapladigi alanin proporsiyonunu arastirip kégida yer-
lestirme plani belirlenmelidir. Ardindan figuriin bélimlerini olusturan katleler, insan anatomisinin
oran orantisina uygun cizilerek devam edilir (Gorsel 1.49, 1.50). K&gidin bir kdsesine hizl eskiz

cizimleri yapmak, modelin formunun ve hareketinin dogru yakalanmasina yardimci olacaktir.

FIGUR(

INSAN

Gorsel 1.50: Cizimde asamalar
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Oranlarin dogru cizilmesi igin &n-
celikle 6lcme teknigi kullaniimali ve
vicut, geometrik formlarla ifade edi-
lerek bu formlar arasinda iligki kurul-
malidir. Ardindan model dikkatlice

FIGR(

INSAN

incelenerek modelin anatomik yapisi
ortaya c¢ikarilmaya calisiir. Desen
calisihrken bilinmesi gereken bazi
puf noktalar vardir:

Cizime baslarken kalemi faz-
la bastirmamaya ve silgi kul-
lanmamaya dikkat edilmelidir.

Arastirma cizgileri ile formla-
rin yerleri dogru ifade edilme-
lidir.

Desene belirli  araliklarla
uzaktan bakmak, hatala-
rin gorilebilmesi agisindan
6nemlidir.

Hata olarak gorllen cizgileri
silmek yerine dogru oldugu
dasindlen cizgileri belirgin-
lestirmenin desene canlilik
katacagr unutulmamalidr.

Desen c¢iziminde son cizgiler
daha kesin ve kararli olmali
ve ilk cizilen cizgileri kapat-
malidir.

Ozetle; bol arastirma cizgileri

ile cizilen desen daha cekici
ve saglam olacaktir.

_\/Qllugfmgyon Mygulmmalan
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Gérsel 1.51: Figlrin genel hatlaryla ¢gizimi



Goérsel 1.52: Asamali ¢izim Ornegi
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Gorsel 1.53 ve 1.54'te gorllen desen ¢izim agamalarini inceleyiniz. incelediginiz aga-
malari U¢ asama halinde bir sonraki sayfada bulunan “Sekil 1.1”in igine resim kalemi ile
uygulayiniz.

INSAN FIGORG

Goérsel 1.53: Cizim asamasi 6rnegi

p Gorsel 1.54: Cizim asamasi 6rnegi
S
\\‘0& Cizimlerinizde 1s1gin yéniine goére
Wgo*\)‘ olusan golgelere dikkat ediniz.
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Sekil 1.1
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1.1.7. Farkl Bakis Acilarindan ve Farkli Duruslarda insan Figiirii Ornekleri
Gorsel 1.55, 1.56, 1.57, 1.58, 1.59, 1.60, 1.61, 1.62, de farkli bakis acilar ile farkli duruglarda

insan figlra érnekleri cizilmigtir.

FIGUR(

INSAN
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Gorsel 1.56: Farkli bakis acilarinda cizim taslagi asamalari

50



NAODTH NVSNI

Gérsel 1.57: Farkli bakis acilarinda cizim taslagi asamalari

Hludmg\/on u\/@ulmmmlmr
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Gorsel 1.58: Farkli bakis agilarinda ¢izim taslagi
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Gorsel 1.59: Farkli bakis agilarinda ¢izim taslagi
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Gorsel 1.60: Farkli bakis acilarinda gizim
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Gorsel 1.61: Farkli bakis agilarinda gizim
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Gorsel 1.62: Farkli bakis acilarinda ¢izim

~

Ara¢ gerec secimi, insan figiri desen calismalarinin basaril
olmasinda en az desen ¢izim yontemleri kadar etkilidir. Bu ne-
denle cizimde kullanilacak arag¢ gerecler 6zenle secilmelidir.
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: uYgulama

OGRENME BiRiMi : iNSAN FIGURU cizimi

UYGULAMA ADI : Farkli Bakig Agilarindan insan Figlri Gizimi

AMAC : Farkli bakis acilarindan, farkli duruglarda insan figtrtnd 1s1gin
yonU ve siddetine dikkat ederek, kurallarina uygun cizip hacim
vermek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, farkl bakis acilarindan, farkl
duruglarda insan figlrleri cizerek hacimlendiriniz.

Arac Gerecler

1. 2 adet 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri
3. Resim altlig

islem Basamaklan

Atblye 6nluginuzu giyiniz.

is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyarak cizim ortamina uygun arag gereclerinizi
hazirlayiniz.

Cizime 6lcl alarak baslayiniz.

Cizimin eskizi bitene kadar koyu lekeler girmeyiniz.

Gizimin eskizi bittikten sonra uzaktan bakarak ¢izimi inceleyiniz.

Cizimini tamamladiginiz insan figlrtind, 1sik gélge yardimiyla hacimlendiriniz.

N oo p o

Hacimlendirme yaparken isigin gelis yonini ve nesnelerin isik kalan kisimlarini

dikkate aliniz.

8. Ikinci k&gida farkl durusta insan figiiriing, farkh bir bakis agisiyla yukaridaki islem-
leri tekrar ederek ¢iziniz.

9. Calismalarinizi 6gretmeniniz ve arkadaslarinizin goruslerini alarak degerlendiriniz.
Eksik ve hatali yerler varsa dizeltmeler yapiniz.

10. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin

kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bélimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme
Uygulama slreniz 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama calismaniz Ek
1’de verilen “Dereceli Puanlama Anahtari 1”deki dlgutlere gére degerlendirilecektir. Ca-

lismanizi yaparken bu 6élcutleri dikkate aliniz.

N _J

57



et

2.2. KISA SURELi DURUSLARDA iNSAN FiGURU cCizimi

Kisa slreli desen calismalarinda gézle 6l¢i alma ydntemi uygulanir. Canli modele farkli hare-
ketler verdirilir. Desen ¢izimine sire tutularak baslanir. Siire bittiginde modelin durusu degistirilir.
Desenler, eskiz halindedir. Onemli olan desenin saglam (oran-orantisinin dogru) olmasidir. Kisa
sureli desen cizmek, kisinin gorsel algisini glclendirerek baktigini gérme aliskanligi kazandirir.

-~  2.2.1. Kisa Sureli Duruslarda Insan Figtirii Cizmenin Yontem ve Teknikleri
V] Kisa sireli cizimlerde modele hareketli duruslar verdirilir. Eskiz halinde gizimler yapilir. Onemli
;’: olan modelin hareketini yakalamaktir. Detaylara fazla yer verilmez.

2z

<

wr
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i

Gérsel 1.63: Farkli bakis acilarinda ¢izim
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Gérsel 1.66: Kisa sureli duruslarda insan figiri
A
A\ Kisa siireli cizimlerde portre, el, ayak ve giysi ayrintilari lizerinde
@\\.0) yogunlasmadan sadece figiiriin oranlarini ve hareketi ile olusan

\:\Ow acilar dogru tespit etmeye calisiimalidir.
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Gorsel 1.68: Kisa sureli ¢cizim rnekleri
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+  Sekil 1.2’nin icinde bulunan fotografi ¢cekilmis gorseli kisa siireli ¢cizime uygun
resim kalemi ile uygulayiniz.

FIGR(

INSAN

Sekil 1.2

~

S _J

__wélludmgyon uy@ulmmalmrt 62



2.2.2. Kisa Siireli Duruslarda insan Figiirii Cizim Ornekleri

Gorsel 1.69’ da kisa streli duruslarda insan figurleri cizilmistir. Kisa sureli duruglarda insan figiri
cizimi yapilirken modele hareketli duruglar verdirilmeli ve hareket, kisa stirede detaysiz ¢izilmeli-
dir. Zamani iyi kullanmak amaglanmalidir. Gérsel 1.69°da kisa streli ¢izim yapilmis modelin eskizi
alinmstir.

FIGUR(

INSAN

Gorsel 1.69: Kisa sureli duruslarda insan ¢izimi
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Eskiz ¢iziminden sonra modele kiyafet giydirilerek ¢izim detaylandirilir. Goérsel 1.70 ’de kisa sureli
¢izim eskizinden sonra modele kiyafet giydirilerek detaylandiriimis ¢izim 6rnegi goérulmektedir.

Gorsel 1.70: Kisa sureli duruslarda insan ¢izimi
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~Uygulama

OGRENME BIiRiMi : INSAN FiIGURU Gizimi

UYGULAMA ADI : Kisa Siireli Duruslarda insan Figiirii Gizimi

AMAC : Kisa sureli duruslarda insan figlriinl, anatomik yapiya ve
karakteristik 6zelliklere uygun gizmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, kisa siireli duruslarda farkl ba-
kis acilarindan, farkh duruslarda insan figiirleri cizerek hacimlendiriniz.

Arac Gerec

1. 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri
3. Resim althig

islem Basamaklari

1. Atélye 6nlugunizi giyiniz.

2. s saghg ve glvenligi tedbirlerine uyarak cizim ortamina uygun arac gereglerinizi
hazirlayiniz.

3. Resim k&gidinizi uygun sekilde ayarlayarak cizime baslayiniz.

4. Cizime koyu lekeler yapmayiniz.

5. Cizimin eskizi bittikten sonra uzaktan cizime bakarak inceleyiniz.

6. Calismalarinizi 6gretmeniniz ve arkadaslarinizin gérislerini alarak degerlendiri-

niz. Eksik ve hatall yerler varsa diizeltmeler yapiniz.
7. Uygulama bitiminde arag¢ gereclerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bolimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama sireniz 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1’de verilen
“Kontrol Listesi 1”deki él¢ltlere gére degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l-
cutleri dikkate aliniz.
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@GLQN\E DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen climlelerin basindaki parantezlere climleler dogru ise “D”, yanlig

ise “Y” yaziniz.

1. () Insan viicudu simetriktir. Sag tarafta gériinenlerin, solda da bir ayna gériintiisi
vardir.

2. () Genel anlamda resimde kullanilan canli 6gelere, insan ve hayvan resimlerine
figlr denir.

3. ( ) insan viicudunun dengede oldugu durumda dikey aks cizgisi; alin, burun ve
bacaklarin tam ortasindan gegmez.

4. ( ) insan figuri, resim ve heykelde insan ve hayvan sekillerine verilen isimdir.

5. () Figlr dimdiz durdugunda g6gus ve kalgada hareket oldugundan kalca po-
zisyonu faktéri de sz konusudur.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun olan ifadelerle doldurunuz.

6. Cizime baslamadan énce modelin genel kapladigi alanin .................cccoeeee. arastirip
kagida yerlestirme planini belirlemek gerekir.

7. insan figird giziminde ................c..eeeeee Olcl birimi olarak kabul edilir.

8. Oranlarin dogru ¢izilmesi i¢cin 6ncelikle ........................... teknigi kullaniimalidir.

9. insan figiri cizilirken genellikle .............cccccce....... tekniginden yararlanilir.

10. insan figlirt gizimlerinde kullanilan kanon bas élgiistdir. Kadin, erkek, cocuk ve geng
figlrlerde ........ccoovviiiiinnnns gOosterir.

C) Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi insan figiirii ciziminde dikkat edilmesi gereken baslica

noktalar arasinda yer almaz?

A) Anatomi B) Hareket C) Karakter D) Olgi E) Renk
12. |- Bas 6lgusu

II- Oran- oranti

IlI- Proporsiyon

Yukarida numaralandiriimis olarak verilen é6gelerden hangisi ya da hangileri insan

figlri ciziminde 6nemlidir?

A) Yalniz | B) lvell C) lvell D) llvelll E) I 1lvell
D) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

13. insan figiirii ciziminde nelere dikkat edilmelidir?
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KONULAR

1. EL VE KOL CiZIMLERI
2. AYAK VE BACAK CIZIMLERI

NELER OGRENECEKSINiz?

« Elive kolu; anatomik yapisina, 1sigin yéni ve sidde-
tine dikkat ederek farkli durus ve bakis acilarindan
cizip hacimlendirme

~ « Ayak ve bacagi, anatomik yapisina, isigin yoni ve

siddetine dikkat ederek farkli durus ve bakis acila-
rindan ¢izip hacimlendirme

TEMEL KAVRAMLAR
+ Anatomi

- Olci-oran

+ Kanon

@/ﬁfmﬁrhk Caligmalart

1.

2.

Elinizin ve ayaklarinizin bicim olarak hangi geometrik sekle benzedi-
gini sdyleyiniz. El ve ayaklarinizin bélimlerini inceleyiniz.

Erkek, kadin, cocuklarin el ve ayak fotograflari ile genc ve yash bi-
reylerin el ve ayak fotograflarini inceleyiniz. Aralarindaki farklar ar-
kadaslarinizla paylasiniz.



2.1. EL VE KOL CiZIMLERI

Yasam ve sanatta dokunma, kavrama, kutsama, anlat-
ma, dua etme gibi amaglarla kullanilan eller, ¢ok cesitli
ve incelikli insan duygularini ifade etmektedir. Sanatcilar;
sanat tarihi boyunca elleri, kendi bicimsel ifadeleri ile
tasvir etmislerdir. Gotik, Rénesans ve Kibizm sanat }
akimlarina ait el tasvirleri birbirinden farkl &6zellikler

gbstermektedir.

Gorsel 2.1: Leonardo Da Vinci Mona Lisa ve el detayi

Gorsel 2.2: Pablo Picasso

Gorsel 2.3: Neset Gunal

70




gorsel

INSAN FIG(R(0 DETAYLA

Gorsel 2. 4: Nurullah Berk

insan figriiniin batiiniinde oldugu gibi insan figliri detaylarinda da élgmeyi ve gizmeyi kolaylas-
tiracak oranlar vardir.

Gorsel 2.5’de el ve ayak 6lclsunun insan basi ile oranlari verilmistir.

a7

=R
7o
|

orsel 2.5: Birim Olclsu olarak el ve ayak
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2.1.1. El Oranlan ve Cizim Teknikleri

“Desen, sanatta her seyin baslangicidir ve ona hdkim olmadan hicbir sey miimkiin degildir.”
Giorgio Vasari (CorciyoVasari)

gorsel

Gorsel 2.6: Michelangelo’nun bir eserinden detay

El, temel ¢calisma organi olmasinin yani sira ifade ve iletisim aracidir. El ve kollar insan viicu-
dunun en cok hareket eden (¢ boyutlu viicut formlaridir. Bu form ve yapilarin her biri, birbiriyle
iliskilidi. Omuzdan dirsege, dirsekten bilege, bilekten ele ve elin parmak bélimlerine kadar her
bélima birbiri icinde oranlardan olugmaktadir.
insan basgi, insan figlrl giziminde oldugu gibi el cizimi yaparken de él¢ii birimi olarak
kullanilir. Bir insanin eli, yizt biyukligtundedir. Elin orta parmak ucundan bilege kadar
olan uzunlugu, alin baslangicindan ¢ene bitimine kadar devam etmektedir (Gérsel 2.7).

Gorsel 2.7: Birim 6l¢Usu olarak el
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El olcusi, kisiden kisiye
farkhlik gosterebilir.  Elin
uzunlugu, genisliginin ki
katidir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: El goriiniimde oranlar

+  Bagparmak bukim yeri, eli yandan
gbrunlsinde iki esit parcaya béler
(Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Elin yandan goriste yuksekligi

« El, diz bir zemin lzerine konuldu-
gunda zeminden bilegin bitimine
kadarki mesafe, dort parmak yik-
sekligindedir (Gorsel 2.10).

Gorsel 2.10: Elin yandan goéruste ylksekligi

+ Elin yan goérunlsinde, geomet-
riksel yapi ve basparmagin durus
sekli Gorsel 2.11’deki gibidir. Cizim
yaparken elin genel geometriksel
gOrunlsl belirlenmeli daha sonra
parmaklara gecilmelidir.

Gérsel 2.11: Elin yandan goriintislinde geometrik yapisi

INSAN FIGUR0 DETAYLARI
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Elin Anatomik Yapisi

Elin kemik yapisi, derinin altindan kolaylikla goérdlebilir. Parmaklarin bogum noktalari birbirine
dairesel cizgilerle birlestirilir (Gorsel 2.12). El bilegi, el taragi ve parmaklar toplam yirmi yedi ke-
mikten olugsmaktadir.

INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.13: Elin i¢c ve dis kisminin gérinima
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INSAN FIG(R(0 DETAYLA

Gorsel 2.15’te verilen el fotograflar Gizerinde eklem yerlerini renkli kalemler ile ¢iziniz.

Gorsel 2.15:
Farkli duruglarda
el fotograflari

),
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Parmak Yapisi

El, bes farkh parmaktan olusmakta ve geometrik olarak silindire benzemektedir. Bagparmak, iki
bogumken diger dért parmak G¢ bogumdur. En uzun parmak, G¢lncl siradaki orta parmaktir.
Onu sirasiyla dérdiinct parmak yuziik parmagi, ikinci parmak isaret parmagi ve besinci par-
mak serce parmagi takip eder. Bu parmaklarin; durus, el Ustiindeki damarlar ve tirnaklara kadar
bircok ayrintisi bulunmaktadir.

Parmaklarin u¢ kisimlarinda tirnak adi verilen daha sert ve kemiksi yapilar bulunmaktadir. El her
durusunda hareketli hatlari nedeniyle degisken bir gérint olusturur.

INSAN FIGUR0 DETAYLAS

Gorsel 2.16: El maketi Gizerinde hareketler
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INSAN FIGUOR0 DETAYLARI

Gorsel 2.17: Farkli hareket halindeki gizimler
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+ Parmaklar, el ciziminin en 6nemli parcasidir. Gorsel 2.18’de cesitli parmak ci-
zimleri verilmistir. Verilen parmak cizimlerini, ¢cizimlerin yanlarina bos birakilan
alanlara yapiniz.
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Gorsel 2.18: Parmak ¢izimi galismasi

__ J

__W_lllugw‘mgyon U\ygulmmalmn 78




Elin Geometrik Cizimi

El, hareketli yapisi nedeniyle karmasik ve degisken goérinmektedir. Eli, daha rahat gizebilmek
icin geometrik bicimlerden yararlanilarak ¢izim sadelestirilebilir. El, iki temel kitlenin bitigsik olmasi
ile yapilanmigtir. Avug, dort kdseli genis bir geometrik sekil olarak sadelestirilebilir. Parmaklar ise
basparmak hari¢ her bir parmagin t¢ bélimu olacak sekilde bu ana kitleye eklenerek olusmak-
tadir.

El geometrisi oldukca zor ve karmagiktir. Bu yapiyi oranlariyla dogru ¢gizmeye c¢alismak, gozlerin
gelismesini saglayacak ayni zamanda diger yapilacak cizimlerin oran ve orantilarinin da ¢ézule-
bilmesine katkida bulunacaktir. Ornegin; Gérsel 2.19°daki el formunun kitlesinin gésterildigi ¢i-
zimde eklemlerin nerede baslayip bittigi, parmaklarin bogumlarinin él¢ileri, avug ici ve disinin na-
sil 1sik gblge aldidi, karsidan bakildiginda parmaklarin nasil gérindigu kolaylikla gézlemlenebilir.

Gorsel 2.19: El formunun kdtlesi

gorsel
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El Cizimi Asamalari
Birinci agama: Elin uzunlugu genisliginin iki katidir. Bu durum dikkate alinarak genel basit
form ile belirlenir ve cizilir (Gérsel 2.20).

ikinci asama: Parmaklarin baslangig yerleri kavis olusturacak bir diizenle cizilir (Gérsel 2.21).

Gérsel 2. 20: Elin en-boy 6l¢is Gorsel 2.21: Parmaklarin yerleri

INSAN FIGUR(0 DETAYLA
E

Uciincii agama: El cizimi, Gérsel 2.22°deki gibi parmaklarin konumuna gére yapilir. Cizim esna-
sinda dikkat edilecek noktalar:
+  Elin eklem yerleri, kavis olusturur. Bagparmagin bitis noktasindan cizilen dogru (e dogru-
su), serce parmaginin ilk bikim yerinden geger.
+ Serge parmagin bitis noktasindan gizilen dogru (d dogrusu), ylzik parmaginin ikinci
blkdm yerinden gecer.
+ Ylzlk parmagi, isaret parmagindan biraz daha kisa ve orta parmagin tirnak dibiyle ayni
hizadadir. Bu hizalama, ¢ dogrusu ile belirlenir.
+  Orta parmak, elin yuksekliginin yarisi kadardir ve elin agik pozisyonunda en uzun par-
maktir (a dogrusu).
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Goérsel 2.22: Parmaklarin konumuna gére ¢izimi
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2.1.2. Kol Oranlari ve Cizim Teknikleri

Kollar, gévdenin st bélimu olan gégstn iki ya-
ninda, sag ve sol olmak Uzere simetrik olarak
yer almaktadir. Bedenin en hareketli, dinamik
ve esnek bélima kollardir. Kol; st kol ve alt
kol olarak iki bélimde incelenir (Gorsel 2.23).

Alt kol, dirsekten bilege kadar olan bélimdar.
Kol kaslari, dirsekten sonra kalinlasir ve bilege
dogru incelir. Alt kol, bilekten dirsege kadar bir
el uzunlugundadir (Goérsel 2.24).

Gorsel 2.23: Kolun bélimleri

INSAN FIGUR0 DETAYLAR

Gorsel 2.24: Alt kolda oran

+ Gorsel 2.27°deki gibi elinizin 6l¢lisiinii birim 6l¢ili aliniz. Kolunuzun, el élci biri-
minizle kag¢ birim oldugunu élc¢iiniiz.

Gérsel 2.27: Alt kol 6lgiimil J
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Ust kol, koltuk altindan dirsege kadar olan bé-
limdir. Ust kolun yapisi, genis kol kaslari ve
dirsege dogru daralan kalin kaslardan olusur.
Ust kol, bir bag uzunlugu kadardir (Gérsel 2.25).

Kolun koltuk altindan dirsege (Ust kol), dirsek-
ten bilege kadar olan (alt kol) uzunlugu iki bas
uzunlugu kadardir. Kol, omuzdan elin parmak
ucuna kadar ise U¢ buguk bas uzunlugundadir.
Gorsel 2.26’da bu oranlar ile koltuk alti, dirsek
ve bilek kisminin kadin ve erkek figuriinde vU-
cudun diger kisimlarina karsilik gelen yerleri
gOsterilmigtir.

Gorsel 2.26: Kadin ve erkek figlrinde kol oranlari
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Gérsel 2.30: Kolun anatomik yapisi ve gizimi
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INSAN FIGUR0 DETAYLARI

Gorsel 2.29: Kolun iskelet yapisi

M\,gulmmmlarl__\_,_,._



INSAN FIGUR(0 DETAYLA

+ Gorsel 2.32’da kol, dirsek ve elden olusan anatomi gérseli verilmistir. Siz de cizi-
mi inceleyip bos birakilan alana asagidaki kol anatomisini ¢iziniz.

T
\

Gorsel 2.32: Kol anatomisi

_

__“_,Qllagfmgyon Mygulmmalart
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INSAN FIGUOR0 DETAYLARI

Gorsel 2.33

i

Gorsel 2.34 Gorsel 2.35
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INSAN FIGUOR0 DETAYLARL
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Gérsel 2.36: Kiyafet icinde kol cizimleri
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INSAN FIGUOR0 DETAYLARI

[ il

Gorsel 2.37: Kiyafet icinde kol gizimleri
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SANATSAL BILGILER

Leonardo, insan vicudunun anatomisi ko-
nusundaki calismasina, 6grencilerinin ko-
nuyla ilgili derin bir bilgi gelistirmesini talep
eden Verrocchio'nun cirakligi altinda bas-
ladi. Kaslar, tendonlar ve gérinir anatomik
Ozellikler Gzerine bircok ¢alisma cizerek hiz-
la tomografik anatominin ustasi oldu.

Basarili bir sanatci olarak Leonardo'ya,
Floransa'daki Santa Maria Nuova Hastane-
si'nde ve daha sonra Milano ve Roma'daki
hastanelerde insan cesetlerini inceleme izni
verildi. 1510'dan 1511'e kadar calismalarin-
da Doktor Marcantonio della Torre ile is birligi
yapti. Leonardo, iki yiz kirktan fazla ayrintih
cizim yaptl ve anatomi Uzerine bir inceleme
icin yaklasik on u¢ bin kelime yazdi. “Leo-
nardo'nun Resim Uzerinde inceleme”sinde
anatomiyle ilgili materyallerin yalnizca kuiguk
bir kismi yayimlandi. Melzi'nin materyali ya-
yinlanmak Uzere bdélimlere ayirmasi sira-
sinda, bunlar Vasari, Cellini ve Vasari dahil
olmak Uzere bir dizi anatomist ve sanatci
tarafindan incelendi. Modern biyomekanik
bilimini 6nceden sekillendirecek sekilde is-
keletin mekanik fonksiyonlarini ve ona uy-
gulanan kas kuvvetlerini inceledi. Kalbi ve
damar sistemini , cinsel organlari ve diger i¢
organlari ¢izerek rahimdeki bir fettsin ilk bi-
limsel gizimlerinden birini yapti. Cizimler ve
gbsterimler zamanlarinin cok ilerisindeydi
ve yayinlansaydi kuskusuz tip bilimine bu-
yuk bir katkl yapacakti.

Leonardo ayrica, 6zellikle 6fkenin etkilerini
inceleyerek, yasin ve insan duygularinin fiz-
yoloji uzerindeki etkilerini yakindan gdzlem-
ledi ve kaydetti. Onemli yiiz deformasyonlari

-

veya hastalik belirtileri olan birgok figlr
cizdi. Leonardo, kuslari, maymunlari, ayi-
lari ve kurbagalari keserek ve gizimlerinde
anatomik yapilarini insanlarla karsilastira-
rak bircok hayvanin anatomisini inceledi
ve cizdi. Atlarla ilgili bir dizi cahisma yapti.

Leonardo’nun kas, sinir ve damar disek-
siyonlari ve belgeleri, hareketin fizyoloji-
sini ve mekanigini tanimlamaya yardimci
oldu. ‘Duygularin’ kaynagini ve ifadelerini
belirlemeye calisti. Hakim olan sistemi
ve bedensel mizah teorilerini birlestirme-
yi zor buldu. Ancak sonunda bedensel
islevlerin bu fizyolojik aciklamalarini terk
etti. Humorlarin beyin bosluklarda veya
ventrikillerde bulunmadigr gdézlemlerini
yapti. Humorlarin kalpte veya karaciger-
de bulunmadigini ve dolasim sistemini
tanimlayanin kalp oldugunu belgeledi.
Damar rahatsizhgi ve karaciger sirozu-
nu ilk tanimlayan kisidir. Erimis balmumu
kullanarak organlar arasindaki bosluklar
modellerini yaratti. Su ve ¢im tohumu kul-
lanarak akis modellerini izlemek icin aort
kapagindan kan dolasimini gbzlemlemek
icin bir cam aort insa etti.

Gorsel 2.31: Leonardo'nun kol ana-
tomisiyle ilgili calismalar
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2.1.3. Erkek, Kadin, Cocuk ve Geng
Insan Elleri Arasindaki Farklar

Erkek, kadin, genc, yasl ve bebek elleri her biri
birbirinden farkl karakter ve yapidadir.
Yetiskin Erkek Eli

Erkek elleri, kadin ellerine gére daha biiyik ve
kemikli yapidadir. Kas geligimleri, deri Uzerin-
deki damar gérinuma daha belirgindir.

[
F __
(} Gorsel:2.38: Yetiskin erkek el

Yetiskin Kadin Eli

Kadin ellerinin erkek ellerinden daha

kicuk kemikleri, farkli kas gelisimle-

ri ve daha yuvarlak yuzeyleri vardir

y (Goérsel 2. 39). Eller, bitin olarak

!.' 4 daha uzun ve daha ince gérinmek-
tedir.

Ll

Gorsel 2. 39: Erkek eli ve kadin eli arasindaki fark

Bebek ve Cocuklarin Eli

Yeni dogmus bir bebegin eli, genis ve kalin bir avug igiyle kisa gériinen parmaklardan olusur.
Tirnak detaylari belirgindir. Gorsel 2.40’taki gibi el bileginin ¢evresinde bilezik gibi gériinen bir
iz ve parmaklarinin tstiinde de gamzeler bulunur. Ki¢ik bir cocugun eli ise yetigkin bir insanin
eliyle ayni 6zellikleri tagimaktadir (Gérsel 2. 41).

Gorsel 2. 40: Bebek eli
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Yash insan Eli

Erkek cocugu eli daha fazla biyur, kemik ve kas gelisimi de daha saglam olur. Derisi daha ince,
Uzerindeki cgizgiler ve kirigiklar daha belirgindir. Deri tzerinde lekeler olusabilir ve damarlari
daha goérundr héle gelebilir.

INSAN FIGUR0 DETAYLARL

Gorsel 2.42: Yagl bir insan eli

el gorsel
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2.1.4. Farkh Duruslarda El Cizimi ve Hacimlendirme

El cizmeyi 6grenebilmenin en iyi yolu, cok fazla calisma yapmaktir.

Eller Gzerinde bircok farkli pozisyonda (el agikken, kapali iken, bir esya tutarken, vb.) ¢izim cals-
malari yapilmasi, daha iyi ¢izim yapabilmek icin yararli olacaktir.

Degisik el pozisyonlarinin geometrik yapilari, ¢cizim yaparken kolaylik saglamasi igin her cizginin

nereden baslayip nerede bitecegi diiz, egri ve kirik cizgiler kullanilarak asagidaki 6rneklerle gos-
terilmistir.
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Gorsel 2.43: El ¢iziminin asamalari

Gérsel 2.43'te el ciziminin nasil yapilacagi adim adim verilmistir. ilk olarak, elin geometrik formu-
nun ¢iziminin ardindan cizime karakteristik 6zellikler eklenerek ayrintilarin ¢izimi ve son olarak da
hacimlendirmesi yapiimalidir.
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INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.44: El ¢iziminin asamalari

gorsel

Gorsel 2.45: Farkli eylem halindeki el gizimleri
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Farkli Pozisyonlarda El Cizimi Ornekleri

Gorsel 2.47

93



Gorsel 2.48

~
S
N
£
AN
s
N
>
=
<
e}
>-
Q
N
~
l+|
0
=

VIAVL3A QYONDTS NVSNT




95

INSAN FIGUR0 DETAYLAR

Gorsel 2.49
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INSAN FIGUR0 DETAYLAR

Gorsel 2.50
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INSAN FIGUOR0 PETAYLARI

Gorsel 2.51
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INSAN FIGUR(0 DETAYLA
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: uYgulama

OGRENME BiRiMi : iINSAN FIGURU DETAYLARI
UYGULAMA ADI : insan Figiirii Detaylari

AMAC : El ve kolu farkli durus ve bakig acilarindan anatomik yapisi
na, 1s191n yonu ve siddetine dikkat ederek ¢cizmek ve hacim
lendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, farkli durus ve bakis acilarindan
eli ve kolu, anatomik yapilarina ve karakteristik 6zelliklerine uygun, 1s1gin yénii
ve siddetine dikkat ederek ciziniz.

Arac Gerec

35x50 cm resim kagidi
Resim altlig

2B, 4B, 6B resim kalemleri
El gizimi icin canh model

islem Basamaklan

1. Atélye 6nliginuzu giyiniz.

2. is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uyarak cizim ortamina uygun arag geregler
inizi hazirlayiniz.

3. Resim k&gidinizi resim althdina bantla sabitleyiniz.

4. El cizimi icin modelinizi hazirlayiniz.

Gorsel 2.53: El Modeli

5. Modelinizin sizden uzakliginin, bir metreyi gegmemesine dikkat ediniz.

6. 35x50 cm boyutlarindaki resim kagidinizi kompozisyonunuzun konumuna gére
enine veya boyuna tutunuz.

7. Kompozisyonu kéagida yerlestirme plani yapiniz.

8. Kompozisyonunuzu, kagidin tam ortasina yerlestirmek icin kagidinizi kalemle ya-
tay ve dikey olarak ikiye bélebilirsiniz.
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. Elin proporsiyonlarini dikkat inceleyiniz.

10. Tespit ettiginiz dlguleri, aks cizgileri Gzerinde isaretleyiniz. Kalemle 6I¢u alma tekni-
gini kullanarak elin kendi igindeki oranlarini tespit edebilirsiniz.

11. Belirlediginiz él¢ller dogrultusunda elin basit geometrik yapisini giziniz. Elin eklem
yerlerinin kavisli bir ¢izgi Uzerinde oldugunu hatirlayiniz.

12. Modelinizi dikkatlice inceleyerek elin karakteristik yapisini ¢iziniz.

13. Cizgilerinizin degerini, 111N gelis ydnune gére ayarlayiniz. Isik almayan bélgeler-
de 4B veya 6B kalemleri kullanabilirsiniz.

14. Cizgilerinizi, 1519in gelis yoénine goére kalin ve ince kullanarak ciziminize hareket
kazandiriniz.

15. Ciziminizi, belirli araliklarla modelle karsilastiriniz.

16. Isigin gelis yoninu dikkate alarak ¢iziminizi hacimlendiriniz.

Gorsel 2.54: Hacimlendirilmesi yapilmis el ¢izimi

17. Hacimlendirmeyi agiktan koyuya dogru yapiniz. Once 2B daha sonra 4B ve 6B ile
koyuluklari belirgin hale getirebilirsiniz.

18. Calismalarinizi 6gretmeniniz ve arkadaslarinizin géruslerini alarak degerlendiriniz.
Eksik ve hatal yerler varsa dizeltmeler yapiniz.

19. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaglarinizla is b6limu yaparak temizleyiniz.

20. Atblyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

Degerlendirme

Uygulama c¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Kontrol Listesi 1”deki 6lcutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi ya-
parken bu Ol¢utleri dikkate aliniz.
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2.2. AYAK VE BACAK CizZIMLERI

Kalca; bacak ve ayak bolimlerinden olusan anatomik bir yapidir.
nindan asag! dogru sag ve sol olmak Uzere iki sutun halinde bacaklar bulunur.
larindaki gucld kemik, eklem ve kaslar sayesinde bedenin tim agirligini tasir, hareket etmeyi
ve dik durmay saglar. Ayak cizmek, el cizmek kadar zor olmasa da ayak c¢izimi yaparken bazi

gorunugler, kisiyi zorlayabilmektedir.

“Ressamlar desen yolu ile dogayi inceler ve desen yolu ile onu yorumlar. Bu

yorumlamada kullandigi tek arac cizgidir.”

| uﬂn v:rl‘/awynn nu\?fi

- VAT ffﬂ"- uﬂ-ullpvw\(r e n\i
ad sfirg M}l.wragl ﬂmln B

A antadiar s -nmf ‘rf

4-|u|ar¢ -ncn-w e 1)

3 - A6 ¥} .

'fwr}’f Anﬁ ﬂ,'!w l'p-m%

Mh"r‘ AR
.u'mf ¢ manfjd i3> oo

wielt B ey oef AT

- *‘f") m’ ﬂ'n‘ G

#] amertar]) # Yot Mrfwh-

£ ] om;brnar’ﬁa v

~ Uk {
d—r ;ﬁ- ::}c;’:hs]u ,ﬂ fu ;?:

VA afy ]*J‘-!J Hrf"‘"t

"“'“"j"}‘ f"""""” 1-‘- A{w ~
'“nﬂu[:"\h otomirts Sortlailngs gond
teretledlort -nu} S wrfpr Saeren|
.,.'mr." Aednf o mm (] m—j n[| L s

-nmm-' M 1

¥ -

andprnip ey f—f_x'»E: i
. wiA fran: f
z g e s

o
,‘Qw Hax .]uhlp«y;m ) i u"r A Yot

‘Qns“ T’"'I R s ]
sefir .n' -“i"l utrq >3t ‘..mq- "~
n.umfﬂ""o '-ﬂrm‘ e dvdld 't v,

Andre LHOTE (Ondre Lot)

et ¥

e
P At rma‘ifﬂ«'ﬁP :

,, 15-%“:'";1' a;-\.kg Va’ﬁg B
.nl.'f.va 'l',mé

“* rink i rAnen.
et o ey e o i :!JJ Sl .,.:L»,.«'
e Nad &
gl .v--m' AR o e

Goérsel 2.55: Leonardo Da Vinci ayak anatomisi gizimleri
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INSAN FIGUR0 DETAYLARL

Gorsel 2.56: Vincent Van Gogh ayak ¢izimi

Gorsel 2.57: Bebek ayag! gizimi
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2.2.1. Ayak Cizimi ve Oranlari

+  Ayak bir bas ve ek olarak 1/3 bas uzunlugundadir. Cizim yapacak kisinin dncelikle kendi
ayaginin aynadaki gorintisina farkli bakis noktalarindan cizmesi faydali olacaktir.

+  Ayak 6nden bakildiginda bagparmaktan kligik parmaga kadar yarim bas uzunlugundadir.
Distan bakildiginda ayagin taban kismi daha yayvan, parmaklar ise daha net gérinar.
icten bakildiginda taban ¢ukuru daha belirgindir ancak bagparmagin disinda kalan diger
parmaklar net gérilemez.

INSAN FIGUR0 DETAYLARI

Gorsel 2.58: Ayagin l¢ boélume ayriimasi

«  Ayak, farkli pozisyonlarinda bagparmaktan kiicik parmaga dogru bir kavis olusturur.

Gorsel 2.59: Ayagin kavis cizgileri
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+  Ayak, farkli pozisyonlarinda bagparmaktan kiicik parmaga dogru bir kavis olusturur.

INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.60: Bagparmaktan gegen bogum cizgisi

+ Ayak basparmagi yukari dogru yoneliyorsa diger parmaklar zemini kavrayan bir yapida
olur. (Gorsel 2.61).

Gorsel 2.61: Ayaktaki parmaklarin gérindsi

_\/Allugfmgyon Mygulmmalart 104



+ Ayaga karsidan ve arkadan bakildiginda i¢ kisimdaki ayak bilegi kemiginin, distaki kemige
g6re daha yukarida oldugu gértlmektedir (Gérsel 2.62).

INSAN FIGUOR0 DETAYLARI

Gorsel 2.62: Ayagdin 6nden ve alttan gérintdsiinde parmaklar

ayak gorsel
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INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.63: Ayak fotograflari

_W_illucﬁrmgyon My@ulammlmn
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Ayagin Anatomik Yapisi

Ayagin kemik yapisi, derinin altindan kolaylikla gérulebilir. Parmaklarin bogum noktalari birbirine
dairesel cizgilerle birlestirilir (Gorsel 2.64). Ayak, yirmi alti kemikten olusmaktadir.

et T -

Pig. 04 —Extonsor and Peroneal Muscles and Tendons
Dorsum.

of Foot. Outer surface and

Fig. 66.—Bones of Right Foot. Inner side.

Fig. 57.—Bones of Right Foot. Outer side.

Gorsel 2.64: Ayagin anatomisi

2.2.2. Ayak Ciziminin Asamalar

Ayak cizimi, asama asama yapilir. Once ayagin geometrik yapisi gizilir ardindan parmaklarin
yerleri tespit edilir. Ayagin karakteristik cizimi ile calisma bitirilir.

IS N,
o\

Gorsel 2.65: Ayak cizim asamalari
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INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.66: Geometrik ayak cizimi
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INSAN FIGUR0 DETAYLARI

Gérsel 2.67: Geometrik ayak cizimi
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2.2.3. Bacak Cizimi ve Oranlari

Bacak, Ust ve alt bacak olarak iki bélimde incelenir. Bacagin dizin altinda kalan kismi, diz tstun-
deki kismindan daha incedir. Bacagin en ince kismini olusturan ayak bilegi, bacagin gévdeden
en uzakta kalan kismidir.

Diz eklemi, insan bedeninin en blylk ve en karmasik eklemidir. Konstriiksiyonu ve yaptigi hare-
ketlerle dis gbrunusin estetigine 6nemli katkida bulunur. Bacagin blkilme ve agilma hareketini
yapabilmesini saglar.

Diz ekleminin gorevleri; yurirken zemindeki engebeleri agsmasi i¢cin ayagi hareket ettirmek, bu-
kilme acilma fonksiyonu ile sigrama gucinu artirmak, ayaklarin tekrar yere temasinda yaylanma
hareketi yapip bedenin dengesini korumak, kosu sirasinda ayagin ileriye atilmasini kisaltmak ve
bacagdi tamamen agip kaslarin gerilimini azaltmaktir.

INSAN FIGUR) DETAYLARI

Gorsel 2.68: Bacagin anatomik yapisi ve gizimi
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Bacagin batinine bakildiginda dis hatlari uzatiimis B harfine benzetilebilir.

B’nin iki kavisi, kalcadan diz kapagdina ve diz kapagindan bilege kadarki kisimlarina denk
gelmektedir.

Bacagin yandan goriinusi uzatilmis S harfine benzetilebilir. Bu benzetmeler, ¢izim yaparken
kolaylk saglayacaktir.

Ust bacak ,diz kapagina dogru daralan silindir seklinde bir yapidadir. i¢ kismi daha yassi,
kalcaya dogru bdlimu genis ve daha basiktir. Alt bacak ise diz kapagindan baldira dogru
genisler ve tekrar ayak bilegine dogru daralir.

Ust bacagin kalcadan diz kapagina kadar olan kismi, iki bas ve iki el uzunlugundadir. Alt
bacak da diz kapagindan bilege kadar iki bas uzunlugundadir. Bacak, toplam dért bas uzun-
lugundadir.

Gorsel 2.69: Yan gorinlsten bacak gérianimu
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Gorsel 2.70’da gosterildigi gibi ayak ve bacaginizin oran-orantisini el él¢iistinii birim
Olcii alarak él¢iiniiz. Sonucu arkadaslarinizla degerlendiriniz.

INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.70: insan figliriinde bacak dl¢iisi

__ J
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2.2.4. Farkli Pozisyonlarda Ayak, Bacak Cizimi ve Hacimlendirme

Gorsel 2.71
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Gorsel 2.72
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Gorsel 2.73
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Gorsel 2.74
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Gorsel 2.75
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INSAN FIGUR(0 DETAYLA

Gorsel 2.76

Gorsel 2.77
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OGRENME BiRiMi : INSAN FIGURU DETAYLARI
UYGULAMA ADI : insan Figirii Detaylari

AMAC : Ayak ve bacagi farkl durus ve bakis acilarindan anatomik
yapisina ,isigin yonu ve siddetine dikkat ederek gizmek ve
hacimlendirmek

Asagida verilen islem basamaklar dogrultusunda ayak ve bacagi farkh agi-
lardan, anatomik yapisina, 1s1gin yénii ve siddetine dikkat ederek cizip hacim-
lendiriniz.

Arac Gerecler

1. 35x50 cm resim kagidi

2. Resim althigi

3. 2B, 4B, 6B resim kalemleri
4. Ayak cizimi i¢in canli model

islem Basamaklari

1. Atdlye 6nltgunuza giyiniz.

2. s saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arac gereclerini-
zi hazirlayiniz.

3. Resim kagidinizi resim altligina bantla sabitleyiniz.

4. Bir kompozisyonu kurarken dikkat edilecek noktalari g6z éniinde bulundurunuz.

Gorsel 2.78: Ayak modeli

6. 35x50 cm boyutlarinda resim ka&gidinizi kompozisyonunuzun konumuna
glre enine veya boyuna tutunuz. Kompozisyonun kagida yerlestirme planini
yapiniz.

7. Kompozisyonunuzu k&gidin tam ortasina yerlestirmek icin kagidinizi, kalemle
yatay ve dikey olarak ikiye boliniz.

8. Ayagin proporsiyonlarini inceleyiniz.

- _J
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11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.

9. Tespit ettiginiz olculeri aks cizgileri Gzerinde isaretleyiniz.
10.

Kalemle 6l¢l alma teknigini kullanarak ayagin kendi icindeki oranlarini tespit ede-
bilirsiniz.

Belirlediginiz dlguler dogrultusunda ayagin basit geometrik yapisini giziniz. Ayagin
kavis cizgilerini hatirlayiniz.

Modelinizi dikkatle inceleyerek ayagdin karakteristik yapisini ¢iziniz.

Cizgilerinizin degerini, 1s19in gelis ydénine gére ayarlayiniz.

Isik almayan bélgelerde 4B veya 6B kalemler kullaniniz.

Cizgilerinizi, 1s191n gelisine gbre kalin ve ince kullanarak ciziminize hareket kazan-
diriniz.

Ciziminizi, belirli araliklarla modelle kargilastiriniz. Isigin gelis yéninu dikkate ala-
rak ¢iziminizi hacimlendiriniz.

Gorsel 2.79: Ayak cizimi

Hacimlendirmeyi aciktan koyuya dogru yapiniz. Once 2B daha sonra 4B ve 6B ile
koyuluklari belirgin hale getirebilirsiniz.

Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atdlyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is b6limu yaparak temizleyiniz.
Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa cikariniz.

Degerlendirme

Uygulama c¢alismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Kontrol Listesi 1”deki 6lcutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi ya-
parken bu dl¢utleri dikkate aliniz.
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@&QN\E DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen cliimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanhs
ise “Y” yaziniz.

1. () El ciziminde dncelikle elin karakteristik 6zellikleri ¢izilmeli daha sonra hacimlendiril-
meye gecilmelidir.

2. () Orta parmak, elde en uzun parmaktir.

3. () isaret parmag, ylzik parmagindan daha uzundur.

4. () Ust bacak, iki bas uzunlugundadir.

5. ( ) Ayak, yandan bakildiginda iki esit parcaya ayrilir.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun olan ifadelerle doldurunuz.

Elin ..o, bilege kadar uzunlugu, basin alindan ¢ene bitimine kadardir.
Kol uzunlug@u, bilekten omuza kadar ................ uzunlugu kadardir.

Elin eni, boyunun ................ kati kadardir.

Bacagin yandan gérinisu ................ harfine benzer.

Ayak................ bas uzunlugundadir.

okrwn -
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TORTRE (\l LA

t:

KONULAR

3.1.CANLI MODELDEN BAS CiziMmi VE
HACIMLENDIRILMESI

3.2.YUZUN AYRINTILARINI ETUT ETME

3.3. INSAN BASINI AYRINTILARIYLA (GOZ,
BURUN, KULAK, DUDAK VB.) ETUT
ETME

NELER OGRENECEKSINiz?

. Insan basinin anatomik yapisi ve karakteristik 6zel-
liklerini

- Basin, yas ve cinsiyete gére degisen 6zelliklerini

« Insan basinin oranlarini, farkh durus ve bakis acila-
riyla cizebilmeyi

« Yuzun ayrintilarini ve bu ayrintilari etut etmeyi

« Portreyi i1s1gin yénii ve siddetine gére hacimlendi-

rebilmeyi

TEMEL KAVRAMLAR
Kafatasi +  Otoportre
Truvakar portre =) 1)
Fastan portre « Hacimlendirme
Oran-oranti

@ﬁﬂmzwhk (aligmalart

1. Portre cizebilecek yeterlilige ulastiginizda ilk kimin portresini cizmek isterdiniz?

2. insan basi ciziminde kadin ve erkek arasindaki benzerlik ve farkliliklar neler
olabilir? Arkadaslarinizla tartisiniz.

3. Yiiziimiizde bulunan organlarin boyutlari herkeste ayni midir? Arkadaslarinizin
ylizlerini inceleyiniz.



et

3.1. CANLI MODELDEN BAS CiziMi VE HACIMLENDIRILMESI

Desen teknik bilgi birikimi, disiplinli calisma ve tecribe gerektiren bir uygulama alanidir. Desen
calismasinda cogunlukla yiiz, bas ve tim viicut insanoglunun niteliklerini betimlemektedir. Bas ve
yuzun tim detaylariyla betimlendigi portre ise kisinin temsili olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

Cizim yaparken bas ve yizin oranlarini bilmek, buyik kolaylik saglayacaktir. Kargidan goriinen

o insan basi ¢iziminde ortadan gecen disey ¢izgi ile simetri saglanir. Profilden (yandan) gériniste
U ise yatay dikey ovalleri kullanilarak ¢izime baglanmalidir. Basin hafif yan dontslerinde truvakar
i g6rinusu ile basin asagi ve yukari duruslarindaki gériinuslerini ¢alisabilmek igin gézlem ve pers-
w pektif bilgisi gerekir (Gérsel 3.1).
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Gérsel 3.1: Portre cizimi
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3.1.1. insan Basinin Oranlar

Her organ kendi iginde bir batiindiir. insan basi; bitiinG olusturan parcalarin birbiriyle orani, me-
safesi ve yonl gbz 6nlne alinarak ¢izilmelidir. Bir g6z ya da burun cizerken sadece ylze degil
basin tamamina bakilmalidir.

insan baginin oranlari genel hatlariyla séyle aciklanabilir:
Onden gériilduginde basin eni, yiiksekliginin tgte ikisidir.

Onden bakilan insan basi ovale, yandan bakilan ise iki ovalin bir dikey bir yatay halinin birle-
simine benzer.

Alnin ortasindan ¢eneye inen bir ¢izgi, bu oval sekli ikiye bdler.
Bu iki pargadan birinin eni, yukaridan asagiya dogru yerlestirilince ortaya U¢ parga cikar.

Kisacasi ylz ovalinin eni iki, boyu t¢ bélimdur.

Gorsel 3.2: Portre oran
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insan Basinin Analizi
Ortalama buyklikte bir yetiskin insan basinin analizi Gérsel 3.3’te gésterilmigtir. Bu gorsel, ideal
insan basi dlcilerini géstermektedir. Imgesel ¢izimler yaparken bu élculeri bilmek, basin propor-
siyonlarinin ¢izimine yardimci olacaktir.
Dik Duran Kadin Baginin On Cepheden Yiiz Analizi
1. Gorsel 3.3teki cepheden bakilan insan basi; yatayda bes, dikeyde yedi birimden
olusmaktadir.
G6z0n bir ucundan diger ucuna, yuzin toplam genigliginin beste biridir.
Gozler arasindaki bosluk, bir birim (bir géz uzunlugu) kadardir.
Basin en genis boéluma, basin Gst kismindan iki birim asagidadir.
Burun asagiya dogru iki birimdir: Basin Ust kismindan Gg¢ birim, alt kismindan iki birimidir.
Gozler basin ortasindadir.
Ondeki sa¢ cizgisi, tepeden bir birim asagidadir.
Burun, g6z seviyesinden burun deliklerine kadar bir buguk birimdir.
Alt dudagin alt kismi, gene ¢izgisinden bir birim uzakliktadir.
0. Kulaklarin uzunlugu, iki birimdir. Kulagin Gst kisimlari kaglarla ayni seviyede, alt kisimlari
ise burnun alt kismiyla ayni hizadadir.
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Gorsel 3.3: Cepheden insan basi diyagrami
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Asagidaki bosluga, insan basinin orantilarini dikkate alarak cepheden (6nden)
gorinen bir insan basi diyagrami ¢iziniz.

Ciziminizi 25x35 cm resim kagidina tekrarlayiniz.

Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini aliniz. Eksik
ya da hatali yénler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.
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Profilden Dik Duran Erkek Basinin Yuz Analizi

1. Gorsel 3.4teki profilden insan basgl, yatayda ve dikeyde yedi birimden olugsmaktadir.

2. Go6zun 6n kismi, burnun ucundan bir birim i¢cerdedir.

3. Kulak bir birim genisliginde, iki birim uzunlugundadir. Kulagin én kenari burnun ucundan
doért birim, basin arkasindan tg¢ birim uzakliktadir.

4. Burun, kafatasinin 6n kismindan yarim birim éne ¢ikmistir.

FIG(R(

INSAN

Gorsel 3.4: Profilden insan basi diyagrami
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Aile bireylerinden veya arkadaslarinizdan birinin profil (yandan) fotografindan
hareketle Gorsel 3.4’ teki gibi bir diyagrami asagidaki bosluga ciziniz.

insan baginin orantilarina dikkate ederek profilden insan basi diyagrami ¢iziniz.
Ciziminizi 25x35 cm resim kagidina tekrarlayiniz.

Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini aliniz. Eksik
ya da hatali yénler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.
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Cocuk Basinin Analizi

Cocuk basinin oranlari, yetigkin insan baginin oranlarina gére farklidir. insan baginin biyakIigu
ile yiztindeki detaylarin birbirine orani, dogum ile yetiskinlik arasindaki slregte strekli bir degisim
halindedir (Gorsel 3.5). Bu nedenle ¢ocuk basinin oranlari, yetiskin olana kadar yasa gore fark-
hliklar géstermektedir. Cocuk basi gizimlerinde basarili olabilmek igin farkli yaslara gére cocuk
baslari iyi gézlemlenmeli ve analiz edilerek ¢izilmelidir.

<

FIGUR(

INSAN

(Gorsel 3.5) Cocuk Portresi
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Gorsel 3.6’daki gibi cocuk basi oranlarini inceleyiniz.
Asagidaki bosluga bu oranlari dikkate alarak Gorsel 3.6’daki gibi 6nden ve yan-

W4
dan gériunen cocuk basi ¢iziniz. D
Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goériislerini aliniz. Eksik V]
ya da hatali yonler varsa diizeltiniz ve sinif panosunda sergileyiniz. ;2
pra
<
wr
pra
i

Gorsel 3.6: Cocuk basinda oran

J
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3.1.2. insan Basinin Anatomik Yapisi

Cizim yapanlar igin basarili olunmak istenen popller ¢izim tirlerinden biri de insan yUzidr.
insan basi cizmeye calisan kisiler genellikle ifadeye odaklanir ancak bagin genel sekli ve anato-
misi de g6z ardi edilmemelidir.

Gundelik hayattan modellerle ve gérilen her ylzi inceleyerek bol egzersiz yapmak, bununla bir-
likte teknik bilgilerle de donanmak amaca daha kolay ulasiimasini saglayacaktir.

insan baginin géremedigimiz i¢ yapisini bilmek, cizim yaparken kolaylik saglayacaktir. Kafatasi
kemiklerinin, yizin ve basin bize gérinen disg hattini belirleyen bircok ayrintisi vardir. Kafatasi,
yirmi iki kemikten olusur ve bu kemiklerden on dért tanesi yiizde bulunmaktadir. iskelet yapisinda
birbirinden farkli bircok diiz kas bulunmasi sebebiyle benzersiz sayilan bas, kemikli yapisi ile de
oval bir sekli andirir.

Kafatasi ise kemikli bir hazne gibidir. Kafatasinin icindeki bosluk omurgaya kadar devam eder.
Gorsel 3.7 ‘de 6nden ve profilden gériinen insan basinda kemik yapisi isimleriyle birlikte gdste-
rilmistir.

—

Alin kemigi
Yan kafa kemigi
Burun kemigi

Elmacik kemigi

© N o »

Ust cene

11. Alt cene

—

Alin kemigi

Yan kafa kemigi
Kamamsi kemik
Sakak kemigi
Burun kemigi
Elmacik kemigi
Oksipital kemik
Ust gene

Alt Cene

© ® N o o A~ 0D

Gorsel 3.8: Profilden goriinen insan basinda kemik yapisi
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Bas ciziminde kemik yapisinin Gstint kaslar
Ortmekledir.
Kaslar iki gruba ayrilir:
+  Fizyonomik ifadelerden sorumlu olan
yuzeysel ifade kaslar
+  Ceneyi hareket ettiren ¢igneme kaslari

Kafa anatomisinde kas ve kemik haricinde yag
dokusu ve deri katmani da bulunur.

Fieir(

INSAN

Gorsel 3.10: insan basinda kas yapisi
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3.1.3. insan Basinin Asamali Cizimi

Calismaya ilk olarak insan basini ovale benzeterek baslanmalidir. Basa profilden bakildiginda
yuzin oldugu bélim ve kafatasinin nasil iki ovalin birlesiminden meydana geldiginin farkina va-
rilmalidir.

Birinci Asama: Ovaller, basin ylizeyde ne kadar alan kaplayacagdi dustnulerek cizilir.

ikinci Asama: Sacin kapladigi alan disinda geri kalan kisim, paralel yatay cizgilerle ti¢ esit alana
boélundr. Dikey ¢izgi ile yizun tam ortasindan gectigi varsayilan simetrik alan belirlenir.

Uciincii asama Dérdiincii asama

Gorsel 3.11: insan baginin agamali gizimi

Uciincii Asama: Ortalama olarak ikinci cizgiye kaslar, biraz altina gdzler, Giglinci ¢izgiye burnun
bitisi ve biraz asagisina dudaklarin yeri belirlenerek cizilir.

Dérdiincii Asama: Yizdeki organlarin birleriyle olan baglanti ve oranlari dikkate alinarak sonuca
ulasilr.
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Gorsel 3.12'deki basin asamal cizim érnegini inceleyiniz. Ornekteki cizim
asamalarini dikkate alarak 35x50 cm resim kagidina insan basi ¢iziniz.

W4

Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini aliniz. Ek- B
sik ya da yénler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz. V]
=

w

pra

<

wr

pra

-

Gorsel 3.12: insan basi gizim asamalari

J
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3.1.4. insan Basinin Farkli Durus ve Bakis Acilarindan Cizimi

Farkli duruslardaki insan basi cizimlerinde, oranlarda degisiklikler olabilmektedir. Bu degisiklikler,
farkli bakis agilarina gére yapilan gizimlerde de olur. Bu nedenle farkli durus ve bakis acilariyla
cizilecek insan basinin oran-orantisini tespit edebilmek igin gbzlem yapilmal ve 8l¢ct alinmalidir.

Gorsel 3.13’te farkli duruglardaki insan basinin oranlari gértilmektedir.

FIG(R(

INSAN

Gorsel 3.13: Farkli duruslarda insan basinda oran

insan bagi anatomisi, kafatasi ve yiiz olarak
iki b6limde ele alinmaktadir. Yuzde her or-
gan bir battndur. Hepsi kendi icinde oranti-
hdir. Farkli durus ve bakis acilarinda insan
basi cizerken yuzu ikiye bélen ya da ylzin
bdélumlerini gbsteren kilavuz cizgilerinden
faydalaniimalidir. Merkez hattin konumu,
basin ne kadar cevrildigini gésterir (Gorsel
3.14)

m@@
DD O

Gorsel 3.14: Portrede geometrik form ve durus
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Farkh Durus ve Bakis Acilarindan insan Basi Ciziminde Dikkat Edilecek Noktalar

Basin seklini ve yiizdeki organlari farkli agilardan gizmek faydali bir egzersizdir. Ornek gizimler
incelendiginde basin alttan ve Ustten gérinimdyle karsidan gérinimu arasindaki farklar ve yuz-
deki eksen cizgilerinde meydana gelen degisim g6zlemlenmektedir (Gorsel 3.15).

b,

D

*  Modele tam kargidan ve gbz seviyesine uy- “i
gun bir hizadan bakilarak ideal bir pozisyon L
yakalanabilir. Bu pozisyonda burnun bigimi z
belirgin gorilmez. <

wr

pra

-

+  Profilden bakildiginda ise yuz hatlari olduk-
¢a belirgindir. Gézler tamamen gorileme-
digi icin ifadeyi yakalamak zorlagsmaktadir.

+ YUzun doértte G¢ gérinima popdler bir ¢i-
zim pozisyonudur. Goézler belirgin, ifade
acik, burnun bicimi net oldugu icin cizilen
kisiye benzerlik yakalanabilir.

Gérsel 3.15: Portre ciziminde eksen cizgisi farkli durus ve bakis acilarindan bas cizimi
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+ Basa yukaridan bakildiginda asag: dogru egim olusur ve ¢ene daha az gérinur.

FicOr(

INSAN

Gérsel 3.16: insan bagina yukaridan bakig

+ Asagidan bakildiginda ise yukari yénli bir eksen cizisi olusur, alin daralir, burun ytze dik agili
bir ticgen gibi durur ve ¢ene yuzin st bélimunden daha bulylk gérindr.

Gorsel 3.17: insan basina asagidan bakis
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FIGURE

INSAN

Gorsel 3.19: insan basi ciziminde farkli duruslar
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FIG(R(

INSAN

Gérsel 3.20: insan baginda farkli duruglar

Olgtiler, her insanda karakteristik yapiya bagli olarak farklilik gésterebilir. Bu nedenle canli mo-
delden cizim yapilirken kagida cizilen yatay ve dikey aks (eksen) cizgilerin Gzerine, 6lci alma
teknigiyle basin en veya ylksekliginden biri, birim olarak alinmalidir.

Gorsel 3.21: insan baginda 6l¢ii ve oran

__wélludmgyon Uy@ulmmalmrt 140



5&%@“%

- Gorsel 3.12°deki basin agamali ¢izim 6rnegini inceleyiniz. Ornekteki ¢izim asa-
malarini dikkate alarak 35x50 cm resim kagidina insan basi ¢iziniz.

«  Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini aliniz. Hatali
yOnler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.

3.1.5. Basin Yas ve Cinsiyete Gére Degisen Ozellikleri

Bir modelin portresi cizilirken dikkat edilmesi gereken énemli noktalardan biri ¢izimde modelin
yasini dogru goéstermektir. Modelin yasli, yetiskin, gen¢ ya da ¢ocuk olusu gizimde oranti ve de-
taylarda degisiklikler gerektirebilir.

Bebek ve ¢ocuklarin ylz hatlari belirgin degildir. Model olduklarinda da sabirsizdirlar. Bu nedenle
bebek ve ¢ocuk yuzu ¢izimi olduk¢a zordur. Model bulmakta zorlanilan durumlarda fotograflardan
da faydalaniimaktadir.

Her cizimde oldugu gibi bebek giziminde de basa oranla gozlerin konumu, burun, agiz ve kulaklar
birbiriyle 6l¢tlendirilerek ¢alisiimahdir.

Cocuklarin kafa ve viicut oranlari, yetiskinlerin kafa ve viicut oranlarina gére daha biytktir. Yiizde
gozler ve kulaklar oldukga buyik gérundr, burun ise kugik ve kalkiktir. Cocuklarda yetiskinlere
kiyasla cene bolgesi kafatasina oranla daha kiguktir ve sag, alin kismi daha genistir.

Cizimin hacimlendiriimesinde ise yumusak ton veren kalemler kullaniimalidir. Hafif gélgelendirme
yapilirsa ifade birden sert ve olgun olmaz.

Gérsel 3.22: Cocuk portresi
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Ergenlik sonrasi yaslarda yuz dgeleri form olarak gelisimini tamamlamis ve daha belirgin hatlara
sahip olmustur. Yizde hentiz mimik gizgileri yerlesmediginden ¢izim, hafif dokunuslarla yapiimaldir.

FIG(R(

INSAN

Gorsel 3.23: Geng insan basi ¢izimleri

Yetigkin bireylerin yuz hatlar belirgindir. Bu nedenle ifade ve tavrin aktariimasinda ayrintilara
6zen gosterilimelidir.

Otuzlu yaslar, psikolojik etkinin ytize hakim oldugu ve bununla birlikte mimik ¢izgilerinin yerlestigi
portrelerdir.

insan bag! ciziminde kadin ile erkegin kafa boyutlari ve oranlari aynidir. Detayda kadin yiizi, bu-
run ve agzi biraz daha ufak, gozler biytk, alt cene daha az koselidir. Ancak bunlar genel oranlari
fazla etkilemez. Kadin portresinde modelin kisiliginin arastiriimasinin yani sira estetik gériinime
yonelik bir egilimde bulunmaktadir.

Gorsel 3.24: Yetiskin insan basi ¢izimi
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Yaslilik slrecinin baglamasiyla birlikte ytuzeysel kirigikliklar artar ve karakterin de yansidigi ¢iz-
gilerle portrede bu yaslarin yuz cizimi kolaylasir. Yas ilerledikce zamanin neden oldugu yikim,
yuzeysel dokularda ve saglarda acik¢a goriinur. Yas aldik¢a da yuze bilgelik ve kisiligi yansitan
bir ifade hakim olur. Surat kirisikliklari burun kenarlarindan baslar, geneye dogru iner ve ¢ene
alti, boyunda birlesir. G6z kapaklari daha disuk bir hal alirken alin ve kas arasinda derin gizgiler

belirir.

Fic iR

INSAN

Gérsel 3.25: Yasli insan basi gizimi

Model geng ise ciddi ve yumusak bakiglar, anlik pozlar; model olgun ya da yagli ise
daha ciddi, sakin duruslu pozlar tercih edilebilir. Tiyatral pozlardan kaciniimahdir
¢unkl bu pozlar, gercegi yansitmamaktadir.

_
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INSAN

E—. =

14-15 yas 18-20 yas 30 yas

80 yas

Gorsel 3.26: Farkli yaslarda insan basi ¢izimi
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3.1.6. insan Basini Hacimlendirme

“Gélgeler kaprislidir. Siirekli degisirler. Saate gére, ampullerin voltajina
gore, lambalarin konumuna gére. Cogu zaman gélgeyi 6nemsemez, objeyi
bilingli algilayisindan dislarsiniz.”

Tonal degerler, desende bitiinligi saglamak icin oldukga énemlidir. insan bagini hacimlendir-
mede ton uygulamalari, ¢izim bittikten sonra baslar. Acgik, orta, koyu tonlarin iligkisi ¢calismaya
dengeli bir sekilde dagiimahdir. Bu dengeli dagihm, segilen 1sik tirine ve konu Uzerine disen
Isik-gblge alanlarina gére degismektedir.

Isigin ne kadar siddetle konuyu aydinlattigi ve 1s1in kaynagi, portre calismasini etkilemektedir.
Isik kaynaklari “yumusak 1sik” ve “sert I1siIk” olarak ikiye ayrilir. Sanatcinin amacina uygun 1sik
kaynagini kullanmasi, portrenin ifadesini degistirmektedir.

4
Yumusak 11k Sert 151k
Gorsel3. 27: Portrede 1s1k-golge

Kisinin yiiz tipine, karakterine, ruh haline ve konunun biitiinliigiine gére sanatci istedigi
1sik turiinii secebilir. Farkh 6rneklerle aciklamak gerekirse;

+ Rembrandt, daha yumusak bir 1sik kaynagi kullanirken konunun derinligini artirir ve resim-
lerine duygusal bir atmosfer katar. Sert karakterli bir kiginin bile esnek ve ictenlikli bir yapida
gbrinmesini saglar.

+  CGocuk portrelerinin yumusak 1sik kaynagi ile betimlenmesi, onlarin ylz hatlarinin yuvarlakli-
gini belirginlegtirir.

+  Keskin hatlari olan bir kimsenin sert bir isikla aydinlatiimasi kisiyi daha sert gosterecektir. Bu
nedenle kisinin ylz bicimine ve karakterine uygun 1sik kaynagi kullanmak énemlidir.
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Cizim Asamalarina G6re Hacimlendirmede Dikkat Edilecek Hususlar

Hacimlendirmede sirasiyla bes ton kullaniimasi énerilmektedir:
1. Asama (1. Ton, beyaz): Kagidin ve yizeyin renginden faydalaniimalidir.
2. Asama (2. Ton, acik gri): Kalemin yuzeyde baskisi az olmali, yumusak bir etki olusmaldir.
3. Asama (3. Ton, gri): Kalemin ylzeydeki baskisi artiriimalidir.

4_4 4. Asama (4. Ton, koyu gri): Kalemin ylzeyde baskisi daha ¢ok artiriimahdir.

D 5. Asama (5. Ton, siyah): Ylzeye zarar vermeden yogun bir baski ile en koyu ton elde edil-
Y melidir.
i

u

4

<

v

4
i

Gorsel 3.28: Farkli agilardan insan basi ¢iziminde hacimlendirme
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Anatomik acidan dogru cizilmis bir portrede tonlari sirasiyla asamalar halinde uygulamak pratik
bir ydntemdir. Ayrintilar yapilirken kontrolli calismak icin kalem ug¢ kismina yakin bir yerden tutul-
malidir. Gérsel 3.29'da bu yéntemin uygulama asamalari sematik olarak gésterilmigtir.

1.Asama 1. Ton

Kompozisyona
karar verilmesi

2.Asama 2. Ton
Genel hatlarin be-

lirlenmesi ve eksen
cizgileri

3.Asama 3. Ton
Basin anatomik ya-

pisi ve oran-oran-
tinin belirlenmesi

4.Asama 4. Ton
Yiiziin ayrintilari ve

ton degerlerinin ve-
rilmesi

5.Asama 5. Ton

Yiiziin etiit edilmesi
ve hacimlendirme

14 i R SRS

Gorsel 3.30: Kalemin ucu bastirilarak elde edilmis Gorsel 3.31: Tarama cizgileriyle elde edilmis ton
ton skalasi skalasi
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a . uYguIama
OGRENME BIiRiMi : PORTRE GiziMmi
UYGULAMA ADI : Farkh durus ve bakis agilarindan portre gizimi

AMAC : Insan basinin farkh durus ve bakis acilarindan anatomik yapisi
ve karakteristik 6zelliklerini dikkate alarak uygun isik yonu ve siddeti-
ne gbre hacim vermek

Bu uygulamada sizden farkli durus ve bakis acilarindan insan basi ¢izimi yapmaniz
istenmektedir. Calismanizi asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek gercek-
lestiriniz.

Arac Gerec

1. 35x50 cm resim kagidi

2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

3. Resim altligi

Gorsel 3.32: Farkli durus ve bakis acilarindan insan basi gizimi

islem Basamaklari

1. Atdlye 6nligunizu giyiniz.

2. s saghgr ve glivenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arag gereclerinizi
hazirlayiniz.

3. Bir arkadasinizi model olarak seginiz. Se¢mis oldugunuz modelin ¢ farkl agidan
fotografini cekiniz.

4. Cektiginiz fotograflardan hangisini cizeceginize 6gretmeninizin de gérisunu alarak
karar veriniz.

5. Gorsel 3.32°de verilen 6rnek cizimleri inceleyerek ilk asamay! geometrik bicimler ve
eksen cizgileri yardimiyla k&gida ciziniz.

6. Yuzdeki organlari 6lcu alarak birbiriyle orantilayiniz. Detaylariyla portreyi calisiniz.

7. Cizimi tamamlanan portreyi 1sik-golge yardimiyla hacimlendiriniz.

8. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin kul-
lanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is b6limu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama calismaniz Ek 1'de yer alan “Dereceli Puanlama Anahtari 3”e gbre degerlen-
dirilecektir. Calismanizi yaparken bu élcitleri dikkate aliniz.

- ),
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3.2. YUZUN AYRINTILARINI ETUT ETME

Bas ve yuzu bir batun halinde ¢alismaya ge¢cmeden 6nce yuzdeki g6z, burun, kulak ve dudak
ayrintilari tek tek calisiimalidir. Ytuzun ayrintilarinin anatomik yapisi ve karakteristik dzellikleriyle
ilgili gizimlerin tekrarlanmasi, g6z ve beyin koordinasyonunu saglayarak gorsel hafizanin gelisi-
mine katkida bulunur. Bu gelisim, portre ¢izimlerinin basarisi igin gereklidir.

3.2.1. Goz

Gozler; g6z kapaklari ve goz kirelerinden olusur. Goz kiresi, kas ile elmacik kemigi arasindaki
boslukta bulunur. Gézler, cizime baglarken modelin yizinde en ¢ok incelenmesi gereken yerler-
den biridir. Bunun nedeni insan fizyonomisinin en baskin bélimadnun gdzler olmasidir.

GOz toparlagi, yaklasik bir pinpon topu blyUkligundedir ve gugcllu iki kemik yapisi tarafindan
korunur. Ustteki kemige asili vaziyettedir. Yandan bakildiginda (st géz kapaginin daha genis ve
ilerde oldugu gorulur.

Gozu cevreleyen kas, gbz cukuru gevresinde dolanir fakat disardan belirgin bir sekilde gorilmez.
Gorsel 3.33’te goruldugu gibi yash bir insanin bakislarindaki yorgunluk, sarkik gdéz kapaklari ve
sO6nuk bakiglarla belirir. Dogu irklarinin gbz yapisinda Ust kapak neredeyse g6z kafesi iginde
kaybolur.
GOz cizimi yapilirken sirasiyla:
1. Gb6zUn yeri, buyUkIiga ve oran-
orantisi belirlenir.
2. GO6zln, kasin sekli gizilir.
3. Cizgi cesitleri kullanilarak gézde
derinlik ve yikseklik hissi verilir.
4. Acik-koyu cizgi tonlari ile hacim-
lendirme yapillir.

Gorsel 3.34: Gozun yapisal 6zellikleri ve ¢izim asamalari
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Gdzlerin buruna dogru olan kisminda gézyasi kanal bulunmaktadir. G6z bebeginin tamami gé-
rinmez ve sekizde biri gbz kapaginin altinda kalir. Géz bebegi, en icteki noktaya dogru koyulagir.
Ust g6z kapagina oranla alt g6z kapaginda daha az kirpik oldugu icin daha acik tonlardadir. Kasta
bulunan killarin yogunlugu ve yéniline de dikkat etmek gerekir.

4
3 667 BEBEGT
= f\
: >
z KAS KIRPIKLER UsT 60Z =T
< KAPAGT COK ISTK: KISILMIS
wn =
= 60Z AKE PALPEBRAL @
607 PINART DLEK
. YAN Z ISIK: GENISLEMIS
IRIS GORUS ACIST o -
60Z BEREGL
ALT GOZ KAPAET

Gorsel 3.35: Gozun yapisal 6zellikleri

iki Gozii Birlikte Cizerken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Cizim yapilirken goézlerin ayni hizada olmasina dikkat edilmelidir. Dis kenarlardan yukari dogru
egimli bir a¢i ya da dis kenarlardan asagdi dogru olan ac¢i kiyasi yapilmalidir. Ardindan kaslara
bakilmahdir. Kaglarin diiz, yay, kavisli gibi sekillerde olusu ytzdeki ifadeyi oldukca etkilemektedir.

| comsciionamy

Gorsel 3.36: Farkli goz yapilari Gorsel 3.37: Gozun yapisal 6zellikleri
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Gorsel 3.38: Gozlin yapisal 6zellikleri ve hacimlendirme

+ 35x50 cm resim kagidina goziin karakteristik yapisini ve orantilarini dikkate
alarak farkh bakis acilarindan goz cizimleri yapiniz.

+  Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gériislerini aliniz. Eksik
ya da hatali yonler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.

J
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3.2.2. Burun

Burun; Ust burun kdtlesi, burun ucu kikirdagi ve kanatlar olmak lzere ¢ bélimden olugmaktadir.
Burnun ug¢ kismindaki top gibi olan alan asagi dogru inerek dudakla baglanti kurar. Bu topun iki
yanindaki kanatlar ise ¢ikinti yaparak yanaklarla baglantiyi tamamlar.Burnun yapisal 6zelligi Gor-
sel 3.39’da gdérulmektedir.

KOPRU
SIRT
KANATLARLA
ILGILI OYUK APEKS YA DA UC

\ KANAT
BURUN-DUDAK BURUN DELIGT
¢izeist ‘_ O
BOLME )‘7

Gérsel 3.39: Burnun yapisal ¢zellikleri

Burun ciziminde sunlara dikkat edilir:
iki burun kanadi genisligi, bir g6z genisligine esittir.
Kanatlarin bulundugu alanin genigligi (burun deligiyle kemer kisminin bitimi) burnun boyu ile
kiyaslanmalidir.
Burun énden cizildiginde gdlgelendirme ile netlesirken profilden cizildiginde sekli daha belir-
gin goérandar.
Cepheden cizilen burun, 1sik durumuna gére farklihk gésterebilir. Isik, tek yénden ve kuvvetli
gelirse goblge sayesinde burnun sekli belirginlesir. Kas, gbz ve burun arasinda kalan alan, en
derin yerdir. En koyu degerlerin kullanilacagi yer ise burun delikleridir.
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Gorsel 3.40: Gozun yapisal 6zellikleri ve hacimlendirme

+  Burnun karakteristik yapisini ve orantilarini dikkate alarak 35x50 cm resim ka-
gidina farkl bakis acilarindan burun gizimleri yapiniz.

+  Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gériislerini aliniz. Eksik
ya da hatali yénler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.

J
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3.2.3. Dudak ve Agiz

Onden bakildiginda dudak hatlari belirginken yandan acili gériinmektedir. Bu nedenle dudaklarin
dnden ve yandan cizimindeki zorluk derecesi farkhidir. iki dudagin birlestigi noktadaki yatay cizgi,
modelin yiz ifadesini ve hissettigi duyguyu gosterir. Bu nedenle dudak etrafinda bol miktarda kas
bulunmaktadir.

Agiz ciziminde ilk olarak dudaklar c¢izilir. Dudagin dis hatlarinin ardindan ortadaki yatay ¢izgi ile
dudaklarin birlestigi nokta cizilir. Dudak rengi, ten renginden cok farkli degilse dudak, orta deger-
lerle tonlandinlir. En belirgin ve koyu alan ise orta yatay c¢izgidir.

(JST DUDAGIN

[ OLUK .
ORTASINDAKI OL TUMSEKCIK

UST DUDAK

DUDAKLARIN _4/’\
ARALIK

BIRLESME YERI
ALT DUDAK

CENE VE DUDAK
CIZGIST

Goérsel 3.41: Agzin yapisal ézellikleri
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35x50 cm resim kagidina dudagin karakteristik yapisini ve orantilarini dikkate
alarak farkh bakis acilarindan dudak cizimleri yapiniz.

Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goériislerini aliniz. Eksik
ya da hatali yonler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.
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3.2.4. Kulak

Bol kivrimli olmasi nedeniyle kulak ¢iziminin zor
olacag! disunilir ancak kulagi iyi gdzlemleyerek >—P~rg
bu kivrimh yapiy1 calismak daha kolay olacaktir. !
Model bulunamayan durumlarda cift ayna ile kisi
kendi kulagini inceleyebilir. Kulak; dis, i¢ kenar,
delik ve kulak memesi olmak tzere dért bolimden
olusur. Kulagin yapisi midye kabuguna benzer. Ust
kisim, alt kisimdan daha genistir. Kulak yuksekligi
ile burun boyu benzer bir orandadir. Girintili ¢ikintih
olan kulagin en koyu yeri, kulak deligidir. l e

1

¥

Gorsel 3.43 : Kulagin yapisal 6zellikleri
ve hacimlendirme

i

o
UCGENSEL
CUKUR T
_ o~ _ KULAK KEPCESININ
KULAK KEPCEST. : TUMSEKCIGT
CUKURU

DIS KULAK
KENART (HELIS)

DIS KULAGIN
I¢ KENART
(ANTELIKS)

DIS KULAK YOLU AGZINDAKT
KIKIRDAKST GIKINTI :

TARGUS'UN

KARSISINDAKI ¢CIKINTT |
KULAK

MEMEST

Gorsel 3.44: Kulagin yapisal 6zellikleri

Ol ilinlill

35x50 cm resim kagidina kulagin karakteristik yapisini ve orantilarini dikkate
alarak farkh bakis acilarindan kulak ¢izimleri yapiniz.

+ Cizimleriniz bitince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gériislerini aliniz. Eksik
ya da hatal yénler varsa diizeltiniz. Calismanizi sinif panosunda sergileyiniz.
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~ : uYgulama

OGRENME BIiRiMi : PORTRE GiziMi
UYGULAMA ADI : GOz, burun, dudak ve kulak ¢izimi
AMAC : Farkh durus ve bakis acgilarindan, g6z, kulak, burun ve dudagi

anatomik yapisina ve karakteristik 6zelliklerine uygun cizerek
hacim vermek

Bu uygulamada sizden farkli durus ve bakis acilarindan g6z, burun, dudak ve
kulak cizimi yapmaniz istenmektedir. Calismanizi asagidaki islem basamaklarina
dikkat ederek gerceklestiriniz.

Arac Gerecler

1. 35x50 cm resim kagidi

2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

3. Resim althig

Gorsel 3.45: Farkl anatomik &zelliklerde kulak, burun, géz ve dudak cizimi

islem Basamaklari

1. Atélye 6nltginuzi giyiniz.

2. s saghg: ve glvenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arac gereclerinizi
hazirlayiniz.

3. Arkadaglarinizdan farkli anatomik 6zelliklere sahip birkac kisiyi model olarak segi-
niz. Farkh anatomik 6zelliklerdeki iki g6z, burun, dudak ve kulagi calisiniz.

4. Modeli uzun sure gézlemleme firsatiniz yoksa géz, burun, dudak ve kulagin farkli
acllardan fotograflarini ¢cekiniz ve fotograflardan calisiniz.

5. ik asamada; g6z, burun, dudak ve kulagi élcii aliniz. Birbiriyle orantilayarak eksen
cizgileri yardimiyla k&gida geometrik bigimler ¢iziniz. Giziminizi detaylandirarak ta-
mamlayiniz.

6. Modelin taslagini cizerken kafanin anatomik 6zelliklerini dikkate aliniz. Modeli, ak-
sesuarlar (g6zIUk, kipe vb.) olmadan cizip ardindan cizime aksesuarlari ekleyiniz.

7. Cizimi tamamlanan g6z, burun, dudak ve kulagi isik gélge yardimiyla hacimlendiriniz.

8. Hacimlendirme yaparken 1s1gin gelis yonini, gbz, burun, dudak ve kulakta i1sik
alan kisimlari dikkate alarak acik-koyu degerleri ¢caliginiz.

9. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin kul-
lanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is béliumi yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme
Uygulama calismaniz Ek 1’de yer alan “Dereceli Puanlama Anahtari 3”e gére degerlen-

\ﬂacektir. Calismanizi yaparken bu 6lgttleri dikkate aliniz.
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3.3. INSAN BASINI AYRINTILARIYLA ETUT ETME

Bas ve ylz, canli modelden eskizler ¢alisilarak bir buttin olarak gérilmelidir. Béylece modelin fiz-

yonomik &zelliklerini, karakterini yansitan en dogru durusu ve pozu se¢cme imkani olacaktir.

Yuzu ve ylzde bulunan organlari calismaya baslarken model Gzerinde sorulmasi gereken bazi

sorular ve gézlemlenmesi gereken bazi durumlar vardir:

*  Modelin bir gbzinln genisligi dlctlmeli ve bu degerin, iki gbz arasindaki mesafeye esit olup
olmadigi ¢izim Gzerinde kontrol edilerek isaretlenmelidir.

«  Burnun alt kisminin genigligi, gbzun genisligi ile karsilastiriimalidir.

* Agzin, buruna mi yoksa ceneye mi daha yakin oldugu gézlemlenmelidir.

«  Ust dudak ve alt dudagin kalinliklari karsilagtiriimall ve yatay cizgilerle yerleri belirlenmelidir.

+  Bu asamada cizimin modele tam olarak benzemesi beklenmemelidir. Olciimler sabirla yapil-
mali ve arada bir geri ¢ekilerek ¢izim kontrol edilmelidir.

Corzm bonar gl
A srammdal
bewarerla geme
wevafere weved

Basin yiksekligi ile ge- . .

nisligi karsilastirilir. Goziin kenarindan kulagin arkasi-
na kadar olan mesafe g6ziin kena-
rindan ¢ene arasindaki mesafeye

- neredeyse esittir.

/,/ \H-f\l
3

{ ,

A

\A
A

A

Go6z bebeklerinin agzin ke-
nari ile hizasina bakilir.

Gorsel 3.46: YUzin ayrintilariyla ¢iziminde oranlama
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Gorsel 3.47: YUzun ayrintilariyla etidi

3.3.1. Portre

Portre, TDK Turkce Guincel Sézluk'te “Bir kimsenin genellikle belden yukarisini gésteren fotograf
ya da yagl boya, sulu boya vb. ile yapiimis resim” olarak tanimlanmistir. Portre tam karsidan,
yandan ya da yarim yandan c¢alisilabilir. Yandan caligilan portreye profilden portre, yarim yandan
calisilana turvakardan portre, karsidan calisilanina ise fastan portre denir.
Portreler tg tirde caligilir:
+ Bust portre: Bist portrede bag, boyun, omuzlar ve gégsun Ustine kadar olan bélim alinir.
+ Yarim figiir portre: Yarim figlr portrede model ayakta ise karnin altina ya da kalganin
ortasina kadar olan bélum alinir.
+ Tam figlr portre: Tam figlr portrede ise insanin batind ele alinir.

Sanat¢i sadece ylUze odaklanmak isterse blst calismasi yapmasi uygun olacaktir. Fotografta ise
bu tip portreye “vesikalik” denir. Vesikalik fotograflarda duygusal anlatim yapilmaz ancak bust
calismalarinda mimik ve yuz ifadeleri genellikle belirgindir. Sanat¢i, modelin bedeniyle beraber
yuzinu de betimlemek istediginde “tam figlr portre” ¢calismasi yapmalidir.

Portre tlrleri, calisilan konuya ve amaca gore farkh sekilde degerlendirilebilir. Hangisi sanatginin
amacina daha uygunsa modelini o agidan bakarak degerlendirir.
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Mustafa Kemal Atatirk’in Gorsel
3.48’deki portresinde “yarim figUr
portre” kullaniimigtir. Bag bdlgesin-
den bel veya gbbek alti bélimune
kadar olan kisim kadraja alinmigtir.
Ddrtte G¢ oraninda profil (yarim yan
durus: truvakardan portre) calisil-
migtir.

Gorsel 3.48: Anonim, Mustafa Kemal Atatiirk’in Portresi

\
Bilgl kuducu

v

Kisinin kendini betimledigi, anlattigi portre, 6z portre ya da otoportre olarak adlan-
dirtlir. Schjerbeck “Kendi portreni yapmak varken neden bir model arayasin ki?”
diyerek otoportrelerine bagliligini ifade etmigtir.

_J
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Rembrandt Gorsel 3.49°daki portre serisinde kendi yasama sevincini, kederlerini ve yalnizligi-
ni neredeyse her yasindan otoportreleriyle betimlemis, resmetmistir. Bu calismada bir inceleme
alani olarak kendi yizini se¢gmis ve bikmadan, usanmadan kendi yizindeki degisimin izini sur-
mustir. Rembrandt’in bilinen elli yedi yagh boya, yirmi sekiz gravir otoportre, on adet de kendini
konu alan deseni bulunmaktadir. Kendini tanimanin, baskasini anlamanin yolu oldugunu dastnur
ve bu nedenle yaptidi resimlerin yaklasik Ucte ikisini portreler olusturur.

Gorsel 3.49: Rembrant’in farkh yaslarda otoportreleri
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Sanat tarihine bakildiginda Gnli birgok sanatci-
nin portre calismasi oldugu gérilmektedir .Durer,
altmis G¢ yasindaki annesinin zor gegen hayati-
nin yizine yansiyan izleriyle portresini resmet-
mistir (Gorsel 3.50).

o Gorsel 3.51°'de Leonardo da Vinci’nin kagit
2 Uzerine kirmizi tebesirle yaptigi otoportresi go-
”3 rilmektedir.

-

w

=z

<

wr

=z

-

Gorsel 3.50: Direr, Annesi,1514,
Kagit tzerine Tebesir, 42,3x30,5
cm, Staatliche MUzesi, Berlin

__“_,_illudrmgyon uy@ulammlmn

162

Gorsel 3.51: Leonardo Da Vinci,
Otoportre, 1515 civari, 33,2x21,2 cm,
kagit zerine kirmizi tebesir, Kraliyet
Kuttphanesi, Torino



Gorsel 3.52, 3.53, 3.54’teki portre cesitlerini inceleyiniz.

Buna gore sanatgcilarin portre tiirlerinden hangisini tercih ettigini ve portreler- N4
deki durus yonlerini gorsellerin altina yaziniz. :3
i
w
P
<
wr
P
i
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3.3.2. Portrede Karakteristik Ozellikler ve Hacimlendirme

FicOr(

INSAN

N\

insanlarin fiziki yapilar ve yiiz
hatlari  birbirinden farkhdir. Bu
farkliliklar sayesinde insanlar bir-
birinden kolaylikla ayirt edilebilir.
Gorsel 3.55’te Leonardo da Vinci
“Bes Groteks” adl eserinde in-
sanlarin karakteristik 6zelliklerini
basariyla yansitmistir.

Gorsel 3.55: Leonardo Da Vinci, Bes
Grotesk* Bas, 1494, 26,1x20,6 cm,
Kagit tzerine murekkep kalem, Win-
dsor satosu, Kraliyet Kituphanesi,
Londra

Leonardo Da Vinci, ylzin farkliligi konusunda: “Eger doga, yuzin degisik parcala-
rinin oranlarini degismez bir kurala baglasaydi; insanlarin yGzleri o denli birbirine
benzerdi ki aralarindan birini ayirt etmek olanaksizlagirdi. Ama bdyle davranmamig
ve ylziln bes boélimand alabildigine gcesitlendirmis ve bunlarin dlgilerine neredeyse
evrensel bir kural getirirken, tek tek durumlarda bu kurala yeterince kati bicimde uy-
mamig, bdylece de birini 6tekinden ayirt etme olanagini vermis bize.” demisgtir.

\

_J

__“_,_illudrmgyon uy@ulammlmn
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Asyali kadin portresi

Yakin Dogulu erkek portresi Endonezyali kadin portresi Hindistanlh kadin portre-

Gorsel 3.56: Portre ciziminde karakteristik 6zellikler

Sapka, gozluk, sakal, biyik ve aksesuar gibi farkliliklar kullanarak portrede karaktere gérsel bir
zenginlik katmak munkandur.

Gorsel 3.57: Portre ¢iziminde aksesuar
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Gérsel 3.59: Portre ciziminde aksesuar
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INSAN

Gorsel 3.60: Portrede karakter ¢izimi

Fasiyal Aci ve Karakteristik Ozellikler \
Bir cizgi, alni képek disine bagliyor, oteki ise
kulak  kanalini ayni dise bagliyor ve bdylece
iki diiz gizgi kesistiginde olusan agi bulunuyor.
insan irklar arasindaki farkliliklari arada olugan
bu a¢i géstermektedir. Bu aci, Afrika koken-
li insanlarda daha dik olabilir. Bu agiyi beyaz
tenli insanlar guzellik simgesi olarak gérmek-
tedirler. Klasik heykellerde fasiyal a¢i doksan
derecedir. Leonardo ve Darer gibi ressamlarin
bu oranlarla ilgili deneysel ¢izimleri olmugtur ve
sonuglari bilimsel arastirmalara girmistir.

Gorsel 3.61: Portre
ciziminde karakteristik
ozellikler
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INSAN
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Portrede Yiiz ifadeleri

insanin icinde bulundugu psikolojik durum
yuze yansimaktadir. Duygular, ylizdeki organ-
lar sayesinde yliz kaslarinin istemli veya is-
temsiz gerilmesiyle goérinir hale gelir. Duygu
degisimlerini ifade edebilmek igin dncelikle bag
anatomisini ardindan yuz organlarini tanimak
6nemlidir. Ylzdeki organlarin yeri sabittir fakat
sekil ve buyuklukleri karakteristik Ozelliklerle
farkhliklar géstermektedir.

Gillimseme: Buylk ve kiguk elmacik kemi-
ginin kasilmasi sonucu agzin iki yaninda ka-
rakteristik cizgiler olusur. Yanaklar siger, digler
gorunur, gézalti derisi burusur, Gst dudak in-
celerek yukari kalkar, alt dudak asagi yonde
kavislenir. ifadeyle uyumlu bir sekilde gozler
kisilir ve yiz mutlu gérindr.

Uziintii: Anatomik agidan kaslar gevser ve bi-
tin yanak asagi dogru uzamis gibi gérundar. Alt
ve Ust dudak kenarlari asagi iner, yari kapali
halde yuize cansiz bir bakis hakim olur. Sadece
kaslar kasilir ve ortaya dogru toplanarak alina
kirisikhk verir.

Gorsel 3.63: Portrede ifade

Ofke ve Kizginlik: Bu ifadeye biriinmis bir
yuzde alt cene kemigi 6ne ¢ikar ve agiz kenar-
lar asagi iner. EImacik kemigi ise ust dudagi
kaldirir. Agiz kenarlarinda derin cizgiler, g6z
altlarinda burusukluk, kaslarin arasinda da ¢iz-
giler olusur.

_\,Allugfmgyon My@ulmmalmn

Gorsel 3.62: Portrede ifade

Saskinlik ve Endise: Kaslar kaldirilir ve orta-
da kirisiklik olusur. Bununla birlikte alin da ki-
nsir. Agiz acilir, géz kapaklari gerilir ve acilhr.
Goz bebekleriyle burun delikleri blydr. Yluzde
huzursuz ve glivensiz bir ifade belirir.

Gorsel 3.64: Portrede ifade
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+ Gorsel 3.65’teki illlistrasyon portrelerini inceleyiniz.
+  Gorsellerin altindaki bosluklara tizgiin, mutlu, saskin, sinirli gibi ifadelerden uy-

by,

gun olani yaziniz. )

- Gorsel 3.65 (d)’de yer alan 6rnek uygulamaya bakarak diger goérsellerin lizerine V]
yuz ekseni ve aks cizgileri giziniz. ;14

P

<

wr

P

-

Gorsel 3.65: Portrede ifade

- J

169 il!udmgyon uvgulamalmrt_\,_,_




t—— ——

3.3.3. Farkli Tekniklerle Portre Hacimlendirme

Flzen, s6gut agaci dallarindan yapilan ve desen ciziminde de kullanilan bir
tur kémurdar. FGzen, birgok sanatci tarafindan yagli boya calismalarinin 6n

4 eskizlerini hazirlamak ayrica deseni tuval tizerine gegirmek i¢in kullaniimig-
3 tir. Honore Daumier (1808-1979) grafik sanatgisi olarak Fransa'da flizen
g)_i tekniginde bircok eser vermistir.
u
z
< Carpaccio, bu portrede kagidin orta tonundan faydalanmistir. Portredeki adamin kiyafetinde, ylzin-
=z de ve sacinda isik géren yerlerde beyaz tebesir, koyu alanlarda da koyu renk tebesir kullanmigtir.
-

Gorsel 3.66: Portre Gorsel 3.67: Portre

Picasso, Gorsel 3.68’deki portesinde ilk olarak murekkep ile ¢alismistir. Koyu tonlar ve detaylar
icin ince uglu mirekkepli kalem kullanarak ¢izgisel tarama ile portreye hacimsellik katmigtir.

Leonardo Da Vinci, gimus uglu kalem ve tebesir kullanarak portreye 1sik-gélge vermis, sfumato
(italyanca ‘bugululastirma’ anlamina gelir) teknigi ile de desenine derinlik katmistir.

Gorsel 3.68: Portrede hacimlendirme
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Farkli tekniklerle hacimlendirme, modeli ifade etmenin yeni yollarini sunar. Gérsellerdeki asamali
Orneklere bakildiginda portredeki modellerin hacimselligi ve derinligi ikna edicidir. Tonlamada ge-
cisler ne kadar iyi olursa portre de o kadar etkili olur.

Gorsel 3.70: Yetiskin erkek portresi kuru pastel teknigi

Gorsel 3.71: Yetiskin kadin portresi yagli boya teknigi
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: Uygulama

OGRENME BIiRiMi : PORTRE CiziMi
UYGULAMA ADI : Farkh Tekniklerle Portre Calismasi
AMAC : Ayrintilariyla insan basini (portreyi), 1s1gin yéni ve siddetine

dikkat ederek farkli tekniklerle hacimlendirmek

Bu uygulamada sizden farkl tekniklerle portre cizimi yapmaniz istenmektedir.
Calismanizi asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek gerceklestiriniz.

Arac Gerecler

1
2
S8
4
5

35x50 cm resim kagidi
2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri
Flzen, sangin, kuru pastel, vb.
Resim altlig
Hamur silgi

islem Basamaklari

1.
2.

©

10.

Atdlye 6nligunazu giyiniz.

is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arag gereglerinizi
hazirlayiniz.

Flzen, sangin, kuru pastel gibi tekniklerden birini seciniz.

Farkl tekniklerle portre calismasina model olmasi icin bir arkadasinizin fotografini
kendisinden izin alarak ¢ekiniz. (Farkh kaynaklardan buldugunuz fotograflari da
kullanabilirsiniz.)

ilk asamada modelin bagini genel oranlarina dikkat ederek ve gézlemleyerek ana
hatlanyla k&gidiniza yerlestiriniz.

Go6z, burun, dudak ve kulagi élcu alarak birbiriyle ve buttinle oranlayarak ciziniz.
Karakteristik dzellikleri gbzlemleyerek ¢iziminize yansitiniz.

Taslagi asama asama detaylandirarak tamamlayiniz.

Ciziminizi, sectiginiz teknigi kullanarak 1sik- gélge yardimiyla hacimlendiriniz.
Hacimlendirme yaparken g6z, burun, dudak ve kulakta isik alan kisimlari ve i1s1gin
gelis yonunu dikkate alarak agik-koyu degerleri ¢calisiniz.

Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atdlyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bolimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama calismaniz Ek 1’de yer alan “Dereceli Puanlama Anahtari ...”ya gére deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢utleri dikkate aliniz.
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) Okuma Fargacl

insanoglunun sosyolojik gelisimi izlendi-
ginde ilk avci ve toplayici topluluklardan
koylere, kdylerden kent devletlerine, kent
devletlerinden kralliklara, kralliklardan im-
paratorluklara ve demokratik devlet sis-
temlerine gegcildigi goéralir. Bu toplumsal
gelisim ile birlikte sanatlarin da gelistigi
ve degistigi aciktir. Resim sanati dogu-
sundan itibaren insan ile ilgili olmus, tasvir
yolu ile cogunlukla tarih éncesi avci toplu-
luklarda buyu ve iletisim amaci gudulerek
uygulanmistir. Portre de resim sanatinin
icinde gelisimi devam ederken, ayrica olu-
san toplumlarin icinde siniflarin gelismesi
ve bu siniflarin glglerini dikta ettirmek ve
kendilerini tanitarak mutlak yoénetim guic-
lerini ellerinde tutmak istemeleri sonucun-
da ayri bir konuma sahip olmustur. Portre
resmi bireycilik 6zelligi tasidigindan, kisiye
Ozgun Ozelliklerin yansitildigi ya da akta-
ridigi bir konudur. " Portre; insan yuzinu
gercekgi anlayisla betimleyen resim ya da
heykel yapitidir."

Gérsel 3.72: Fayyum Mumya Portresi

insanin duygularinin ifadesi olarak en
karakteristik alan, yuzudur. Portre bu se-
beple ylzyillardir sanatin en 6énemli an-
latim dillerinden biri olmustur. Portre Orta
Cag’da yeniden Uretmek anlamina gelen
“protraho” s6zciginden gelmektedir.

Portre sanatinin ilk 6rnekleri M.S. 1.yy.
ile 3.yy. arasinda Eski Misir’daki Fayyum
portreleri olarak bilinir. Fayyum portreleri-
nin yapilis amaci, portresi yapilan kisinin
belleklerde kalmasi ve o insanin sonraki
kusaklara gosterilmesidir.

. ),

173




Avrupa resminde portre model olanin temsili olmasinin yani sira modelin reklamini da yapmak-
taydi. Zengin, soylu ya da mevki sahibi kisiler giysi, sapka, takilariyla ya da fondaki esyalarla
portre resmi Uzerinden gbsteris yapmaktaydi.

Gorsel 3.73: Piero Della
Francesca, Federigo Mone-
feltro ve esi Battista Sforza,
47 x 66 cm, Ahsap Uzeri
Tempera, 1465-1466

“Pierro Della Francesca’nin Federigo Monefeltro ve esi Battista Sfor-
za’nin (1465-1466) ikili portresinin arkasinda gériinen arazi buyuk bir
olasilikla ¢iftin sahip olduklari topraklarin genisligi, mal varliklari ve sta-
tdlerini isaret etmektedir.

Osmanlilarda ise 16. ylzyildan itibaren pa-
disah portreleri gelenegi baslamistir. Sultan
Osman’la baslayan seri bitin Osmanli padi-
sahlarinin portresini iceren portre albimune
dénusmustdr.

Bu portre minyatir sanatinin etkisiyle degil
Avrupa resmindeki duygusal bir anlatimla be-
timlenmigstir. Venedikli Ressam Mastori Pav-
li'den ders alan Nakkas Sinan Bey, Fatih Sul-
tan Mehmet'in elinde tuttugu cicegi kokarken
uzaklara dalan bakiglarini resmetmistir. Padi-
sahin yuzu dortte G¢ gdsterilip, 1s1k-gblge ile
hacimlendirmig, boyut kazandiriimistir.

F

Gorsel 3.74: Gul Koklayan Fatih Portresi, Nakkas
Sinan Bey
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@GLQN\E DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerde ( ) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler dogru ise “D”,
yanhs ise “Y” yaziniz.

1. () Portre gizerken fastan gérinimde dusey ¢izgi ile simetri saglanir.

2. ( ) Bust portrede , omuzlar ve g6gsin alt kisminda olan bélim alinir.

3. ( ) insan basi anatomisinde kas, kemik, yag dokusu ve deri katmani bulunur.
4. ( ) Bebeklerin gbz kapaklar dusuktir ve alin, kas arasinda derin ¢izgiler vardir.
5. ( ) Iinsanlarin hepsi ayni karakteristik fiziki yapi ve yiiz hatlarina sahiptir.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklan kutu icinde verilen ifadelerden uygun
olanlarla doldurunuz.

6. Yandan caligilan portreye .........ccoeovveiiiiiiiiiiiiiien denir.

7. insan bagina énden bakildiginda .............ccccooeeeeeiiiieeiiil sekline benzemektedir.

8. Portrede ........coeiiiiiiiii pozlar gercegi yansitmadigi icin tercih edilmemelidir.

9. Burunda en koyu ton degeri...........cooeiiiiiiiiiiii kullantlir.

10. insan basinda kulagin yUkSeKligi ............c..uuveeeeeiiiiiiieeeeeeeinn, ile benzer bir boya sa-
hiptir.

C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru cevaplari isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi modelin durusuna goére yarim yandan calisilan portreye veri-
len addir?

A) Fastan
B) Tam Figur
C) Truvakardan
D) Vesikalik
E) Yarim

12. Asagidakilerden hangisi kisinin kendi portresini yapmasina verilen addir?
A) Biyografi
B) Bust
C) Diyagram
D) Otobiyografi
E) Otoportre

D) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.
13. Anatomik acidan dogru bir portre cizebilmenin agamalarini yaziniz.
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GRENME BIiRIM]



IMGESEL

KOMPOZISYON

KONULAR

4.1. IMGESEL CIZIMLER

4.2. HAYVAN FiGURU cCizimi

4.3. HAREKETLI INSAN FIGURU cizimi
4.4. MEKAN cCizimi

NELER OGRENECEKSINiz?

Imgesel objeleri kurgulayip cizebilmeyi

Hareketli hayvan figlrlerinden olusan imgesel (hayali
kurgulanan ) kompozisyonu cizerek hacimlendirmeyi
Hareketli insan figurlerinden olusan imgesel(hayali kur-
gulanan) kompozisyonu cizerek hacimlendirmeyi
Cizilen nesne, hayvan ve insan figurini ic mekéanla bir-
likte cozimlemeyi ve hacimlendirmeyi

imgesel cizilen nesne, hayvan ve insan figiiriinii dis
mekanla birlikte c6ziimlemeyi ve hacimlendirmeyi

TEMEL KAVRAMLAR
+ imge + imgesel ¢izim - hayvan figurG < ic mekan
+ imgesel - oran-oranti  insan figurd  « dis mekan

kompozisyon

R@E)—j’murhk Caligmalar,

1.

Hayalinizde canlandirdiginiz canli veya cansiz varliklari nasil ¢izebilirsi-
niz? Insan, hayvan ve nesne cizimleri arasinda ne gibi farkliliklar olabi-
lir? Arkadaslarinizla tartisiniz.

Bedeninizde hareketli ve hareketin sinirli oldugu kisimlari goésteriniz.
Kemik ve kas yapisini bilerek ¢izim yapmanin avantajlari neler olabilir?
Dusuincelerinizi paylasiniz.

Cevrenizde bulunan i¢ ve dis mekéanlara érnekler veriniz. Mekén cizimle-
rinin kolaylik ya da zorluklari neler olabilir?



4.1. IMGESEL CiZIMLER

imge, TDK Tiirkge Giincel Sézlik'te; “1. Zihinde tasarlanan ve gergeklesmesi 6zlenen sey, ds,
hayal, hulya. 2. Genel gorlinus, izlenim, imaj. 3. Duyu organlarinin distan algiladigi bir nesne-
nin bilince yansiyan benzeri, hayal, imaj “olarak tanimlanmistir. imge, sézciik anlami olarak bir
yandan dis ya da hayal diger yandan da genel gérinus olarak tanimlanir. Bu durum, imgenin
sinirsizigini ve belli cergeveye oturtulamayan 6zelligini gosterir. imgesel kompozisyon; gunliik
hayatta hafizaya yerlesen olay, olgu, duygu ve nesnelerin zamani geldiginde ve istenilen bicimde
ifadelendirilerek kagida aktariimasidir (Gorsel 4.1).

Onceden gériilmiis olan nesnelerin zihinde tasarlanmasi ile yapilan cizimlere, resim sanatinda
imgesel ¢izim denir. imgesel gizim yapilabilmesi icin 6ncelikle dis diinya iyi gézlemlenmelidir.

Dis dunyadan edinilen izlenimler, zihinde goérintiye doénlsir. Bu gdruntiler birtakim sanatsal
kurallar gergevesinde resim yiizeyine aktarilir. imgesel gizimler, sanat ve tasarimin gesitli alanla-
rinda, elde Uretilen Urtnlerde ya da dijital ortamlarda farkli amaglar icin kullaniimaktadir.

Gorsel 4.1: imgesel kompozisyon
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4.1.1. imgesel Tasarimin Onemi

imgelerle diisiinme ve imgeler tasarlama, insanhigin en eski hayal kurma siireglerinden biridir.
Duyularla algilanan veya zihinde tasarlanan imgeler, sanati var eden temel kavramlardandir.
Sanat, imgeler tasarlama ve olusturma strecidir. Bu slireg, sanatciya ve déneme gére sekillenir.
Dénemlerin olusumunda gercegi arama isteg@i, ekonomik ve sosyal hayat, savaslar, sanayi devri-
mi, endUstriyel yasamin gelismesi, akilci distinme akimlari etkili olmustur.

Sanatcl; kendi imgelerini olusturarak duygu-disiince dinyasini kendi algi ve kurgu diinyasina
gore yansitir. imgesel disiinme, hayal giicini gelistirir. Sanat egitiminde imgesel disiinme ve
tasarima genis yer verilmesi durumunda kendinden emin, kaliplari yikan, Uretici bireyler yetisir.

imgesel tasarimda yeniden canlandirma (bellekte bulunan imgelerin gesitli diizenlemelerle ku-
rulmasi) sdz konusudur. imgesel tasarim; iiretmek ve yeni bir seyler ortaya koyabilmek azmi ile
birlesirse ancak o zaman nitelikli Grinler ortaya c¢ikabilir. Tasarimci, imgesel tasarimda basariyi
yakalayabilmek icin 6ncelikle obje giziminden baglayarak insan, hayvan ve mekan cizimlerini sik-
likla yapmalidir. Béylelikle gdrsel hafizasina kaydettiklerini gerektiginde geri cagirabilecek, onlar-
dan yola c¢ikarak hayalinde kurguladigi tasarimlari ¢izimlerine yansitabilecek ve yeni bir seyler
Uretebilecektir.

4.1.2. Obje Cizimi

Onceden gézlemlenmis olan nesnelerin zihinde olusturdugu gériintiiler, nesnel gergeklige uygun
cizilmek istendiginde nesneye ait oran-oranti bilgileri kullaniimahdir. Obje ¢iziminde oran-oran-
t1; nesnelerin ortam, bakis acgisi ve birbirleriyle olan iligkilerinde aranir. Cizimlere oran-orantiyi
yansitabilmek icin 6lct alma yéntemlerinden yararlanilir. Gorsel 4.2°de 6l¢u birimi olarak secilen
limonun, sisenin ylksekliginin belirlenmesinde kullanildigi gértlmektedir.

Gorsel 4.3’te biberin genel gérinimu kip sekline yakin oldugu igin bir kiip ¢iziminden faydala-
nilarak biber, genel hatlariyla cizilmistir. Olgii birimi olarak secilen biber sapi ile biberin uzunlugu
ve genisligi oranlanarak dogru ¢izim yapilip yapilmadigi kontrol edilmistir. Daha sonra karakalem
teknigi ile hacimlendirme yapilarak islem tamamlanmustir.

G6rsg[ 4.2: Gorsel 4.3:
) Q.|2|r_n_de. Nesnenin
Olch birimi genel formu

kullanma ve oranlama
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Obje cizimi yapilirken sirasiyla takip edilen islemler séyledir:

+ Karakalem calismalarinda ister obje ¢izimi olsun ister herhangi bir figlr ¢izimi olsun 6n-
celikle cizilecek nesne iyi gbzlemlenerek bellekte canlandirilir.

+ Nesnenin aksi ve yapisinda oldugu dustnulen geometrik bicimler nesne Gzerinde kaba-
taslak gorulmeye calisilarak genel formuyla basitce cizilir (Gorsel 4.4).

+ Bakarak yapilan calismalarda, obje lGzerinde belirlenen bir parca, 6lcu icin kistas alina-
rak kalemle 6l¢t alma yontemleri kullanihr.

+  Genel form ¢izimi sonrasi ayrintilar ¢alisilirken obje, 6l¢i icin belirlenen kistas kullanila-
rak Olcu ve oranlarina uygun olarak gizilir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.4: Akslari ve genel geometrik bicimleri gdsterilmis obje ¢gizimleri
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Goérsel 4.5’te verilen objeleri inceleyiniz.
Goérsellerin tizerinde objelerin akslarini ve genel hatlari ile geometrik formlarini

ciziniz.

&
"

IMGESEL KOMPOZISYO

—

Gorsel 4.5

J
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Obijeleri ayrintilar ile cizmek, nesneleri tanimayi saglar. Goérsel 4,6’daki gibi ayrintil ¢izimler ne
kadar ¢ok yapilirsa bilgilerin bellege yerlesmesi ve daha sonra kagida aktariimasi o kadar kolay
olur. Objelerin farkhliklarini yansitmak icin i1sik gélge ve dokusuna da dikkat edilerek hacimlendir-
me yapllir.

IMGESEL KOMPOZISYO

“Nesneleri derinlemesine bilmek
isterseniz ayrintilari calisin.”

Leonardo da Vinci
(Lionardo da Vingi)

Gorsel 4.6: Ayrintilariyla gizilmis nesneler
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+ Aynintilanyla cizebilmek icin dogal ya da yapay objeler bulunuz.
+  Buldugunuz objeleri tiim ayrintilariyla gdzlemleyerek 6nce akslarini daha sonra
geometrik formlarini basitce kagida aktardiktan sonra objeyi ayrintilariyla ¢iziniz.

+ Ciziminizi yaparken objenin dokusunu ve 1sik-gblgeyi dikkate aliniz.

4.1.3. Obje Kompozisyonu

Tek nesne cizimlerindeki gibi nesnelerden olusan
kompozisyonlarda da mutlaka &l¢ct alinmahdir.
Nesnelerin akslari, geometrik formlari tek tek be-
lirlenerek kendi igindeki oran-orantisi ve kompozis-
yondaki diger nesnelerle olan iliskisi gézlemlenme-
lidir. Kalemle 6l¢li almadan caligabilmek, o nesneyi
cok iyi tanimaya dolayisiyla géziin nesne él¢alerini
kendiliginden hatirlayacak duruma gelmesine bag-
hdir. Nesneyi tanima, iyi bir g6z egitiminden geger.
Goz egitimini saglayabilmek icin glincel hayatta
kullanilan her nesneye ilk defa gériyormus gibi
bakmak gerekir. Bu bakig, nesnelerin ayrintilarinin
iyi algilanmasini ve dogru bir sekilde kagida akta-
riimasini saglar. Hafizaya yerlesen nesneler, imge-
sel calismalarda bir araya gelerek kompozisyonlari
olusturur.

Kompozisyon cizimi yapilirken dikkat edilmesi
gereken noktalar sunlardir:

+  Kompozisyonun butiint &l¢ullr, nesnelerin
yerlesimi gbzlemlenir ve buna goére kagit di-
key ya da yatay tutulur (Gorsel 4.7, 4.8).

+ Hazirlanan kompozisyondaki objelerin yer-
leri iyi gbzlemlenir. Objeler kagida yerlestiri-
lirken alt, Ust, sol ve sag kenarlarda kalacak
bosluklara dikkat edilir.

+  Oran-orantt ve 0lci ama yoéntemleri
kullanilir.

+  Objelerin 6n ya da arkada duruslarina dikkat
edilir.

+ Objelerin yapisina en uygun geometrik
formlar cizilip yerleri belirlenir, akslar cizilir.

+  Geometrik form lzerine objelerin genel bigi-
mi kabataslak cizilir.

+  Genel bicimler olusturulduktan sonra obje-
lerdeki ayrintilar ¢izilir.

+  Objenin yapisina, is1gin gelis yénine uygun
tonlama ve hacimlendirme yapilir.

+  Hacimlendirme yapllirken objenin mat, par-
lak, dokulu, purizsiz olup olmadigina dik-
kat edilir.
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Goérsel 4.7: Yatay kompozisyon

Gorsel 4.8: Dikey kompozisyon
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Gérsel 4.9: Bir kompozisyonun ¢izim asamalari
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Gérsel 4.10: Obje kompozisyonlari

IMGESEL KOMPOZISYO

Goérsel 4.10’daki obje kompozisyonlarini inceleyiniz.

Kompozisyondaki nesnelerin geometrik formlarini ve akslarini, 6l¢ii birimlerini

belirleyerek gérseller lizerinde isaretleyiniz.

Siz de birden cok nesne ile bir kompozisyon olusturunuz.
Olusturdugunuz kompozisyondaki nesnelerin yerlerini geometrik sekillerle

35x50 cm resim kagidina cizerek belirleyiniz.
Yerlerini belirlediginiz objeleri genel hatlariyla ¢iziniz.

Cizim yaparken 6lcii birimi olarak sectiginiz objeyi diger objeler ile oranlayiniz.

Objeleri, 1S1k golgeyi kullanarak hacimlendiriniz.

y
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IMGESEL KOMPOZISYO
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: uYgulama

OGRENME BIiRiMi : IMGESEL CiZIMLER

UYGULAMA ADI : Farkh Objelerden Hayali Kompozisyon

AMAC : Farkli objelerden olusan hayali bir kompozisyonu zihinde olus-
turup taslak halinde gizerek hacim vermek

Hayalinizde canlandirdiginiz objelerden olusan kompozisyonu asagidaki islem
basamaklarini dikkate alarak ¢iziniz.

Arac Gerecler

1. 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

islem Basamaklari
Atdlye 6nliginizi giyiniz.

2. s saghg ve giivenligi tedbirlerine uyarak cizim ortamina uygun arag gereclerinizi
hazirlayiniz.

3. Ogretmeninizin belirlemis oldugu objeleri hayalinizde canlandiriniz.

4. Hayalinizde canlandirdiginiz objelerin yerlerini, geometrik bicimler yardimiyla kagi-
da ciziniz.

5. Objeleri geometrik bigimlerin i¢ine dlci-oran ve oran-orantiyi dikkate alarak yerles-
tiriniz.

6. Kagida yerlestirdiginiz objeleri, 151k gélge yardimiyla hacimlendiriniz. Hacimlendir-
me yaparken i1s1gin gelis yonini ve nesnelerin 1sik alan kisimlarini dikkate aliniz.

7. Obje Uzerindeki gblgeyi ve disen golgeyi dikkate aliniz.

8. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atdlyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bélimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Dereceli Puanlama Anahtari 1”deki dlgitlere gére degerlendirilecektir. Ca-
lismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.




4.2. HAYVAN FiGURU cizimi

Hayvan figlirll cizmek, kolay degildir ¢linki hayvanlar hareketlidir. Cizim yapilmasini bekleyecek
kadar sakin duramazlar. Kedi ya da koépek gibi evcil hayvanlar ancak uyuduklari zaman 6l¢t alip
¢izimi tamamlayacak vakti verebilirler. Cizim yapilirken ilk is, genel anlamda hayvanin batini-
ni gbézlemlemek, hangi geometrik sekle benzedigini tespit etmektir. Bu tespitten sonra ayrintilar
gbzlemlenerek gizime devam edilmelidir. Hayvan figiri veya insan figlrQ ¢izimi yaparken bas
Olctsiinun beden ile orantisina bakmak dnemlidir. Bags 6l¢us(, ¢izimin dogru olmasi igin 6l¢l araci
olarak kullanilabilir.

Hayvan figlrG cizimi yapilirken bedenin pargalarinin birbirleriyle iliskileri, oranlari ve hareket ola-
naklari gbzlenmelidir. Hareketlerin beden yapisi tUzerindeki degisimini gérebilmek gerekir. Analiz
edebilmek icin resmi gizilecek hayvanin anatomisi dogru ¢6zimlenmelidir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.11: Kdpek ve kedi figlrl gizimleri
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4.2.1. Hareketli Hayvan Figiirleri

Hareketli hayvan figUrlerini anatomik yapisina uygun hayalden etlt edebilmek icin ilk asamada
hayvanlar iyi gézlemlenmelidir. Cevremizdeki hayvanlarin cinsiyetleri ve yaslari gizimler izerin-
de karakteristik degisiklige sebep olur. Evimiz ya da mahallemizdeki kedi, kdpek, kus, balk gibi
evcil hayvanlarin; yakin ¢evremizdeki kuzu, kog¢, dana, koyun, inek, tavuk, horoz gibi hayvanla-
rin ve hayvanat bahcelerindeki hayvanlarin gézlemlenmesi gérsel hafizayi gelistirerek ¢gizimleri
kolaylastirir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.12: Kedi figurleri
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Anatomik yapiyi bilmek, ¢izimi yapilacak hayvanin nasil hareket ettigini ve tim organlarinin ha-
reket yeteneklerini bilmek demektir. Hayvanlarin genel anlamda birgok ortak noktasi olmasina
ragmen karakteristik farkliliklari kolaylikla gézlemlenebilir. Hareketli ve hareketsiz hayvan figr-
lerinde de farkhhklar bulunur. Cizime baslamadan 6nce c¢izimi yapilacak hayvanin karakteristik
Ozelliklerini gérmek ve hafizaya yerlestirmek gerekir.

—

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.13: Hareketsiz ve
hareketli hayvan figrt érnekleri

+ Gorsel 4.13’teki hayvan figlirlerini inceleyiniz.
+ Figurlerin karakteristik 6zelliklerinin benzer ve farkli yénlerini arkadaslarinizla

tartisiniz.
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Batun calismalarda “cok bakmak, az ¢cizmek” kavramlari dikkate alinmalidir. Bunun nedeni, dogru
g6zlem yapmak ve yaptigimiz gézlemleri kdgida dogru aktarmaktir. Bunun icin de hayvan figurl
cizimlerinin ilk agsamalarinda fotograflardan, hayvanlarla ilgili bilimsel yayinlardan, illistrasyonlar-
dan faydalanilabilir (Gorsel 4.14).

IMGESEL KOMPOZISYO

Goérsel 4.14: Cesitli hayvan fotograflar

Fotograflardan ya da illistrasyonlardan faydalanarak cizimler yapmak genel anlamda hayvanin
anatomisi ile ilgili bilgi edinmeyi saglar. Edinilen bu bilgiler dogrultusunda yapilacak gbézlemler ve
cizimler, o hayvanla ilgili bilgilerin hafizaya (bellege) yerlesmesini saglar. Bdylelikle herhangi bir
durumda ya da mekanda hayvan figuru cizilmesi gerektiginde bellekte depolanmis bilgiler kagida
aksettirilir.
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Godzlemler sonrasi kisa sureli basit ¢izimler yapmak i¢in geometrik ve oval cizimlerden faydalani-
labilir. Bu ¢izimlerin amaci, temelde hayvanin genel élgileri ve hareket esnasindaki degisimlerini
dogru algilamaktir. ilk olarak eskiz cizimler yapilir. Calisma sirasinda cizimlere uzaktan bakmak,
hatalarin daha kolay fark edilip dlizeltiimesini saglayacaktir. Eskiz ¢izimlerin Gizerine ayrintilar giri-
lerek calisma tamamlanir. Gorsel 4.15te ¢esitli hayvan figlrlerinin ¢izim asamalari gértlmektedir.

Gorsel 4.15: Hayvan figuru ¢izim asamalari
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Gorsel 4.16: Hayvan figuri ¢izim asamalari
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+ Gorsel 4.17°deki hayvan fotografini inceleyiniz.

- Ovallerden yola cikarak hayvan figiiriinii genel hatlari ile resim kagidina ciziniz.

+  Siz de cesitli kaynaklardan hayvan fotograflari bulunuz ve birini seciniz.

- Sectiginiz fotograftaki hayvan figiriinii inceleyiniz.

+ Hayvan figiirii Gizerinde gordiiginiiz geometrik sekilleri kagida ciziniz.

+ Geometrik sekiller icerisine hayvan figiiriinii genel hatlari ile ¢iziniz.

+  Olgii birimi olarak sectiginiz béliimii kullanarak hayvan figiirii izerinde oranla-
yiniz.

+ Figuri detaylandirarak ¢iziminizi tamamlayiniz.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.17: Ornek fotograf

_ _J
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Hayvan Figirlerinin Hacimlendirilmesi

Hayvanlarin anatomik yapisi kadar dis goru-
nusunlerindeki doku farkliliklari da karakteris-
tik 6zelikleri icerisinde yer almaktadir (Gorsel
4.18). Hayvanlari dis etkilerden koruyan derile-
rinin dzellikleri birbirinden farkhdir. Deri bir hay-
vanda dokunma duyusuyla yumusaklik hissetti-
rirken digerinde daha serttir. Bazi hayvanlar tek
renk iken bazilarinin derileri desenlidir. Bir bas-
ka hayvanda deri pullardan olusurken digerinde
kabuk halindedir. Tuylerinin farklilii, uzunlugu
ve kisalig ayirt ediciligi saglar. Hacimlendirme
yaparken 1sik-gdlge kadar bu doku farkliliklari
da dikkate alinmalidir. Hacimlendirme, kara-
kalemle siyah-beyaz yapilabilecegi gibi sulu
boya, guaj boya, pastel, akrilik gibi farkli teknik-
lerle renkli de calisilabilir (Gorsel 4.19).

IMGESEL KOMPOZISYO

N

Gorsel 4.18: Hayvan figurtinde doku farkliliklari ve hacimlendirmeye etkisi
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Gorsel 4.19: Renkli teknikle hacimlendirme

195
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Gorsel 4.20’deki hayvan fotograflarini inceleyiniz.

incelediginiz hayvanlarin dis dokularn hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Arkadasla-
rinizla fikir aligverisinde bulununuz.

Cesitli kaynaklardan farkli dis dokulari olan hayvan fotograflari bulunuz ve ince-
leyiniz. Bu hayvanlari imgesel olarak hafizaniza yerlestirebilmek amaciyla doku-
larini dikkate alarak ciziniz. Cizimlerinizi istediginiz bir teknikle renklendiriniz.

Gorsel 4.20: Cesitli hayvan fotograflar
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4.2.2. Hayvan llliistrasyonu Ornekleri

Oncelikle hayvan figirinin anatomik yapisi ; "
ve durusu, geometrik form seklinde algilana-
rak perspektife uygun cizilmelidir. Ardindan
geometrik form icine ayrintilar resmedilmelidir.
Hayvan fotograflarindan faydalanilarak cesitli
illistrasyonlar yapmak mimkuindar.

Gorsel 4.21

Gorsel 4.23

197



IMGESEL KOMPOZISYO

_\/Qllugfmgyon My@ulmmalwt

198

Gorsel 4.26



+  Gorsel 4.27°deki evcil hayvanlari inceleyerek resim kagidina ciziniz.
+ Cizdiginiz hayvani yasam alaninda hayal ediniz. Hayal ettiginiz mekéna hayvani

yerlestiriniz.

+ Ciziminizi 1s1k-g6lge ve hayvanin dokusunu dikkate alarak karakalemle hacim-

lendiriniz.

+ Etkinlik sirasinda 6gretmeniniz ve arkadaslarinizin gérislerini alarak calismani-

zin daha iyi olmasi icin caba gésteriniz.

+ Ayni calismayi kendinizin belirleyecegi baska hayvan figiirleri ile de yaparak ¢i-

zim becerilerinizi gelistirebilirsiniz.

Gorsel 4.27: Evcil hayvan fotograflar

IMGESEL KOMPOZISYO
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OGRENME BIiRiMi : IMGESEL CiZIMLER
UYGULAMA ADI : Hayali Hayvan Figiirii Cizimi

AMAC : Karakalemle hayali ¢izilen hayvan figurlerini 1g1k gblgeye
dikkat ederek hacimlendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak imgesel hayvan figiirii cizimleri

yapiniz.

Arac Gerecler

1. 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

islem Basamaklari
1. Atélye 6nlugunizi giyiniz.
2. s saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak cizim ortamina uygun arag gereglerinizi

IMGESEL KOMPOZISYO

hazirlayiniz.

3. Dijital ya da basili yayinlardan hareketli hayvan figUrlerini inceleyiniz.

4. incelediginiz figiirlerin karakteristik 6zelliklerini arkadaslarinizin da gériislerini ala-
rak belirleyiniz.

5. Hayvan figlrlerinin karakteristik 6zelliklerini, oran-orantisini, hareketlerini dikkate
alarak geometrik bicimler yardimiyla eskiz k&gitlarina taslak cizimlerini yapiniz.

6. Yaptiginiz cizimleri 6gretmeninizle birlikte degerlendiriniz. Eksik ya da daha iyi ol-
masi gereken yerler varsa hatalari gidererek yeniden ciziniz.

7. Kagida yerlestirdiginiz hayvanlar 1sik-gélge yardimiyla hacimlendiriniz.

8. Hacimlendirme yaparken hayvanlarin hareketlerini dikkate aliniz.

9. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atdlyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bélimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama ¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Dereceli Puanlama Anahtari 1”deki 6l¢ltlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.

N )
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4.3. HAREKETLI iNSAN FIGURU cizimi

insan giziminde anatomiye uygun belli oranlar kullaniimaktadir. Bas, éI¢i birimi olarak ele alinir ve
vicuttaki tim oranlar buna goére belirlenir. Bag ¢izildikten sonra figiriin en ve boy oranlari basin
Olcustine gdre ayarlanmalidir. Hareketsiz bicimde ayakta duran ortalama bir insan figiriinin boyu
yedi buguk bas, omuz eni iki bas 6lcusindedir.

Hareketli figurlerde bu oranlarin degisecegi unutulmamali ve kalemle 6l¢u alma ydéntemi kullanila-
rak oranlar, figlriin durus pozisyonuna gére belirlenmelidir. Esas ¢izimden énce eskizler yapilma-
si figiiriin hareketinin ve oranlarinin oturtulmasinda faydali olacaktir. insan anatomisi de iyi bilin-
meli ve cizimler, anatomik yapinin hareketli durumlarda aldig bicimler disundlerek yapilmalidir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.28: Hareketli insan figlru eskizleri
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4.3.1. Hareketli insan Figiirlerinin Anatomik Yapiya Uygun Cizimi

insan ¢iziminin en kolay yolu, insan viicudunun pargalarinin birbirlerine eklenmis ovaller olarak
cizildigi bilyeli eklem teknigidir (Gorsel 4.29). Figlrin pozu, bilyeli eklem teknigi ile kabataslak bir
kagida gegirilir. Basit gdrinse de bircok profesyonel sanatci eserlerini Gretmek icin bu teknigi rutin
olarak kullanmaktadir.

Hareketli insan figlriinde temelde ihtiya¢ duyulan sey, bas 6l¢lsinin bedende dogru bir sekilde
oranlanmasidir. Calismaya baslarken hatalar yapilabilir. Yapilan her hatayi diuzeltmek icin ugra-
sirken hafizada kalanlar bir sonraki calismanin daha iyi olmasina yardimci olur. Cok sik ¢izim
yapmak, kisiyi mikemmellige ulastirir.

1 | eyes

head

neck

IMGESEL KOMPOZISYO

shoulders
breast

waist

pelvis

femur

knees

calfs

shins

heel

feet

Gorsel 4.29: insan figlirli ciziminde bilyeli eklem teknigi
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Gorsel 4.31’deki hareketli insan figiirlerini inceleyiniz.

Figiirlerin karakteristik 6zelliklerini arkadaslarinizin farkl goriislerini de dikkate
alarak analiz ediniz.

Bilyeli eklem teknigi ile yapacaginiz ¢izimi 6nce gorsel lizerine sonra kagida
uygulayiniz.

Bilyeli eklem teknigini uyguladiginiz figirleri genel hatlar ile ¢iziniz.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.32: Hareketli figur érnekleri J
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- Dijital ya da basili yayinlardan arastirdiginiz hareketli insan figiirlerini inceleyiniz.

+ incelediginiz figiirlerin karakteristik 6zelliklerini arkadaslarinizin da gériislerini
alarak belirleyiniz.
ik olarak bilyeli eklem teknigi ile insan figiiriinii kagida ciziniz.
Bilyeli eklem teknigini uyguladiginiz insan figiiriinii genel hatlari ile giziniz.

+ Basl, 6lcii birimi olarak kullaniniz ve figiir lizerinde oranlama yapiniz.

+ Calismanizi 6gretmeninizin uyarilar dogrultusunda diizeltiniz. J

insan figiirii gizimlerinde eskiz yaparken, kale-
mi ¢cok bastirmadan kullanma aligkanhgi edinil-
melidir. Boylelikle ¢izim yapan kisi hem silgiye
daha az ihtiya¢ duyar hem de elleri daha az
yorulur. Eskiz tamamlandiginda geriye done-
rek dogru olduguna karar verilen gizgiler kalin-
lastinlabilir. Cizime vicuttan baslanmamalidir.
Onun yerine karakterlerin kafasinin sekline ve
blyudkligine odaklaniimalidir. Ardindan basin
orantisi kullanilarak figlr tamamlanmalidir.
ilerleme saglamak icin bol bol aragtirma yapil-
mali ve yapiimis 6rnekler de takip edilmelidir.

Gorsel 4.33: Farkli duruslarda
hareketli insan figtiru gizimleri

_\,Allugw‘mgyon U\ygulmmalmn 206



Gorsel 4.34: Farkli duruslarda
hareketli insan figlru cizimleri

207
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Bir dogum guinii partisi kurgulayiniz.
+ Partide dans eden insanlari anlatan bir kompozisyon hayal ediniz.
- Dans eden insanlari bilyeli eklem teknigi ile ¢iziniz.
Basi 6lcii birimi olarak kullaniniz ve figir Gizerinde oranlama yapiniz.
Calistiginiz figurlerinizi perspektifi dikkate alarak ciziniz.
Figurlerinizi ana hatlariyla ¢iziniz.
« Calismanizi 6gretmeninizin uyarilari dogrultusunda diizeltiniz.
« Calistiginiz figiirlerin li¢ tanesini, 1sik-gélgeyi kullanarak hacimlendiriniz. J

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.35: Hareketli figurler
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4.3.2. insan Figiiriinii Hacimlendirme

insan figuiri hacimlendirilirken figiiriin (izerine disen 1sik ve gélge alanlarina gére yapilan tonla-
mada acik-koyu dengesi olusturulur. Cizgi ve lekelerin ton degerlerine dikkat edilir. Cizgilerin yo6-
nundn, formun bigimine uygun olmasi saglanarak figlire hacim kazandirilir. Hacimlendirme farkh
teknik ve malzemelerle yapilabilir.

Gorsel 4.36’da gorildugu gibi 6nce bas 6lgiisu birim olarak alinmali, oranlarina gére genel hat-
lariyla ¢izilmeli daha sonra ayrintilar girilerek ¢izim tamamlanmalidir. Cizimin dogrulugu tespit
edildikten sonra 1s1k-gblge yardimiyla figir hacimlendirilmelidir.

&
N
B
@
NP
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Gorsel 4.36
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Gorsel 4.37
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Gorsel 4.38: Karakalem hacimlendirme 6rnekleri
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Cizgisel ve lekesel hacimlendirme

Gorsel 4.39
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Gorsel 4.40: insan figtirinde farkli yorumlar
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Gorsel 4.41: Tarama teknigiyle hacimlendirilmis insan figlrG
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OGRENME BIiRIiMi : IMGESEL CizZiMLER
UYGULAMA ADI : Hareketli insan Figirleri Cizimi

AMAC : Karakalemle hayali ¢izilen insan figurlerinden olugturulan
kompozisyonu i1sik gélgeye dikkat ederek hacimlendirmek

Hareketli insan figiirlerinden kurguladiginiz imgesel kompozisyonu asagidaki
islem basamaklarini dikkate alarak ¢izip hacimlendiriniz.

Arac Gerecg

1. 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

islem Basamaklari

1. Atélye 6nligunuzu giyiniz.

IMGESEL KOMPOZISYO

2. s saghgi ve glvenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arag gereclerinizi
hazirlayiniz.

3. Hareketli insan figirlerinin yer aldigi (spor, dans, piknik, vb.) bir konuyu égretmeni-
niz ve arkadaslarinizla belirleyiniz.

4. Konuya uygun hareketli insan figUrlerinin hareketlerini ve oran-orantisini dikkate
alarak “bilyeli eklem teknigi” yardimiyla eskiz k&gitlarina taslak cizimlerini yapiniz.

5. Figurleri perspektifi dikkate alarak ciziniz.

6. Yaptiginiz gizimleri 6gretmeninizle birlikte degerlendiriniz. Eksik ya da daha iyi ol-
masi gereken yerler varsa hatalar gidererek yeniden ¢iziniz.

7. Kagida yerlestirdiginiz figlrleri, 11k gblge yardimiyla hacimlendiriniz.

8. Hacimlendirme yaparken figurlerin hareketlerini ve insan anatomisini dikkate aliniz.

9. Uygulama bitiminde ara¢ gereclerinizi toplayiniz. Atdlyeyi sizden sonraki sinifin
kullanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bolimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Kontrol Listesi 2”deki 6lgutlere gére degerlendirilecektir. Calismanizi ya-
parken bu dl¢utleri dikkate aliniz.

N -
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4.4. MEKAN cizimi

Mekan, bulunulan yer demektir. Disaridan baglantisi kesilmis binalarin duvarlar, pencereler ve ka-
pilarla olusturulmus yapisina ic mekan denir. insan yapitlarinin arasinda kalan sokaklar, parklar,
bahgeler ve bunlarla sinirlanan mekana da dis mekan denir. ic mekan, insanin barinma ihtiyacini
karsiladigi alanlardir. Bunun diginda kalan yerler ise dis mekéandir.

Bizden uzak nesnelerin kiguliyormus hissiyle, bize yakin nesnelerin ise olduklarindan daha bu-
yuk cizilmesine perspektif denir. Cizim yaparken genellikle bir kagis noktali, iki kagis noktali ve ¢
kacgis noktali dogrusal perspektif cesitleri kullaniimaktadir (Gorsel 4.39).

Ufuk cizgisi (UC), gézimzin hizasindan gectigini farz ettigimiz cizgidir. Konumu bakis noktasi-
na gore degisir. Kacis noktasi (KN), nesne cizgilerinin gdézden uzaklasirken birbirine yaklagsarak
ufuk cizgisi Uzerinde bir noktada birlesiyormus gibi algilandigi noktadir.

uc TKN  TKN 2KN 1KN 2 KN
1 Kagig noktall 2 Kagig noktal 3 Kagiy noktal)|
perspektif perspektif perspektif
3 KN

Gorsel 4.42: Dogrusal perspektif cesitleri

Mekan cizimi yapabilmek i¢in éncelikle perspektif kurallari iyi bilinmelidir. Gizimler, tek kagis nok-
tali veya cift kagis noktali perspektife gére yapilabilir. Nesnelere nereden ve hangi yukseklikten
bakilacagini belirlemek icin ufuk cizgisi ¢izilmelidir. Kagma noktasi ile nesnelere derinlik etkisi
verilir.

4.4.1. Perspektife Uygun ic ve Dis Mekan Cizimi

ic ve dis mekan cizimleri yapilirken perspektif kurallarindan yararlanilir. Mekana bakis noktasi-
na gore ¢izim; tek, ¢ift ya da ¢ kagis noktal olabilir. Mekan cizimlerinde basarili olabilmek icin
oncelikle cetvelle yapilan perspektif teknik ¢izimin ¢éziimlenmis olmasi gerekir. BOylelikle desen
calismalarinda mekén cizimleri rahatlikla cetvel kullaniimadan elle yapilabilir.
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ic mekan ve dis mekan cizim érneklerini incelemek, bunlarin perspektif acidan analizini ve ¢é-
zimlemesini yapmak énemlidir. ¢ ve dis mekanlari, perspektif agidan sirekli gozlemleyerek
gorsel hafizanin pekistirilmesi dnemlidir. iginde bulunulan mekanlarin bu gézle gdzlemlenmesi ve
teknik bilgilerin hatirlanmasi, i¢ ve dis mekan gizimlerinin daha kolay yapilmasini saglayacaktir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.44: ig mekan
cizimi érnekleri
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Gorsel 4.41°deki ic mekan c¢izimini inceleyiniz. Cizimin kac kacis noktall perspek-
tife gore yapildigini tespit ediniz.

Gorselde verilen asamalan sirasiyla takip ederek incelediginiz cizimi 35x50 cm
resim kagidina ciziniz.

|
/

Gorsel 4.45
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Gorsel 4.46: Dis mekan cizimi 6rnekleri
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Gorsel 4.47: Farkli tekniklerle calisiimis dis mekan 6érnekleri
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resim kagidina ciziniz.

®

e

Gorsel 4.44’teki dis mekan cizimini inceleyiniz. Cizimin kac kacis noktali pers-
pektife gére yapildigini tespit ediniz.
incelediginiz cizimi gérselde verilen agamalari sirasiyla takip ederek 35x50 cm

Gorsel 4.48

IMGESEL KOMPOZISYO
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13, Elalinllilk

Perspektif kurallarini dikkate alarak i¢c ve dis mekan cizimleri yapiniz.

ic ve dis mekan cizimlerinizden birini secerek kuru kalemlerle renklendirebilirsiniz.
Cizimlerinizi bir dosyada toplayiniz. Cizimlerinizin perspektif agcidan uygun olup
olmadiklarini 6gretmeninizin de goéruslerini alarak degerlendiriniz.

Yaptiginiz calismalardan uygun olani secerek, arkadaslarinizla paylasiniz. Calis-

manizi okul panosunda sergileyiniz. J

4.4.2. Figiirleri ve Nesneleri i¢c ve Dis Mekana Yerlestirme

ic ve dis mekan calisilirken ufuk ¢izgisi mutlaka cizilmelidir. Ufuk cizgisinin altinda ve istiinde
bulunan nesnelerin yerleri geometrik olarak belirtilir. Tespit edilen kagis noktasina gére hareket
ederek nesnelerin kitleleri ¢izilir. Cizilen nesneler, calismanin amacina gore karakalem ile hacim-
lendirilir ya da Gorsel 4.45teki gibi renklendirilir.

Caddeler ve kalabalik sokaklar, tasarlanabilecek en guzel illistrasyon ¢alismalarinin olusacagi
ortamlardir. Boyle bir calismada ortamin G¢ boyutunu veren, perspektifin kullanimidir. Binalarin
buyuklUkleri yaninda araclarin buyukliklerine, insan figtrlerinin nasil yerlestirildigine ve dlgulerine
dikkat edilmelidir. Gorsel 4.47’de insan, bina ve araclarin boyutlarinin dengeli bir sekilde ve pers-
pektife uygun olarak mekana yerlestirildigi bir dis mekan illistrasyonu gériimektedir.

7/ Gorsel 4.49: Dis mekan illistrasyonu
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ic ve dis mekanda nesne ve figiirler cozimlenirken perspektif kurallari dogru uygulanmalidir.
Gorsel 4.46’da insan figlrlerinin boyutlarinin farkli olmasi, figlrlerin 6énde, arkada, yakinda ve
uzakta olmasi ve birbirleriyle iliskisi dogru konumlandiriimistir. Kompozisyondaki binalar, kuslar
perspektif kurallari dikkate alinarak gizilmistir.

= .I.II.

==l .

Bt

&
IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.50: Figirlerin dis mekana yerlesimi

imgesel calismalarda mekéana dikkat cekilecek ise kagit yatay tu-
tulmalidir. Kagidi yatay tutmak kisiye alan saglar. Yatay calismada
mekan éncelikli oldugu icin figirler ayrintili calisiimaz. imgesel ca-
hismalarda figlire dikkat cekilmek isteniyorsa kagit dik tutulmahdir.
Figlr, kagidin cogunu kaplayacagi icin mekan ayrintil ¢alisilamaz.
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Hazirlanan i¢ ya da dis mekana cizilecek nesne ve figlrlerin; mekanin blyukligi, nesne ya da
figlrin kapladigi alan, esyalarin, objelerin blyukligu ve perspektif olarak nerede durduklar dik-
kate alinarak gizilmesi, baska bir deyisle mekanla birlikte ¢6ziimlesi yapiimahdir.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.52: Dis mekan cizimi
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Gorsel 4.54: Figiirlerin dis mekana yerlesimi
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Gorsel 4.55: Figirlerin mekana yerlesimini gsteren taslak cizimler
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Gorsel 4.56: Figlrlerin mekéna yerlesimini gésteren taslak gizimler
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Gorsel 4.57: Figlrlerin mekéana yerlesimi
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Goérsel 4.59: imgesel ¢izim ez S
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Gorsel 4.60: imgesel ¢izim
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Gorsel 4.61: imgesel cizim
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Gorsel 4.62: imgesel cizim
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Gorsel 4.63: imgesel cizim
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Gorsel 4.64: imgesel cizim
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Gorsel 4.65: imgesel ¢izim
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yerlerini geometrik olarak ciziniz.

IMGESEL KOMPOZISYO

-

.‘ A

Gorsel 4.50°deki gibi insan ve hayvan figiirlerinin bulundugu bir ic mekan fotog-
rafi bulunuz ya da cekiniz. Buldugunuz ya da cektiginiz fotografi inceleyiniz.
Cizime baslarken éncelikle insan ve hayvan figirleri ile dogadaki elemanlarin

+ Geometrik olarak cizdiginiz ic mekandaki insan ve hayvan figurlerinin, dogru yer-
de olup olmadigini 6gretmeninizle kontrol ediniz.
Yerleri dogrulanan figiirlerinizi ve ic mekéani genel hatlar ile ¢iziniz.
Calismanizi, 6gretmeninizin uyarilari dogrultusunda diizeltiniz.
Figuiriinlizii, 151k-g6lgeyi kullanarak hacimlendiriniz.

“ ‘.-"-'.'
Gorsel 4.66

__wélludmgyon uy@ulmmalmrt
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Gorsel 4.51°deki gibi insan ve hayvan figirlerinin bulundugu bir dis mekan fo-
tografi bulunuz ya da ¢ekiniz. Buldugunuz ya da cektiginiz fotografi inceleyiniz.
Cizime baslarken 6ncelikle insan ve hayvan figirleri ile dogadaki elemanlarin
yerlerini geometrik olarak ciziniz. Geometrik olarak c¢izdiginiz dis mekandaki in-
san ve hayvan figiirlerinin, dogru yerde olup olmadigini 6gretmeninizle kontrol
ediniz.

Yerleri dogrulanan figiirlerinizi ve dig mekani genel hatlari ile ¢iziniz.
Calismanizi, 6gretmeninizin uyarilari dogrultusunda diizeltiniz.

Figlriniizii ve mekani, 1sik-g6lgeyi kullanarak hacimlendiriniz.

IMGESEL KOMPOZISYO

Gorsel 4.67
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. uYgulama

OGRENME BIiRIiMi : IMGESEL CIZIMLER
UYGULAMA ADI : Mekan Cizimi

AMAC : Perspektif kurallarini dikkate alarak ¢izdigi ic ve dis mekana
uygun nesneleri, insan ve hayvan figurlerini kurgulayarak
cizmek ve hacimlendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir otogar kompozisyonu g¢izip
hacimlendiriniz.

Arac Gerec

1. 35x50 cm resim kagidi
2. 2B, 3B, 4B, vb. resim kalemleri

islem Basamaklan

Atdlye 6nligunazu giyiniz.

N —

is saglig ve glvenligi tedbirlerine uyarak gizim ortamina uygun arag gereclerinizi
hazirlayiniz.

Obje, hayvan ve mekan bilgilerinizi kullanarak otogar kompozisyonu kurgulayiniz.
Yolcularin otobise binis ve iniglerini anlatan bir kompozisyon hayal ediniz.
Perspekiif kurallarini dikkate alarak otogardaki belirli bolimleri giziniz.

Cizdiginiz mekana otobusu ana hatlariyla yerlestirip ¢iziniz.

Otobusun icindeki ve digindaki yolcularin hareketlerini “bilyeli eklem teknigi” ile ciziniz.
Figurleri perspektifi dikkate alarak oranlayiniz.
Kompozisyona hayvan figUrleri yerlestirip ana hatlariyla ciziniz.

. Calismanizi 1sik-g6lgeyi dikkate alarak acik-koyu ton dengesiyle hacimlendiriniz.

== P @ @ &> E

=

Uygulama bitiminde arac gereglerinizi toplayiniz. Atélyeyi sizden sonraki sinifin kul-
lanimina hazir olacak sekilde arkadaslarinizla is bolimu yaparak temizleyiniz.

Degerlendirme

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “Dereceli Puanlama Anahtari 2”deki Olcutlere gbre degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu oélcutleri dikkate aliniz.




e

@__DLQME DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen cliimlelerin basindaki paranteziere ciimleler dogru ise “D”, yanhs ise
“Y” yaziniz.

1. () Hayvan figuru giziminde detaylar 6nemli degildir. &
2. () Obje lizerinde belirlenen bir parga, 6lgu igin kriter olarak kullanilabilir. »
3. ( ) Kagan cizgilerin bir noktada birlesiyormus gibi gérinmesine kulresel perspektif denir. _‘;f:
4. () Gizim yaparken 6lci almak gerekmez. N
5. ( ) Imge, zihinde tasarlanan ve gergeklesmesi 6zlenen sey demektir. Cf-}
B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun olan ifadelerle doldurunuz. =
6. Nesnelerin ortam, bakis acisi ve birbirleriyle ile olan iligkilerine .................... ad verilir. 3
7. insan figlrl ¢giziminde ..................ccccooee.... Olcu birimi olarak kabul edilir.
T . . ot
8. !\lesneler, bir yéne dogru KugUllyorsa............coevvveienenenen. perspektif uygulanmistir. W
9. Insan figura cizilirken genellikle ....................coenits tekniginden yararlanilir. w
10. Nesnelerin bizden uzaklastik¢a kiguliyormus hissiyle gizilmesine ................ccoceeennen. }3
denir.
=
“i—

C) Asagida verilen sorulari okuyarak dogru cevaplarini isaretleyiniz.

11. imgesel bir kompozisyon kurgulanirken asagidakilerden hangisi éncelikli kullaniimaz?
A) Perspektif
B) Renk
C) Oran- oranti
D) Bilyeli eklem teknigi
E) Ufuk cizgisi

12. |- Bas él¢cusu
[I- Bilyeli eklem teknigi
IlI- Perspektif

D) Yukarida numaralandirniimis égelerden hangisi ya da hangileri insan figiri ¢iziminde
gereklidir?
A) Yalniz | B) lvel C) lvelll D) Il ve lll E) I, 1lvelll

E) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktal yerlere yaziniz.

13. lyi bir imgesel tasarim yapabilmek icin neler gereklidir?
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DERECELi PUANLAMA ANAHTARI 1

acilarindan farklh
duruslarda insan

acilarindan farkli
duruslarda insan

farkl duruslarda
yalnizca bir tane insan

acilarindan farkli
duruslarda iki ¢

acilarindan farkli
duruslarda yeterli

DERECELER Alinan
OLCUTLER Puan
1 2 3 4
(Gelistirilmeli) (Orta) (lyi) (Cok iyi)
Farkh bakis Farkli bakis Farkli bakis acilarindan | Farkli bakis Farkli bakis

konusunu 6l¢ii-
oran, oran-orantiyi
dikkate alarak
yerlestirebilme

konusunu 6lcu-
oran, oran-orantiyl
dikkate alarak
yerlestirmemis.

Ol¢l- oran, oran-
orantiyi dikkate alarak
bir kismini yerlestirmis.

konusunu 6l¢u- oran,
oran-orantiyi dikkate
alarak cogunu
yerlestirmis.

figiirii eskizleri figuirti eskizleri figuirti eskizi cizmis. tane insan figiri sayida insan figlri
cizebilme Gizmemis. eskizi ¢izmis. eskizi ¢izmis.
insan figiirii insan figiirii insan figiiri konusunu | insan figiirii insan figiirii

konusunu 6lcu- oran,
oran-orantiyi dikkate
alarak hepsini
yerlestirmis.

Hacimlendirme
yaparken i1s1gin gelis
yoniinii ve konunun
1sik alan kisimlarini
dikkate alabilme

Hacimlendirme
yaparken 1sigin
gelis yoniini ve
konunun isik alan
kisimlarini dikkate
almamis.

Hacimlendirme
yaparken 1s1gin gelis
yonunil ve konunun
bir bolimindn isik
alan kisimlarini dikkate
almis.

Hacimlendirme
yaparken 1s1gin gelis
yonuni ve konunun
cogunun isik kalan
kisimlarini dikkate
almis.

Hacimlendirme
yaparken 1s1gin gelis
yonuni ve konunun
tamaminin isik kalan
kisimlarini dikkate
almis.

Hacimlendirme
yaparken insan
figlirii'nlin
karakteristik
ozelliklerini dikkate
alabilme

Hacimlendirme
yaparken insan
figirinln
karakteristik
ozelliklerini dikkate
almamis.

Hacimlendirme
yaparken insan
figurd'niin karakteristik
ozelliklerinin bazilarini
dikkate almis.

Hacimlendirme
yaparken insan
figlrd'nin
karakteristik
ozelliklerinin cogunu
dikkate almis.

Hacimlendirme
yaparken insan
figurd'nin
karakteristik
ozelliklerinin
tamamini dikkate
almis.

Uygulama bitiminde
arag gereclerini
toplayabilme,
atolyeyi
arkadaslariyla is
boliimii yaparak
temizleyebilme

Uygulama
bitiminde arag
gereglerini
toplamamis,
atolyeyi
arkadaslariyla
birlikte
temizlememis.

Uygulama bitiminde
arag gereclerini
toplamis ancak
atolyeyi arkadaslariyla
is bolimu yaparak
temizlememis.

Uygulama bitiminde
arkadaslaryla is
bolimi yapmadan
atolyenin bir kismini
temizlemis ancak
arag gereglerini
toplamamis.

Uygulama
bitiminde arag
gereglerini toplamis,
arkadaslaryla is
bolim yaparak
atolyeyi temizlemis.

Toplam puan

Puanlama

Ogrencinin aldigi not; toplam puanin 5 ile carpilmasi sonucu 100 liik sisteme uyarlanir.

(Ornek: 20 x 5 = 100)

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. 8grenme ortamlari ve bolgelerine gore diizenlenir.
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DERECELi PUANLAMA ANAHTAR 4

acilarindan farkh
duruslarda modeli
veya hayalinde
canlandirdigi konuyu
aks cizgileri ve
geometrik sekillerle
ifade eden yeterli
sayida taslak (eskiz)

acilarindan farkl
duruslarda modeli
veya hayalinde
canlandirdigi
konuyu aks cizgileri,
geometrik sekillerle
ifade etmemis,
yeterli sayida

farkl duruslarda
modeli veya hayalinde
canlandirdigi konuyu
aks cizgileri, geometrik
sekillerle ifade
etmeden rastgele
taslak ¢izim (eskiz)
yapmis.

acilarindan farkli
duruslarda modeli
veya hayalinde
canlandirdigi
konuyu aks cizgileri,
geometrik sekillerle
ifade eden tek bir
taslak ¢izim (eskiz)

acilarindan farkli
duruslarda modeli
veya hayalinde
canlandirdigi
konuyu aks cizgileri,
geometrik sekillerle
ifade eden yeterli
sayida taslak ¢izim

DERECELER Alinan
OLCUTLER Puan
1 2 3 4
(Gelistirilmeli) (Orta) (iyi) (Cok iyi)
Farkli bakis Farkl bakis Farkl bakis acilarindan | Farkli bakis Farkl bakis

perspektifi dikkate
alarak ¢izme ve
detaylandirma

oran-oranti ve

perspektifi dikkate
alarak cizmemis ve
detaylandirmamis.

perspektifi dikkate
alarak ¢izmis ancak
detaylandirmamis.

ve perspektifi
dikkate alarak ¢izmis
ancak bir kismini
detaylandirmis.

¢izim yapma taslak ¢izim (eskiz) yapmis. (eskiz) yapmis.
yapmamis.

Modeli veya konuyu | Modeli veya Modeli veya konuyu Modeli veya konuyu | Modeli veya konuyu

olcii, oran-orantive | konuyu 6lcd, o6l¢i, oran-oranti ve 0Olgl, oran-oranti Ol¢l, oran-oranti ve

perspektifi dikkate
alarak ¢izmis ve
detaylandirmis.

Cizimini 151g1n gelis
yoniinii ve konunun
1sik alan kisimlarini
dikkate alarak
hacimlendirme

ve teknige uygun
calisma

Cizimini1sigin
gelis yoninu

ve konunun isik
alan kisimlarini
dikkate alarak
hacimlendirmemis
ve teknige uygun
cahismamis.

Cizimini 1s1g1n gelis
yonuni ve konunun
1stk alan kisimlarini
dikkate alarak
hacimlendirmemis
ancak teknige uygun

calismis.

Cizimini 1sigin gelis
yonuni ve konunun
1stk alan kisimlarini
dikkate alarak
hacimlendirmis
ancak teknige uygun
calismamis.

Cizimini 1sigin gelis
yonuni ve konunun
1stk alan kisimlarini
dikkate alarak
hacimlendirmis

ve teknige uygun
calismis.

Hacimlendirme
yaparken
karakteristik

Hacimlendirme
yaparken
karakteristik

Hacimlendirme
yaparken karakteristik
ozelliklerin bazilarini

Hacimlendirme
yaparken
karakteristik

Hacimlendirme
yaparken
karakteristik

temizlememis.

ozellikleri dikkate ozellikleri dikkate | dikkate almis. ozelliklerin cogunu | 6zelliklerin tamamini
alabilme almamis. dikkate almis. dikkate almis.
Uygulama bitiminde | Uygulama Uygulama bitiminde | Uygulama bitiminde | Uygulama

arac gereclerini bitiminde arag arag gereglerini arkadaslaryla is bitiminde arag
toplayabilme, gereglerini toplamis ancak bolimi yapmadan | gereclerini toplamis,
atolyeyi toplamamis, atolyeyi arkadaslariyla | atélyenin bir kismini | arkadaslariyla is
arkadaslariyla is atolyeyi is bolimu yaparak temizlemis ancak bolimu yaparak
boliimii yaparak arkadaslariyla temizlememis. arag gereclerini atolyeyi temizlemis.
temizleyebilme birlikte toplamamis.

Toplam puan

Puanlama

Ogrencinin aldigi not; toplam puanin 5 ile carpilmasi sonucu 100 liik sisteme uyarlanr.

(Ornek: 20 x 5 = 100)

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlari ve bélgelerine gore diizenlenir.
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DERECELi PUANLAMA ANAHTARI 4

DERECELER

OLCUTLER

1
(Gelistirilmeli)

2
(Orta)

3
(iyi)

4
(Cok iyi)

Alinan
Puan

i¢ veya dis mekani,
genel hatlariyla ve
perspektife uygun
cizebilme

ic veya dis mekani,
genel hatlariyla ve
perspektife uygun
cizememis.

ic veya dis mekanin
bir kismini, genel
hatlaryla gizmis.

ic veya dis mekanin
¢ogunu, genel
hatlaryla ¢izmis.

ic veya dis mekanin
hepsini, genel
hatlaryla ¢izmis.

insan ve hayvan
figiirlerini, bilyeli
eklem teknigi

ile taslak olarak
cizebilme

insan ve hayvan
figtrlerini, bilyeli
eklem teknigi

ile taslak olarak
Gizmemis.

iinsan ve hayvan
figurlerinin bir kismini,
bilyeli eklem teknigi ile
taslak olarak cizmis.

insan ve hayvan
figurlerinin cogunu,
bilyeli eklem teknigi
ile taslak olarak
Gizmis.

insan ve hayvan
figurlerinin hepsini,
bilyeli eklem
teknigi ile taslak
olarak cizmis.

nsan ve hayvan
figlirlerini,
perspektifi
dikkate alarak i¢
veya dis mekana

insan ve hayvan
figurlerini, perspektifi
dikkate alarak i¢
veya dis mekana
yerlestirememis.

insan ve hayvan
figurlerinin bir kismini,
perspektifi dikkate
alarak i¢ veya dig
mekana yerlestirmis.

insan ve hayvan
figlrlerinin cogunu,
perspektifi dikkate
alarak i¢ veya dis
mekana yerlestirmis.

insan ve hayvan
figlrlerinin
hepsini, perspektifi
dikkate alarak i¢
veya dis mekana

yerlestirebilme yerlestirmis.
Kagida yerlestirdigi | Kagida yerlestirdigi | Kagida yerlestirdigi Kagida yerlestirdigi | Kagida yerlestirdigi
figtirleri, 1s1k figtrleri, 1s1k- figurlerin bir kismini figurlerin cogunu figurlerin hepsini,
golge yardimiyla gblge yardimiyla 1sik-golge yardimiyla | 1sik-g6lge yardimiyla | isik- golge
hacimlendirebilme hacimlendirmemis. | hacimlendirmis. hacimlendirmis. yardimiyla

hacimlendirmis.

Uygulama bitiminde
arac gereclerini
toplayabilme,
atolyeyi
arkadaslariyla is
boliimii yaparak
temizleyebilme

Uygulama bitiminde
arag gereglerini
toplamamis, atolyeyi
arkadaslariyla birlikte
temizlememis.

Uygulama bitiminde
arag gereclerini
toplamis ancak
atolyeyi arkadaslariyla
is bolim yaparak
temizlememis.

Uygulama bitiminde
arkadaslariyla is
bolimi yapmadan
atolyenin bir kismini
temizlemis ancak
arag gereclerini
toplamamis.

Uygulama
bitiminde arag
gereglerini
toplamis,
arkadaslariyla is
bolumi yaparak
atolyeyi temizlemis.

Toplam puan

Puanlama

Ogrencinin aldigi not; toplam puanin 5 ile carpilmasi sonucu 100 liik sisteme uyarlanir.

(Ornek: 20 x 5 = 100)

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. 6grenme ortamlari ve bolgelerine gore diizenlenir.
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KONTROL LIiSTESI 1

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI

GERCEKLESMEDI

Cizilecek figliriin durusunu belirler.

Modeli hangi agidan cizecegini belirler.

Cizim malzemelerini hazirlar.

Modeli cizecegi aciyi belirler.

(*) Olcii alarak modeli cizer.

(*) Oran- orantiya uygun ¢izimi yapar.

Isik kosullarina gore golgelendirme yapar.

Grup icinde veya bireysel olarak verimli calisir.

Ogretmen
yorumlari:

Puanlama:

digerleri 10 puana karsilik gelir.

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranigin gerceklesmesi 20 puana,
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KONTROL LiSTESI 1

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI

GERCEKLESMEDI

Cizim arag-gereclerini ve calisma ortamini is sagligi ve

giivenligi tedbirlerine uyarak hazirlar.

Cizilecek figiiriin durusunu ve modeli hangi acidan
cizecegini belirler.

(*) Olcii alarak modeli taslak halinde cizer.

(*) Oran- orantiya uygun ¢izim yapar.

Modelin yapisina ve karakteristik 6zeligine uygun
cizim yapar.

Hacimlendirme yaparken is1gin gelis yoniinii ve 1s1k

golge alanlarini dikkate alir.

Hacimlendirme yaparken teknige uygun calisir.

Grup icinde veya bireysel olarak verimli ¢alisir.

Ogretmen
yorumlari:

Puanl
Hanfama digerleri 10 puana karsilik gelir.

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranigin gerceklesmesi 20 puana,
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KONTROL LiSTESI 2

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI

GERCEKLESMEDI

Cizim arag-gereclerini ve calisma ortamini is sagligi ve
giivenligi tedbirlerine uyarak hazirlar.

(*) insan figiirlerini, bilyeli eklem teknigi ile taslak
olarak cizer

(¥) Oran-orantiya uygun ¢izim yapar.

insan figiirlerini, perspektifi dikkate alarak gizer

Ogretmeni ve arkadaslarinin goriislerini alir, ciziminde
eksik ve hatalari yerler varsa yeniden cizer.

Hacimlendirme yaparken is1gin gelis yoniinii ve 1sik
golge alanlarini dikkate alir.

Hacimlendirme yaparken teknige uygun calisir.

Grup icinde veya bireysel olarak verimli calisir.

Ogretmen
yorumlari:

Puanlama
digerleri 10 puana karsilik gelir.

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 20 puana,
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1. D

2. D

3. Y

4. D

5. D

6. proporsiyon
7. bas

8. olgcme

9. Dbilyeli eklem
10. farklilik

1. E

12. E

13. Anatomi, hareket, karakter, 6lcl, oran-oranti vb. kavramlara dikkat edilmelidir.

14. Insan figiirii cizimlerinde kullanilan kanon bas élcisiidir. Kadin, erkek, cocuk ve geng fi-
gurlerde farklilik gésterir. Kadin viicudu ytksekligi 6.5 ile 7.5 bas yUksekligi kadardir. Erkek
vicudu yuksekligi 7 ile 8 bas ylksekligi kadardir.

Oo0<0O0O

dirsekten
iki bas
iki

. S

0. bir
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6. profilden portre
7.oval

8.tiyatral

9.burun delikleri
10.burun

11.C
12. E
13. ik asamada basin yiizeyde ne kadar alan kaplayacag diistinilerek ovaller cizilmelidir.
Yuz paralel ve yatay cizgilerle Ug¢ esit alana bélinmeli.
Kaslar, gozler, burun ve dudaklarin yeri belirlenip ¢izilmeli.
Anatomik agidan dogru cizilen portreye 1sik- gélge ile hacimlendirme yapilmalidir.
14. Ylzde goz birim olarak alindiginda g6z hizasinda bes géz genisligi vardir.
iki gbz arasinda bir birim géz genisligi vardir.
Gozler basin ortasindadir.
Burun ve kulagin boyu ortalama olarayggynidir.
Dudaklar g6z bebeklerinden inen ¢izgi ile baslar.
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14.

O<<0O<<

oran-oranti

bas

tek kagis noktall
bilyeli eklem

. perspektif
. B
. E
. imgesel kompozisyon iyi bir gézlem, 6rnek calismalarin incelenmesi ve gok tekrarlardan
olusur. Nesne figlir ve mekan ne kadar cok cizilirse konuyla ilgili bilgimiz o kadar olur ve

bunu k&gida aktarmamiz daha kolay olur.

insan figtiriiniin boyu 8 bas 6lclsii kadar, eni yani omuzlar 2 bas genisliginde olusturulma-

lidir.
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KAYNAKCA

GORSEL KAYNAKCA
OGRENME BIiRiMi 1:

OGRENME BiRiMi 2:
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OGRENME BiRiMi 3:

OGRENME BiRiMi 5:

OGRENME BiRiMi 4:
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OGRENME BiRiMi 6:
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