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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda viizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazh hilal!
Kahraman rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afikini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imami bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar1 ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk mn;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tanu:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani;
Verme, diinyalar alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sitheda fiskiracak toprag siksan, sitheda!
Cani, canam, biitiin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu czanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan [lahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerck arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin 1mkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitiin diinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her koses1 bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
iginde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipler1 sahsi menfaatlerini,
mistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢cinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evIadi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk 1stiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenme biriminin
numarasini gosterir

Ogrenme biriminin
adini g0sterir.

Ogrenme biriminin konu
. basliklarini gésterir.

»

Ogrenme biriminin )
temel kavramlarini
gosterir.

Bu 6grenme birimin-
de neler 6grenilece-
gini gosterir.

Hazirlik calismala-
rint gosterir.

Konu baghgini
gosterir.

Ogrenme biriminin
adini gosterir.

Konu anlatimini )
gOsterir.

Bilgi kutusunu
gOsterir.
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Etkinlik alanini
gOsterir.

Uygulama alanini
gOsterir.

:.......-..-

_lﬂ-&

S e b s i s ot Uygulamaya ait video
s karekod alanini gésterir.
aSarken by IR Sk s

N
N
(2]
=0
= A
2 d
29
8%
Qo
o c
g2
Sanattan bilgiler <3
. alanini gosterir. £3 i
.H
G izlemek igin

kodu tarayin.

Karekodu tarayacak
cihaziniz
yoksa karekodun
yanindaki saylyi asa-
gidaki linkin sonuna
ekleyerek videoya
ulasabilirsiniz.
http://kitap.eba.gov.
tr/KodSor.php?-

KOD=25922

g Olcme ve degerlendir- )
me alanini gosterir.
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OGRENME BIRIMi

GEOMETRIK FORM
CIZIMLERI

KONULAR

1.1. DOGRU CiZIMLERI = :
1.2. TEMEL GEOMETRIK FORM CiZiMLERI

TEMEL KAVRAMLAR

e dogru e spiral
e eksen e duzlem
e paralel e OV

NELER OGRENECEKSIiNiz?

e Cizim arac gereci kullanarak teknik ¢izim

kurallarina uygun ¢izim yapma

Dogrunun orta noktasini bulma, dikme ¢cikma

Dogruyu esit parcalara b6ime

Paralel dogrular ¢cizme

Daire yardimiyla ticgen, kare, besgen, altigen, cokgen, elips
ve ov gibi temel geometrik formlar ¢cizme




o _Geometrik Form GCizimAeri

Hazirlik Calismalari \
1. “Alet isler, el 6viinur.” ataséziinden yola cikarak ¢izim yaparken kullanilan ‘

i
3

arac ve gerecin 6nemi hakkindaki diigstincelerinizi sdyleyiniz. i
2. Atdlyede gozlem yaparak dogru parcasina 6rnekler veriniz. l

Y

1.1. DOGRU CiZIMLERI

Teknik ¢gizimlerle kagit Gzerinde net dlcllere bagl matematiksel verilere dayali ortak bir dil olug-
turulur. Teknik gizimlerde varsayimlara birakilimayan yol, beceri ve yontemler izlenmelidir. Teknik
¢izime uygun arag ve gerec de kullaniimalidir.

1.1.1. Cizim Arac Gereci

Arac gereg; kaliteli, nitelikli ve standart gizimler yapabilmek igin gereklidir. Grafiksel ve teknik
cizimlerde tasarima uygun arac gerecten yararlaniimalidir. Materyaller; tasarim ve Urlin asama-
sinin vazgecilmez yardimcilaridir. Bir isi yaparken veya sonuglandirirken giictinden yararlanilan
nesnelere arac denir.

Ornek: kalem, firca, pergel, cetvel vb.

Belirli bir isi yapmak icin kullanilan malzeme, madde ve materyallere gere¢ denir.

Ornek: kagit, karton, tahta, plastik, demir vb.

Teknik ve grafiksel ¢izimlerde kullanilan resim tahtasi, masa, cetvel, génye, egri cetvel (pistole),
iletki (agi6lger), sablon gesitleri, pergel takimi, rapido takimi, kursun kalem, silgi gibi ara¢ gereg
secilirken asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

Arac gerec¢ seciminde dikkat edilecek noktalar

® Standartlara bagli kalinarak evrensel 6lci dili olan arac gereg tercih edilmelidir.
Cizim yaparken pratik ve hizli olmak igin tasarima uygun arag gere¢ kullaniimalidir.
Cizgi kalitesini artiran, dogru 6l¢u ve nitelikli ara¢ gere¢ alinmahdir.
Uzun sureli kullanimda 6zelligini kaybetmeyecek arag gereg tercih edilmelidir.
Deforme olmus ara¢ gere¢ kullaniimamahdir.
Ergonomik yapliya, is sagligi ve guivenligine uygun arag gereg tercih edilmelidir.

Teknik resim masasi: Plrlzsliz zemin ve farkh Olglideki resim kagidina uygun, ergonomik
yaplya gore ayarlanabilen, Uzerinde ¢izim ara¢ gereci kullanilabilen, ihtiyaca goére 1sikh kullanila-
bilen masalara denir (Sekil 1.1).

Sekil 1.1: a) Resim masasi b) Resim tahtasi
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Cetveller: Farkli uzunluklarda diz gizgiler gizerken ve resim
Uzerindeki 6lcileri resim kagidina aktarirken kullanilir. Cetveller,
BiLGi NOTU cesitli uzunluklarda uretilir. Cetvellerin Gzerinde milimetrik bo-
lintuler bulunur.

—]

Cetvel kullanarak Cetveller; duz (yassi), 6lcek cetvelive T cetveli olarak adlandirilir.
yaptigimiz élgme ve .

cizimlerde net 6l¢gi Diiz (Yassi) cetveller: Olguli ve Olglistiz gizgileri dogru gizmek,
‘?:de edebilmek igin nesne ve sekillerin &lgtlerini almak icin kullanilan, tizerinde mili-
ﬁegrrzz%eaﬁg,lzn?%e_ metre ve santimetre ('jlf;[]leri yazan, tahta, plastik veya metalden
sindan baglanmalidir. yapiimis araglardir (Gérsel 1.1).

Gorsel 1.1: Yassi cetvel gesitleri

R

LGl NOTL T cetveli: Bir kenari, ¢izim yapilan yizeyin kenarina dayanarak

diger kenariyla birbirine paralel yatay cizgiler ¢cizmek icin kulla-

Rl haringfoees nilan T bigimindeki cetveldir (Sekil 1.2).

zerliginden almaktadir.
Teknik gizimlerde kul-
laniimaktadir. T cet-
velinin farkh 6lct ve
malzemelerle yapiimig
cesitleri vardir.

Sekil 1.2: T cetveli

T cetveli kullaniminda dikkat edilecek noktalar

® T cetvelinin boyutu cizilecek resmin ve ¢izim masasinin buyuklugine gére secilmelidir.
® Hassas cizimlerde agac yerine plastik T cetveller tercih edilmelidir.

® T cetveli, masanin kenarina bastirilarak her hareketten sonra cetvelin paralelligi
saglanmalidir.

® T cetveli, kagit lzerinde kaydirilirken k&gidin zarar gérmemesi icin bas kismi asagi
dogru hafifce bastiriimal, orta kismi yukari dogru kavis seklini aldiktan sonra hareket
ettiriimelidir.

17
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® Gonye ile T cetveli beraber kullaniimalidir. Cizim yapilirken bir elle cetvel ve génye Ustten
bastiriimali, diger elle de ¢izim yapilmahdir (Sekil 1.3).

® (Cizim bittikten sonra cetvelin egrilmemesi igin T cetveli, delik kismindan sarkitilarak
asiimalidir.

T cetveli kullanimi, ¢izim masalarinda dikey, yatay ve acih ¢izim pratigi saglar. Buyuk o6l¢tlerdeki
calismalarin dogru ve kolay cizilebilmeleri icin gdnyeye kizak gérevi yaptirilir.

Sekil 1.3: T cetvelinin kullaniimasi

Egri sablon cetvel (pistole): K&git Uizerine tasarim yaparken
= dogrusal egri cizmek icin kullanilan, 6l¢u isaretsiz cetvel takimi-
o el W dir. Elips, parabol, hiperbol, helis, evolvent, sinls gibi egrilerin
BILGI NOTU birlestiriimesinden olusur (Sekil 1.4).

¥

Sablonlarin tzerinde
nokta blyukluginde
¢ikintilar bulunur. Bu
noktalar arada bosluk
olusturarak murekkepli
cizimlerde mlrekkebin
dagiimasina engel olur.

Sekil 1.4: Egri cetvel (pistole)

Daire, elips ve yay sablonlar: 1 mm ¢apindan baglayip blyuyerek devam eden él¢llerdeki dai-
re, yay ve elipsleri daha hizli ve hassas ¢izebilmek icin kullanilir (Sekil 1.5).

Sekil 1.5: Daire ve elips sablon
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Gonye: Dik agilari 6lgmek ve gizmek igin kullanilan dik iggen
bicimindeki araglardir. Standart gényelerin agilari 45 x 45 x 90

ve 30 x 60 x 90 derecedir (Goérsel 1.2, 1.3).

Geometrik Form Cizimeeri o

Gorsel 1.2: Gonye cesitleri

de A
S

4

Gorsel 1.3: Acilarina gore ikili génye kullanimi

e U

BiLGi NOTU

Cizgi cizmek icin per-
gelin ayagina kursun
kalem ucu, boya ve mi-
rekkeple ¢izgi cizmeyi
saglayan trilin ya da
ikinci bir igne takilabilir.

Pergel takimlari: Pergeller, birbirine mafsalla
baglanmis iki koldan olusur. Daire ve yay ¢izer-
ken Ol¢cu tasimak ve esit boluntiler isaretlemek
icin kullanilan ¢izim aletleridir. Ayaklarindan biri
sabit digeri ise hareketlidir. Sabit ayagin ucun-
da, igneli uc vardir (Sekil 1.7).

Sekil. 1.6: Acidlcer ve kullanimi

iletki (acidlger): Calismalarda
0 ile 360 derece arasindaki acila-
ri 6lcmek ve cizmek igin kullanilr.
180 ve 360 derecelik olmak Uzere
iki cesidi vardir (Sekil 1.6).

ug kutusu

tirlin

ST G~
= I
5

uzatma ayagi

= = ()
-
Sekil 1.7: Pergel takimi
19
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Pergel kullaniminda dikkat edilecek noktalar
® Hassas cizimler yapilirken igne ucu ile kalem ucu ayni boyda ve birbirine paralel olmalidir.
® igneli kismin boyu kagida batinca kisalacaktir. Bu nedenle kalem ucu biraz kisa baglan-

malidir (Sekil 1.8).

® Pergel ayaklari kagida dik tutularak kullaniimalidir. Ayaklar fazla agildiginda biraz

katlanmalidir.

Cizim sirasinda pergel tirtill sap kismindan tutularak saat ydniinde déndurdlmelidir (Sekil 1.9).
Cizim sirasinda k&gidin altindaki zeminin sert olmasina dikkat edilmelidir.

Sekil 1.8: Ayarli pergel Sekil 1.9: Dogru pergel tutma sekli

Kalemler: Resim kalemlerinin ve cizim amacli kullanilan kursun kalemlerin uglari grafitten ve
numaralidir. Teknik ¢izimde H ve HB gibi sert ug¢lu olanlari tercih edilir. Kaleme kagit yuzeyi ile 60
derecelik bir a¢i yaptiriimali ve kalem kendi ekseni etrafinda elle dondirilerek hareket ettiriime-

lidir (Sekil 1.10).

1

BILGi NOTU

Esit kalinlkta cizgiler
cizebilmek igin kale-
min tutus acisi ve
cizim sirasinda kagit
yuzeyi ile yapmis ol-
dugu ag¢i 6nemlidir.

20
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Sekil 1.10: Acili kursun kalem kullanimi

Cizgiler ayni kalinhkta olmalidir. Birlesim yerleri ve kdseleri
tasmadan, bosluk kalmadan muntazam bir sekilde 6rtismelidir

(Sekil 1.11).

DOGRU YANLIS

Sekil 1.11: Teknik resi“n{de cizgi birlestirme
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1O ” ince ve kalin takma uclu kalemler: Grafitten yapilan 0,3- 0,35-
BILGI NOTU 0,5- 0,7- 0,9 ve 1,0 mm u¢ kalinhgina kadar takma uglu (versa-
Cizim sirasinda ug kalin- til) kalemlerdir (Sekil 1.12). ince uclu kalemler 90° dik tutularak
g1 dedismedigi igin ince hareket ettirilir.
uclu kalemlerle ayni kalin- e e
likta cizgiler cizmek daha T T ———cr227¢ Raice 25 28
kolaydir. Agag kalemlerin -
kullaniminda oldugu gibi W@E
" SISl kaleml Sekil 1.12: ince ve kalin takma uglu kalemler
egik tutmaya ve kalemi-
kendi ekseni etrafinda
déndirmeye gerek yoktur.

Rapido kalemler: igne uglu mirekkepli kalemlerdir. U¢ kalin-
liklari farkhidir. Genellikle aydinger bristol k&gitlarina cizim yap-
makta kullanilir. (Sekil 1.13).

BiLGi NOTUW SEEEEER

Rapido kalemler, cizim
sirasinda murekkebin
akisini saglamak icin
sallanir. Cizim yapi-
lan yéne dogru egimli
tutulur ve bastiriimaz.
Tek kullanimlik rapido
kalemleri de vardir.

Sekil 1.13: Rapido uclari

Silgiler: B, TB harfleri ve arkasindaki rakamla ifade eden silgilerdir. Kauguk, vinil veya plastikten
yapilir. Kalem formunda olan silgiler de vardir (Sekil 1.14.c).

Yumusak silgi: B harfi ve arkasindaki rakamlarla belirtilen silgilerdir (Sekil 1.14.a).
Sert silgiler: TB harfleri ve arkasindaki rakamlarla belirtilen silgilerdir (Sekil 1.14.b).

0
% ERAsER B2

Sekil 1.14: a) Yumusak silgi b) Sert silgi ¢) Kalem formunda uglu silgi

Resim Kagidi Olgiileri

Resim kagitlarinin temelini, alani 1 m?2 ve kenarlarinin orani 1/2 olan A0 k&gidi olusturur. A0 ka-
gidinin kenar élcilerine gore diger k&gt 6lgdleri belirlenmigtir. A0’In uzun kenari 1189 mm, kisa
kenari 841 mm’dir. A0 kagidi, uzun kenarindan ikiye boliinerek A1 kagidi élciileri ve her
béliinme ile de diger 6lciiler elde edilir.

21
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Anma| Genislik |Yiikseklik
Adi (mm) (mm)
A0 1189 841
Al 841 594
A2 594 420
A3 420 297
A4 297 210
A5 210 148

Sekil 1.15: a) Kagit standartlar

b) Standart k&gt dlculeri

210 420
(0N
20 A4 5005 i
N
©
YAZI ALANI YAZI ALANI
185 S S 185 NS
b) Standart A4 kagit olcileri c) Standart A3 kagit olguleri
Gizen Olgek Konu
Sinif/No
Tarih
Kontrol Resim/Odev No
Sekil 1.16: Teknik cizim bilgi agiklama érnegi
22
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1.1.2. Dogru

Her iki ydnden sonsuza kadar uzanan noktalar kiimesine dogru denir. Dogrular, AB dogrusu veya
m dogrusu gibi bir ya da iki harf ile isimlendirilir. AB dogrusu veya m dogrusu (Sekil 1.17).

AB dogrusu
- C @ -
A B
m dogrusu
< @ ® _a

Sekil 1.17: Dogru sekilleri

iki noktay! en kisa yoldan birlestiren noktalar kiimesine dogru parcasi denir. Dogru pargasinin
uzunlugu bellidir. Dogru parcalari, AB dogru parcasi veya CD dogru parcasi seklinde uglarda bu-
lunan noktalarin harflerine gére isimlendirilir. (Sekil 1.18).

Sekil 1.18: Dogru pargasi

Cesitli ydnlerde cizilen cizgiler ve bu cizgilerin meydana getirdigi diger geometrik elemanlar asa-
gida gorilmektedir. Cizgiler sinirli olarak alindigi takdirde “dogru, dik, egik veya egri (yay) parca-

s1” olarak adlandirilir (Sekil 1.19).

Sekil 1.19: Dogru, dik, egik ve egri (yay) parcalar
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'.1. ETKINLIK

® Asagidaki cizgi alistirmalarini génye yardimiyla isaretli yerlerden dikey ve ya-
tay cizgiler cizerek tamamlayiniz.

————— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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.z €TKINLIiK

® Asagidaki cizgi alistirmalarini isaretli yerlerden pergel kullanarak tamamlayiniz.

® Asagidaki bos alanin icine pergel ile kiigiikten biiylige tam daire, yarim daire ve
yay alistirmalari yapiniz.

25
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1.1.3.

Dogrunun Orta Noktasini Bulma

Bir dogru pargasinin orta noktasini bulmak icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.
2.
3.

N o ok

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi ¢izilir.

Pergelin igne ucu A noktasi Uzerine batirilir.

Pergel, AB dogru parcasinin lzerinde tahmini yarisindan biraz fazla agilir. C noktasi bu-
lunarak yay cizilir.

Pergelin ayar bozulmadan igne ucu B noktasini merkez alacak sekilde bir yay daha cizilir.
iki yayin kesistigi D ve E noktalari bulunup isaretlenir.

D ve E noktasi cetvelle birlestirilir.

AB dogrusunu kesen O noktasi bulunup isaretlenir. Béylece dogrunun orta noktasi bulun-

mus olur (Sekil 1.20) \D/

A B A 0)

\
EN

Sekil 1.20: Bir dogrunun ortasini bulmak

o)
*w

1.1.4. Dogruya Disindaki Bir Noktadan Dikme Cikma
Bir dogru pargasinin disindaki bir noktadan dikme ¢ikmak icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.

N oD

26

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi ¢izilir.

Dikme ¢ikilacak AB dogrusunun yukarisina tahmini merkez olarak E noktasi isaretlenir.

Pergel acilip igne E noktasina batirilr.

AB dogrusunu kesecek tahmini bayuklUkte bir yay cizilir.

Yayin dogruyu kestigi C ve D noktalari isaretlenir.

C noktasi merkez alinarak dogrunun alt kisminda yay cizilir.

Pergelin ayari bozulmadan D noktasi merkez alinarak dogrunun alt kisminda diger yayi
kesecek bir yay daha cizilir.

iki yayin kestigi F noktasi isaretlenir ve E noktasi ile birlestirilerek dikme cizilir (Sekil 1.21).

Ee E

Sekil 1.21: Bir dogruya disindaki noktadan dikme ¢ikmak
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Dogruya Uzerindeki Bir Noktadan Génye Yardimi ile Dikme Cikma
Bir dogru pargasina gonye yardimiyla dikme ¢ikmak icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.
2.
3.

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi cizilir.

AB dogru parcasinin ortasina tahmini merkez O noktasi isaretlenir.

45 derecelik gdnye AB dogrusu Uzerine yerlestirilir (Sekil 1.22’de kesik gizgilerle gésteril-
mis génye).

T cetveli veya 60 derecelik génye 45 derecelik gdnyenin genis kenarina yaslanarak sabit
tutulur.

45 derecelik gbonyeyi kaydirma yolu ile yatay dogruya O noktasindan 90 derecelik dik
dogru cizilir.

2

Sekil 1.22: Bir dogruya génye ve T cetveli yardimiyla dikme ¢ikmak

1.1.5. Dogruya Bir Ucundan Dikme Cikma
Dogruya ucundaki bir noktadan dikme ¢ikmak icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.

2.
3.
4

o

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi cizilir.

Pergelin igne ucu B noktasina batirilir. Tahmini yarisindan az agilarak a yay: ¢izilir.

AB dogrusu Uzerinde a yayinin kestigi C noktasi bulunur.

Pergelin ayari bozulmadan ucu C noktasina batirilarak a yayini kesecek b yayi cizilir ve
D noktasi bulunur.

Pergelin agisini bozmadan D noktasi merkez alinarak st kismina dogru c yayi cizilir.

C ve D noktalari cetvelle birlegtirilerek uzatilir ve E noktasi bulunur.

E noktasi ve B noktasi birlestirilerek dikme cizilir (Sekil 1.23).

C\E
L\
b D
a
A B

cl

Sekil 1.23: Dogrunun bir ucundan dikme ¢ikmak
27
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1.1.6. Dogruyu Esit Parcalara BéIme
Dogruyu pergel yardimiyla istenilen sayida esit pargaya bélebilmek icin asagidaki adimlar takip

edilir:

1.
2.

3.

Cetvel yardimiyla AB dogru parcasi gizilir.

AB dogru pargasinin bir ucundan 30 derece ile 60 derece arasinda bir AC yardimci dog-
rusu cizilir.

AC dogrusu uzerinde A noktasi merkez alinarak pergelin ayagi bir miktar (r kadar) acilir,
kucuk yay cizilir.

Pergelin acisi degistiriimeden kesisen noktalardan hareketle art arda kucik yaylar cizilir
ve yardimci dogru istenilen sayida esit pargaya bélinar.

AC dogrusu Uzerinde ¢izilen son yay B noktasiyla ¢izgi ile birlegtirilir.

isaretlenen diger noktalardan bu dogruya paralel dogrular cizilerek AB dogrusu ile birles-
tirilir. Boylece AB dogru parcasi esit parcalara bolinmus olur (Sekil 1.24).

Sekil 1.24: Dogruyu esit parcalara béime

Dogruyu génye yardimiyla istenilen sayida esit parcaya boélebilmek icin asagidaki adimlar takip

edilir:

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi duzleme egik cizilir.

AB dogru parcasinin bir ucundan 30 derece ile 60 derece arasinda bir AC yardimci dog-
rusu gizilir.

AC dogrusu Uzerine esit aralikli noktalar isaretlenir.

C dogrusu Uzerinde isaretlenen son nokta B noktasi ile birlestirilir.

45 dercelik gbnye, cizilen BC arasindaki dogru Gizerinde paralel yerlestirilir.

45 derecelik génye T cetveline yaslanir, T cetveli sabit tutulur (Sekil 1.25).

Gonye ile kizak yaparak isaretlenen noktalar paralel cizgilerle A noktasina kadar bélunar.
T cetveli hareket ettiriimemelidir.

28

Sekil 1.25: Gonye yardimiyla dogruyu farkli acilarla esit parcalara bélme
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1.1.7. Paralel Dogruya Disindaki Bir Noktadan Dogru Cizme

Dogruya disindaki bir noktadan pergel yardimiyla paralel cizmek icin asagidaki adimlar takip
edilir:
1. Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi cizilir.

2. Tahmini P noktasi belirlenerek merkez alinip a yayi ¢izilir, AB dogrusu ile kesisen D nok-
tasi bulunur.

3. Pergelin ayari bozulmadan D noktasini merkez alarak b yay ¢izilir, kesisen yay ile C nok-
tasi bulunur.

4. Pergel CP noktalar kadar agilr.

5. Pergelin ayari bozulmadan igne ucu D noktasi merkez alinarak daire ¢izilir. Dairenin
a yayini kestigi E noktasi bulunur.

6. P ve E noktalari cetvel ile birlestirilip AB dogrusuna paralel dogru cizilir (Sekil 1.26).

°, o/ 8
a ™,

a b :
A B A B

/D IC . /D

. .
......

Sekil 1.26: Dogruya disindaki noktadan paralel cizme

Dogruya disindaki bir noktadan génye yardimiyla paralel ¢cizmek icin asagidaki adimlar takip
edilir:

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi ¢izilir.

Tahmini uzakhga P noktasi isaretlenir.

45 derecelik a gdnyenin genis kenari cizilen AB dogrusu tzerine yerlestirilir.

60 derecelik b gényesinin genis kenari 45 derecelik a gbnyesine yaslayarak sabit tutturulur.
45 derecelik a gdnyesini kizak yaparak kenari P noktasina gelinceye kadar kaydirilir
(b gényesinin hareket ettiriimemesine dikkat edilmelidir).

6. P noktasi Gzerine AB dogrusuna paralel dogru cizilir (Sekil 1.27).

B

SANE I A R

Sekil 1.27: Dogruya disindaki noktadan gonye ile paralel gcizme
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;72\% UYGULAMA ADI: DOGRU CiZIMLERI

<

=

<

—l

] °
0_
>

=

1.

2.
3.
4

30

11.

12.
13.

14.

zimleri yapmak.

’ AMAC: Cizim arag gereglerini kullanarak teknik gizim kurallarina uygun dogru ¢i-
f

Bu uygulamada sizden asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak teknik
cizim kurallarina uygun dogru cizimleri yapmaniz beklenmektedir.

ARAC GEREC

Pergel takimi

T cetveli veya 50 cm 0l¢u cetveli

Gonye takimi (30°x 60°x 90° ve 45°x 45° x 90°)
Teknik cizim defteri ya da kagit

HB, B kalem ve silgi

Kagit bant ya da aydinger bant

ISLEM BASAMAKLARI

Atdlye onligundzu giyiniz.

is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
Teknik cizim defteri veya ka&gitlarinizi hazirlayiniz.

Kagit uzerinde olusabilecek lekeler icin elinizin ve masanizin temizligini
yapiniz.

K&agit veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin k&gidi yirtmamasi icin ya-
piskanhgini azaltiniz (Masanin késesine acilmis bandi sirterek yipratma
teknigi kullanabilirsiniz).

K&gidinizi, ¢cizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaret-
leyip yapistiriniz.

Cetvel ve gbnye takiminizin nemli bir bezle temizligini yapiniz.

Pergelinizin igne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.

Cizim kalemlerinizin uglarini kalemtiragla acarak ¢izime hazir hale getiriniz.

. Dogru ¢izim yéntemlerinden dordlinu secerek teknik ¢izim kurallarina uygun

¢izim yapiniz.

Calisma bitiminde malzemelerinizi kontrol ederek kirllma, yipranma ve yara-
lanmalara kargi guvenli ambalajlarda muhafaza ediniz.

Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

Calisma sonunda arkadaslariniz ile atdlyenizi temizleyerek kullanilan malze-
meleri yerlerine kaldiriniz.

Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa cikariniz.

DEGERLENDIRME

1) Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 1”deki dlgcutlere gére degerlendirilecektir.

/) Calismanizi yaparken bu dlgtleri dikkate aliniz.
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1. Cevrenizde gézlemlediginiz kare, licgen, besgen gibi geometrik formlara 6r-

nekler veriniz. /l?

1.2. TEMEL GEOMETRIK FORM CiZiMLERI

Bir nesneyi, geometrik form icine almak aslinda nesnenin batinuni gérmektir. Nesneyi gerek-
siz ayrintilardan kurtarip sadelestirmektir. iki boyutlu gizimlerde 6zelikle temel geometrik sekil-
ler kullaniimaktadir (licgen, kare, daire vb.). iki boyutlu sekiller kagit iizerinde tek yiizey olarak
incelenebilir,

Cevrede geometrik sekillerden ve formlardan olusan birgok nesne bulunmaktadir. Top-kure,
bardak-silindir, masa-dikdértgen, kutu-klp gibi (Gérsel 1.4). Tim bu formlarin temelinde geometri
vardir. Geometri; nokta, cizgi, acl, ylzey ve cisimlerin birbirleriyle iligkilerini, 6lguimlerini, 6zel-
liklerini inceleyen matematik dalidir. Geometrik denildiginde, geometriyle ilgili veya geometriye
uygun olan akla gelmelidir. Geometri ile muhendislik, mimarlk, tasarim, sanat gibi bircok alanda
karsilagiimaktadir.

—

Gorsel 1.4: Geometrik nesneler

Objeleri, geometrik 6l¢i ve birimlerle ifade etmek “santimetre, milimetre, derece” gibi evrensel
Olcu birimlerinin olusmasina neden olmustur. Bilimsel veriler, is ve yapim alaninda uygulamayi
teknik olarak kolaylastirmaktadir. Tasarim, Uretim ve bircok alanda bu ortak dile ihtiya¢ duyul-
maktadir (Gorsel 1.5).

Gorsel 1.5: Uretim amacli teknik gizim
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1.2.1. Temel Geometrik Formlar

Herhangi bir cismin nokta, dogru, diizlem gibi geometrik elemanlardan ve Uggen, kare, elips gibi
geometrik formlardan olustugu goéralir. Temel geometrik form cizimlerinde standart ve nitelikli
cizimler elde etmek igin teknik kurallar uygulanir. Bu kural ve yéntemler evrenseldir.

Nokta, boyutsuz bir geometrik elemandir. Teknik gizimde nokta, cesitli cizgilerin birlesmesiyle
meydana gelen ortak bir kesisimdir (Sekil 1.28).

/\ R
|, Cesitli noktalar

/

Sekil 1.28: Farkli kesisim noktalar

Noktalarin araliksiz tekrarlariyla ya da hareket ettiriimesiyle meydana getirdigi dogruya ¢izgi de-
nir. Cizgi, tek boyutlu geometrik bir elemandir.

En az bir veya Ucten fazla noktayla cizgilerin birlestiriimesiyle meydana geldigi alana dizlem
denir. Bir duzlem daima iki boyutludur. Diizlemi meydana getiren eleman sayisi arttik¢ca dizlemin
sekli, adi degisir ve geometrik formlar olusur (Sekil 1.29).

A A D
0
/ . Dértgen
Ucgen
C O
B 3 Nokta c B 4 Nokta c

Sonsuz nokta

Sekil 1.29: Duzlem cesitleri

A Y ekseni- Ordinat ekseni
Koordinat sisteminde yatay ve dikey olan her bir
dogruya eksen denir. Eksen, iki dogrunun sifir
noktasinda birbiri ile dik kesismesi sonucu olusur.
Yatay eksen “x ekseni (apsisler ekseni)”, dikey Orjin

eksen ise “y ekseni (ordinatlar ekseni)” olarak 1 > _
isimlendirilir. Koordinat eksenlerinin kesim nokta- x ekseni- Apsis ekseni
sI ise “basglangic noktasi” veya “orijin” olarak
adlandirihr. Dogru, cember ve yay gibi geometrik

A

sekillerin nasil gizilecegini bilmek teknik ¢izimi ko- v
laylastirir (Sekil 1.30). Sekil 1.30: Eksen 6rnegi
32
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O crxinLik

o Sekil 1.371’i inceleyiniz. Siz de asagida verilen eksenin lizerinde numaralari takip
ederek parabol ¢izimini tamamlayiniz.
e iki ug noktasi verilen parabolii cizmek icin agagidaki islem sirasi uygulanir:
1. Cizilen eksen lzerinde AC 6rnek parabol ¢izimi verilmigtir.
2. Siz de AD, CB ve BD dogrulari lGzerinde AC 6rnegindeki gibi rakamlar isaretleyi-
niz. Ayni numaral noktalari dogrularla birlestirip paraboli tamamlayiniz.
C
5
L 4
| 3
L 2
L 1
A (@] B
L} L} L}
1 2 3 4 5
D
Sekil 1.31: Parabol ¢izimi
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1.2.2. Daire icine Ucgen Cizimi
Daire icine lg¢gen gizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:
1. Eksen ¢izip O noktasi bulunur.
2. Pergel igne ucuyla O noktasini merkez alinarak R yarigapta daire gizilir.
3. Dikey eksen ile daire kesisim yerlerinde A ve D noktalari bulunur.
4. Pergelin yaricap! bozulmadan igne ucuyla A noktasi merkez alinir. O noktasindan
gecen 1 numarali yay cizilir.
Yayin daire ile kesistigi B ve C noktalari bulunur.
6. Cetvelile B, C ve D noktalari dogrular yardimi ile birlestirilerek tiggen elde edilir (Sekil 1.32).

o

D

A

Sekil 1.32: Daire icine Giggen cizimi
34
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1.2.3. Daire icine Kare Cizimi
Daire icine kare cizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:

Eksen cizilerek O noktasi isaretlenir.

Pergel igne ucu O noktasini merkez alarak R yaricapta daire cizilir.

Eksen ile daire Uzerinde kesisen A, B, C ve D noktalari isaretlenir.

Pergel ayari bozulmadan A noktasindan 1 numaral yay cizilir.

B noktasindan 2 numarali yay ve D noktasindan 3 numarali yay cizilir.

Yaylarin kesistigi E ve F noktalari bulunur.

E noktasindan daire merkezine 4 numarali ¢izgi cizilerek daire sinirina uzatilr.

G ve H noktalari bulunur.

F noktasindan daire merkezine 5 numarali cizgi cizilip daire sinirina uzatilir. i ve J nokta-
lari bulunur.

10. G, I, H, J ve tekrar G noktasi cizgiler yardimi ile birlestirilerek kare elde edilir (Sekil 1.33).

—_

© 0N O~ ON

Sekil 1.33: Daire icine kare ¢izimi
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T cetveli ve gbnye yardimiyla kare cizebilmek i¢in asagidaki adimlar takip edilir:

1. listenilen élciide karenin AB dogru kenari cizilir .

2. T cetveli ve 45 derecelik gonye ile kizak yapilarak A ve B noktalarindan karenin dikey
kdsegenleri cizilir.

3. Godnyenin dik kenar B ve A noktalarindan ¢ikan dikmelerle kbsegen cizgilerini kesen C ve
D noktalari bulunur. CD noktalari birlegtirilerek kare ¢izimi tamamlanmig olur.

4. Cizimde, birbirini dikey kesen eksenler lizerinde kdsegenlerin uzunluklari isaretlenir. Bu-
lunan A,D,B,C noktalari 45 derecelik gdnye yardimiyla birlestirilerek karo seklinde kare
cizimi tamamlanir (Sekil 1.34).

A

Sekil 1.34: a) T cetveli ve gonye ile kare gizimi ~ b) T cetveli ve gonye ile egik kare gizimi

Daire icine Egik Kare Cizimi
Daire icine egik kare cizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:
1. Eksen cizip O noktasi isaretlenir.
2. Pergel igne ucu O noktasini merkez alarak R yaricapta daire ¢izilir.
3. Daire Gzerinde A, B, C ve D noktalari isaretlenir.
4. A, B, C, D ve tekrar A noktasi gizgiler yardimi ile B noktasi birlestirilerek egik kare elde
edilir (Sekil 1.35).

Sekil 1.35: Daire icine egik kare cizimi

36
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1.2.4. Daire icine Besgen Cizimi
Daire icine besgen cizebilmek i¢in asagidaki adimlar takip edilir:
1. Eksen cizilerek O noktasi isaretlenir.
2. Pergel igne ucu O noktasini merkez alarak R yarigapta daire gizilir.
3. Daire Uzerinde A noktasi isaretlenir. Pergel ayari bozulmadan A noktasindan 1 numarali
yay cizilir. B ve C noktalari bulunur.
4. B ve C noktalari 2 numarali ¢izgi ile birlestirilerek D noktasi bulunur.

5. Daire tzerinde E noktasi isaretlenir.

6. Pergelin ucu D noktasindan E noktasina kadar acilarak 3 numarah yay cizilir. F noktasi
bulunur.

7. Pergelin ayagi E noktasindan F noktasina kadar acgilarak 4 numarali yay cizilir ve G nok-
tasi bulunur.

8. Pergel ayari bozulmadan sirasi ile G noktasindan 5 numarali yay, H noktasindan 6 numa-
rali yay ve | noktasindan 7 numarali yay cizilir.
9. E, G, H,I,Jve tekrar E noktasi gizgiler yardimiyla birlestirilerek besgen elde edilir (Sekil 1.36).

Sekil 1.36: Daire icine besgen cizimi
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1.2.5. Daire icine Altigen Cizimi
Daire icine altigen cizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.

SRS

Eksen cizilerek O noktasi isaretlenir.

Pergel igne ucu O noktasini merkez alarak R yaricapta daire cizilir.

Dairenin eksen ¢izgisini kestigi A ve B noktalari bulunur.

Pergel ayari bozulmadan A ve B noktalarindan 1 ve 2 numarali yaylar cizilir.

Yaylarin daire ile kesistigi C, D, E ve F noktalari bulunur.

A, C, D, B, E, F ve tekrar A noktasi cizgiler ile birlestirilerek altigen elde edilir (Sekil 1.37).

D C

38

E F

Sekil 1.37: Daire icine altigen cizimi
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1.2.6. Genel Metot ile Cokgen Cizimi
Daire icine genel metot ile cokgen gizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:

1. Eksen cizilerek O noktasi isaretlenir.

2. Pergel igne ucu O noktasini merkez alarak R yarigapta daire cizilir.

3. Pergelin ayagi A noktasindan B noktasina kadar agilarak 1 numarali yay cizilir.

4. Pergelin ayagl B noktasindan A noktasina kadar acilarak 2 numarali yay cizilir. Yaylarin
kesistigi C ve D noktalari isaretlenir.

5. AB dogrusu, cizilecek cokgenin kenar sayisi kadar esit parcaya boélundr. Sekil 1.38'de
dokuzgen c¢izilmis oldugu icin AB dogrusu 9 esit parcaya bdlinmustar.

6. BE dogrusu gelisiglzel cizilir. Pergel yardimi ile 9 esit pargaya bélindr. AB dogrusu Uze-
rine tasinir ve numaralandirilir.

7. C ve D noktalarindan 2, 4, 6 ve 8 numaral noktalardan gececek dogrular cizilir ve daire
ile kesisen noktalari isaretlenir.

8. A E,F G,H,I J, K, L ve tekrar A noktasi cizgiler ile birlestirilerek dokuzgen elde edilir
(Sekil 1.38).

Sekil 1.38: Genel metot ile dokuzgen c¢izimi
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1.2.7.

Dikdortgen Yardimi ile Elips Cizimi

Dikdértgen yardimiyla elips gizebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir:

1.

N ok wDd

8.
9.
10.

E

40

Yatayda daha uzun eksen cizilip O noktasi isaretlenir.

Elipsin istenen buyukllik élcilerine uygun génye ile dikddrtgen cizilir.

Eksen ile dikdortgenin, yatayda AB, dikeyde CD kesisim noktalari isaretlenir.

CO dogrusu ve OD dogrusu O merkez alinarak esit parcgalara bolinup sayilari yazilir.
EC kenar ve GD kenari ayni sayida esit pargalara bolinip sayilari yazilir.

A noktasindan ¢ikan EC ve GD kenarindaki rakamlar cizgi ile birlestirilir.

B noktasindan ¢ikan CD dogrusu Uzerindeki boliintiilerden gegen gizgiler A noktasindan
cikan cizgilerle kesisene kadar cizilir.

Cizgilerin kesistigi noktalar bulunup pistole yardimi ile birlestirilir.

Ayni islem eksenin diger tarafi icin de uygulanarak elips tamamlanir.

Ayni ydntemle paralel kenar icine elips cizimi yapilir (Sekil 1.39).

Sekil 1.39: Dikdortgen yardimi ile elips ¢izimi
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1.2.8. Paralel Kenar Metoduyla Elips Cizimi
Paralel kenar elips ¢izebilmek icin asagidaki adimlar takip edilir (Sekil 1.40):

1. Paralel kenar geometrik sekil ¢izilir.
2. Dikdértgen yardimiyla elips ¢izebilmek i¢in uygulanan adimlar takip edilir.

F

H

Sekil 1.40: Paralel kenar metodu ile elips ¢izimi

1.2.9. Ov ¢izimi
Ov cizimi yapabilmek icin asagidaki yontemler takip edilir:

1. Dikeyde daha uzun eksen cizilerek O noktasi isaretlenir.

2. Pergel igne ucuyla O noktasini merkez alarak R yarigapta daire gizilir.

3. Eksen ile dairenin yatayda A ve B dikeyde C kesisim noktalari isaretlenir.

4. Pergel AB kadar acilip 6nce A sonra B noktasi merkez alinarak C noktasinin bulundugu
dikey eksene dogru yay cizilir. A ve B noktasindan c¢ikan AC ve BC noktasindan ¢ikan
dogrulari yaylarla kesisene kadar cizilir.

5. AC ve BC dogru uzantilarini kesen yaylarin T ve T’ noktalari bulunur.

6. Pergel CT kadar agilir ve C noktasi merkez alinarak T noktasindan T’ noktasina yay gizi-
lerek birlestirilir ve Ov cizimi tamamlanir (Sekil 1.41).

Sekil 1.41: Ov cizimi

41
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I .4. ETKINLIK

© N OOk

® Asagida altin oran olarak da bilinen Fibonacci (fibonaci) dizisi, cokgen kare
spiralin cizimi 6rnek olarak verilmistir. Komutlar dikkate alarak yan sayfaya
Sekil 1.42’nin aynisini ¢iziniz.

Kare Spiral Cizimi
1.

istenilen élciide kare ciziniz.

Karenin koéselerinden koselere dik olan 1, 2, 3 ve 4 cizgiler ¢iziniz.

Pergeli B noktasindan A noktasina kadar acarak R1 yayini ¢iziniz.

Pergeli D noktasindan R1 yayinin ucuna kadar agarak R2 yayini ¢iziniz.

Pergeli C noktasindan R2 yayinin ucuna kadar agarak R3 yayini ¢giziniz.

Pergeli A noktasindan R3 yayinin ucuna kadar acarak R4 yayini ¢iziniz.

Pergeli B noktasindan R4 yayinin ucuna kadar acarak R5 yayini giziniz.

Bu sekilde istenilen sarim sayisina ulasilana kadar yay c¢izme islemine devam
edebilirsiniz.

20

Sekil 1.42: Kare spiral gizimi
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Sekil 1.42'deki kare spiral gizimini asagidaki verilen alana giziniz.

43
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|

|

2. UYGULAMA

=y

)} ‘

&;:-ZJ’V
44

Fzﬂ UYGULAMA ADI: TEMEL GEOMETRIK FORM GiZIMLERI
|

|
AMAGC: Cizim arag gereglerini kullanarak teknik ¢izim kurallarina uygun temel geo-
metrik formlarin ¢izimini yapmak.

“ Bu uygulamada sizden asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak pergel
| ve gonye yardimiyla kurallara uygun geometrik form cizimleri yapmaniz isten-
' mektedir.

“
' ARAC GEREC

Pergel takimi

T cetveli veya 50 cm Ol¢u cetvel

Gonye takimi (30°x 60°x 90° ve 45°x 45° x 90°)
Teknik cizim defteri ya da kagit

HB, B kalem ve silgi

Kagit bant ya da aydinger bant

i$LEM BASAMAKLARI

Atdlye 6nligunazu giyiniz.

is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkate ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
Teknik cizim defteri veya kagitlarinizi hazirlayiniz.

K&agit tzerinde olusabilecek lekeler icin elinizin ve masanizin temizligini ya-
\ piniz.

5. K&git veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin k&gidi yirtmamasi igin ya-
piskanhigini azaltiniz (Masanin kdsesine acilmis bandi slrterek yipratma
teknigi kullanabilirsiniz).

6. Kagidinizi, ¢cizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaret-
leyip yapistiriniz.

| 7. Nemli bir bezle cetvel ve génye takiminizin temizligini yapiniz.
1 8. Pergelinizin igne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.
| 9. Cizim kalemlerinizin uglarini kalemtiragla acarak cizime hazir hale getiriniz.
1 10. Geometrik form teknik ¢izim yontemlerinden en az dért tanesini secerek ku-

rallarina gore ciziniz.
11. Calisma bitiminde malzemelerinizi kontrol ederek kirllma, yipranma ve yara-
?’ lamalara karsi glvenli ambalajlarda muhafaza ediniz.

12. Calismalarinizi temiz bir dosya i¢inde saklayiniz.

“‘! 13. Calisma sonunda arkadaslariniz ile atélyenizi temizleyerek kullanilan malze-
i meleri yerlerine kaldiriniz.
| 14. Atdlyede acik isiklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

" DEGERLENDIRME

) Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama ¢a-
ismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 2°deki élgitlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu 6él¢ttleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A)

B)

C)

Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlis” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanhs
ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

) Cetvel kullanirken dlgmeye her zaman 1cm’den baslanmalidir.

) Deforme olmus arag gere¢ kullanilabilir.

) Cizgilerin birlesim yerleri ve kdseleri tasmadan bosluk birakilmadan birlestiriimelidir.
) isi yaparken veya sonuclandirirken giiciinden yararlanilan nesnelere arag denir.

) Isi yapmak icin gereken malzeme, madde ve materyallere gerec denir.

(
(
(
(
(
(

I

) Dogru kalem kullanimi i¢in 90 derecelik bir a¢i yaptiriimalidir.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini bosluklara yaziniz.

7. Her iki ydnden sonsuza kadar uzanan noktalar kiimesine ....................... denir.

8. ki noktayi en kisa yoldan birlestiren noktalar kimesine ......................... denir.

9. Cesitli cizgilerin birlesmesiyle meydana gelen ortak bir kesisime.......................... denir.
10. Koordinat sisteminde yatay ve dikey olan her bir dogruya ...................... denir.

11. Cizgilerin en az bir veya Ugten fazla noktayla birlestiriimesi yoluyla meydana gelen alana

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.
12. A0 kagidinin uzun kenarinin ikiye béliinmiis hali asagidakilerden hangisidir?
A) A1l
B) A2
C) A3
D) A4
E) A5
13. Asagidakilerden hangisi A4 élciisudiir?
A) 841 x 594
B) 594 x 420
C) 420x 297
D) 297 x 210
E) 210x 148
14. Asagidaki geometrik cizimlerden hangisi daire icine gizilmemistir?
A) Besgen
B) Ucgen
C) Cokgen
D) Elips
E) Ov
15. Asagidaki hangi dogru cizimiyle eksen c¢izilebilir?
A) Bir dogruya yaylarla dikme ¢ikmak
Dogrunun orta noktasini bulmak
Dogrunun bir ucundan dikme ¢ikmak
Dogruya disindaki noktadan paralel ¢cizmek
Dogruyu esit pargalara gdénye yardimiyla bélmek

mooOw

)
)
)
)
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PERSPEKTIF Clzimi
KONULAR

2.1. GEOMETRIK FORMLARIN TEK KACIS

- NOKTALI Cizimi
2.2. TEK KACIS NOKTALI iC MEKAN cCizimi
2.3. TEK KACIS NOKTALI DIS MEKAN Cizimi

TEMEL KAVRAMLAR

o perspektif e kacis noktasi
e resim duzlemi e yer cizgisi
o ufuk cizgisi e bakis noktasi

NELER OGRENECEKSINiz?

e Perspektif ve perspektif cesitleri

o Tek kacis noktali konik perspektif resim cizim kurallari

e Geometrik formlarin tek kacis noktal perspektif kurallarina uygun
cizimi

e Tek kacis noktali perspektife gére nesnelerin araliklari esit, sayi-
lar belirsiz durumlarda, araliklarinin diizenlenmesi icin kullanilan
yontemler

e Tek kacis noktali perspektifle alan bélunmesi

e Birden fazla ic mekan ve dis mekan nesnelerinin tek kacis noktali
perspektif ile ¢cizimi

e Tek kacis noktali perspektife uygun ic mekan ve dis mekén fotog-
rafi tizerinden perspektif analizi

o Farkli bakis acilariyla tek kacis noktali perspektif ile ic mekan ve
dis mekan cizimi




— o Tek Kagis Noktali Perspektit Cizimi

Hazirlik Caligsmalari

1. Uzaktaki bir nesneye yakindan bakildiginda nesnenin oldugundan daha kii-
cilik gérinmesinin nedeni ne olabilir?

2. Sinifinizin penceresinden en uzak noktaya bakiniz. Etrafinizda gérdiiginiiz !
bu nesnelerin renklerinin mesafeye gére nasil degistigini gézlemleyiniz. L’

Gozlemlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz. j

2.1. GEOMETRIK FORMLARIN TEK
KACIS NOKTALI Cizimi

Perspektif, gérdugumuiz t¢ boyutlu diunyay iki boyutlu
dizleme gecirmekte faydanalandigimiz kurallar dizisidir
(Latince. Perspicere; icine bakmak). Perspektif, sadece
sanata iligkin bir konu degildir. Mimarhk, matematik, op-
tik, endlstri gibi alanlar iginde barindinr. Perspektif, tek
kacis, iki kagis ve Ug kagis olarak kargimiza ¢ikmakta-
dir. Tek kagista, cizgilerin daralarak ayni yénde birlestigi
gbzlemlenir.

iki boyutlu diizlem izerine kare prizma, dikddrtgen priz-
ma, piramit, silindir gibi geometrik formlarin ciziminde,
hacimli ve t¢ boyutlu bir gérinim algisi olusturmak icin
perspektiften faydalaniimahdir .

2.1.1. Perspektif ve Perspektif Cesitleri

Dogadaki iki boyutlu ya da t¢ boyutlu cisimlerden gézu-
mize yakin olanlarinin blyik, uzak olanlarinin ise ku-
culmus ve renklerinin solmus gdériinmesine perspektif
denir.

Cevremizi inceledigimizde; g6zimize yakin cisimler
kendi buyukliginde, uzaktaki cisimler ise olduklarindan
daha kuguk algilanmaktadir.

Perspekiif etkisi uygulanan resimlerde gerceklik ve derin-
lik algisi olusmaktadir (Gorsel 2.1).

o “Ben hayatimda hi¢ cirkin |
= sey gormedim. Herhangi bir
~ | maddenin sekli ne olursa

e ——

Gérsel 2.1: Ayni buyuklikteki nesnelerin
uzaklastikga kicuk goriinme etkisi

|
|
|
onu guzellestirir.” Jhon CON-
STABLE (Joan Konsibil) L
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Tek Kagis Nokta®i Perspektif Ciimi_o

“Perspektif sdzcuk olarak derinlik yanilsamasinin,

=
herhangi bir grafiksel ydntem ya da boyama tekni- '1 4;7‘\]

giyle elde edilmesini ifade eder. Perspektif yanil-

sama, yani dizlem Uzerinde U¢ boyutlu gérinim; BILGINOTU

resim Uzerinde yer alan imgelerin giderek kiculme- Bakis acisi bir diger adiyla
si, renklerin giderek belirsizlesmesi, boyut, imge- perspektif aslinda gérme il-
leri ardi ardina siralama ve tasirma gibi ¢izim ve luzyonudur. Gergekte el dag,
boyama teknigi ile elde edilebilmektedir” (Geng ve yol, agag ve binalardan biiyik

degildir, ancak g6zin éniine
yakin gelen bir nesne bakis
acisin kapattiginda arkadaki
cisimlerin var olan buyukli-
gl 6énemini yitirir. Esas olan,
nesnelerin gbze yakinhgidir.
(Gorsel 2.3).

Sipahioglu, 1990. s.88)” (Gérsel 2.2).

Gorsel 2.3: Bakis acisina
yakin nesne gorseli

Goérsel 2.2: AJac yapraklarinda yakin ve uzak algi

Bulunulan noktadan bakildiginda ya
dabakis agisi degistiginde tren ray-
lari veya yoldaki gizgiler uzaklastikca
kaculir ve sanki uzaktaki tek bir nok-
tada birlesiyor izlenimi verir. Gercekte
raylar daralmaz. Gérme duyusu ve
fotograf objektifleri, gérintlyl bu
sekilde algilar (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Tren raylarinin tek noktada birlesmesi
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Agaclarin, sokak lambalarinin ve elekt-
rik direklerinin boyutlari ve birbirleri-
ne olan uzakliklari, perspektifin etki-
siyle daralmakta veya kisalmaktadir.
(Gorsel 2.5, 2.6).

Gérsel 2.6: AJaclarin direklerinin boylarinin kisalmasi

BILGi NOTU

Kus bakisi bakildiginda ray-
lar, esit aralikh paralel ¢iz-
giler halinde gorilmektedir
(Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7: Kus
bakisi ve yatay
tren raylari

H
g ===
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Tek Kagis Nokta® Perspektif Ciimi_o

Perspektif Cesitleri
Perspektif, renk perspektifi ve cizgi perspektifi olmak Uzere ikiye ayrilir. Perspektif, G¢ boyutlu
cisimleri iki boyutlu bir dizlem Gzerinde gostermek igin kullanilan bir yéntemdir.

Renk (Hava, Atmosferik) Perspektifi

Nesneler, bizden uzaklastikca hem uzakhgin hem de atmosfer katmanlarinin etkisiyle silik go-
rinmektedir. Nesnelerin detaylari, uzaklastikca yok olur. Yakindaki nesneler daha net ve renkleri
parlak goriiniirken uzaktaki nesnelerin renkleri mat ve gri gértindr. Bu durumun resimde derinlik
saglamak icin renk tonlariyla ifade edilmesine renk perspektifi denir. Renk perspektifine hava ve
atmosferik perspektif de denilmektedir.

Sadettin Caglarca renk (hava) perspektifini sdyle aciklamistir:

“Renk (Hava) Perspektifi: Nesnenin gdzden uzaklastikca, havadaki toz ve gazin etkisiyle tasidiklari
renk degisimi halini belli eden kurallar butliniine hava perspektifi denir.” (Caglarca, 1973)

Guclu ve sicak renklerin arka planda daha soluk ve soguk renklere dénlismesi renk perspektifine
Ornektir (Gorsel 2.8).

Phil Metzger renk perspektifini sdyle tanimlamistir:

“Yazin tepelik kirsal bir bolgeye gittiyseniz uzaktaki o yesil tepelerin olduk¢a mavi gériindigini
muhtemelen fark etmigsinizdir. Ya da mevsim sonbaharsa aslinda sari, kirmizi ve kahverengi
oldugunu cok iyi bildiginiz uzaktaki bir tepe, size, mavimsi-morumsu renkte gériinebilir. iste bu
gbérduguniz seye, (atmosferik perspektif) yahut havai perspektif denir.” (Metzger, 2012)

Renklerin daha canli ve net, daglarin arka planindaki renklerin ise daha soluk, mat ve grilesmis
goériinmesi renk perspektifine érnektir (Gérsel 2.8).

Gorsel 2.8: Renk perspekiifi
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g Tek Kagis Noktadr Perspektif Cizimi

\\\
— Sanattan bi.&q.i.&er —————c——— —

Hava perspektifi, bir terim olarak
ilk kez Leonardo da Vinci tara-
findan kullaniimigsa da Antik
Cag’dan beri bilinmektedir.
Roma Dénemi’nde Pompei'deki
duvar resimlerinde kullaniimis,
8.yy.da Cin resimlerinde gorul-
mus, en yetkin duzeyine ise
“Song Donemi” (960-1279)
manzara resimleriyle ulasmis-
tir. Butan Orta Cag boyunca
unutulan bu teknik; 15. yy.da,
Flaman (Belgikall) ressamlar
tarafindan yagli boya resimle
birlikte yeniden kullaniimaya
baslanmistir.

Gorsel 2.9: Claude Monet (Kilot Mone)

16.yy.da Leonardo da Vinci'nin diginda bu teknikten yararlanan en 6énemli Rdnesans
ressami Correggio’ydu (Korecyo) ve Titian (Tizsian, italya).17.yy.da Peter Paul Rubens
(Petir Pol Rubins, Hollanda), Claude Lorrain (Klod Loren, Fransa), Albert Cuyp (Albirt
Kayp, Hollanda) ve Meindert Hobbema (Mayndirt Hobima, Hollanda), &zellikle manza-
ra resimlerinde hava perspektifini ustaca kullanmiglardir. Bu teknigi butin olanaklaryla
doruk noktasina ¢ikaran sanatgiysa William Turner, (Vilyim Térnir) olmustur. Turner’in
resimlerinde sonsuza uzanan mekan duygusu ve bugulu atmosfer, daha sonra Claude
? Monet (Klod Mone) ve izlenimciligin diger temsilcileri tarafindan da kullaniimistir (Rona Z.
Eczacibagi Sanat Ansiklopedisi, s.117) (Gdrsel 2.9, 2.10).

Gorsel 2.10: William Turner (Vilyim Térnir)
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Tek Kagis Nokta i Perspektif Cizimi

.I. €TKINLiK

® Asagidaki gorsellerin renk(hava) perspektifi acisindan uygulamalarini inceleyiniz.
® Gorseller izlenimci (empresyonist) ressamlardan Claude Monet ‘e aittir. Bu eser-
lerin hangisinde, hava-renk perspektifi zelligi vardir? isaretleyiniz.

Gérsel 2.11 O Gérsel 2.12 O

Gérsel 2.14 O

Gorsel 2.15 O Gorsel 2.16 O
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— o Tek Kagis Noktau Perspektif Cizimi

Cizgi Perspektif (Dogrusal Perspektif) Cesitleri
Giderek uzaklasan paralel cizgilerin ufukta birlesiyor gibi gériintip aslinda birlesmiyor olma duru-
muna cizgisel perspektif denir.

Perspektif resim cizimi icin gelistiriimis pek cok yéntem bulunmaktadir. Perspektif resimler, isin-
larin iz disim dizlemine gelis durumuna gére aksonometrik (dik), Egik ve konik (merkezi)
perspektif olmak Gzere ¢ degisik sekilde cizilebilir.

Cizgi perspektifi, paralel perspektif ve konik perspektif olarak Goérsel 2.17’ deki gibi ikiye ayrilir.

— Aksonometrik
__Paralel __| perspektif
perspektif Izometrik Dimetrik
30 30 ?;_ 42
&=
= L Egik
f%J- pgrspektif |
E Kavaliyer Kabinet Militer (kugbakigi)
45 | 1
45 P -
|___Merkezi (konik)
perspektif ] |
Bir Kacigh Iki Kagisl Uc Kacisli
Perspektif Perspektif Perspektif
K1
K K1 R
K-u;'.‘.'.'.-.‘.-.-:...-.'lE 3. : : '.- sy =353 K3
Gorsel 2.17: Perspektif cesitleri
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Paralel Perspektif

Tek Kagis Noktafi Perspektif Cizimi__o

Aksonometrik iz diistim yonteminde isinlar iz digim diizlemine dikey, egik iz diisim yéntemin-
de ise isinlar iz disim duzlemine egik gelir. Her iki ydntemde de isinlar birbirine paraleldir ve
dolayisiyla geriye dogru uzanan kenarlar da birbirine paralel olacaktir.

Nesnelerin yatay, disey ve kdsegen kenarlarinin paralel olarak ¢izilmesi ile elde edilen perspektif
tirine paralel (izometrik) perspektif denir. Nesneleri, birden fazla yizIi olarak dizlem lGzerinde
cesitli konumlarda gostermek mimkindir (Gorsel 2.18, 2.19, 2.20, 2.21, 2,22).

uc

Gorsel 2.18: Paralel perspektif

&) o
AN
@@@@@
A @@

Gorsel 2.19: Paralel perspektif

©Oe
A X §

& & X

Gorsel 2.21: Paralel kiip 6rnekleri

EEEE .
I H B ENER
E=gam "™

=

ulmm

W

||
B

e Ew EEEEm P
I'lfl B E N EE N RS EEEEES
Gorsel 2.20: Farkli acili kiip 6rnekleri

Gorsel 2.22: Paralel perspektif ¢izim drnekleri
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g Tek Kagis Noktali Perspektif Cizimi

n .2 ETKINLIK
o Gorsel 2.23’teki paralel kiipleri gézlemleyerek izometrik kagit lizerine ken-
di tasaminizi uygulayiniz.
Gorsel 2.23: Paralel . . . . " = ,
perspektif kipler = = 3 i Z = & "
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2.1.2. Merkezi (Konik) Perspektif ve Temel Kavramlar

AT

Tek Kagis Noktafi Perspektif Cizimi__o

Bir cismin ayritlarindan ve koselerinden gecen iz disim isinlari bir noktada kesisiyorsa cizilen
perspektifin adina konik perspektif denir. Konik iz diisim ydnteminde bir noktadan ¢ikan iginlar,

bu noktadan uzaklastik¢a acilir.

Bu yontemle elde edilen perspektif resimlerde geriye dogru uzanan kenarlar gittikce birbirine yakla-
sir. Bu perspektif ¢izim ydntemi mimar ve ressamlar tarafindan kullanilr. Bu cizgiler paralel olmalari-
na ragmen, uzakta bir yerde kavusuyormus gibi gézliikmektedir. Nesnelerin gézlemlenen noktadan
uzaklastikga kiglilmesinin gizim kurallari icinde ifade edilmesidir (Gorsel 2.24).

Gorsel 2.24: Konik perspektif

Uzayip giden bir yola baktiginizda yol,
yandaki sutunlar ve agaclar, ileride bir-
lesiyormus gibi gértnadr. Bu goérintlyu
veren perspektif tirine merkezi (ko-
nik) perspektif denir (Gorsel 2.25).
Merkezi perspektif, gérileni bulunulan
yere ve gorindukleri bicime goére c¢iz-
me teknigidir.

Boyutlari ayni olan nesneler belli me-
safelerde siralandiginda bize yakin
olan nesneler daha buylk, bizden
uzaklastikca ise daha kuguk gorindr
(Gorsel 2.26). Merkezi perspektif, gizi-
mi yapilacak cisme bakis acimiza gore
tek kacis noktali perspektif, iki kacis
noktall perspektif ve U¢ kacgis noktali
perspektif olarak gizilmektedir.

Gorsel 2.26: Ayni buyuklikteki kiiplerin uzaklastikca kigik
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g Tek Kagis Noktali Perspektif Cizimi

. 3. ETKINLIK

® Asagidaki kareleri gbzlemleyerek aralarina bir nokta koyunuz. Karelerin kése-
lerinden cizgi ile noktayi birlestiriniz . Siz de farkl yerlere kareler ¢izip noktayla
birlestirerek yeni ac¢ilar olusturunuz.
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Tek Kagis Noktafi Perspektif Cizimi__o

Merkezi perspektifte kullanilan temel kavramlar vardir. Bunlar gérintilerin belirli kurallar; icinde
resmedilmesini saglar. Bu kavramlar, resim dlzlemi, yer cgizgisi, bakis noktasi, bakis uzakligi,
ufuk ¢izgisi, kagis noktasidir.

Resim diizlemi: Nesneyle bakis noktasi arasinda yer alan, perspektif ¢iziminin yapilacagi diz-
leme denir.

Yer diizlem: Cizim yapan kisinin Uzerinde durdugu diizleme denir.

Yer cizgisi: Cismin oturdugu yer diizlemi ile resim dlizleminin ara kesitine denir.

Ufuk cgizgisi: GokyuzU ile yerylzunin birlestigi yerde var oldugu distnilen gizgiye denir. Bu du-
rum deniz kenarinda veya diz arazide net olarak gbzlemlenebilir. G6zlemcinin g6z seviyesinden
gectigi varsayilan, yer diuzlemine paralel ¢izgidir (Gorsel 2.27).

Bakis noktasi: Gorantinin merkezidir. Bakis noktasinin ufuk cizgisi Uzerindeki yansimasina
denir (Gdrsel 2.28).

Bakis uzakhgi: Bakis noktasinin, perspektifi gizilecek nesneye olan uzakligina denir.

ufuk gizgisi

Gorsel 2.28: Farkli bakis noktalarindan esas noktanin yeri
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— o Tek Kagis Noktali Perspektit Cizimi

Esas nokta: Bulunulan yerden bakilan yéne dogru uzaklasan, birbiri ile paralel butiin gizgilerin
bir noktada birlesiyorlarmis gibi gérinmesine denir. Bu nokta, ufuk cizgisi Gzerinde ve tam karsi-
dadir. Esas nokta géruintiiniin merkezini olusturur. Bulunulan yer degistikge esas noktanin da yeri

degisir (Gorsel 2.29).

Kacis noktasi: Bakis noktasindan uzaklasarak sonsuza dogru giden ve gergekte birbirlerine
paralel olduklari halde resim dizlemine paralel olmadiklari icin kapanarak birlesiyormus gibi go-

rinen dogrularin ortak kesisme noktasina denir.

Kacan cizgiler: Nesnelerin gdzlemciye en yakin kenarlarindan uzandigi varsayilan cizgilere de-

nir. Bu gizgiler, ufuk gizgisi Gzerinde birlesir ve birlestikleri noktalar da kagis noktasidir.

Gorme noktasi

=y

Ragis noktasi

Kagan
— . Gizgiler

- .

o :

—Z- My

y = T

N

ST
:L

Ufuk
Gizgisi

A 7
j i ) N< Resim
L a AN duzlemi
; \ ]
1 -
y i
Yer
duzlemi
Bakis
noktasi
Gorsel 2.29: Perspektifte kavramlar
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BIiLGi NOTU

Kagis noktasi, kiginin
bulundugu  noktanin
tam karsisinda, g6z
hizasinda ve ufuk ciz-
gisi Uzerindedir. Ayni
zamanda tek kacis
noktali ¢izimlerde esas
nokta, cizimin kacis
noktasidir.

Tek Kagis Nokta®i Perspektif Ciimi_o

Bulunulan yer, hangi ylkseklikte olursa olsun ufuk ¢izgisi yine
de g6z hizasindadir. Gérulen alan, bulunulan yerin yiksekli-
gine gore genisler ya da daralir. Hollandali ressam Vincent
Vangogh’a ait ¢galismalarda ufuk ¢izgisi, ressamin bulundugu
yerdeki g6z hizasina gére degisir (Gdrsel 2.30, 2.31).

Gorsel 2.30: Ufuk gizgisin yerinin degismesi

Gorsel 2.31: Ufuk gizgisin yerinin degismesi
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2.1.3. Tek Kacis Noktali Perspektif Resim Cizim Kurallari

Tek kagis noktall perspektif, resim duzlemindeki cizgilerin, ufuk cizgisi Gzerindeki tek bir noktada
birlesmesiyle olugsan cizime denir. Tek kagis noktali perspektif kurallarina gére objeye iki boyutlu
bakmak gerekir. Boylelikle bakis agisina gbre asagida verilen ¢izim kurallari olugur:

® Ufuk cizgisi, her zaman gbézlemcinin g6z hizasina karsilk gelmektedir.
® Tek kagis noktali perspektifte gérme noktasi, kacis noktasi ile ayni hizadadir.

® Tum paralel ve dikey cizgiler, gbzlemciden uzaklastik¢a tek bir noktada birbirlerine yak-
lasmaktadir (Gorsel 2.32).

Gorsel 2.32: Kagis noktasi
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Tek Kagis Nokta® Perspektif Ciimi_o

Nesneleringérunusleri, bakis agimizla ufuk gizgisine ve kacis noktasina gére degismektedir.
Cisimlerin ufuk dizleminin altinda, Ustinde veya hizasinda olmalarina dikkat edilmelidir.

Nesne; ufuk cizgisinin Uzerinde ise 6n ve alt kisimlari, ufuk cizgisi hizasinda ve kagis nok-
tasinin tam karsida ise 6n ylizeyi, ufuk cizgisinin altinda ve Ustiinde ise 6n ve alt kisimlari
goérinmektedir (Gorsel 2.33, 2.34).

Ufuk cizgisinin tstiinde

Ufuk cizgisi hizasinda uc

Ufuk cizgisinin altinda

Gorsel 2.33: Cisimlerin ufuk Gérsel 2.34: Ufuk cizgisi Us-
dlzleminin hizasinda, altin- tiinde, altinda, hizasinda
da, Ustlinde gériinmesi
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Nesnenin iki boyutlu karsidan goérinusu bakis hizasinda olmalidir.

Nesnenin bakis noktasi ile kacis cizgileri, ufuk cizgisi lizerinde kacis noktasinda birlesmelidir. ilk
calismalarda kagis noktalari, daima resmin icinde yer almahdir. Kagis noktalarindan kégit Gzer-
inde bulunmayan varsa yanina tamamlayici kiigtk bir k&git da eklenir.

Kagis cizgileri izerinde nesnelerin derinligi belirlenirken nesnenin formuna uygun paralel gizgiler

ile kesilmelidir (Gorsel 2.35).
uc

Nesnenin karsidan
iki boyutlu goriintsi

Objenin derinligini
! belirleyen yatay ve
dikey paralel kesim
cizgileri

Gorsel 2.35: Tek kacis noktali perspektifte degisen kacis noktasina gére nesnenin konumu

2.1.4. Tek Kacis Noktali Perspektif ile Geometrik Cizimler
Silindir, kip, dikddrtgen prizma, piramit gibi geometrik formlarin resim dizlemi Gzerinde tek kacis

noktall perspektife uygun bakis acisi olusmaktadir.

Tek kacis noktali perspektif ile geometrik cizimlerde dikkat edilecek noktalar

1. Resim dizlemi tzerinde ¢izilecek nesnenin genislik ve yluksekligi (RD) paralel gizilir.
2. Nesnenin alt ve Gst konumuna uygun ufuk gizgisi (UC) gizilir.
3. Nesnenin yan ylzeylerine uygun yénunu belirlemek icin kagis noktasi (KN) isaretlenir.
4. Nesnenin her bir kdsesinden kacis noktasina (KN), kagis cizgileri (KC) génderilerek cizilir.
5. Nesnenin derinligi kagis noktasinin (KN) uzakligina bagl olarak isaretlenir.
6. Nesnenin genislik ve yukseklik gizgilerine paralel derinlik cizgileri ¢izilir (Gérsel 2.36).
X
Gorsel 2.36: Tek kacis noktali perspektife uygun kip ve silindir ¢izimi
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— '.4. ETKINLIK

® Asagida tek kacis noktali bir perspektifin adim adim siralanmis ¢izimi yer al-
maktadir. Islem basamaklarini takip ederek asagidaki béliime tek kacis noktali
perspektife gére kiip ¢izimi yapiniz.
1. ASAMA 2. ASAMA
uc KN uc KN
kacis cizgileri
3. ASAMA 4. ASAMA
uc KN uc KN
kacis cizgileri kacis cizgileri
i
I
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Farkli Bakis Noktalari ile Kiip Cizimleri
Geometrik sekillerin ayrintilarini gérmek igin kagis noktasinin farkli bakis noktalari kullanilir

(Gorsel 2.37).

uc

Gorsel 2.37: Kupln tek kagis noktali perspektif ¢izimi

— @5, crxinLix

Asagida tek kacis noktali perspektif ciziminde olusan alanlan siyah-beyaz boyaya-

rak, alan derinligini inceleyiniz.
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Tek Kacis Noktali Perspektif ile iz Diisiimlii Kiip Cizimi

Asagidaki adimlar takip edilerek dlctlere bagh iz disimu ile kip cizilir.

1.

S T

11.

Kéagit uzerine ufuk cizgisi ¢izilir.

Ufuk cizgisinin Uzerinde kagis noktasi (KN) tespit edilir.

Resim dlzlemi (RD) ve Uizerinde kiptn Gst gériintsi ve genisligi tespit edilip cizilir.

Yer cizgisi (YC) ve lzerinde klpin yuksekligi tespit edilip ¢izilir.

Kacis noktasina (KN) paralel bakis noktasi (BN) tespit edilir.

Ust gériinas ylzeyinden kipiin genigligini belirleyen 3. ve 4. kdselerden YG paralel kesik
cizgiler indirilir.

Kupun yiksekligini belirleyen YC ¢izgisi, cizilen kiiptin 6n yGzinu belirler.

Kapun 6n yuzunin her késesinden KN kagis cizgileri génderilir.

Kupun derinligini belirleyen 1. ve 2. kdselerden BN kagis cizgileri génderilir.

. RD uzerinde kacis cizgileri ile kesigen a ve b noktalari tespit edilip dikey paralel cizgiler

cizilerek kipun derinligi belirlenir.
Ortaya ¢ikan kup koyu cizgilerle belirgin hale getirilir (Gorsel 2.38).
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Gorsel 2.38: KlpUn tek kagis noktall perspektif gizimi
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Tek Kacis Noktali Perspektifte Kiipiin Yiizeyine Elips Cizimi

Tek kagis noktasina uygun kip cizilir.

Kipin 6n yuzeyinde kdseleri bilestirilerek cizilecek dairenin merkez noktasi belirlenir.
Merkezden gegen ve birbirlerini merkezde kesen yatay ve dikey dogrular cizilir.

Kupin kenar uzunlugunun 1/6 ‘si cetvelle 6lgulerek kiipln 6n gértinis kenarina isaretlenir.
Bu dogrularin, elipsin dért degme noktalari ile kipin kenarlarini kesen noktalar belirlenir.
Elipsin degme noktalar birlegtirilerek elips ¢izimi tamamlanir.

Yan ylzeylere elips ¢izimi icin ayni ydntem izlenir ve bu noktalar kagma noktasi ile birles-
tirilerek a, b, ¢, d noktalari belirlenip yan yizey elips cizilir (Gérsel 2.39).

N oD~

ue

Gorsel: 2.39: KlpUn yuzeyine elips gizimi

Tek Kacis Noktali Perspektifte Kare Prizma ile Silindir Cizimi
Tek kagis noktasina uygun kare prizma cizilir.

2. Kare prizmanin 6n yuzeyinde kbseleri bilestirilerek cizilecek dairenin merkez noktasi
belirlenir.

3. Merkezden gegen ve birbirlerini merkezde kesen yatay ve dikey dogrular cizilir.

4. Kare prizmanin kenar uzunlugunun 1/6 ‘si cetvelle 6lgulerek kiiplin 6n gériinus kenari-
na isaretlenir.

5. Bu dogrularin, dairenin dért degme noktalari ile kare prizmanin kenarlarini kesen
noktalar belirlenir.

6. Dairenin degme noktalari birlestirilerek daire ¢izimi tamamlanir.

7. Arka yuzeyine daire ¢izimi icin ayni ydntem izlenir ve bu noktalar 6n yuzeydeki daire
ile birlestirilerek noktalari belirlenip silindir ¢izilir (Gorsel 2.40).

=

Gorsel 2.40: Harflerin tek kagis noktali perspektif ¢izimi
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Tek Kacis Noktali Perspektif ile Farkli Formlarin Cizimi
Harfler tek kacis noktali perspektif kurallarina uygun gizimistir (Gérsel 2.41).

KN1 KN2

U
: ® -

Gorsel 2.41: Harflerin tek kagis noktali perspektif gizimi
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— ‘.6. ETKINLIK

® Asagida bos birakilmis alana S, A, N, A, T harflerini tek kacis noktali perspektif
kurallarina uygun ciziniz.
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UYGULAMA ADI: TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIFLE GEOMETRIK

FORM CiZIMLERI

AMAGC: Teknik gizim arag-gereci kullanarak tek kagis noktali perspektif kuralla-

rina uygun geometrik form ¢izimi yapmak.

Bu uygulamada sizden temel geometrik form cizimlerini, tek kagis noktali mer-
kezi (konik) perspektif kurallarina uygun yapmaniz beklenmektedir. Asagida
verilen islem basamaklari dogrultusunda geometrik formlar giziniz.

ARAC GEREC

Seffaf ve beyaz renkte temel geometrik formlar
Resim k&gidi 35x50 cm

Resim kalemi 2B, 4B, 6B

Olgli cetveli, génye ve T cetveli

Resim altligi, bant, silgi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nltgunuza giyiniz.

2. Kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat ederek
hazirlayiniz.

3. Resim kagidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.

4. Ufuk cizgisini, resim dlzlemini ve yer ¢izgisini giziniz.

5. Dikdoértgenin 6n gérindsinu, yer ¢izgisi Gzerine; Ust gérinusunl de resim
dlzlemi Gzerine cizerek bakis noktasinin yerini belirleyiniz.

6. Bakis noktasindan ufuk cizgisine dikme cizerek kagma noktasinin yerini be-
lirleyiniz.

7. Bakis noktasindan Ust gérindsin kdselerini birlestiriniz. Bu gizgilerin resim
dizlemini kestigi a ve b noktalarindan dikmeler ciziniz.

9. Kagma noktasi ile dikddrtgenin 6n géranustindeki kdse noktalarini birlestiriniz.

10. Bu cizgilerle a ve b noktasindan ¢izdiginiz dikmelerin kesisme noktalarini
belirleyiniz.

11. 1 ve 2 numarali noktalar birlestiriniz. 2 numarali noktadan dikme ¢izerek
dikddrtgenin ¢izimini tamamlayiniz. Kiipliin yan ylzeyine elips ¢izimini yapa-
rak ¢iziminizi tamamlayiniz.

12. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

13. Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin slresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 3"teki élcUtlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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Y

Hazirlik Caligsmalari \

1. Sinifinizin kapisinda ayakta durarak sonra da oturarak odanin icini gézlemle- !
yiniz. Her iki durumda da odanin fotografini ¢ekiniz.

2. Cektiginiz iki fotograf iizerinde ufuk c¢izgilerini, objelerin ka¢is noktalarini bul- !
maya calisiniz. Buldugunuz kacis noktalarini kalemle isaretleyiniz. L

S’

2.2. TEK KACIS NOKTALI iC MEKAN Cizimi

Tek kacis noktal perspektif ile ic mekan nesneleri iki boyuttan kurtararak derinlik ve hacim etkisi
ile ¢ boyutlu cizimler elde edilmesi saglanir.

2.2.1. Tek Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan Cizim Asamalari

Tek kacis noktal perspektife uygun asamali ic mekan ¢izimi yapabilmek i¢in odanin tam karsisin-
dan bakilmalidir .

e Ufuk cizgisi ve kacgis noktasi belirlenir.

e (Odanin koselerinden génderilen kagis cizgileri lizerinde oda derinligi belirlenip pencere ve
kapilar uygun yerlere yerlestirilir (Gorsel 2.42, 2.43, 2.44).

N
\\\ II
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Gorsel 2.42: Tek kagis noktali perspektif ile oda Gorsel 2.43: Tek kacis noktal perspektif ile kapi ve
cizimi cam ¢izimi

>

>
”

Gorsel 2.44: Tek kacis noktall perspektif ile ic mekan gizimi
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2.2.2. Tek Kacis Noktali Perspektifte Araliklari Esit, Sayilari Belli Durumlarda
Araliklarin Dizenlenmesi
Perspektif kurallarina uygun cizimlerde i¢c ve dis mekén cizimlerinde dolap kapagi, merdi-

ven, seramik tas gibi ritmi ve sayisi belli alanlarinin esit bélinmesi igin alan bdlinme yéntemi
kullaniimaktadir.

e Bir dikddrtgen veya kareyi alanlara bélmek igin cetvel kullanarak yatayinda veya dikeyin-
de esit parcalara bolundr.
Koseden koseye, yardimcei ¢izgi ¢izilir. Gizginin kesistigi noktalar isaretlenir.
Bu noktalardan yatay veya dikeyler cizelerek birbirine esit parcalar elde edilir
(Gorsel 2.45).

Gorsel 2.45: Dikdortgende yardimci gizgiyle alan béllinmesi

Alan béliinmesi yontemi ile merdiven ¢izimi
1. Dikdoértgende alan béltinmesi ydéntemi ile merdiven basamaklarin sayisi tespit edilir.
2. Ufuk cizgisi ve kacis noktasi belirlenir.
3. Merdivenin basamak koseleri kacan cizgiler ve kagma noktasina génderilir.
4. Kagan cizgiler Uzerinde merdivenin derinligi belirlenerek yatay ve dikey paralel gizgiler
ile kesilir.
5. Merdiven koyu cizgilerle belirginlestirilir ve ¢izim tamamlanir (Gérsel 2.46).

KN KN
uc uc

uc

Gorsel 2.46: Merdiven gizimi
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2.2.3. Tek Kacis Noktali Perspektif ile
Alan Bolinmesi

Yol boyunca diizenli araliklarla dikili agaclar, elekt-
rik direkleri ve zemindeki yer karolari bakis nokta-
sindan geriye dogru direklerin boylarinda ve ara-
liklarinda kuglliyormus gibi gérinir. Cevremizde
bu olaya; sUtunlar, evlerin pencereleri, yan yana
dizilmis kitaplar gibi bircok nesne érnek gdsterile-
bilir (Gorsel 2.47).

Gorsel 2.47: Tek kagis noktali perspektifte aralik-
larin diizenlenmesi

Yer diizlemine paralel yiizey déseme yatay alan bélinmesi

Ufuk cizgisi ¢izilir.

Ufuk cizgisi Uzerinde, kagma noktasinin yeri belirlenir.

Yer dizlem cizgisi ¢izilir ve ¢izgi, esit araliklarla istenen sayida bolindir.

Her bolim noktasindan kagma noktasina, dogru cizgiler génderilir.

Cizilen ylzeyin yer duzlemine arka bitis noktasina paralel dogru cizilir.

Yer duzlem cizgisi ile bitis cizgisi Uzerindeki arka ¢aprazina yardimci ¢izgi cizilir.
Kacis cizgileri ile yardimcl ¢izginin kesistigi noktalar isaretlenir.

Cizgileri kestigi noktalardan yer duzlemine paralel gizgiler gizilerek ylzey ¢izim
tamamlanir (Gorsel 2.48).

N A~®ND =

Gorsel 2.48: Yer dizleminin yatay bolimesi
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ic mekanda tek kacis noktali yer diizlemine paralel alan bélinme érnekleri (Gorsel 2.49, 2.50).

1
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Gorsel 2.49: Koridorda alan bélinmesi

T
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Gorsel 2.50: Yer karolarinda alan bolinmesi
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Sayilari bilinen durumlarda dikey alan béliinmesi

1. Ufuk cizgisi ve kagis noktasi belirlenir.

AB uzunlugunda bir dikme cizilir ve esit pargalara bolundir.

A ve B noktasindan kagis noktasina kacan cizgiler génderilir.

Alanin genigligi belirlenip A’ B’ paralel dogrusu ile alanin genigligi sinirlanir.

AB cizgisi ile A’ B’ bitis ¢izgisi Uzerinde A ve B’ arasinda ¢apraz yardimci ¢izgi gizilir.
Kagis cizgileri ile yardimci gizginin kesistigi noktalar isaretlenir.

Cizgileri kestigi noktalardan dikey dizlemde paralel cizgiler cizilerek ¢izim tamamlanir.
A-B kosegeni cizilerek, kdsegenin yatayda ¢izdigimiz dogrulari kestigi noktalardan AB
dogrusuna paralel dogrular cizilerek alan hem yatayda hem de dikeyde esit pargalara
bélunmustur (Gorsel 2.51, 2.52).

© NG RA WD

Gorsel 2.51: Sayilari bilinen durumlarda dikey alan bélinmesi
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Gorsel 2.52: Alan bolinmesi ile dolap cizimleri
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~ @ crcinLix

o Gorsel 2.53’teki Yerebatan Sarnici fotografinda en éndeki ve en arka siitun
arasindaki derinlik etkisi ve farklihgi ile ilgili fikirlerinizi paylasiniz.

® Sizce siitunlarin uzunluk, kalinlik ve araliklar1 farkli mi?

® Derinlik etkisini olustururken cizgi, oran ve renklerde nasil degisimler olmustur?

Gorsel 2.53: Yerebatan Sarnici
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2.2.4.Tek Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan Nesne Cizimleri

Geometrik formlarin tek kagis noktali perspektifini cizmeyi 6grendikten sonra artik birgok nesne
kolayhkla cizilebilir (Gorsel 2.54).

“~Kagma noktas

§

Ufuk cizgisi

... Kagis cizgileri

Gorsel 2.54: Tek kagis noktall perspektif ile dikdortgen cizimi

® Gorsel 2.55teki cizimde oldugu gibi 6ncelikle tek kagish geometrik ¢gizimlerde izlenen yola
baglanir.

Sandalyenin tam kargidan gértinen yan ylizeyi ve detaylari gizilir.
Goris mesafesine gore ufuk cizgisi cizilip ufuk cizgisi Uzerinde kagma noktasi belirlenir.
Sandalyenin kése noktalarindan kagma noktasina kagma cizgileri génderilir.

Sandalyenin derinligini belirlemek icin paralel gizgilerle kesilip detaylar gizilir.

ug

W KN uc

2

Gorsel 2.55: Tek kacis noktall perspektife ile sandalye cizimi
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BiLGi NOTU "
Tek kacis noktall perspekiif ¢i-
zebilmek icin objenin iki boyutlu
tek ylizeyini cizmeniz yeterli ola-
caktir. Ufuk cizgisi tizerinde kagis
noktasina objenin her késesinden
gbndereceginiz kagis cizgileri ve
| paralel kesisim cgizgileri ile istedi-
giniz objeyi gizebilirsiniz (Gorsel
2.56). / |

| | /

Gorsel 2.56: Tek kagis noktall perspektife
g6re masa ¢izimi

e
S
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— ®:. erkinLik

® Asagida araliklari ayarlanmis oda verilmistir.
® Bu kagida tek kacis noktali perspektifi ile dolap, pencere, hali ¢giziniz.
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PERSPEKTIFIN KESFi

Perspektif, ilk olarak 15.yy. da, Floransali Mimar Fillippo Brunneleschi (Filipo Bruneleski)
(1377- 1446) tarafindan kullaniimistir. Bruneleschi, dogadaki paralel ¢izgilerin gdzden
uzaklastik¢a birbirlerine yaklastiklarini ve tek bir noktaya dogru uzandiklarini kesfeden
kisidir. Ressam Massacio (Masazio), Brunneleschi’ nin buldugu bu teknigi, 1425’te yap-
1191 fresklere uygulamistir. Massacio’nun fresklerinde, izleyiciyi resmin igine, merkezi bir
noktaya cektigi goérilmektedir. Bu fresklerde resmin “merkezi perspektif’le kurgulanan
yapisl, olayi seyreden Kisinin bakisina odaklanildigi izlenimini yaratmaktadir. Bunun ne-
deni, “kacis noktasi’nin gz hizasina yerlestiriimesidir.

Gorsel 2.57: Leonardo Da Vinci (Leo-
nardo Da Vinci) “Son Aksam Yemegi”,

14951497 Masaccio’nun disinda Uccello (Ucello),

Leonardo da Vinci ve Albrecht Durer (Albert
Ddarer) gibi Rdnesans sanatcilari da geomet-
ri bilgilerini ve tek noktaya kacan perspekiif
; teknigini kullanarak mekan icindeki canli ya
da cansiz objeleri resmetme ydntemini aras-
tirmiglardir. Verilen gérsel ¢izimi Leonardo
da Vinci’nin “Son Aksam Yemegi'he aittir.
Geriye dogru giden tim paralel gizgiler; du-
varlar, tavan, masanin kenarlari resmin mer-
kezine yakin tek bir noktada birlesmektedir.
Tek kagis, dikkatin belli bir yerde toplamasi
icin oldukc¢a etkili bir yéontemdir. Bu resim-
de tim dikkat isa’nin lzerine toplanmistir
(Gérsel 2.57). (Krause, Anna Carole, 2005,
Rénesanstan Giinimiize Resim Sanatinin
Oykiist, Literatiir Yayinlari)

—_— T —
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UYGULAMA ADI: TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIF ILE iC MEKAN
NESNE CiZIMLERI

AMAGC: Teknik ¢izim arag-gerecini kullanarak tek kagis noktali perspektif kural-
larina uygun birden fazla i¢ mekan cizimi yapmak.

Bu uygulamada sizden tek kacis noktali perspektif kurallarina uygun ic
mekan nesne ¢izimi yapmaniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basa-
maklari dogrultusunda tek kacis noktali merkezi (konik) perspektif kurallari-
ha uygun ¢izim yapiniz.

ARAC GEREC

® Tek kacis noktall perspektife uygun nesne gorselleri (sandalye, dolap, ¢ek-
mece, masa vb.)

Resim kagidi 35x50 cm
Resim kalemi 2B, 4B, 6B
Olgii cetveli, génye ve T cetveli

Resim altlidi, bant, silgi

i$LEM BASAMAKLARI

Atblye onlagundzu giyiniz.

is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkat ederek arac gerecinizi hazirlayiniz.

Resim k&gidinizi resim althgina bantla sabitleyiniz.

Ufuk cizgisini giziniz.

Cizeceginiz mekanda bakis noktasina goére yerinizi belirleyiniz.

Ufuk cizgisi Uizerinde her bir nesnenin size yakin kdse dikey cizgisini giziniz.

Her nesnenin kose cizgilerini dikkate alarak kagma noktalarini ufuk cizgisi

Uzerinde isaretleyiniz.

9. Nesnelerin kése dikey ¢izgilerinin alt ve Ust noktalarini kagma noktalari ile
birlestiriniz.

10. Nesnelerin derinliklerini kacan gizgiler Gzerinde isaretleyerek ciziniz.

11. Yardimci gizgileri silip ana ¢izgileri belirginlestirerek ¢iziminizi tamamlayi-
niz. Calisma sonunda atélyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan
malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

12. Atblyede acik isiklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama c¢alismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki 6lcutlere gore degerlendirilecektir.
3) Calismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.

© N Ok DN
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2.2.5. Fotograf Uzerinde Tek Kacis Noktali ic Mekan Perspektif Analizi

Perspektif ciziminde fotograf lzerinde analiz ¢calismasi yapmak, bir mekandaki nesnelerin ko-
numlarina gére gérinuslerini, ayni buyuklUkteki nesnelerin farkli mesafeye goére farkliliklarini an-
lamak icin faydalidir (Gérsel 2.58, 2.59).

Analiz yaparken dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

® Perspektif analizi icin uygun fotograf secilmelidir. Dijital fotograf makinesi ile de uygun fotog-
raf cekimi yapilip bunlarin baskisi Gizerinde de analiz calismasi yapilabilir.

Fotograf Uzerinde ufuk gizgisi ve kagma noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir.
Esyalarin kagma noktasina gbre konumlari belirlenir .

Kacan cizgiler kagma noktasina génderilir. Paralel cizgilerle nesneler kesip ¢alisma tamam-
lanir.

® Analiz calismasinda fotograf Gzerinde direkt fotograf Gzerinde calisilacagi gibi fotografin Gze-
rine sabitlenen aydinger Gzerinde de calisilabilir.

® Benzer fotograflar Uzerinde ufuk cizgisi ve kagma noktasinin yerlerini tespit etmek faydal ola-
caktir.

Fotograf Uzerinde Tek Kacis Noktali Perspektif Analizi Ornekleri

Gorsel 2.59: Fotograf Gizerinde tek kacis noktall perspektif analizi
82
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® Asagida size verilen fotograf lizerinde ufuk ¢izgisi, kagma noktasi, kacan cizgiler

ve nesnelerin gériiniimlerinde bunlara bagh olarak meydana gelen degisimlere

dikkat ediniz (Goérsel 2.60, 2.61).

1. Goz hizasindan gectigi varsayilan ufuk cizgisini fotograf Gizerinde ¢izerek gos-
teriniz.

2. Bakis noktasina gére ufuk cizgisi lizerinde yer alan kagma noktalarini belir-
leyiniz ve renkli kalemler ile ¢iziniz.

3. Nesnelerin paralel kenarlarini kacan cizgilerin yéniine g6re ¢iziniz.

Goérsel 2.61: Fotograf Uzerinde tek kagis noktal perspekiif
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3.UYGULAMA

//FJ}NN UYGULAMA ADI: TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIF ILE FOTOGRAF
i

UZERINDEN i(; MEKAN ANALIZI
AMAC: Teknik ¢izim arag-gerecini kullanarak tek kagis noktali perspektif kurallarina
uygun i¢ mekan analizi yapmak.

Bu uygulamada sizden tek kacis noktali perspektif kurallarina uygun ic mekéan
analizi yapmaniz beklenmektedir. Asagida verlen islem basamaklari dogrultu-
sunda tek kacis noktali merkezi perspektif kurallarina uygun ic mekan analizi
ciziniz.
ARAC VE GEREC
® Tek kagis noktall perspektife uygun cekilmis ic mekan fotografi
Tek kacis noktali perspektife uygun nesne gorselleri
Resim k&agidi 35x50cm
Resim kalemi 2B, 4B, 6B
Olgli cetveli, génye ve T cetveli
Resim altligi, bant, silgi

i$LEM BASAMAKLARI

Atdlye 6nligunazu giyiniz.

is saghgr ve giivenligi kurallarina dikkat ederek arac gerecinizi hazirlayiniz.
Resim kagidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.

Ufuk gizgisinin yerini belirleyip k&gidiniza ¢iziniz.

Kagma noktasini ufuk cgizgisi Uzerinde isaretleyiniz.

Yer dizlemine paralel ylizeyleri giziniz.

Yuzeylerin kdselerini, kagma noktasi ile birlestiriniz.

Yizeylerin derinliklerini belirleyerek ciziniz.

Detaylari ¢izip yardimci gizgileri siliniz.

o323 © 9N ok 0N~

0. Galismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.
1. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

12. Atdlyede acik isiklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin sliresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki dlcutlere gbre degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu 6lgttleri dikkate aliniz.
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2.2.6. Farkli Bakis Noktalarindan Tek Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan
Cizimleri

Tek kagis noktall perspektifte oda ici resimleri, en ¢ok kullanilan gizimlerdir. Bina igi gizimlerde,

konunun her iki yaninin uyum ve birlik icinde gériinmesi ve daha iyi cizilebilmesi igin ¢izimi yapi-

lacak odanin kag¢is noktasi sonunda ve ortasinda konumlandirilir. Farkli bakis agilar ¢izebilmek

icin bakis noktasi ve kagis noktasinin yeri degistiriimelidir.

Enteriy6r (ic mekan resmi) cizimde g6z cizgisinin, ¢izilecek yerin neresinden gectigi belirlenerek
resim k&gidinin uygun yerine cizilir. Gz ¢izgisi Uzerinde esas nokta isaretlenir, karsi duvarin eni
ve boyu tasarlanarak cizilir. Esas noktadan, cgizilen karsi duvarin késelerine uygun yan duvarlarin
cizgileri uzatihr. Daha sonra kapi, pencere ve esyalarin gérintimleri tek noktali konik perspektif
kurallarina uygun cizilir (Gérsel 2.62, 2.63, 2.64, 2.65, 2.66, 2.67, 2.68).
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Gorsel 2.63: Tek kacis noktall perspektif ile ic mekéan ¢izimi
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Gorsel 2.64: Tek kagis noktall perspektif ile ic mekan gizimi

Gorsel 2.65: Tek kagis noktali perspektif ile ic mekan gizimi
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Gorsel 2.67: Tek kacis noktall perspektif ile ic mekén gizimi

Gorsel 2.68: Tek kacis noktall perspektif ile ic mekan gizimi
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4 UYGULAMA

. ARAC

1.

No o ~ODb

10.
11.

b 12
Al 13,

14.

] \‘ 9.

‘: 15.

Perspektif Cizimi

UYGULAMA ADI: TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIF ILE IC MEKAN CiziMi
AMAC: Teknik gizim arag-gereci kullanarak tek kagig noktali perspektif kuralla-

rina uygun i¢c mekan gizimi yapmak.

' Buuygulamada sizden tek kacgis noktali perspektif kurallarina uygun i¢ mekéan
\‘ cizimi yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islemleri tamamladiginizda dis
- mekan cizimlerini tek kacis noktali merkezi perspektif kurallarina uygun yap-
mig olacaksiniz.

GEREC

Tek kagis noktali perspektife uygun ic mekan
Resim kagidi 35x50 cm

Resim kalemi 2B, 4B, 6B

Olgii cetveli, gdnye ve T cetveli

Resim altligi, bant, silgi

JJ
Ui’/ iSLEM BASAMAKLARI

Atdlye onligunazu giyiniz.

is saghgi ve givenligi kurallarina dikkat ederek arag gerecinizi temin ediniz.
Cizim yapmak icin kullanilacak ara¢ gereci hazirlayiniz.

Resim k&gidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.

ic mekanda odanin bakis acisini ve bakis noktasini belirleyiniz.

Kagit Gzerinde ufuk cizgisinin yerini belirleyip ¢iziniz.

Tek kacis noktali perspektife uygun kagma noktasini, ufuk cizgisi Gzerinde
isaretleyiniz.

Tek kacis noktal ic mekan igin sectiginiz konuya uygun nesnelerin yerlerini
belirleyiniz.

Nesnelerin her kdsesini kagma noktasina génderiniz.

Nesnelerin derinliklerini belirleyen paralel kesisim ¢izgilerini ¢iziniz.
Nesnelerin detaylarini ¢izerek koyulastiriniz ve yardimci gizgileri siliniz.
Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa cikariniz.

h | DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki 6l¢itlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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-

Hazirlik Caligsmalari

1. Okul binasina tam karsidan énce ayakta ardindan oturarak bakiniz. Her iki
durumda da fotograf cekiniz.

v b

e
-~

2. Cektiginiz fotograflar Gizerinde ufuk cizgilerini ve kacis noktalarini kalemle
isaretleyerek bulmaya calisiniz. j
_ _ __”

2.3.TEK KACIS NOKTALI iLE DIS MEKAN Cizimi

Perspektif cizimlerinde en dnemli nokta, bakis noktasidir. Bakis noktasinin yeri, perspektif géru-
nusini etkiler. Ornegin bir sokagin perspektif goriiniisii bakis noktasina gére degisiklikler
gosterir.

2.3.1. Tek Kacis Noktali Perspektif ile Dis Mekan Cizim Asamalari

Tek kagis noktall bina gizimleri, bakildiginda karmasik gibi gériilse de aslinda kolaydir. Oncelikle
binayi penceresiz ve kapisiz olarak hayal edince gercekte dikdértgen prizmasi oldugunu gérmek
gerekir. ilk olarak tek kacis noktali kiip (dikddrtgen prizmasi) cizilir, ardindan pencereler; araliklari
esit, sayilari bilinen durumlarda alan bélinmesi metodu ile cizilir (Gérsel 2.69, 2.70).

I8

H-

Gorsel 2.69: Tek kacis noktali perspektif ile dis mekan ¢izimi

B

e

Gorsel 2.70: Tek kacis noktali perspektif ile dis mekan gizimi
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Asamali cizim 6rneginde de gorildigu tzere dncelikle ufuk cizgisi ve kagma noktasi belirlenir ve
dis mekan cizilir. Ardindan binalarin én yizu yer diizlemine paralel olarak cizilir. Asagida verilen
cizimde binalarin bolimleri agamal olarak cizilmistir. Késeler, kacan cizgiler ve kagcma noktasi
ile birlestirilir. Derinlikler belirlenerek cizilir (yer dizlemine dikey cizgiler). Cizimde karmasikligi
Onlemek icin derinlikler ¢izildikten sonra yardimci cizgiler silinmelidir.

1. Ufuk cizgisi cizilir ve ufuk cizgisi Uzerinde esas nokta belirlenir. Esas noktadan kacgis
cizgileri ¢izilir. Binalarin 6n yuzu, yer dizlemine paralel cizilir. Binalarin kdseleri, kacan
cizgiler ve kagma noktasi ile birlestirilir (Gorsel 2.71 a,b,c).

@ ® ©

A T

2. Pencere olusturmak icin, istenilen yerden esas noktaya kagan cizgiler cizilir. Pencereleri
tamamlamak icin dikey cizgiler eklenerek kesilir. Diger binalardaki pencereler icin de ayni
islem uygulanir. Ayni kagan cizgiler uzakta gérulen binalar Gizerinde de uygulanir (Goérsel
2.71 ¢ d.e).

3. Caddenin ortasindan gecen c¢izgi ile kaldirim cizgilerini olusturmak i¢in bu ¢izgi esas nok-
ta ile birlestirilir ve yatay cizgiler eklenir. Calismada olusabilecek karmasikligr énlemek
icin derinlikler cizildikten sonra yardimci c¢izgiler silinerek bina, kaldirim ve yol cizgileri
belirginlestirilir (Gérsel 2.71 f,g,h).

Gérsel 2.71: Bina cizimleri
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2.3.2. Araliklan Esit Fakat Sayilar Belirsiz Durumlarda Araliklarin Diizenlenmesi
Tek kagis noktall perspektifte alanlari bdlmek icin farkli teknikler kullanilir.

Yéntem 1

1. AB dogrusu cizilerek ufuk cizgisi Gzerinde kagcma noktasi isaretlenir. AB dogrusunun
ucglarindan cizgiler, kagma noktasina goénderilir.

2. Kagma noktasindan baslayan ufuk cizgisine dik bir dogru cizilerek AB uzunluguna esit A’
B’ dogrusu cizilir.

3. Anoktasi ile B’ noktasi birlestirilerek alttaki, dogruyu kestigi nokta belirlenir. Bu noktadan
AB dogrusuna ¢izilen paralel cizilerek ikinci dogru belirlenmis olur.

4. Ikinci ve bir sonraki dogrularin tepe noktalari B’ noktasi ile birlestirilerek diger dogrularin
yerleri belirlenir. Yeterli sayida bolim elde edilerek ¢izim tamamlanir (Gérsel 2.72, 2.73).

A
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Gorsel 2.72: Araliklar esit, sayilari bilinmeyen durumlarda alan bélinmesi

Gorsel 2.73: Araliklan esit, sayilar bilinmeyen durumlarda alan bélinmesi ile kdpri gizimi
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Yoéntem 2

1. Ufuk cizgisi ve kagis noktasi belirlenir.

AB dogrusu ve A’ B’ dogrularinin yerleri belirlenerek gizilir.

AB dogrusunun orta noktasi bulunarak kagma noktasi ile birlestirilir.

Bu cizgi ayrica cizilecek diger dogrularin da orta noktasindan gececektir.

AB 1. dogrunun tepe noktasi ile A’ B’ 2. dogrunun orta noktasi birlestirilir ve bir sonraki

3. dogrunun yeri belirlenmis olur.

6. 2. dogrunun tepe noktasi ile 3.dogrunun orta noktasi birlegtirilerek 4.dogrunun yeri belir-
lenir. Ayni islem tekrar edilerek diger dogrularin yeri de belirlenir.

7. Ornekte elektrik diregi cizimi yapiimistir. Burada dikkat edilmesi gereken diger bir nokta da
direklerin kalinliklari bizden uzaklastik¢a ince cizilmelidir (Gérsel 2.74).

o~ 0N

Gorsel 2.74: Araliklan esit, sayilar bilinmeyen durumlarda alan bolinmesi ile elektrik diregi gizimi
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2.3.3. Tek Kacis Noktali Perspektif ile Dis Mekan Nesne Cizimleri

Tek kacis noktali perspektif dis mekéan giziminde nesneleri tam karsidan gérmek gerekir (Gérsel
2.75,2.76, 2.77).

Gorsel 2.75: Dis mekan nesne ¢izim drnekleri Gorsel 2.76: Dis mekan nesne ¢izim drnekleri

Gorsel 2.77: Dis mekan nesne ¢izim érnekleri
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Gorsel 2.78: Dis mekan nesne gizimi

Gorsel 2.79: Dis mekan nesne ¢izimi
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2.3.4. Fotograf Uzerinde Tek Kacis Noktali Perspektifte Dig Mekéan Perspektif
Analizi

Fotograf Uzerinde dis mekan analiz ¢calismasi yapmak, dis mekandaki nesnelerin konumlarina
gbre gorunuslerini ve ayni bayuklikteki nesnelerin farkli mesafelerde gérinuslerini anlayabilmek
icin yararli olacaktir.

Fotograf Uzerinde Tek Kacis Noktali Perspektif Dis Mekan Analizi Ornekleri

Fotograf Uzerinde 6ncelikle ufuk ¢izgisi ve kagma noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir. Benzer
fotograflar Uzerinde ufuk ¢izgisi ve kagma noktasinin yerlerinin tespitinin yapilmasi faydali ola-
caktir. Ufuk cizgisi ve kagma noktalarinin yerleri isaretlendikten sonra egyalarin kagma noktasina
gdre konumlari kacan cizgilerle cizilerek calisma tamamlanir. Fotograf (izerinde analiz calismasi
yaparken direkt fotograf Uzerinde ¢alisilabilecegi gibi fotografin tizerine sabitlenen aydinger uze-
rinde de calisilabilir (Gorsel 2.80).

Gorsel 2.80: Fotograf Uzerinde tek kacgis noktal perspektif
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Gorsel 2.81: Fotograf lizerinde tek kacis
noktall perspektif
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Gorsel 2.82: Fotograf lizerinde tek kacis
noktali perspektif
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Asagida size verilen fotograflar lizerinde ufuk cizgisi, kagma noktasi, kacan cizgiler
ve nesnelerin goriiniimlerinde bunlara bagh olarak meydana gelen degisimlere dik-
kat ediniz (Gorsel 2.83, 2.84).
® Goz hizasindan gectigi varsayilan ufuk cizgisini, fotograf Gzerinde cizerek
gosteriniz.
o Bakis noktasina goére ufuk cizgisi lizerinde yer alan kagma noktalarini belir-
leyiniz ve renkli kalemler ile giziniz.
® Nesnelerin paralel kenarlarini, kacan cizgilerin yéniine gore ciziniz.

Gorsel 2.84: Fotograf lizerinde tek kagis noktall perspektif
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® Asagida size verilen resim, Hollandali ressam Vincent Van Gogh’a (Vinsent Van

Goh) ait bir calismadir. Bu calismanin lizerinde ufuk cizgisi, kacma noktasi, ka-

can cizgiler ve nesnelerin gériinimlerinde bunlara bagl olarak meydana gelen

degisimlere dikkat ediniz (Gorsel 2.85).

1. Goéz hizasindan gectigi varsayilan ufuk cizgisini resim lizerinde cizerek gés-
teriniz.

2. Bakis noktasina gére ufuk cizgisi lizerinde yer alan kagcma noktalarini belir-
leyiniz ve renkli kalemler ile ¢iziniz.

3. Nesnelerin paralel kenarlarini, kacan cizgilerin yéniine gére ciziniz.

Gorsel 2.85: Gorsel Uzerinde tek kagis noktall perspektif
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2.3.5. Farkli Bakis Noktalarindan Tek Kacis Noktali Perspektif ile Dis Mekéan
Cizimleri

Tek kagis noktali sokak goérinimu ¢izimlerinde daha iyi bir gérinim elde edebilmek i¢in sokagin
ortasinda veya ortasina yakin bir yerde durulmalidir. Sokagin gérinimine gére ufuk cizgisi ka-
gida cizilir. Ufuk cizgisi Uzerinde esas nokta (kagma noktasi) belirlenir. Sokak gérinimlerini olus-
turan bicimlerin (cati, kapi, yol ve pencere kenarlari) kagcan cizgileri esas nokta ile birlestirilerek
sokagi olusturan bigimlerin gérinimleri gizilir. Bakis noktasi ve kagis noktasi degistirilerek farkl
bakis acili dis mekan cizilebilir (Gorsel 2.86, 2.87).

L

BILGi NOTU

Tek kacis noktali dig
mekan cizimlerinde
daha ayrintili ve yakin
¢izim yapabilmek i¢in
ufuk gizgisi tzerindeki
esas nokta, her zaman
kagidiniginde olmaya-
bilir.

Gorsel 2.87: Tek kagis noktali perspektif ile dis mekan ¢izimi
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Tek Kacis Noktali Perspektif ile Dis Mekan Cizim Ornekleri
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Gorsel 2.88
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Gorsel 2.89

Gorsel 2.90
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Gorsel 2.91: Tek kagis noktall sokak ve bina gizimi

Gorsel 2.92: Tek kagis noktall tren raylar perspektif gizimi
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S.UYGULAMA
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UYGULAMA ADI: TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIF ILE iC MEKAN CiziMi
AMAGC: Teknik ¢izim arag-gereci kullanarak iki kagis noktali perspektif kurallarina
uygun i¢ mekan cizimi yapmak.

Bu uygulamada sizden tek kacis noktali perspektif kurallarina uygun ic mekan
cizimi yapmaniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basamaklari dogrultu-
sunda iki kacis noktali merkezi perspektif kurallarina uygun i¢c mekéan c¢iziniz.

ARAC GEREC
e ki kagis noktall perspektife uygun ic mekan
Resim kagidi 35x50 cm
Resim kalemi 2B, 4B, 6B
Olgli cetveli, gbnye ve T cetveli

Resim altligi, bant, silgi

i$LEM BASAMAKLARI
1. Atélye 6nluduniza giyiniz.
Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag-gerecinizi temin ediniz.
is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkat ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
Resim kagidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.
Odanin bakis agisini ve bakis noktalarini belirleyiniz.
K&agit tizerinde ufuk cizgisinin yerini belirleyip ciziniz.

N o g A~ oD

Tek kacis noktal perspektife uygun kagma noktalarini ufuk cizgisi Gzerinde

isaretleyiniz.

©

Tek kagis noktali ic meké&na uygun nesnelerin yerlerini belirleyiniz.

Tek kacis noktall perspektife uygun yer duzlemi Gzerinde nesnelerin iki bo-
yutlu ytzeylerini ¢giziniz.

10. Nesnelerin her kdsesini kagma noktasina gbnderiniz.

11. Nesnelerin derinliklerini belirleyen paralel kesisim c¢izgilerini giziniz.

12. Nesnelerin detaylarini cizerek koyulastiriniz ve yardimci gizgileri siliniz.

13. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

14. Calisma sonunda atblyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

15. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin slresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 3"teki élcUtlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanhs” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanhs
ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1. ( ) Dogadaki cisimlerin géze yakin olanlarinin blyik, uzak olanlarinin ise ki¢ik ve
renklerinin soluk gérilme etkisine perspektif denir.

2. () Perspektif kurallari ile ¢izilen resimlerde iki boyutlu ¢izim etkisi olusmaktadir.

3. () Perspektif ¢ boyutlu cisimleri, iki boyutlu diizlem Gzerinde gdstermek icin kullani-
lan bir ydntemdir.

4. ( )Agaclarn, sokak lambalarinin ve elektrik direklerinin boyutlari ve birbirine uzakhkla-
ri, perspektifin etkisiyle artmaktadir.

5. ( ) Tek kagis noktali perspektif kurallari ile gizilen kiip prizmanin dért ylzeyini de gorebiliriz.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklar kutu i¢inde verilen ifadelerden uygun
olan ile doldurunuz.
6. Nesneyle bakis noktasi arasinda yer alan, perspektif ¢iziminin yapilacagi diizleme

...................................... denir
7. Cismin oturdugu yer diizlemi ile resim diizleminin ara kesitine ................cccooiiiiiinnn.
denir.
8. Noktasinin ufuk ¢izgisi Uzerindeki yansimasina ................ccceecveeneee... denir.
. Perspektifi cizilecek nesneye olan uzakhgina .............cooocveviiiinnnn. denir
10. Gozlemcinin gdz seviyesinden gectigi varsayilan, yer duzlemine paralel cizgiye

C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru cevabi isaretleyiniz.

11. Derinlik, devamhilik ve biitiinligiin; renk, bicim ve cizgilerle ya da fotograf maki-
nesi araciligiyla bilimsel olarak ifade edilmesinde izlenilen metod hangisidir?
A) ic mekan resmi
B) Perspekiif
C) Peyzaj
D) Teknik resim
E) Enterior

12. Cizgi perspektifin cesitleri asagidakilerden hangileridir?
A) Hava perspektifi - merkezi (konik) perspektif
B) Hava perspektif - paralel perspektif
C) Paralel perspektif -merkezi (konik) perspektif
D) Paralel perspektif - dimetrik perspektif
E) Renk perspekiifi - asometrik perspektif

13. Bakis noktasindan ufuk ¢izgisine cizilen dikme ile hangi noktanin yeri tespit edilir?
A) Kagis noktasi
B) Yer duzlemi
C) Resim dlzlemi
D) Ufuk cizgisi
E) Kacis gizgisi

14.”Nesneler bizden uzaklastikca hem uzakligin hem de atmosferin etkisiyle silik ve
renkleri soluk olarak gériinmektedir.” climlesiyle s6zii edilen perspektif cesidi han-
gisidir?
A) Konik Perspekiif
B) Cizgisel perspektif
C) Asometrik perspekif
D) Dimetrik perspektif
E) Hava(renk)perspektif
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OGRENME BIRIiMi

IKI KACIS NOKTALI
PERSPEKTIF ClzIMI
KONULAR

3.1. IKi KACIS NOKTALI GEOMETRIK
FORMLARIN CiziMi

3.2. IKi KACIS NOKTALI iC MEKAN Cizimi

3.3. iKi KACIS NOKTALI DIS MEKAN CiziMi

TEMEL KAVRAMLAR

e iki kacis noktasi
e (¢ kacis noktasi

NELER OGRENECEKSINiz?

e ki kacis noktali konik perspektif resim cizim kurallari

o Geometrik formlarin iki kacis noktali perspektif kurallarina uygun
cizimini yapma

o iki kacis noktali perspektife gore nesnelerin araliklarn esit, sayi-
lar belirsiz durumlarda araliklarinin diizenlenmesi i¢in kullanilan

. yontemler

o-_Iki kacis noktali perspektifle alan bélme

e Birden fazla ic mekan ve dis mekan nesnelerinin, iki kacis noktali
perspektif ile cizimlerini yapma

o ki kacis haktali perspektife uygun ic mekan ve dis mekan fotog-
rafi izerinden-perspektif analizi

e Farkh bakis aglla'ny_l? iki kacis noktali perspektif ile ic mekan ve

dis mekan cizimi ]
= [=
e
IR




o Ik Kacs Noktal Perspektit Cizimi

Hazirlik Caligsmalari

1. Masanin herhangi bir késesinden baktigimizda kac yiizeyini gorebiliriz?
2. Fotografini cekerek, cektiginiz fotograflari arkadaslarinizla paylasiniz. £ /

3.1. iKi KACIS NOKTALI GEOMETRIK

FORMLARIN Cizimi I _
Dikddrtgen bir kutunun sadece 6n ylzeyi gériniyorsa tek ka-
¢Is noktali perspektiftir. Kdseden bakip iki yizi gérintyorsa iki
kacis noktall perspektiftir.

Ufuk cizgisi Gzerinde iki tane kagis noktasi alinarak cizilen pers-
pektif resim gesidine iki kacis noktali perspektif denir. Bir diger
adi da acgisal perspekiiftir.

“Dogada her sey kiireye, '
koniye ve silindire daya-
nir.” (Paul Cezanne).

iki kagis noktall perspektif ciziminde gizimi yapilacak cismin yan
ylzlerini dizlemle aci yapacak sekilde yerlestirmek geometrik
formlarin farkli acilarla gérinmesini saglayacaktir.

l BILGI NOTU

iki kacis noktali perspektif cizebilmek icin obje-
nin tek kosesini cizmeniz yeterli olacaktir. Ufuk
cizgisi Uzerindeki kacis noktalarina her bir ucun-
dan gbndereceginiz kagis cizgileri ve paralel ke-
sisim cizgileri ile istediginiz objeyi cizebilirsiniz.

3.1.1. iki Kacis Noktali Konik Perspektif

iki kacis noktasi alinarak cizilen konik perspektif resim cesidine iki kagig noktali konik pers-
pektif denir. iki kagis noktall perspektif gizimlerinin; ufuk gizgisinin altinda, dstiinde ya da hiza-
sinda olup olmadiklarina dikkat edilmelidir. Bu gizimlerde kagig noktalari daima ufuk ¢gizgisindedir
(Gorsel 3.1).

ue

Gorsel 3.1: Kupuln farkli bakis noktalarindan iki kagis noktali perspektif gizimleri
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3.1.2. iki Kacis Noktali Konik Perspektif Resim Cizim Kurallari
iki kagis noktasi ile cizilen konik perspektir. iki kagis noktali perspektif giziminde cizimi yapilacak
cisim yan yuzleri dizlemle ag¢i yapacak sekilde yerlestirilir. Disey kenarlar dizlemle paralel olus-

turur.

iki kacis noktal perspektif ciziminde dikkat edilecek noktalar:

Kéagit uzerine ufuk cizgisi ¢izilir.

Ufuk cizgisinin Uzerinde iki kagma noktasi tespit edilir.

Cizimlerin ufuk dizleminin altinda, Ustinde veya hizasinda olup olmadiklar tespit edilir.
iki kagis nokta arasina cizimi yapilacak cismin, yakin kése cizgisi gizilir.

Bu cizginin alt ve st noktalari, kagma noktalari ile birlestirilir.

Bu dogrular Gzerinde cismin derinligi tespit edilerek bu noktalar kagma noktalari ile birles-
tirilir (Gorsel 3.2, 3.3).

KN 1 KN 2
uc

Gorsel 3.2: iki kagis noktal kiip gizimi

[~
T
= = — 7

uc 1
[
BEN
N~

|~

Gérsel 3.3: Ufuk gizgisinin Gsti, hizasi ve altinda kutu gérinim
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3.1.3. iki Kacis Noktali Perspektif Kurallarina Uygun Geometrik Form
Cizimleri

Ufuk cizgisi Gzerinde geometrik formlarin iki kagis noktali ¢izimini yapmak icin dik koseleri gizilme-

lidir. Formlarin Ust ve alt gériinimlerini gizerek incelemek gerekir. Objelerin kolaylikla gizilebilmesi

icin geometrik formlar icine yerlestirilir (Gorsel 3.4).

uc KN 1 KN 2

Gorsel 3.4: iki kacis noktali perspektif kurallarina uygun kiip cizimi

iki Kacis Noktali Perspektifte Piramit Cizimi

® Kiip ciziminde oldugdu gibi piramit cizmek icin de énce iki kagis noktali perspektif cizimine
uygun olarak piramidin yuksekliginde kup cizilir. Kipin Ust ylzeyinde AD ve CB kdseler
birlestirilerek ortasi igaretlenerek piramidin st kdse M noktasi bulunur.

® Bu noktadan A’ ,B’ ve D’,C’ noktalarina, dogrular cizilerek piramit gizimi tamamlanir
(Gorsel 3.5).

KN

Gorsel 3.5: Piramidin iki kacis noktali perspektif gizimi
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iki Kagis Noktali Perspektifte Silindir Cizimi
Silindir ¢izimi yapmak igin 6ncelikle iki kagis noktali dikdértgen prizmasi cgizilmelidir. Prizmanin
yuksekligi ayni zamanda silindirin de yuksekligidir.

Tek kagis noktall perspektif ciziminde elips ¢izim metodu iki kacis noktali silindirin tst ve alt elips-
lerini ¢cizmek i¢in de uygulanabilir (Gorsel 3.6, 3.7).

Cas @

Gorsel 3.6: iki kacis noktali perspektif ile silindir cizimleri

@

Gérsel 3.7: Silindirin iki kacis noktali perspektif ¢izimi
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@ ewintik

® Asagida bos birakilan béliime, gérselden faydalanarak cift kacis noktali pers-
pektif kurallarina uygun dikdértgen prizmanin ufuk cizgisinin usti, alti ve
hizasindaki konumlarini c¢iziniz (Gérsel 3.8).

Zé

uc
[
L—r —

Gorsel 3.8: iki kagigh kip gizimler
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Teknik Resim Kuralina Gore iki Noktali iz Diisiimlii Perspektif Cizimi

Asagidaki adimlar takip edilerek élgllere bagl iz disimlu ile form cizilir.

1. Iki noktali konik perspekiif ciziminde cismin tst gériiniisti (6n ve yan ylzeyleri resim diiz-

lemine 30 derece ve 60 derece egik olacak sekilde) acili olarak cizilir (Gorsel 3.9).

2. Cismin dikey kenari resim dlzlemine (RD) sabit alinir. Béylece dikey kenarin yuksekligi
perspektifte gercek dlctsinde olur.
Cismin yan gérinusu, yer cizgisi Gzerinde ve perspektif icin yeterli bosluk birakilarak cizilir.
Bakis noktasi (BN) RD’ye ¢akisan kenarin hizasinda ve ufuk ¢izgisinin Gst tarafinda alinir.
Ufuk cizgisi (UC), cizilecek perspektif icin yeterli bosluk birakilarak RD’ye paralel gizilir.
RD'’ye cakisan st goriiniisiin diisey kenariyla BN birlestirilir. On gériiniisten yikseklik
taginir.
7. KN1 ve KN2'den yikseklige 1sinlar gdnderilir. Derinlik ve geniglik boyutlart KN1 ve KN2’le-

re gbre bagli olarak konik cizilir.

o0k w

ue

~_KN1

YAN GORUNUS

Y¢

Gorsel 3.9: iki kacgis noktali iz disumli form gizimi
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iki Kacis Noktali Perspektif Kurallarina Goére Harf Cizimi

Harfler, perspektif kurallarina uygun cizilmelidir. Késeli harfler, iki kagma noktal perspektif kurali-
na uygun olarak daha kolay cizilmektedir.
® Farkli kacis noktalarina gére harf cizimleri yapilir (Gérsel 3.10, 3.11).

Gorsel 3.10: Harflerin iki kagis noktali perspektif ¢izimi

Gorsel 3.11: iki kacis noktall harf perspektif gizimi
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2. ETKINLIK

b

Wi’ﬁ

® Harflerin ¢izimini, iki kacis noktali perspektif kuralarina uygun yapiniz.
® Cizim icin size verilen harfler A, T,A, T, U, R, K.
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)

1.UYGULAMA

UYGULAMA ADI: iKi KACIS NOKTALI PERSPEKTIF KURALLARINA UY-
GUN GEOMETRIK FORM CIiZIMLERI
AMAC: Teknik gizim arag gerecini kullanarak iki kagis noktal perspektif kuralla-
rina uygun geometrik form ¢izimi yapmak.

Bu uygulamada sizden teknik c¢izim arac gereci kullanarak iki ka¢is nokta-
I perspektif kurallarina uygun geometrik formlari ¢cizmeniz beklenmektedir.
Asagida verilen islem basamaklari dogrultusunda geometrik formlari giziniz.

ARAC GEREC
e® Seffaf ve beyaz renkte temel geometrik formlar
Resim k&gidi 35x50 cm

® Resim kalemi 2B, 4B, 6B
e Olcii cetveli, génye ve T cetveli
® Resim altigi, bant, silgi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nliginuzi giyiniz.

2. Kompozisyon olustururken kullanacagdiniz malzemeleri, is saghgi ve glven-
ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

3. Resim k&gidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.

4. Ufuk cizgisi cizerek Uzerine iki kagis noktasi isaretleyiniz.

5. Cizimi yapilacak geometrik formun bakis noktasina yakin kdse ¢izgisi giziniz.

6. Bu ¢izginin alt ve Ust noktalarini kagis noktalari ile birlestiriniz.

7. Bu dogrular Gzerinde formun derinligini gésterecek noktalari tespit ediniz.

8. Bu noktalari kagis noktalari ile birlestirerek formun ¢izimini tamamlayiniz.

9. Bircok sayida kip, elips, silindir, piramit gibi geometrik formlar ¢iziniz.

10. Calisma sonunda atblyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-

zemeleri yerlerine kaldiriniz.
11. Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama c¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki dlcitlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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Hazirlik Caligsmalari

1. Sinifinizin kapisinda ayakta durunuz ve karsi duvari acili gérecek sekilde si-
nifin fotograflarini ¢ekiniz. Cektiginiz fotograflari arkadaslarinizla paylasiniz. L[/
j’

3.2. iKi KACIS NOKTALI iC MEKAN cCizimi
iki kacis noktall perspektif kurallarina uygun ic mekan cizimlerinde farkli bakis agisiyla nesnelerin

iki yGzeyini gérmek mumkuinddir.
3.2.1. iki Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan Cizim Asamalari

Fotograf tizerinde 6ncelikle ufuk ¢izgisi ve kagma noktalalarinin yerleri dogru tespit edilir.
Odanin késegen dikey ¢izgisi cetvel yardimiyla gizilir.

Dikey kdse cizgisinin alt ve Ust uclarindan kagan cizgilerin birlestigi kagma noktalari bulunur.
Kacis noktalari fotograf disinda ise yanina yardimci kagit eklenir (Gorsel 3.12, 3.13).

Gorsel 3.12: Fotograf Uzerinde iki kacis noktal perspekiif

Gorsel 3.13: Fotograf Gizerinde iki kagis noktal perspektif
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3.2.2. iki Kacgis Noktali Perspektif ile Alan Boliinmesi
iki kacis noktali perspektifte alanlari bélmek igin farkli teknikler kullanilir.

1. Yontem alan boliinmesi

iki kacis noktali perspektife uygun kare prizma gizimi yapilir.

Cizilen prizmanin (st ylzeyinde karsilikh kdseler birlestirilir.

Késelerin kesisme noktasindan her iki kagis noktasina kacis cizgileri gizilir.

Meydana gelen dort ayri dikdértgenin de karsilikl kdseleri birlestirilerek olusan merkez-
lerden kacis noktalarina dogrular cizilir.

Bdylelikle st ylzey esit alanlara bolinmas olur.

6. Prizma, tuglalarin yan yana gelmesinden olusur. Bu nedenle kacan noktalardan gelip her
bir merkezden gecen dogrular, prizmanin kdsesine paralel dikmeler hélinde cizilir. Yan
yuzeylerdeki bolintiler de bu sekilde devam ettirilir (Gorsel 3.14).

Pop~

o

Gorsel 3.14: ki kagis noktal perspektif cizimi ile st alan bélinmesi

BILGi NOTU

¢  Ufuk cizgisinin Uzerindeki nesneler, yukariya bakiliyormus gibi ¢izilir (Nes-
nelerin alti gérindr.).

¢ Ufuk cizgisinin altindaki nesneler, asagiya bakiliyormus gibi ¢izilir (Nesnele-
rin Gstd gérandr.).

¢ Ufuk cizgisinin Uzerindeki nesneler, tam karsidan bakiliyormus gibi ¢izilir
(Nesnelerin ne Ustl ne de alti gérinur.).
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2. Yontem alan boliinmesi

1. Tek kagis noktali perspektifte sayilari ve araliklari esit alan bélmekte kullanilan yéntemle

aynidir. iki kagis noktali perspektif cizimi yapildiktan sonra bize yakin olan kdseler tizerin-

de cetvelle esit araliklar isaretlenir.

Her iki kacis noktasina, bu noktalardan dogrular gizilir.

3. Yan ylzeylerde kdseler birlestirilerek yatayda bélmek igin cizilen dogrularla kése cizgisi-
nin kesisme noktalari tespit edilir.

4. Bu noktalardan prizmanin dikey kenarlarina paralel dikmelerle yan ylzeylerde alan b6ime
islemi tamamlanir.

5. Kobselere paralel ¢izilen dikmeler Ust ylzeyin kenarlarini kestigi noktalardan her iki kagis
noktasina cizilen dogrularla da ust yuzeyde alan bélinmesi tamamlanir (Gorsel 3.15).

N

Gérsel 3.15: iki kacis noktall perspektif gizimi yan alan béliinmesi
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3.2.3. iki Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan Nesne Cizimleri

Perspektif cizimlerinde en 6nemli nokta, bakis noktasidir. Bakis noktasinin yeri, perspektif géri-
nusinu etkiler. Bir nesnenin perspektif goériintsu bakis noktasina gére degisiklikler gdsterir
(Gorsel 3.16, 3.17).

Gorsel 3.16: Iki kacis noktali alan nesne gizimi

Gorsel 3.17: iki kagis noktali alan nesne gizimi
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iki kagis noktali perspektifte alan béliinmesi yéntemi ile dolap gizimi
1. Ug kapili dolap cizimi Gérsel 3.18'deki gibi ufuk cizgisi cizilir ve kacis noktalari isaretlenir.
2. Kapilarin yeri belirlenirken alan bélinmesi yéntemine gore kdse dikey cizgisi U¢ esit par-
caya boélinur ve bu noktalar kagma noktasi ile birlestirilir.
3. Dolabin kapilarinin bulundugu yan ylizey kdseden yardimci ¢izgi ile cizilir.
4. Kosegen cizgisinin kirmizi renkte gosterilen cizgileri kestigi noktalardan dikmeler cizilerek
dolabin kapak yerleri belirlenir.

Gorsel 3.18: Iki kagis noktali alan béliinmesi ydntemi ile dolap cizimi

Alan bélinmesi teknigi kullanilarak kitap ¢izimi de yapilabilir. Asagidaki érnekte kitap sayisi kadar
dikey cizgi esit parcaya bolunir. Kdseleri birlestiren yardimci ¢izgi ile araliklar belirlenir ve kacis
cizgileri ile kesisen noktalar araliklarla cizilir (Gorsel 3.19).

KN1 ucC KN2

Gorsel 3.19: Alan bolinmesi yontemi ile kitap gizimi
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Nesnelerin derinlikleri kagcan cizgiler Gizerinde isaretlenerek cizilir (Gérsel 3.20, 3.21, 3.22).

Gorsel 3.20: iki kagisli perspektif ile sandalye cizimi

Gorsel 3.21: iki kacish perspektif ile masa cizimi

Gorsel 3.22: ki kagis noktall perspektifte ic mekan icindeki nesne gizimi
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Jﬁ UYGULAMA ADI: iC MEKAN NESNELERININ iKi KACIS NOKTALI
" } PERSPEKTIF CiZIMLERI
' AMAC: Teknik ¢izim arag gerecini kullanarak iki kagis noktali perspektif kural-
< larina uygun ic mekan ¢izimi yapmak.
E | Bu uygulamada sizden iki kacis noktali perspektif kurallarina uygun birden
<L ' fazla ic mekan nesnesini cizmeniz beklenmektedir. Asagidaki islemleri tamam-
-1 | ladiginizda iki kagma noktali perspektife gére ic mekan ¢izimi yapmis olacak-
| — f siniz.
(D  ARAG GEREC
> w[ ® Resim ka&gidi 35x50 cm
® Resim kalemi 2B, 4B, 6B
= ® T cetveli ve blcu cetveli,
. ® 45 ve 60 derecelik iki adet gbnye
N ) ® Resim althigi, bant

Lo/ ISLEM BASAMAKLARI

1. Atélye 6nluguniza giyiniz.
Kullanacaginiz malzemeleri, is saghigi ve guivenligi kurallarina dikkat ederek
hazirlayiniz.

J

J | 3. Resim k&gidinizi resim althgina bantla sabitleyiniz.

‘ 4. Ufuk cizgisi ciziniz.

\ 5. Cizeceginiz mekanda bakis noktasina gdre yerinizi belirleyiniz.
| 6. Ufuk cizgisi Uzerinde odanin duvar dikey kdse ¢izgisi ¢iziniz.

’1’ | 7. Ufuk cizgisi Uzerinde her bir nesnenin size yakin kdse dikey ¢izgisini ¢iziniz.
|- i 8. Her nesnenin kése cizgilerini dikkate alarak kagma noktalarini ufuk cizgisi
1 m | tizerinde isaretleyiniz.

1 _‘ ; 9. Nesnelerin kése dikey cizgilerinin alt ve Ust noktalarini kagcma noktalar ile
== birlestiriniz.

10. Nesnelerin derinliklerini kacan cizgiler Gzerinde isaretleyerek c¢iziniz.

N\

‘ 11. Yardimci cizgileri silip ana cizgileri belirginlestirerek ¢iziminizi tamamlayiniz.

‘ \ 12. Calisma sonunda atélyenizi birlikte temizleyerek kullanilan malzemeleri yer-

1‘ lerine kaldiriniz.

Ti\ “ 13. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.
|

o ! DEGERLENDIRME
‘ | Uygulama c¢alismanizin slresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
“ } calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki dlcUtlere gbére degerlendirilecektir.
. ;‘ Calismanizi yaparken bu dlgutleri dikkate aliniz.
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o Iki Kags Noktad Perspektif Cizimi

3.2.4. Fotograf Uzerinde iki Kacis Noktal Perspektifte ic Mekan Analizi
Perspektif ciziminde fotograf Uizerinde ¢6zimleme ¢alismasi yapmak, bir mekandaki nesnelerin
konumlarina gbre goérunuslerini, ayni buyuklikteki nesnelerin farkli mesafeye gore farkliliklarini
anlayabilmek icin yararlidir.

Fotograf Gizerinde perspektif coziimlemeleri yapabilmek icin ilk énce uygun bir fotograf secilme-
lidir. Dijital fotograf makinesi ile uygun fotograf cekimi yapilip ¢iktilari tizerinde ¢éziimleme calig-
masi yapilabilir.

Fotograf Uzerinde iki Kacis Noktali Perspektif ic Mekan Analizi Ornekleri

Ufuk cizgisi ve kagma noktasi yerleri icin tespit calismasi yapmak faydali olacaktir. C6zimleme
calismasi yaparken direkt fotograf Gzerinde calisilacagi gibi fotografin Gzerine sabitlenen aydin-
ger Uzerinde de calisilabilir (Gorsel 3.23, 3.24).

o — ===

Gorsel.3.23: Fotograf lzerinde iki kacis noktali
perspektif analizi

Gorsel 3.24: Fotograf lizerinde iki kagis noktal perspektif analizi
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@ crxinvik

® Asagida verilen maddeler dogrultusunda Gorsel 3.25, 3.26 lizerinde renkli kalem
ile analiz calismasi yapiniz.

1. Goéz hizasindan gectigi varsayilan ufuk cizgisini, fotograf lizerinde cizerek
gosteriniz.

2. Bakis noktasina gore ufuk cizgisi lizerinde yer alan kagma noktalarini isaret-

leyiniz.

Nesnelerin paralel kenarlarini, kacan cizgilerin yéniine gére ciziniz.

4. Kacma noktalari disarida ise kagidinizin kenarlarina yardimci kagit ekleyiniz.

o

Gorsel 3.26: Fotograf Uzerinde iki kacis noktal perspektif
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3.2.5. Farkli Bakis Noktalarindan iki Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan

Cizimleri

Bina icini gbsteren resimlere Enteriy6r (ic mekan) resmi denir. Konulari oda ici, koridor ya da
tarihi eserlerin i¢ kisimlari olabilir.

ic mekan ciziminde ufuk cizgisinin yeri belirlenerek resim kagidinin uygun yerine cizilir.
Ufuk cizgisi Gzerinde kagma noktalari isaretlenir.

Bina icindeki her bir nesnenin kdse dikey cizgilerinin kagma noktalari ile birlegtirilir.
Bakis noktasi ve kagis noktalarinin yerleri degistirilerek farkli bakis noktali i¢ mekan
cizimler elde edilir (Gorsel 3.27).

B
%ﬁ ]

<O

Gorsel 3.27: iki kacis noktall perspekitif ile ic mekan cizimi

iki Kacis Noktali Perspektif ile ic Mekan Cizim Ornekleri

Her birinin yona farkl, birden ¢ok objenin cizimi yapilacak ise cizimde hepsi ufuk gizgisi Gzerinde
olan birden fazla kacis noktasi olacaktir (Gérsel 3.28). iki kacis noktali perspektif ile ic mekan
cizimleri yapilmaktadir.

=i=iEs

1.
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Gorsel 3.28: iki kacis noktali perspektif ile ic mekan cizimi
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Asagidaki 6rneklerde iki kagis noktali perspektif ile ic mekéan cizimine érnek olarak mutfak ve ofis
cizimleri verilmistir (Gorsel 3.29, 3.30, 3.31, 3.32).

s i — = ) =0 oo e
! == =
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Gorsel 3.29: iki kagis noktall perspektif ile ic mekan cizimi
Gorsel 3.30: ki kagis noktall perspektif ile ic mekan cizimi
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ST rarirr g f

Gérsel 3.32: iki kacis noktall perspektif ile ic mekan cizimi
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= .4-. €TKINLIK

® Asagidaki gorsellerde tek ve iki kacis noktali perspektif cesitlerini belirleyerek
bos birakilan alanlara yaziniz (Gérsel 3.33).

Gorsel 3.33: Tek ve iki kacis noktall fotograflar
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UYGULAMA ADI: iKi KACIS NOKTALI iC MEKAN PERSPEKTIF Cizimi

AMAC: Teknik cizim arag gerecini kullanarak iki kagis noktall perspektif kuralla-
rina uygun i¢c mekan ¢izimi yapmak.

Bu uygulamada sizden iki kacis noktali perspektif kurallarina uygun birden

fazla ic mekan nesnesini ¢cizmeniz beklenmektedir. Asagidaki iglemleri ta-

mamladiginizda iki kagma noktali perspektife gore ic mekan c¢izimi yapmis

olacaksiniz.

ARAC GEREC
® Resim kagidi 35x50 cm
® Resim kalemi 2B, 4B, 6B
® T cetveli ve Ol¢u cetveli
® 45 ve 60 derecelik iki adet gonye
® Resim althgi, bant

ISLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nliGgunuza giyiniz.

2. Kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat ede-
rek hazirlayiniz.

3. Resim kagidinizi resim althgina bantla sabitleyiniz.

4. Ufuk gizgisi ¢iziniz.

5. Cizeceginiz mekanda bakis noktasina gdre yerinizi belirleyiniz.

6. Ufuk cizgisi Uzerine odanin duvarinin kdse cizgisini dikey olarak ¢iziniz.

7. Ufuk cizgisi Gzerinde her bir nesnenin size yakin kése dikey ¢izgisini ¢iziniz.

8. Her nesnenin kdse cizgilerini dikkate alarak kagma noktalarini ufuk gizgisi

Uzerinde isaretleyiniz.

9. Nesnelerin kdse dikey cizgilerinin alt ve Gst noktalarini kagma noktalar ile
birlestiriniz.

10. Nesnelerin derinliklerini kacan cizgiler Uzerinde isaretleyerek ciziniz.

11. Yardimci gizgileri silip ana cizgileri belirginlestirerek ¢iziminizi tamamlayiniz.

12. Calisma sonunda atdlyenizi birlikte temizleyerek kullanilan malzemeleri
yerlerine kaldiriniz.

13. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki dlgitlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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Hazirlik Caligsmalari

1. Okul bahgesine cikarak dis mekédnda bulunan bina, araba gibi nesneleri ’

inceleyiniz. iki kacis noktali perspektif ile goriinen nesnelerin fotograflarini 3{(

cekiniz. Cektiginiz fotograflari arkadaslarinizla paylasiniz. le
"

kY
5

3.3. iKi KACIS NOKTALI DIS MEKAN Cizimi

Her nesnenin bir geometrik formu vardir. Geometrik formlari perspektif kurallari ile gizmek kolay-
dir. Bu nedenle nesneler, kapladigi alan itibari ile bir geometrik form icinde algilanirsa o nesne
dogru cizilir.

3.3.1. iki Kacis Noktali Perspektif ile Dis Mekan Cizim Asamalari

Bina ¢iziminde tek kagis noktal perspektif cizimi oldugu gibi 6ncelikle binayi bir dikdértgen prizma
olarak gérmek gerekir. Bu ¢izimde binanin temel sekli, penceresiz ve kapisiz olarak hayal edildi-
ginde bir dikddrtgen prizmasi oldugu gorulur.

Binanin yan ylzeyi ¢izildikten sonra, ylizeyin a, b, ¢, d noktalari birlestirilerek orta nokta (O nokta-
s1) bulunur. Orta noktasindan yukari dikme cikartilir. Gatinin yuksekligi, e noktasi belirlenerek bu
nokta iki kagma noktasi ile birlegtirilir (Gorsel 3.34).

Gorsel 3.34: ki kagis noktall ev gizimi
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BiLGi NOTU

Kagis noktalari, yapilan
ilk calismalarda resmin
icinde yer almaldir. Ka-
¢ls noktalarindan kagit
Uzerinde bulunmayan
varsa yanina tamam-
layici kucik bir kagit
da eklenebilir (Gorsel
3.35). Gorsel 3.35: Evin iki kacis noktali perspektif cizimi

—_—

3.3.2. Araliklar Esit, Sayilari Belirsiz Durumlarda Kullanilan Agsamalar

Ufuk cizgisi ¢izilir.

Ufuk cizgisi Uzerinde kagis noktalari isaretlenir.

On gériinimde yer alan binanin yiiksekligi belirlenerek ufuk cizgisine dik olarak cizilir.
Bina uzunlugunda cizilen dikme esit parcalara bélindr.

Parcalardan kagis noktalarina kagan cizgiler génderilir.

Alanin genisligi belirlenip yardimci ¢izgi gizilir.

Kagis cizgileri ile yardimci ¢izginin kesistigi noktalar isaretlenir.

Cizgileri kestigi noktalardan dikey dizlemde paralel gizgiler ¢izilirek binanin pencere ve
kapilari tamamlanir.

Sokaktaki gértinimleri olusturan bigimlerin kagan ¢izgileri (¢ati, dam, yol ve pencere ke-
narlari) kacis noktalariyla birlegtirilir (Gorsel 3.36).
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Gorsel 3.36: Bina cizimleri
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3.3.3. iki Kacis Noktal Perspektife Uygun Dis Mekan Nesne Cizimleri

Nesne ciziminde 6ncelikle nesneyi bir geometrik sekil olarak gérmek gerekir. Belirlenen geometrik
sekil icerisine nesnenin ézellikleri gizilir (Gorsel 3.37, 3.38, 3.39).

Gorsel 3.37: Iki kacis noktall perspektif ile tir gizimi ~ Gérsel 3.38: iki kagis noktali perspektif ile araba
cizimi

\
T

1]
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Goérsel 3.39: iki kacis noktall perspektif ile tren cizimi
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3.3.4. Fotograf Uzerinde iki Kacig Noktali Perspektif Analizi

Perspektif ciziminde fotograf lizerinde ¢6zimleme galismak, dis mekéandaki nesnelerin konumia-
rina gére goérunadslerini, ayni bayudklukteki nesnelerin farkli mesafeye gére farklilklarini anlamak
acisindan yararli olacaktir.

Fotograf Uzerinde ilk olarak ufuk ¢zigisi ve kagma noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir. Benzer
fotograflar Gzerinde ufuk cizgisi ve kagma noktasinin yerlerinin tespiti calismasi yapiimasi faydali
olacaktir. Ufuk cizgisi ve kagma noktalarinin yerleri isaretlendikten sonra esyalarin kagma nokta-
sina gore konumlari, kacan cizgilerle cizilerek calisma tamamlanir. Fotograf Gzerinde ¢6ziimleme
calismasinda dogruca fotograf Gzerinde calisilacagi gibi fotografin Uzerine sabitlenen aydinger
Uzerinde de caligilabilir.

Gorsel 3.40: iki kagis noktall perspektif analizi
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Fotograf Uzerinde iki Kacis Noktali Perspektif Analiz Ornekleri

Gorsel 3.41: ki kagis noktall perspektif dis mekan cizimi analizi

ue
KN

Gorsel 3.42: iki kagis noktall perspektif dis mekan cizimi analizi
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@4 exinvik

® Asagida size verilen fotograf lizerinde analiz ¢izimi yapiniz (Gérsel 3.43, 3.44).

1. Goéz hizasindan gectigi varsayilan ufuk cizgisini, fotograf lizerinde cizerek
gOsteriniz.

2. Bakis noktasina gore ufuk cizgisi Uzerinde yer alan kagma noktalarini belir-
leyiniz ve renkli kalemler ile ¢iziniz.

3. Nesnelerin paralel kenarlarini, kacan cizgilerin yéniine gére ¢iziniz.

—_—  —  — —

E—

Gorsel 3.43: Fotograf Gizerinde iki kacis noktall perspektif

Gorsel 3.44: Fotograf Uzerinde iki kagis noktal perspektif
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@5 erkinLik

o Gorsel 3.45’te iki kacis noktali ev cizimleri bulunmaktadir. Gérseli inceleyiniz.
Size verilen alan icine kacis noktalari cizim kagidinizin disinda olacak sekilde
farkh ev cizimleri yapiniz.

Gorsel 3.45: Kagis noktalari sayfa disinda kalan perspektif ¢izimi
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3.3.5. Farkl Bakis Noktalarindan iki Kacig Noktali Perspektif ile Dis Mekan
Cizim Ornekleri

Gorsel 3.46: Farkli bakis acilari ile ev ¢izimi
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1T J.L_iml—

Gorsel 3.49: Farkli bakis acilari ile ev ¢izimi
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Gorsel 3.51: Dis mekéanin iki kagis noktall perspektif gizimi
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3.3.6. Uc Kacis Noktali Perspektif

) ..

w4 Uc kacis noktali perspektif cizimler; nesneleri t¢ boyut-
BILGI NOTU lu (genislik, ylkseklik ve derinlik) olarak algilamaktadir. Ug
Ug kacis noktall pers- noktali y.a da egilimli resim dizlemi perspektifi -de. denir. Bu
pektif cizebilmek icin perspektifte kare ya da dikdértgen prizmanin hicbir ayrintisi
ufuk ¢izgisinin altina resim diizlemine paralel degildir. Dikey ¢izgiler; sekil géz hiza-

tek bir nokta koymaniz

yeterl olacaktir. Ufuk Sl ¢izgisinin altinda ise altta, Ustiinde ise Ust boslukta kesisir

cizgisi Gizerinde ve di- (Gorsel 3.52).

sinda konulan kagis y £ Az ; il

B 1215l ha qont S Ug kacis noktal perspekitif g|VZ|mIer| derinlik alglsml"artlrma.k

kagis cizgileri ve kesisim icin kullanilir. Kus bakisi asagiya ya da alttan ¢cok yiksek bir

cizgileriile istenilen obje binaya baktigimizda nesnenin yukari veya asagiya dogru da-

cizilebilir. raldigi goralir. Ug kacis noktali perspektif, gerceklik algisini
artirmak icin mimari ve animasyon c¢izimlerinde sik¢a kullanil-

. maktadir (Gorsel 3.53).

Gorsel 3.52: Ug kagig nok-
tal perspekiif

Gérsel 3.53: Uc kagis noktall bina gizimi
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3.UYGULAMA
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UYGULAMA ADI: iKi KACIS NOKTALI PERSPEKTIFE UYGUN FARKLI

BAKIS ACILARI KULLANARAK DIS MEKAN CiziMi
AMAGC: Teknik cizim arag gerecini kullanarak iki kagis noktall perspektif kuralla-
rina uygun dis mekan cizimi yapmak.

Bu uygulamada sizden iki kacis noktali perspektif kurallarina uygun dis
mekan cizimi yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islemleri tamamladiginizda
dis mekan cizimlerini tek kacis noktali merkezi perspektif kurallarina uygun
yapmis olacaksiniz.

ARAC GEREC
® Resim k&gidi 35x50 cm
® Resim kalemi 2B, 4B, 6B
e Olcii cetveli, génye ve T cetveli
® Resim althigi, bant, silgi

i$LEM BASAMAKLARI
1. Atélye 6nliginizi giyiniz.
2. Kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat
ederek hazirlayiniz.
Resim k&gidinizi, resim althgina bantla sabitleyiniz.
Kacma noktasini ufuk cizgisi Gzerinde isaretleyiniz.
Yer diizlemine paralel ylUzeyleri giziniz.
Yizeylerin kdselerini kagma noktasi ile birlestiriniz.
Yuzeylerin derinliklerini belirleyerek c¢iziniz.
Detaylar gizerek yardimci ¢izgileri siliniz.
Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.
0. Galisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan
malzemeleri yerlerine kaldiriniz.
11. Atblyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi égretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 3"teki ol¢ttlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu dl¢utleri dikkate aliniz.

o> ©® N O R
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlis” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanhs

ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1. () Atmosferde ton ve renk olarak gériinen derinlik etkisini gésteren perspektife iki kagis
noktali perspektif denir.

2. () Gokyuzu ile yer dizleminin birlestigi cizgiye ufuk cizgisi denir.

3. ( ) Go6zden uzaklasan paralel cizgilerin ufuk diizlemi tGzerinde birlesiyormus gibi gériin-
digu noktaya kagis noktasi denir.

4. () Ufuk cizgisi Uzerinde iki tane kagis noktasi alinarak ¢izilen konik perspektif resim
cesidine iki kacis noktali perspektif denir.

5. ( ) Kagis gizgileri daima kagidin igcinde olur.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari verilen ifadelerden uygun olan ile dol-

durunuz.

6. Gokyuzu ile yer dizleminin birlestigi cizgiye............coooviiiiiiiiiiins denir.

7. Ufuk cizgisi Uzerinde, gdzin tam kargisindaki noktaya ............ccccceiiiiieieiiiiinc e, denir.

8. Gobzden uzaklasan paralel gizgilerin ufuk dizlemi tGzerinde birlesiyormus gibi gérindigu
noktaya........cccovviiii denir.

9. Go6zumizden uzaklastikca daraliyor gibi goziken.............ooovviiiiiiiiiiiies kacis
noktasina giden cizgilerdir.

10. Iki kacis noktall perspektifte diisey Kenarlar ...............c.cccceeeevevevevevevcrceceeennnn, olusturur.

C) Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru cevabi isaretleyiniz.

11. iki kacis noktali perspektif cizim asamalan asagidaki seceneklerden hangisi
degildir?
A) Ufuk cizgisi ve kagma noktalari tespit edilir.
B) Cismin derinligi tespit edilir.
C) Bize yakin kdsegen cizgisi ¢izilir.
D) Kdseler kagma noktasi ile birlestirilir.
E) Nesnenin iki boyutlu yuzeyi ¢izilir.
12. Asagidaki seceneklerde yer alan perspektif ile ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Ufuk cizgisi Gzerinde yer alan nesnelerin ne alti ne de st gérin(r.

B) Ufuk cizgisi Ustlinde bulunan nesnelerin tsti gérandr.

)
C) Goruntl uzaklastikca renkler daha canli ve parlak goérandr.
D)
)

E) Cift kagish perspektifte tek kacgis noktasi vardir.

Ufuk cizgisi altinda kalan nesnelerin alti gérinr.
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OGRENME BIRIiMi

NESNE CIZIMI VE
HACIMLENDIRME

KONULAR

4.1. SERBEST ELLE CiZGi CALISMALARI

4.2. SERBEST ELLE KOSELi FORMLARIN CiziMi
4.3. SERBEST ELLE YUVARLAK FORMLARIN Cizimi
4.4. TONLAMA

TEMEL KAVRAMLAR

e cizgi e aks

e desen e ton

o sekil e valor

e form e simetri

NELER OGRENECEKSINiz?

e Cizgi alistirmalari yapma
e Kullanilan arag-gerec ve 6zelliklerini agiklama
e Perspektif kurallarina uygun koseli, yuvarlak formlarin ¢izimi
e Daire, kiire ve silindiri perspektif kurallarina uygun serbest elle ¢cizme
e Geometrik formlari 1s1gin yoni ve siddetine gére etiit etme
e Oran-oranti ile parca-butin iligkisi kurma
e Aks ve 6l¢ii alma teknigi
e Boyut ve proporsiyon kavramini aciklama
(@ A
oo



o Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

Hazirlik Calismalari
1. Cizim yapmaya neden ihtiyac duyariz?
2. Cizim yapmak icin desen egitimi alinmali midir? Neden?

4.1. SERBEST ELLE CiZGi CALISMALARI

Goérsel anlatim dilinin temeli olarak kabul edilen ¢izgi, tasarimin ve desenin baslangi¢c 6gesidir.
Baslangicta cizgi ve cizgi cesitleriyle varliklarin sinirlari belirlenir. Sonraki asamalarda ¢izgi ile
ton degerleri ve hacimsel etki verilerek desen tamamlanir.

4.1.1. Desen

Desen, hayal edileni gercege donlstirmenin en etkili aracidir. Gorsel sanatlardan olan grafik
tasarimin temelini olusturur. Desenin baslica araci da ¢izgidir. Cizim ile i¢ boyutlu formlar iki bo-
yutlu yizey Uzerine aktarilabilir.

Herhangi bir konu, obje veya bir imgenin ¢izgiyle ifade edilmesine desen denir. Desen, ¢izim
seriivenin baglangic noktasi ve temelidir. insanoglu, biraz anlatma biraz da dogay! tanima me-
rakiyla gdzlemlerini desen ve cizimlerle not etmistir. ilk desen érnekleri, eski caglarda magara
duvarlarinda bulunan anlatimci gizimlerdir. Desen; Antik Donem sanat eserlerinde, Misir’da pi-
ramit duvarlarinda, Cin’de ipek kumaslarda, Orta Cag’da mimari proje gizimlerinde kisacasi tarih
boyunca insan yagsaminda 6nemli yer kaplamistir.

“Tarih desenle baglar. ilk insanlar 10.000 ile 20.000 yillari arasinda magara duvarlarina
cevrelerindeki hayvanlarin resimlerini etkili ve canh bir sekilde ¢izerek kaydetmistir. Bu
anlatimin kaynagi genellikle uygarligin baslangici olarak degerlendirilir. Bilinen bu en eski
yazi-resim (piktogram) ve nesne cgizimleri ayni zamanda yazinin bulunusuyla da baglantil
sayilir.” (Mondelowitz (mandolevitz), 1988 (Gérsel 4.1)

Gorsel 4.1: Lascaux (Liskou) magarasi, Fransa

“Desen cizmeyi 6grenmek, heyecanli bir etkinliktir. Gizimde 6grenmeyle ulasilan her asama daha
¢ok esinlenme, cizimin gugliklerine meydan okuma ve insana kendini tanima ve kendine gliven
duygusu verecektir. Clnki desen, en basit eylem olan ¢izgi ve onun tasidigi duygularla meydana
gelen 6zel bir anlatimdi”. (Edwards (Edvirds):1989).
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Cizgi

Cizgi, yan yana siralanan noktalarin birlesmesinden meydana gelir. Anlamsal olarak ele alin-
diginda ¢izgi, calisma sahibinin Gslubunu baska bir deyisle sanatcinin ifade bigimini gdézler
oénune serer. Mondrian’in (Mondriyan) da dedigi gibi “Tek bir ¢izgi bile bir duygu tasiyabilir.”
(Gorsel 4.2, 4.3)

Gorsel 4.3: Picasso, tek cizgi ile
desenler

Gorsel 4.2: Picasso (Pikaso), tek ¢izgi ile desenler

“Ressam, desen yoluyla tabiati inceler, desen yoluyla onu yorumlar. Bu inceleme ve yorumlama-
da kullanilan kullanilan tek arag, ¢izgidir. Egyanin sinirlarini gésteren, oturtan ve tespit eden bu
ciplak gizgi; tek basina, baska bicim guzelligini, kivrakhigini, hareketini, ¢cesitli anlamlari canlandir-
mak icin yeterlir. Sanat tarihine baktildigi zaman, eski Misirlilarin, Yunanlilarin, Cinlilerin, Gotikle-
rin ve Dogu sanatcilarinin bu tek gizgiyle ne kadar sasilacak cesitte diizenlemeler bulduklarini, ne
kadar sanat harikalari meydana getirdiklerini gériiriiz”. Andre Lhote (Ondre L6t)
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Nespe Cizimi Ve Hacimgendirme

“Desen bilgisinin bel kemigini kuran cizgidir. Cizgi tek basina blyUk bir tat, bir lezzet, bir cev-
herdir. Cizgi hicbir lekeden medet ummadan hicbir renkten yardim beklemeden tek basina ya-
sayabilme gliciine sahiptir. Oyle ressamlar tanidik ki en ufak bir leke ve renk bilgisinden yoksun
olduklari halde, bize kendilerini kabul ettirdiler ama bunlarin adi ne Leonardo idi, ne Goya, ne
Rembrant’ti. Bunlardan birisi magara devrinde kayalara, granite bizon 6kizunu cizendi”. (Eyu-
boglu, 1986, s.318)

Gorsel 4.4: Rembrandt Van Rijn (Rembirant Van Rij), desen ¢alismasi

Desende Cizginin Onemi
Bir desen ya da tasarimda kullanilan farkh 6zellikte gizgilerin etkileri de farklidir (Gérsel 4.4).
Bunlar sdyle siralanabilir:
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Duz, paralel, es kalinliktaki ve aralikli gizgiler; durgunluk ve yizey etkisi verir.

Giderek siklasan, seyreklesen cizgiler ylzeye boyut kazandirir.

Birbirleriyle iligkili olarak belli kavislerle yaklagsma-uzaklasma gdsteren cizgisel duzenle-
me, ylzeye rolyef etkisi kazandirir.

Kalinlagan-incelen, siklagan-seyreklesen, buyuyen-klgulen cizgiler ylizeye optik hareket
kazandirr.

Belli yonlerde kavisler gostererek devam eden ¢izgiler ylizeye yumusak bir hareket ka-
zandirir.

Ani kirlimalarla devam eden ya da yon degistiren cizgiler gézde ani hareketlenmelere
neden olur.
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® Cizgi, kagit ilizerinde kalemi belirli bir baski sonucu hareket ettirerek olusur.

Kalemin hareketiyle meydana gelen ¢izgi, bedenin ritmini yansitir. El yazisinda
viicudun ritmini gézlemlenebilir. Herkes, imzasini kendi viicut ritmi ile olugsan
cizgiyle atmaktadir. Bu ritim, insanin elektriksel titresimi ile olusmaktadir. Dola-
yisiyla imzanin taklidi pratik bir sekilde miimkiin olmaz.

Atatiirk’in ve linlii ressam ayni zamanda bilim adami Leonardo da Vinci’nin im-
zalarini inceleyiniz. Bos kutucuga kendi imzanizi atiniz. Diger kutucuklara ise
sinifta belirleyeceginiz ii¢c arkadasinizdan imza atmalarini isteyiniz. imzalari in-
celeyip imzalarin viicut ritmini nasil yansittigini yorumlayiniz.

feomard dr ime

/3.

147

X Perspektift ve Desen




o

o Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

4.1.2. Kullanilan Arac-Gereg ve Ozellikleri

Sanatsal ¢alismalarin 6n ¢alismasi (eskiz) olarak karsimiza ¢ikan desen ¢iziminde malzeme se-
c¢imi oldukca 6nemlidir. Dogal veya sentetik icerikli malzemeler, kagida temas ettikge ylzeyde
tutunarak iz birakir. Desen ¢izimine baslarken kursun kalem tercih edilmelidir. Cizimler ilerledikge
ve gelistikge farkl malzemeleri tanimak ve calismaya gore teknik malzemeler secmek gerekir.
Malzemeleri tanimak, stire¢ boyunca deneyimleyerek mimkuindur. Secilen konuya gére derinligi,
etkiyi zenginlestiren resim kalemi, sangin, flizen gibi bir ya da birden ¢ok malzemeyle karisik
teknikte calismalar yapilabilir.

Resim Kagidi

Desen calismasi yaparken genellikle iki boyutlu ze-
min olarak k&git kullaniimaktadir. Resim k&gidi; birinci
hamur, beyaz, bir ylzl plruzli diger yiza diz, kahn,
sert ve silindiginde cabuk yirtilmayan, suyun etkisiy-
le kirismayan bir yapiya sahip olmalidir. Piyasada
70x100 cm, 50x70 cm, 25x35 cm ebadinda satilan re-
sim kagitlari galismak icin uygun 6lgulerdir. Kullanila-
cak k&gt tard ve boyutu yapilacak resme, kullanilacak
malzemeye gobre secilmelidir (Gorsel 4.5).

|

Gorsel 4.5: Farkli tir ve dokudaki resim
kagitlar

Resim Kalemleri

Resim kalemi olarak kullanilan kursun kalem, desen ¢alismasina yeni baslayanlar i¢cin en uygun
malzemedir. Temini kolay olan kursun kalem ayni zamanda kullanigli ve ekonomiktir. Silgi ile ta-
mamen silinebiliyor olmasi da rahat bir kullanim saglamaktadir. Bol arastirma cizgisi, farkl koyu-
luk dereceleri ve c¢izgi sikligiyla zengin ton degerleri elde edilir (Gorsel 4.6). Genellikle toz grafit,
kil ve su karisimindan olusan malzeme sertlestirilir ve disi agagla kaplanir. Bu durum kullanimda
rahatlik saglar. Kalemin icerisindeki kil miktari sertlik derecesini belirler. Bu sertlik derecesi kale-
min Uzerindeki H, HB, 2B gibi kodlarla gdsterilmektedir.

yumusak uclu kalemler  orta sertlikte kalemler sert uclu kalemler

Gi Oy S 68 w5
B & W
Aol
| L

Gorsel
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Nesme Cizimi Ve Hacimaendirme o

H: Sert bir kalem ucudur ve yanindaki rakamlarin yikselmesi ile sertlik derecesi de artar.

F: Orta sertlikte olan bu derece kalemlerle ¢izimin ana hatlari ve orta tonlar yapilir. H dereceli
kalemlere gore daha kolay silinir fakat k&gditta biraz leke kalir (Goérsel 4.7).

B: Yumusak izler birakan bu kalemin derecesi yukseldikce daha yumusak bir héle gelir. Yukselen
dereceler koyulugun da arttigini gdésterir. B dereceli kalemlerden 4B derece ve Ustlindeki kalem-
lerle yapilan tonlamalar dagilmaya, bulagsmaya egilimlidir. Bu sebeple bazi agsamalarda fiksatif
uygulanarak tonlar sabitlenmelidir (Gérsel 4.8).

Gérsel 4.7: Vincent Van Gogh (Vinsint Van Goh),
kalem ile desen

~'==’=-'-——=='=;~
BiLGi NOTU

F_i_ksat_if, calismanin &,‘H,,m
yuzeyindeki boyanin =
silinmesini ve yayil-
masini engelleyen
dogal veya sentetik
bir vernik taradur.

Fuzenin ylzeye tutun-
ma gucu, yapisinin
toz olmasi sebebiyle
azdir. Dolayisiyla giz-
giler dagilp silinebilir.
Calismayi korumak
icin Uzerine sabitleyici
fiksatif sprey puskur-
talar.

Gorsel 4.8: Vincent Van Gogh, kalem ile desen
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16. ylzyil sonlarinda bir tar do-
gal karbon olan arduvaz veya
benzeri malzemelerden yapi-
lan resim malzemesine grafit
denir. 17. yuzyilda ¢izim gereci
olarak gérmeye basladigimiz
grafit, baslangicta sopaya ta-
kilarak kullanilan bir kalemdir.
Sanatgilar, bu tarihten 6nce de-
sen ve eskizlerini firca, mirek-
kepli kalem gibi gereclerle ¢iz-
mekteydi. 18. ylzyilda Fransiz
bilim adami Nicolas Jacques
Conte (Nikola Cak Konte), kil
ve grafiti karigtirarak kursun
kalemi icat etmigtir. Kil oranini
degistirerek sertlik derecesine
farkhlik kazandirmigtir.

18. ve 19. ylzyildaki bu dev-
rimi kimi sanatcilar sikca kul-
lanmis, tonlama ve hacimlen-
dirme etkisine yer vermig kimi
sanatcilar da sade bir dille
kontur ¢izgisini tercih etmistir.

Sanattan Birgiter ==
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Silgi

Kalem ile yazilmis, cizilmis seyleri silebilmeyi sagla-
yan, birlesiminde kaucguk olan nesneye silgi denir.
Piyasada bircok degisik tlurde silgi bulunmaktadir
(Gorsel 4.9). Yumusak silgiler, kursun kalem ile ya-
pilan calismalarda elde yogrulabilen yumusak silgi-
ler ise flizen galismalarinda etkili sonuglar verir. Cok
sert olan silgi hassas kagit yuzeyine ve dolayisiyla
desene leke birakarak zarar verebilir. Cizimlerde
orta sertlikte ve kendi yapisindaki boyar rengi birak-
mayan silgiler tercih edilmelidir (Gérsel 4.10).

Gorsel 4.9: Silgi cesitleri

Gorsel 4.10: Juan Gris (Van Giris), natirmort



Flizen

Flizen; bilinen en eski resim yapma, desen ¢izme
araclarindandir. Eski Yunanhlar; asma yaprakla-
r, s6gut ve ceviz agacinin kémdrlesmis dallari ile
¢izim yapmaktaydi. Bir ¢cesit kdmir kalem olan bu
cizim aracl, desende siyah-beyaz tesiri yapmaktadir
(Gorsel 4.11). Flzen, piyasada her zaman buluna-
bilen bir malzeme degildir. Flzen, dogal bir malze-
me olan s6gut agacinin dalindan yapilir. Kabuklari
soyulmus diiz s6git dallari, kalem boyunda kesilip
kapal bir cédmlege yerlestirilir. Kapag: iyice kapati-
lip camurla sivandiktan sonra firinlanir. Birkag saat
sonra s6gut dallari kémdurlesmis olur ve bunlar fi-
zen olarak kullanilir. Kagit, karton hatta tuval yuze-
yinde etkili izler birakabilen fuzen, oldukga kullanigli
bir kalem taridur. Yan ylzeyi ile genig alanlardaki
koyu tonlari, sivri ucu ile de detaylari calisabilme
olanagi saglar. Bunun disinda parmakla veya bir
kumas pargasiyla dagitilip yumusak gecisler sagla-
nabilir (Gérsel 4.12).

Nesme Cizimi Ve Hacimaendirme o

Goérsel 4.11: Fizen cesitleri

Gorsel 4.12: Edgar Degas (Edgar Degas), fuzen ile desen calismasi
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9 Negne Cizimi Ve Hacimiendirme

Sangin

Kirmizi bir tebesir gérinimunde olan sangin, demir ok-
sidin kil icerisinde bekletilmesiyle elde edilir. Fizenden
daha yumusak ve ufalanabilen tozlu bir yapiya sahiptir
(Gorsel 4.13, 4.14, 4.15, 4.16). Farkh tonlarda sangin
bulunmaktadir. Sangin de flizen gibi ylizeye tamamiyla
tutunmadigi icin ¢calisma tamamlandiktan sonra galis-
maya fiksatif uygulanmalidir.

=Y

~ BILGiNOTU

Fiksatif pastel, sangin,
kara kalem gibi boyala-
rin dagiimasini énleyen,
kullanilan ytizeye sabit-
lemekte kullanilan sprey
cila malzemesidir.

Gorsel 4.14: Michelangelo (Mikelanjelo)
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Gorsel 4.16: Andrea Del Sarto
(Andirea Del Sarto)



Nese Cizimi Ve HacimJaendirme

4.1.3. Cizgi Turleri ve Uygulamalar

Desen gizmeye yeni baslayanlar éncelikle kalemi dogru tutmayi égrenmelidir. En sik yapilan
hata; cizgi cizerken kalemi, yazi yazar gibi sikica kavramak ve kagida ellerini sikica bastirmak-
tir. Desen cizerken el k&gida hafifce yaslanmali ve k&gdit Gzerinde kayarcasina hareket etmeli-
dir. Kalemin nasil tutulacagdi ve k&gida ne kadar bastiriimasi gerektigi deneyimlerle ortaya ¢ikar
(Gorsel 4.17, 4.18, 4.19).

Gorsel 4.17: Objenin dis hatlarini  Gorsel 4.18: Objenin dis hatlarini Goérsel 4.19: Obje ¢iziminin ar-
cizerken kalem yazi yazar gibi tu- gliclendirmek icin kalem avug icine dindan gélgeleme ve tarama yap-
tulmahdir. alinarak tutulmalidir. mak icin ideal bir kalem tutusudur.

Ritmik cizgiler, bilek veya omuzdan hareketlerle elde edilir. Kalem ucunun kalinligi ve ylzeye
yapilan baski sonucu kalin ya da ince gizgiler olusur. Cizgi tekrarlari ve yon degisikligi ise capraz,
kivrimli ve sarmal cizgi gesitlerini meydana getirir (Gorsel 4.20).

Goérsel 4.20: Cizgi calismalar
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9 Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

Cizgi Ahstirmasi Yaparken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

154

Cizgi egzersizleri, cesitli ydnlere dogru ve sik araliklarla tekrarlanmalidir.

Kalem ucunun sivri veya yuvarlak olmasi ¢izgi tirinu ve etkisini belirler (Gorsel 4.21).
Kalem hafif egik tutulmalidir. Bu egim; cizginin akici, genis ve uzun olmasina yar-
dimci olur.

ik hedef, kalemi kagittan kaldirmadan sirekli cizgiler gcizmek ve kalemin nasil tutulacagi-
ni bilmektir. Bu slre¢ biraz zaman alir. Bu nedenle sabirli olunmalidir.

Gorsel 4.21: Kalem uglari ve farkl cizgi cesitleri

Gorsel 4.22: Cizgi surekliligi

El veya dirsek kadgida yaslanmadan omuzdan hareketle cizgi alistirmasi yapiimalidir. El
ve kol ayni anda hareket etmelidir (Gorsel 4.22).

Detaylar calisilirken kalem, yazi yazarken tutuldugu gibi ancak biraz daha yukaridan tu-
tulmalidir.

Cizgi alistirmalarinda k&gidi cevirmek yerine elin yeri ve yonu degistiriimelidir.
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Nesme Cizimi Ve HacimAfendirme

®. inLic

Gorsel 4.23’teki ¢izgi cesitlerini inceleyerek asagida bos birakilan alana cizgi

ahistirmalan yapiniz.

alistirmalan yapiniz.

Ebadi biiyiik calisma kagitlarina bilek, dirsek ve kol eklem hareketleri ile cizgi

Gorsel 4.23: Cizgi calismalari
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9 Nesme gzmu Ve Hacimendirme

T .3. ETKINLiK

® Asagida verilen ¢izgi alistirmalarini cetvel kullanmadan biiylik bir calisma
kagidina ciziniz.

1. Elle duz ¢izgi ¢aligmalari igin bir ¢izgi ¢iziniz ve yanina yarisi kadar bir gizgi
ciziniz.

2. Kagidinizi yatay tutarak gizebildiginiz kadar uzun yatay bir ¢izgi giziniz. Cizginin
gbzle dlgulebilir tam orta noktasi oldugunu diistindiguniz yere isaret koyunuz.

3. Asagidaki siralamayi takip ederek serbest elle kare ciziniz.

4. Karenin ortasini bulmak icin yardimei gizgiler kullanabilirsiniz. Once karenin ké-
selerini birlestiren capraz iki ¢izgi ciziniz. Carpinin ortasindan gecen yatay ve
dikey cizgiler ile karenin orta noktasini bulunuz.
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UYGULAMA ADI: SERBEST ELLE CizGi CESITLERI

AMAGC: Omuzdan yapilan hareketler ile gizgi gesitlerini artirip, aragtirma gizgilerini
cogaltmak.

1.UYGULAMA R

Bu uygulamada sizden sangin, fizen gibi farkli malzemeler kullanarak dikey,
yatay, diagonal cizgi alistirmalari yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem
basamaklari dogrultusunda ¢izgi ¢cesitlerini calisiniz.

ARAC GEREC
| ® 50x70 cm ya da 70x100 cm resim kagidi, kraft kagidi, parsémen kagidi
[ ® Flzen, sangin
| ® Resim althig
® Resim kalemleri (HB ve B serisi)

i$LEM BASAMAKLARI
1. Atélye 6nligunuzu giyiniz.
2. Kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat ederek
hazirlayiniz.
3. Kagidi serbest cizgi alistirmasi yapabileceginiz uygun mesafede konumlan-
diriniz.
4. Tabure ya da sandalyenize vicudunuz dik duracak sekilde oturunuz.
5. Cizim gereci ile yukaridan asagiya ve asagidan yukariya dogru cizgiler ¢iziniz.
6. Cizim yaparken elinizi ve kolunuzu ayni anda hareket ettiriniz.
7
8

Kagidin en Ustlinden en altina dogru inen uzun gizgiler ¢iziniz.

‘ . Yatayda, dikeyde kisa ¢izgiler ¢iziniz.

9. Kagidi yatayda bastan basa kaplayan uzun gizgiler ¢iziniz.

10. Capraz cizgiler ¢iziniz.

‘ 11. Kesik cizgiler kullanmayiniz.

\ 12. Kaleminizi ya da kullandiginiz ¢izim gerecini hafif egik tutunuz ve kagittan
kaldirmadan hizla sarmallar ¢iziniz.

13. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

14. Calisma sonunda atélyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-

] zemeleri yerlerine kaldiriniz.

i 15. Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

|

|

|

-

=003

DEGERLENDIRME

Uygulama c¢alismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 4”deki dlcUtlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.
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Hazirhik Caligsmalari
1.

nizla paylasiniz.

Etrafinizda g6rdigtiniiz kutu, koli, silindir gibi geometrik formlarin yakin- ¢
lik-uzaklhk iligkilerini farkli acilardan inceleyip gériislerinizi arkadaslari- ijf

S’

4.2. SERBEST ELLE KOSELi FORMLARIN
cizimi

Bir nesneyi dogru cizebilmek i¢in nesnenin yapisini iyi géz-

lemlemek gerekir. Desende yetkinlesmek icin de mumkin

oldugunca elle ¢izgi egzersizleri yapiimalidir.

4.2.1. Desende Perspektif

Her cizimde oldugu gibi basit formlar ¢izgi ile baslar. Ciz-
gilerin birlesiminden olusan geometrik sekillerle de devam
eder.

Yalin bir ifade bicimi olan geometrik sekillerle ise baslama-
nin sonucunda saglam bir desen ortaya ¢ikar (Gdrsel 4.24).
Nesneler; yukseklik, geniglik ve derinlik seklinde t¢ boyu-
ta sahiptir. Desen cizilen ylzeyin ise sadece yuksekligi ve
genisligi mevcuttur. Cizimde derinlik etkisi, perspektif tekni-
gini uygulamakla mimkun olmaktadir. Cizim yapan kisi ile
nesne arasindaki mesafe ve bakig acisi degistikge cisim-
lerin boyutlarinda farklar meydana gelir. Isik ve mesafenin
etkisiyle nesnenin renk tonunda ve detayinda degisiklikler
olugur.

“Perspektif yanilsama, bagka bir deyisle dizlem lzerinde
U¢ boyutlu gérinim; resim Gzerinde yer alan imgelerin gi-
derek kiculmesi, renklerin giderek belirsizlesmesi, boyut,
imgeleri ardi ardina siralama ve tasirma gibi ¢izim ve bo-
yama teknigi ile elde edilebilir.” (Gen¢ ve Sipahioglu, 1990.
s.88)

Capraz, dikey ve yatay cizgiler kullanilarak temel perspektif
kurallarn dogrultusunda model kagida aktarilabilir (Gérsel
4.25). Derinlik etkisi verilirken uygulanacak ilk kural, gérme
noktasini belirlemektir. Kagis noktasi, gézlemcinin baktigi
hizada ve ufuk ¢izgisi Uzerindedir. G6zden sonsuza dogru
uzaklasan paralel gizgiler bu noktada birlesir. Ufuk ¢izgisi-
nin altinda kalan nesnelerin Ustl, Uzerinde kalan nesnele-
rin ise alti gérulur. Ufuk cizgisi tercihen k&dgidin yukarisinda
olursa 6n plandaki alan genigler.
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4.2.2. Geometrik Form Ciziminde En Boy ve Parca Biitiin iligkisi

Her formun yapisinda, kendi icerisinde ve birbirleriyle kiyas yapilacak birimler vardir. Ornegin, bir
kiiptn durus agisinda genis ve dar yanlar vardir. Bu alanlarin orani, bitini hesaplama olanagi
verir. Cizime baslarken parga-butln iligkisi ve objenin oranlari incelenerek dogru oranti kurulma-
lidir. Bu noktada objenin genel formunu, boyunu gdsteren yatay ve dikey ¢izgilerle isaretlemeler
yapilmasi kolaylk saglar.

Oranlari hesaplamak i¢in kalemle él¢t alirken asagidaki basamaklar uygulanir:

Model ¢izime uygun yerlestirilir.

Kalem, modelde 6lgulmek istenen alanin géz seviyesine getirilir. (Gorsel 4.26).

Kalem dibinden tutularak kol dik vaziyette modele dogru uzatilir.

Bir g6z kisilarak kalemin bas kisminda objenin Ust siniri gérilir ve bagparmak objenin
asagl yonde bitis sinirina dogru ilerletilir.

Objenin yiksekligini gdsteren dikey oran tespit edilir.

Basparmak bulunan objenin bitis siniri degistiriimeden kalem yatay cevrilerek objenin
yatay orani tespit edilir.

isaretlemeler yapilip en ve boy iliskisi kurulur.

Bu olculer kagitta isaretlenerek sik sik parca-butiin orantisi kurulur.

Formlari tek kacis ve iki kagis noktali perspektife gére cetvel kullanmadan serbest elle ¢izebilmek
icin bol bol alistirma yapiimahdir. Bu alistirmalar desen ¢izimlerinde pratiklik kazanmaya yardimci

olur.

Gorsel 4.26: Kalem yardimi ile en boy 6lgisu
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4.2.3. Késeli Formlarin Tek ve iki Kacis Noktasina Gore Serbest Elle Cizimi

Koseli objeler, duz yizeylerden olusur. Bu ylUzeyler birleserek keskin kdseleri olusturur. Bu ne-
denle ¢izime, i¢i saydam kip cizimi ile baglanmalidir. Daha sonra benzer nesneleri gizerken nes-
nelerin gérinmeyen kisimlarini da distinmek gizime yardimci olur (Goérsel 4.27).

Tek kagis noktali kup ciziminde iki paralel gizgi ufka dogru uzaklastik¢a tek noktada birlesir. Bu
nokta, kiipun ufuk ¢izgisi Uzerindeki kagma noktasidir. Modelin tek kagis noktal perspektife uy-
gun olarak cizilecegini belirlemek icin yapilacak tek sey, modele dikkatlice bakmaktir. Ornegin,
kiip tam kargidan goéruldigunde yakin yuzeyinin karsilikli kenarlari birbirine paralel ise ¢izim tek
kacis noktal perspektife uygun olarak cizilir.

KN
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Gorsel 4.27: Tek kagisli kip ¢gizimi

iki kagis noktali perspektife uygun cizimde, forma tam kargidan degil biraz agili bakilmalidir. Or-
negin, bir kpun iki kacis noktali perspektif gériinistinde higbir ylizeyi tam kare olarak gérilmez.
Yakin olan sadece klpin tam karsisindaki dikey kdse cizgisidir. Dikey kdsegen ¢izgisinin alt ve
Ust noktalari ufuk cizgisi zerinde bulunan iki kagma noktasi ile birlestirilir (Gorsel 4.28).

KN 1 KN 2

N “Q"w_ e S it L

Gorsel 4.28: iki kagisli kiip cizimi
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Nesme Cizimi Ve Hacimaendirme o

UYGULAMA ADI: SERBEST ELLE KOSELI FORM Cizimi
AMACGC: Geometrik formlari gizerken perspektif ile derinlik etkisi olusturmak.

Bu uygulamada sizden kdseli formlari tek ve iki kacis noktali perspektif ku-
rallarina gére cizmeniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basamaklari
dogrultusunda koseli formlar ciziniz.

ARAC GEREC

Kup, dikdértgen prizma gibi kdseli form (kutu, koli vb.)
Resim altligi

iki adet resim kagidi 35x50 / 50x70 cm

Resim kalemleri, HB ve B serisi

ISLEM BASAMAKLARI

Atdlye 6nliginuza giyiniz.

Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve gu-
venligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

Formu uygun bakis agisina gdre yerlegtiriniz.

Ufuk cizgisini belirleyip k&gida ciziniz.

Tek kacish cizim icin bakis noktasinin yerini belirleyip k&gida isaret koyunuz.

Kagcis noktasindan gelen cizgileri giziniz.
{‘ Kéagida paralel ve dik cizgiler gizerek tek kacgish kdseli formlari giziniz.
iki kacisl kdseli form cizimi iin ufuk cizgisini belirleyip kagida ciziniz.
iki kacish gizim icin bakig noktalarinin yerini belirleyip kagida isaretleri ko-
r" yunuz.
4’ 10. Kagis noktasindan gelen gizgileri ¢iziniz.
11. Kagida paralel ve dik gizgiler gizerek iki kacish koseli formlar ¢iziniz.

i | 12. Farkli yonlerini gérmek igin ufuk noktasina yakin ve uzak olacak sekilde
— | daha fazla kutu ciziniz.

%fj\ 13. Isigin gelis yoniine gére koyu bdélgelerde kaleminizin derecesini artiriniz.
14. Formunuzun ciziminde, kontur cizgileriyle 1s1k-gblge alanlarini vurgulayi-
"\ niz. Giziminizi tamamlayiniz.

’ 15. Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.
m\ l 16. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
- ,‘;‘w zemeleri yerlerine kaldiriniz.
( 17. Atblyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.
| DEGERLENDIRME
| Uygulama ¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 4°deki olcutlere gére degerlendirilecek-
L j tir. Calismanizi yaparken bu 6lgitleri dikkate aliniz.
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Hazirlik Calismalan

1. Hic kare meyve yediniz mi? Dogadaki bircok nesne neden yuvarlak form-

%
|
dadir? Sizce sabun baloncuklari neden kare olmaz? Diiglincelerinizi ar- yi

kadaslarinizla paylasiniz.

4.3. SERBEST ELLE YUVARLAK
FORMLARIN GiziMi

Cizimde derinligi gosterebilmek icin i¢ ice elips ¢iz-
mek; kurenin yukseklik, geniglik ve enini gorebil-
meye yardimci olacaktir.

4.3.1. Kure, Daire ve Silindirin Perspektif
Kurallarina Gore Cizimi

Basketbol, futbol ya da tenis topu gibi yuvarlak
formdaki nesneler, kireye ornek gdsterilebilir.
Bu nesnelerin hepsinin kapladigi bir alan vardir
(Gorsel 4.29).

Gorsel 4.29: Kire cizimi

BILGi NOTU

Diinya, top ve sabun balon-
cugu gibi kiiresel formlarin
olusumunda yuzey gerili-
minin 6nemi ortaya cikar.
Yercekiminin her yénde esit
calismasiyla kiitle cekimi
olusur ve nesneler kiiresel
form alir.
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Daire c¢izilirken kareden yardim alinarak baglanmasi 6nerilir. Karenin kdsegenleri ve kenar ortay-
lari gizilerek daire serbest elle bu karenin icine yerlestirilir. Dairenin farkli bakis acilarinda pers-
pektife gbre gérinimu degisir. Bu nedenle daire giziminde yararlanilan kare perspektife uygun
cizilmelidir. Farkh perspektif gériinimlerde daire elips seklinde gorinir (Gorsel 4.31).

b

Gorsel 4.31: Daire perspektifi

Bir dikdortgenin, bir kenari etrafinda dondurilmesiyle silindir sekli elde edilir. Bu geometrik cismin
alt ve Ust yuzeyleri birer dairedir. Silindir ¢cizimine, dikddrtgen prizma cizilerek baslanmalidir. Alt ve
st elipsler cizilip elipsler kenarlarindan birlestiriimelidir. Elips, tam g6z hizasinda ise ¢izgi halinde
gorundr. Silindir, birbirine paralel dairesel yuzeylerden olustugu disundlerek cizilmelidir. Bu dai-
relerin gérinimu ufuk ¢izgisinin altinda ve Ustiinde olmalarina gére degisir ve farkh kalinliklarda

elips seklindedir (Gdrsel 4.32).
e 0

\
\

(==

Gérsel 4.32: Silindir cizimleri

S S
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'fé}x UYGULAMA ADI: SERBEST ELLE DAIRE, KURE VE SILINDIR Cizimi
’ AMAGC: Serbest elle perspektif kurallarina uygun daire, kire, silindir gizmek.

Bu uygulamada sizden perspektif kurallarina uygun, tek ve iki kacis noktali
daire, kiire ve silindir cizmeniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basa-
, maklari dogrultusunda geometrik formlari ¢iziniz.
|
\

ARAGC GEREC

Daire, kure ve silindir (top, k&git havlu rulosu vb.)
Resim altligi

iki adet resim kagidi 35x50 / 50x70 cm

Resim kalemleri, HB ve B serisi

' ISLEM BASAMAKLARI

Atdlye 6nligundzu giyiniz.

Kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat ede-
rek hazirlayiniz.

Formu uygun bakis agisina goére yerlestiriniz.

Ufuk gizgisini belirleyip k&gida ¢iziniz.

Formun bakis noktasinin konumuna gére dairesel ylzeylerini belirleyerek
ciziniz.

Daire ¢iziminde bakis noktasina gére formun elips gérinimune dikkat edi-
niz.

Kire ciziminde yatayda dikeyde birbirini kesen dairelerden yararlaniniz.
Silindir ¢iziminde dnce perspektife uygun dikdértgen prizma ciziniz. Daha
sonra formun icindeki dairesel ylzeyleri belirleyerek silindir formundaki nes-
neyi ciziniz.

ikinci kagidiniza bakis acinizi degistirerek daire, kiire ve silindir formundaki
nesneleri tekrar giziniz. iki gizim arasindaki farki gézlemleyiniz.
Cizimlerinizde kontur cizgileriyle i1sik-gblge alanlarini vurgulayiniz. Isigin
gelis ydnune gore koyu bdlgelerde kaleminizin derecesini artiriniz.
Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

Calisma sonunda atélyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takil figler varsa ¢ikariniz.

. DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 4’deki Olcutlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu dl¢utleri dikkate aliniz.
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—_ ——

Hazirlik Calismalan

1. Cevrenizde bulunan esyalarin acik ve koyu alanlarini dogal ve yapay isikta
go6zlemleyiniz.

2. Cizilmek istenilen obje kagittan biiyiik ise obje kagida nasil sigdirilabilir?
Fikirlerinizi séyleyiniz.

4.4. TONLAMA

Nesneleri incelemeye 1sik yardimi ile baslanmaktadir. Cisimlerin hacimli gériinmelerinin nedeni,
Isik akislerinin esya yliziinde meydana getirdigi agiklik ve koyuluklarin olusturdugu ton degerleridir.

4.4.1. Plastik Sanatlarda Isik Gélgenin Onemi

Gorsel eylemi gerceklestirmek, 1sik ile mumkinddr. Isik-golge miktari ve gelis yonu ile bazi resim-
lerin Uslubunu derinden etkilemigtir. 16-18. ylzyilda Caravaggio (Karavacco), “tenebrizm” akimin-
da aydinlik ve karanlik alanlarin zitlik olusturdugu eserler ortaya koymustur (Gérsel 4.32, 4.33).

Gorsel 4.32: Caravaggio (Karavagciyo, natirmort Goérsel 4.33: Rembrant, resimdeki 1sik etkisi

Sanat tarihine damga vuran énci ressamlar Albre-
cht Durer (Albires Durer) ve Tintoretto (Tintiretto)
“barok” akimiyla gblgeden i1siga gegiste olusan za-
rafetle UnlG eserlerini calismiglardir. (Gorsel 4.34)

BIiLGi NOTU

Akisler olmasaydi ci-
simlerin gercek sekil-
lerini girinti ve cikinti-
siyla gérmek miimkiin
olmazdi.

Gorsel 4.34: Albrecht Durer (Albires

Ddrer), otoportre
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4.4.2. Dogal ve Yapay Isik Kaynaklari

Etrafi saran iki tir 1s1k kaynagi vardir. Bunlar dogal 1sik kaynagi (guines ve ay) elektrik kaynakli
aydinlatmalar ve mum gibi yapay 1sik kaynaklaridir. Isik ile nesneler hacimlenir, renk ve dokulari
gbranarlik kazanir.

Cisimler ya dogrudan isik kaynagindan ya da diger cisimlerden gelen yansimalarla aydinlanir.
Gunesli bir duvarin 6niinde bulunan bir cismin duvara geldigi icin 1sik almayan tarafinin i1sikh
olmasinin sebebi glinesten duvara carparak o cisim Uzerine akseden i1siktir.

—} .
Isigin Cisimler Uzerinde Etkisi
BILGI NOTU Isiksiz bir ortamda nesnelerin Gglincli boyutunu gérmek ne-
redeyse imkansizdir. Isik gegisleri objenin etrafini sararak
Onden ve hafif yan- objenin G¢ boyutlu oldugunu ve bir hacme sahip oldugunu
dan gelen isik, form hissettirir.
ile hacmi en iyi gos-
teren 1sik tiiriidiir. Bu Isik, gblgenin yon ve giddeti, nesnenin formunu belirginles-
sebeple daha ¢ok tercih tirir. Nesnelerde 1s1gin ydénu kadar 1s1gin miktari da énemli-
edilmektedir. dir. Objenin kendi form, renk ve dokusu gorsellesir. Gorsel
4.35’te 1s1gin nesneler Gzerinde etkisi goérulmektedir.

Gorsel 4.35: Isigin objeye etkisi
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Formu yuvarlak olan obje ile kdseli bir objenin isik alma durumu farklilik gosterir. Yuvarlak yapi-
daki objenin 1s1k gecisi daha yumusak olurken kup, dikdértgen prizma gibi diz hatlarda i1sik gegisi
daha sert ve net olmaktadir. Isigin yayilimi homojen bir sekilde gerceklesmektedir (Gérsel 4.36).

.
)

Gorsel 4.36: Farkli yonlerden gelen 1s1k

4.4.3. Ton ve Etit

Kaynagindan gelen isik, yon ve siddetine gore formlar tzerinde agik, orta ve koyu degerler olus-
turur. DUz bir k&git, 1sik kaynaginin éntine koyuldugu zaman homojen dagihmli agik-koyu deger-
ler gbzlemlenir. Ayni k&agit, elde burusturularak yiizeye koyulunca tzerinde bircok agik-orta-koyu
ton gbzlemlenebilir (Gérsel 4.37). Objeler, agik-koyu ve gecis degerleriyle hacim kazanir.

Gorsel 4.37: Kagit Gzerinde 1sik etkisi
Acik-koyu ile 1s1k-gblge kavramlari birbirinden farkhidir. Agik-koyu, bir rengin isiktan gdlgeye ge-

ciste aradaki ton dereceleridir. Isik-gélge ise 1s1gin siddetine ve gelis ydniine dogru ton derecele-
rinin belirmesidir.
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Objelerin 1s1k-gdlge alanlari, birbirleriyle karsilastiriidiginda aralarinda gérilen agiklik ve koyuluk
farklarina ton denir (Goérsel 4.38). Bir rengin aciktan koyuya gecisteki tonlarina ise ton derecesi
denir.

Gorsel 4.38: Formlar Gzerinde 1s1k etkisi
Etut

Tdm varliklarin bir sekli vardir. Nesnenin geklini, formunu kavrayabilmek i¢in detayli bir sekilde
incelenerek cizilmesine etiit denir.

TDK Giuncel Tiurkge Soézlik'te etlt, “herhangi bir konuda yapilan inceleme, arastirma” olarak
tanimlanmistir. Desende ise etiit kavrami; objelerin ashina uygun, perspektif kurallar dikkate ali-
narak cizimini ve 1s1k-gélge etkisiyle hacimlendiriimesini ifade eder.

Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu ylizey lzerine cizerek hacim etkisi verebilmek icin 1sigin sagladigi
ton dereceleri resim kalemleri ile etit edilmelidir. Resim kalemleri a¢iktan koyuya harf ve numa-
ralarla belirlenmis dereceli kalemlerdir.

Resim kalemlerinin aciktan koyuya tonlarini cizerek derece
P | derece uyguladiginda ton gubugu olusturuimaktadir (Gorsel
| 4.39 ,4.40).

7 8

Gorsel 4.39: Dereceli kalem

Ve

Gorsel 4.40: Ton degerleri

168

Perspektif ve Desem J_AZ




Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

Deseni Tonlamada Dikkat Edilecek Noktalar

Tonlamaya baslamadan 6nce 1si1gin gelis yonu tespit edilmelidir. Objeler Gzerinde goélgelerin
ne kadar alan kapladigi, hangi alanlarin 1sik aldigi ve en parlak noktanin nerede bulundugu
incelenerek tonlama yapilmahdir. Nesnenin ton degerlerine uygun kalem dereceleri secilmelidir
(Gorsel 4.41).

dogrudan igik < 4

6z golge

golge formu '

diisen golge

Gorsel 4.41: Isik ve nesnedeki 1sik gélge alanlari

— Tonlama yapilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

e Kalemin k&gida basinci etkilidir. Kalem fazla bas-
tirldiginda koyu degerler, az bastirildiginda agik
degerler elde edilir.

BiLGi NOTU

s EiiasardlcoRiERE ® Cizginin sik olarak kullaniimasi ile koyu degerler,
bakilirsa onlarin tizerinde-

ki gdlgeler derece derece seyrek kullaniimasi ile acgik degerler elde edilir.

gorulebilir. ® Kalemin sertlik derecesi 3'ten 6’ya kadar olan B
numarali kalemlerle koyu ton degerleri, B ve HB
numaralari ile acik ton degerler elde edilir.

® Kalemin yatik ya da egik kullanilmasi da tonlama-
da etkilidir.

Tonlamada cizgiye hakim olmak ¢ok 6nemlidir. Derecelendirme hafifce bir tondan digerine ani
gecislerden kacinarak uygulanir. Béylece tonlar birbirine daha kolay kaynasir ve iyi bir derecelen-
dirme elde edilir.

Tonlama ¢alismalarinda hacim etkisini artirmak icin farkli ¢izgi taramalari oldukga sik kullaniimak-
tadir. Degisik tarama calismalar yapmak yararli olacaktir.

Sarmal Tarama: Kalemi kaldirmadan spiraller ile yapilan tonlama desende degisik etki yaratabilir.

Diuz Tarama: DUz taramada kullanilan paralel cizgiler ile yapilan tonlama c¢alismasi desende
diger taramalara gdre daha etkilidir.

Capraz Tarama: Duz cizgilerin acil olarak birbirini kesmesi ile capraz tarama yapihr. Cizgiler diiz
olarak kullanildig gibi daginik veya egimli de kullanilabilir.

169

S Perspektift ve Desen




9 Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

\

. .4. ETKINLIK

o Gorsel 4.42'deki ¢izgi cesitlerini inceleyerek asagida bos birakilan kutularda cizgi
alistirmalan yapiniz.

Kalin cizgi ince cizgi Capraz tarama Kivrimli gizgi Sarmal cizgi

"

Gorsel 4.42: Isik ve nesnedeki isik gblge alanlari

Kalin ¢izgi ince cizgi Capraz tarama Kivrimh ¢izgi Sarmal cizgi
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@ crxintix

o Bos kutularin solunda verilen 6rnegi inceleyerek dereceli kalemlerle en acik ton-
dan baslayip, koyu oranini artirarak sarmal cizgiler kullanarak en alttaki kutucu-
ga kadar tonlama yapiniz. Ustten baslayarak asag: dogru ilerlemelisiniz. Boy-
lece eliniz kagida siirtiinerek kalemin izini dagitmaz. Goérsel 4.43’U inceleyerek
diiz tarama olarak baslayacaginiz calismada capraz cizgileri de ekleyerek ¢apraz
tarama seklinde cizgilerle tonlama yapiniz. Seyrek cizgiler ile acik tonlar, sik ¢iz-
giler ile koyu tonlar elde edilir.

Gorsel 4.43: Ton derece gubugu
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9 Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

@5, cwinLik

\

® Asagida verilen érnekleri inceleyerek kalem cesitleriyle acik, orta ve koyu tonlar-
dan faydalanarak farkh c¢izgi taramalari uygulayiniz. Hacim etkisi olusturmak icin
formlar lizerindeki degerlere uygun tonlamalar yapiniz (Gérsel 4.44).

@O
vV

Gorsel 4.44: Form lizerinde 1s1k-gdlge

OOC
QOC
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4.4.5. Geometrik Formlarin Etudi

Geometrik formlarin etldinde formlarin t¢ boyutlu
ifade edilebilmesi icin formun cizimine c¢izgi ile ha-
cim kazandirilmalidir (Gorsel 4.45).

Cizgiler, nesnenin boyutunu ve dokusunu ifade
edebilmelidir. Burada c¢izginin yonu etkilidir. Desen
cizimlerinde modelin formuna uygun cizgiler kulla-
nilmahdir. Duz formlarda diiz, kavisli formlarda ka-
visli gizgiler kullantlir.

- - —l
BILGINOTU

Késeli formlar lizerine diisen
1sik ve IsIgIin acisi nesnenin

Nesme Qizimi Ve Hacimendirme o

.

.

™

Gorsel 4.45: Geometrik formlar

Koéseli Formlarin Etidu

uzerindeki tonlari belirler
(Gorsel 4.46).
o

Gorsel 4.46: Kiplin zemine
disen golgesl

Késeli formlarin etidinde duz cizgiler kullanihr.
Derecelendirme hafifce bir tondan digerine ani ge-
cislerden kaginarak uygulanir. Béylece tonlar birbi-
rine daha kolay kaynasir ve iyi bir derecelendirme
elde edilir (Gorsel 4.47).

Kagidin Gzerine yerlesgtirilen kipln zemine digen
gblgesi de dogru bir bicimde cizilmelidir.

Gorsel 4.47: Kare ¢izimi
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9 Negne Cizimi Ve Hacimiendirme

Kare prizmadan yola ¢ikarak piramit ¢izilir (Gorsel 4.48)

Gorsel 4.48: Piramit ¢izimi

T .7. ETKINLIK

® Asagida size verilen 1s1gin gelis yoniini inceleyiniz.
e ki kacis noktal perspektife uygun kiip ciziniz.
® Acik, orta, koyu ton degerlerini 1s1g1n gelis yoniini dikkate alarak uygulayiniz.
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Yuvarlak Formlarin Etidi

Kiresel ve silindirik formdaki objeler, gbz seviye-
sine yakin-uzak mesafelerde, degisik duruslarda
yerlestirildiginde 1s1k-gdlgelerinde ve formlarinda
degisikler meydana gelmektedir. Isigin gelis yo-
nldne uygin tonlama yapilmasina dikkat edilmelidir
(Gorsel 4.50).

g b

Nesme Gizimi Ve Hacimaendirme o

BiLGi NOTU

Tam tepeden gelen 1g1k Kku-
renin yari capina kadar ay-
dinlatir (Gérsel 4.49).

Gorsel 4.49: Kireye tepeden

gelen isik

1!

.\\\'I/:- i
NS f

Gorsel 4.50: Geometrik sekiller ve tonlama
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9 Nesme Grmi Ve Hacimaendirme

Silindir gibi dénuslu cisimleri hacimlendirirken
kaleme uygulanan baskiy! degistirmeden para-
lel dikey cizgiler kullanilmalidir. Cizgiler arasinda
bosluk olmamalidir. Agik ve koyu degerler arasi
kontrast olusturmak igin ton cesitliligi olmahdir

(Gorsel 4.52).

BILGI NOTU
G_(")Igenih uzunlugu 1sik kay-
naginin konumunu gosterir
(Gorsel 4.51).

3."'2.
&S

/l l\\

Gorsel 4.51: Silindire agili
gelen isik
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R BiLGj NOTU

\ Tam tepeden bakilan koni-
k yi cizmek sadece tonlama
yapmakla mumkindur. Aksi
takdirde koni yuvarlak cizi-
mi gérinimiinde olur (Gor-
sel 4.54).

Gorsel 4.54: Koninin tepeden
gorinimda

Gérsel 4.53: Koni gizimi

f .8. €TKINLiK

\

® Asagida size verilen 1s1gin gelis yoniinii inceleyiniz.
e Kurallara uygun kiire ¢iziniz.
® Acik, orta, koyu ton degerlerini 1s1gin gelis yoniinii dikkate alarak uygulayiniz.
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,fZQ\ UYGULAMA ADI: GEOMETRIK FORMLARIN ETUDU
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' AMAC: Ton gubugundaki tonlardan yararlanarak geometrik formlari serbest elle

cizerek tonlamak.

, Bu uygulamada sizden geometrik formlari cizip 1s1gin yénii ve siddetine
] gore tonlama yapmaniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basamak
|

lari dogrultusunda formlari etiit ediniz.

Kure, silindir koni, kiip, vb. formlar
Resim kagidi 35x50 / 50x70 cm
Resim kalemleri, HB ve B serisi

ISLEM BASAMAKLARI

Atdlye 6nliginizi giyiniz.

Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri is saghgi ve guven-
ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

Formu uygun bakis acisina gdre yerlestiriniz. Modele olan uzakliginizi ayar-
layiniz.

Cizim suresince modele sabit bir noktadan bakiniz.

Objeleri 6l¢ti alma teknigine gére oranlayiniz.

Isigin gelis yonine dikkat dikkat ediniz.

Isigin yénine gére modelde agiktan koyuya dogru giden ton degerlerine
6zen gosteriniz.

Cizimini yapacaginiz formun g boyutlu algisini saglamak icin hacimlendir-
me yapiniz.

Formlarin yapisina uygun tarama tekniklerini (dairesel, diiz, silindirik) kulla-
narak hacimlendirme yapiniz.

Koyu bdlgelerde kaleminizin derecesini artiriniz.

Formunuzun ¢iziminde, kontur cizgileriyle 1s1k-gblge alanlarini vurgulayiniz.
En son formlarin diigsen gdlgelerini ¢izerek ¢calismanizi tamamlayiniz.
Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

Calisma sonunda atélyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa cikariniz.
Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arkadaslariniz ile degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi égretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 4’deki Olgutlere gére degerlendirilecektir.

j Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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4.4.6. Desende Oran-Oranti Onemi

Desen cizimlerinde gergcek modeldeki objenin boyutu kigultilerek kagitta belirlenen alana
sigdirilir. Bu islem igin ihtiya¢ duyulan 6ge oran-orantidir. Objenin pargalari bir birim olarak al-
gilanip bitlndyle oranti kurulmaldir. Oran, iki ya da daha fazla sey arasindaki blyuklik, miktar
ve derece iligkisidir. Oranti, battn igindeki parcalarin iligkilerini dizenleyen kurallardir.

4.4.7. Nesnede Boyut ,Oran Oranti (Proporsiyon) ve Parca Biitiin iligkisi

Bir cismin herhangi bir yéndeki uzantisina boyut denir. Dogrularin, ylizeylerin veya cisimlerin 6l-
culmesinde ele alinan G¢ dogrultudan uzunluk, geniglik ve derinlikten her biridir.

Objenin kendi parcalari arasindaki uzunluk-genislik ile diger objeler arasindaki blyuklik farkina
oran-oranti denir. Objenin mantiksal ¢éziimlemesini yapmak i¢in parga ve bltiin arasindaki geo-
metrik iliskiye proporsiyon denir. Dogru proporsiyon &lguleri, objenin dengeli bir sekilde ¢izildigini
gosterir.

Bir niceligi 6lcmek icin kendi cinsinden érnek secilen degismez pargaya birim denir. Objenin dog-
ru oran orantisini bulmak i¢in boyut icinde kiicik parcanin battiinde kag¢ adet bulundugu hesapla-
narak ylizeye aktarim yapilir (Gérsel 4.55). Olcii alma tekniklerinde

Y

1. birim

\]

2. birim

\]

3. birim

>
>

4. birim

Gorsel 4.55: Objede oran-oranti

179

§, Perspektift ve Desen




Q Nesne

Grimi Ve Hacimtendirme

4.4.8. Olgii Alma Teknigi

Desene baglarken 6lcu alma teknikleri ile birimden bitline objenin ¢izimi yapilir. Birim ile batun
arasindaki iliskiyi kavrayabilmek ise oran-oranti kurmak ile mdmkun olur.

Ol alirken dikkat edilecek noktalar sunlardir.

® El modele dogru dirsekten kirmadan uzatiimali, 6lcimde tutarlilik saglamak icin her de-
fasinda bu pozisyon aynen tekrarlanmali ve model hep ayni agidan gézlemlenmelidir.
® Kalem, bir g6z kapatilarak dlgusu alinacak modelin tepe noktasina gelecek sekilde ayar-
lanmalidir (Gdrsel 5.56).
® Basparmak, modelin taban noktasina kadar kaydirilip sabit tutulmalidir.
® Kalem, parmak kaydirmadan modele dogru yatay tutularak tepesi modelin kenar sinirina
gelecek sekilde ayarlanmalidir.
® Kalemin tzerinde gdrulen blyUklik farki, modelin eni ile boyu arasindaki orani gésterir.
® Sisenin Ust kismi veya meyve gibi bir kesit, modelden 6l¢t birimi olarak belirlenir.
® Belirlenen kesit bir birim olarak kabul edilir ve modelin timu bu birimle &lculerek birim
batun iligkisi kurulur.
® Yatayda ve dikeyde ¢izilen aks gizgileri ile objelerin kadgida yerlesimi saglam bir sekilde
tamamlanmalidir.
1
2 1
3 r IT“ 3
1
4 i, 4
1/2
Gorsel 4.56: Olgli alma teknigi
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— @y erxinLik

® Gorsel 4.57’yi oran-oranti agisindan inceleyiniz. Objelerin proporsiyonlarini de-
gerlendirerek arkadaslarinizla paylasiniz (Birim 6l¢ii secerek her bir gérsel lize-
rinde isaretleme yapiniz).

Gorsel 4.57: Natlirmort
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9 Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

4.4.9. Objelerin Aksi

Aks, objenin yatayda ya da dikeyde merkezinden gectigini varsaydigimiz simetri gizgisini temsil
eder. Cizimde dengeyi kurarak saglam bir yapi kurmamiza yardimci olur (Gorsel 4.58, 4.59). Si-
metri, bir eksene gére dgelerin ayni durumu tekrar etmesiyle olusur. Asimetri, merkezden gecen
aks cizgisinin bir yanindaki géruntinin tekrarlanmamasi anlamina gelir.

Gorsel 4.58: Obje Gorsel 4.59: Obje Uizerine aks ¢izimi

T .IO. ETKINLiK

e Asagida verilen objelerin lizerine yatay ve dikey aks cizgilerini ¢izerek merkezle-
rini belirleyiniz (Gorsel 4.60).

Goérsel 4.60: Obje
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Nesme Cizimi Ve Hacimaendirme

Obje Etiidiinde Geometrik Formlardan Faydanlama

Desen ¢izimlerinde obje etlidid 6énemli bir yer tutar. Obje etlidl yapilirken ilk olarak objelerin
geometrik formlarla baglantisi kurulur.

Belirli bir agirhga ve hacme sahip olan ¢ boyutlu cansiz nesneye obje denir. Obje c¢izimi ya-
pilirken obje icindeki geometrik sekil bulunmali ve pargalar arasinda parca butin iliskisi kurul-
malidir. Objeleri k&gida cizerken mekansal derinligi olusturmak icin de perspektife basvurulur.

Butun objelerin en, boy ve derinlik olmak Uzere (¢ boyutu vardir. Cizim yapilan ylzeyler ise
sadece yUkseklik ve genislik gibi iki boyuta sahiptir. Objeyi k&dgida aktarirken kilavuz gizgileri bir
diger adiyla aks gizgileri kullanilarak ve geometrik formlarla iligkilendirilerek ¢izim yapiimahdir
(Gorsel 4.61).

Cizime baslarken modele hakim olarak temel geometrik yapi dikkate alinmalidir. Model g6z-
lemlendiginde ilk goérilen geometrik sekiller (kare, U¢gen, yuvarlak, dikdértgen, vb.) olmalidir.

Q_"\I

= /

Gorsel 4.61: Obje ¢izimi, 6grenci calismasi

@ exinvix

\

® Asagidaki nesneleri inceleyiniz.

1. Nesnelerin hangi geometrik yapiya benzediklerini diistiniip Gérsel 4.62’deki
nesnelerin lGizerine benzettiginiz iki boyutlu geometrik sekli (kare, licgen, yu-
varlak, dikdértgen, vb.) ciziniz.

2. Obijelerin en, boy ve derinlik algisini olusturmak ilizere benzettiginiz li¢ bo-
yutlu seklin (dikdértgen prizmasi, kip, kiire vb.) icine ¢iziniz.

Gorsel 4.62: Fakli formda nesneler
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9 Nesme Ciimi Ve Hacimendirme

Objelerde Rakursi (Kisaltim)

Bakis acisina gdre objenin kisalma, daralma ya da
kiicllme 6lcistndeki degisimine rakursi denir. Ob-
jeye 6nden, alttan ya da Ustten bakildiginda objenin
formunun kisalarak farkli bir élcide perspektifli bir
gorinimde olmasidir (Gorsel 4.63, 4.64, 4.65, 4.66).

Gorsel 4.63: Yuvarlak formlu nesneler

Gorsel 4.64: Farki acilardan obje gérintmleri

Gorsel 4.65: Objenin yandan, alttan, 6nden ve ¢apraz acilardan gérinimleri
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Nespe Cizimi Ve Hacimaendirme o

Gorsel 4.66: Objelerin rakursi gérinumleri
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@2 ccinLik

® Gorsel 4.67°deki farkh acilardan cekilmis obje fotograflarini inceleyiniz.
® Objeleri yanlarindaki bos kutucuklara ¢iziniz. Bu fotograflari 6rnek alarak cizim
yaptiginizda rakursi konusunu daha iyi kavramis olacaksiniz.

—
[d
L]
[]

Gorsel 4.67: Farkli agilardan obje

4
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Nesme Qizimi Ve Hacimendirme o

4.4.10. Koseli Formlarda Nesne Etiidi ve Hacimlendirme

Kutu, kitap gibi esyalar cizilirken kdseli formlardan yola ¢ikilmasi pratik bir yontemdir. Cizilmek
istenilen nesnenin kagittaki g6z seviyesi isaretlenir. Perspektif kurallarina uygun bigimde ve élcl
alma teknikleri de kullanilarak ¢izim yapilir. Objenin 1sik ve gdlgesi dikkate alinarak acgik, orta,
koyu ton dereceleriyle obje tonlanir (Gérsel 4.68).

-

N

N e

Gorsel 4.68: Koseli nesne

Bakis noktasinin altinda kalan nesnelerin Ustu, UGzerinde kalan nesnelerin ise alti goruldr.
(Gorsel 4.69).

Gorsel 4.69: Farkli agilardan kdseli form gizimi
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9 Nesme Cizimi Ve Hacimendirme

Perspektif kurallari ile cizilen kdseli geometrik formlar koéseli nesne cizimlerini kolaylasir
(Gorsel 4.70, 4.71, 4.72).

p

Gorsel 4.70: Perspektif kurallari ile nesne gizimi

I e b s dep At b o 3868,

-

Gérsel 4.71: Vincent Van Gogh, kdéseli form cizimi Gorsel 4.72: Koseli form gizimi
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Nesme Cizimi Ve Hacimaendirme o

UYGULAMA ADI: KOSELI FORM OBJELERIN ETUDU

AMAC: Koseli formdaki objeleri 1s1gin etkisine gore agik, koyu ton degerleri ile
etut etmek.

Bu uygulamada sizden késeli ve kutu, koli gibi késeli forma sahip obijeleri, i1sI-
gin yonii ve siddetine gore kuru boya ile etiit etmeniz beklenmektedir. Asagida
verilen islem basamaklari dogrultusunda objeleri giziniz ve renkli kalemler kul-
lanarak hacimlendirme yapiniz (Gérsel 4.56).

ARAC GEREC
® Koseli forma sahip objeler ((kutu, koli ,kitap, klasér, kalemlik, vb.)
® Resim k&gidi 35x50 / 50x70 cm
® Resim kalemi, kuru boya, silgi

i$LEM BASAMAKLARI
1. Atdlye 6nlGginuzi giyiniz.
2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve glven-

ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

3. Formu uygun bakis agisina gore yerlestiriniz. Modele olan uzakliginizi

ayarlayiniz.

Cizim suresince modele sabit bir noktadan bakilmalidir.

Objenin cizimi igin 6l¢t alma tekniklerini uygulayiniz.

Isigin gelis yonune dikkat ediniz.

Isigin yoniine gére modelde agiktan koyuya dogru giden ton degerlerine

6zen gosteriniz.

8. Cizimini yapacaginiz objelerin ¢ boyutlu algisini saglamak icin hacimlen-
dirme yapiniz.

9. Formun yapisina gére tarama tekniklerini (diiz, capraz tarama vb.) kuru boya
kullanarak hacimlendiriniz.

10. Koyu bélgelerde kaleminizin ylzeye baskisini artiriniz.

11. Ton cesitliligi saglamak icin renk yelpazesini artiriniz.

12. Formunuzun ¢iziminde, kontur ¢izgileriyle 1s1k-gblge alanlarini vurgulayiniz.

13. En son formlarin diigen gélgelerini gizerek ¢alismanizi tamamlayiniz.

14. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

15. Galisma sonunda atélyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan malze-
meleri yerlerine kaldiriniz.

16. Atdlyede acik isiklar kapatiniz. Prizde takili fisler varsa ¢ikariniz.

17. Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arkadaslariniz ile degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama c¢alismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 4”deki dlgitlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.
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a  Nesye Cimi Ve Hacimendirme

4.4.11. Yuvarlak Formlu Nesne Etidui

Cevredeki varliklarin hatlari genel olarak bir geometrik forma uygundur. Desende ¢izime basla-
madan Once nesneyi, ayrintilari dikkate almadan genel formu ve ekseni gbzlemlemek gerekir.
Fincan, caydanlik gibi objeler genellikle kiireye benzetilerek cizilir (Gorsel 4.73).

Gorsel 4.73: Klresel nesnelerin elips ve eksen yardimiyla gizimi

Bardagin Ust ylzeyi tam daire olmasina ragmen bakis noktasina goére elips seklinde gérundr
(Gorsel 4.74).

Gorsel 4.74: Nesne ettdi

Koéseli formlarin perspektif ¢izimi, yuvarlak formlu nesne-
lerin ciziminde de kolaylik saglar. Ornegin, silindir formlu
bir sise ya da bardak ¢iziminde dnce dortgen prizma pers-
pektife gore cizilir, daha sonra asil form icine yerlestirilir
(Gorsel 4.75, 4.76).

Gorsel 4.75: Oval géranumler Gorsel 4.76: Oval obje ve cizimleri
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Nesne Cizim Asamalari
Elips, bircok objenin (bardak, semsiye, vazo vb.) genel seklinin iginde bulunur (Gérsel 4.77).

Gorsel 4.77: Nesne cizimleri

Kire, bircok objenin (kase, demlik, vazo vb.) genel seklinin i¢cinde bulunur. Dis ylizeyinde aydin-
latilan noktalar i¢ ylzeyinde karanliktir ve dis ylizeyindeki gélgeli alan ise i¢ ylzeyinde aydinlktir
(Gorsel 4.78).

Gorsel 4.78: Nesne cizimleri

Portakal, elma, top gibi objelerin ¢izimi ve tonlamasinda kullanilan gizgilerin yonu tipki yuvarlak
formlu geometrik formlardaki gibi nesnenin formuyla uyumlu olmalidir (Gérsel 4.79).

Gorsel 4.79: Nesne ettdu

191

§, ] Perspektift ve Desen




9 Nese Cizimi Ve Hacimeendirme

® . cwintik

® Gorsel 4.80°deki obje cizimini inceleyiniz. Objenin formu ve lizerinde bulunan
¢izgi yoni arasindaki uyumu dikkate alarak asagida verilen elmaya resim ka-
lemi ile tonlama yapiniz. Ton dereceleri verilirken elmanin i1$1g1 6nden aldigini
hayal ediniz.

® Ayni elmayi asagidaki bosluga cizip kuru boya ile hacimlendiriniz. Ton derece-
lerine ve formun bicimine dikkat ediniz.

Gorsel 4.80: Obje hacimlendirme
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- . 14. €ETKINLIK

o Gorsel 4.81’deki objeleri inceleyiniz. Asagidaki bos alana objelerin formuna uy-
gun 6lci ve aks cizgileriyle cizerek hacimlendiriniz.

Gorsel 4.81: Objeler
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Yuvarlak Nesne Etiid Calisma Ornekleri
Yuvarlak formdaki objeleri 1s1gin etkisine gére acik, koyu ton degerleri ile etiit edilerek hacimlen-
dirilmesi yapllir.

Gorsel 4.82: Obje hacimlendirme

Gorsel 4.84: Obje hacimlendirme Gorsel 4.85: Obje hacimlendirme
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Cam, metal, ahsap, seramik gibi objeleri 151§1 yansitma etkisi hacimlendirme Gzerinde 6nemlidir.

- o =

Gorsel 4.86: Obje hacimlendirme

Gorsel 4.87: Obje hacimlendirme
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6. UYGULAMA

N
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UYGULAMA ADI: YUVARLAK FORMDAKIi OBJELERIN ETUDU

AMAC: Yuvarlak formdaki objeleri 1s1gin etkisine gore agik, koyu ton degerleri
ile ett etmek.

Bu uygulamada sizden kiire, top ve silindir gibi yuvarlak formdaki objeleri
1IS1gin yéni ve siddetine goére sangin ya da fiizen ile etiit etmeniz beklenmek-
tedir. Asagida verilen igslem basamaklari dogrultusunda objeleri ¢iziniz ve san-
gin ya da fiizen kullanarak hacimlendirme yapiniz.

ARAC GEREC

® Resim kagidi 35x50 / 50x70 cm
® Resim kalemi, sangin, fuzen
® Yuvarlak forma sahip objeler (top, sise, bardak, k&git havlu rulosu vb.)

i$LEM BASAMAKLARI
1. Atélye 6nliguniuzi giyiniz.
2. Kullanacaginiz malzemeleri is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkat ederek

hazirlayiniz.

3. Formu uygun bakis acgisina gére yerlestiriniz. Modele olan uzakliginizi

ayarlayiniz.

Cizim suresince modele sabit bir noktadan bakiniz.

Objenin ¢izimi icin él¢l alma tekniklerini uygulayiniz.

Isigin gelis yonline dikkat ediniz.

Isigin yéniine gére modelde agiktan koyuya dogru giden ton degerlerine

Ozen gbsteriniz.

8. Cizimini yapacaginiz objelerin t¢ boyutlu algisini saglamak i¢in hacimlen-
dirme yapiniz.

9. Formun yapisina gére tarama tekniklerini (dliz, capraz tarama vb. ) sangin
ya da fuzen kullanarak hacimlendiriniz.

10. Koyu bélgelerde sangin ya da flzenin ylzeye baskisini artiriniz.

11. Ton cesitligini artiriniz.

12. Formunuzun ¢iziminde, kontur ¢izgileriyle 1s1k-gdlge alanlarini vurgulayiniz.

13. En son formlarin diisen gdlgelerini gizerek ¢alismanizi tamamlayiniz.

14. Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

15. GCalisma sonunda atblyenizi arkadasglariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.

16. Atdlyede acik 1siklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 4’deki Olcutlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A)

B)

C)

Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanhs” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanhs
ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1. ) Desen cizerken el ve kol ayni anda hareket etmelidir.

) Cizim yaparken el kagidin belirli noktalarinda sabit tutularak ¢izim yapiimaldir.
) ik defa desen cizecekler icin en uygun malzeme sangindir.

) Geometrik sekillerle gizime baslamak, yalin bir ifade bigimi oldugu icin saglam bir
desen ortaya ¢ikar.

5. ( ) Cizime baglamadan 6nce nesnenin ayrintilari dikkate alinmamali, ayrintilara bitin-
sel bakilmalidir.

Py

2.
3.
4

Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari verilen ifadelerden uygun olan ile dol
durunuz.

6. Noktalarin yan yana siralanmasiyla ..............ccocoeeenen. olusur.

7. Duygu ve dusuncelerin ¢izgi araciligiyla gorsel anlatima dénismesine ..................eeeee.
denir.

8. Gizimde ...........co.coeiiin. nesnenin sekline uygun cgizgiler kullanilarak hacimlendirme
yapiimaldir.

9. Daire gizerken ............cocoeiiiieen. yardim alarak baglanmasi énerilir.

10. DUz taramada kullanilan .................coos ile yapilan tonlama calismasi desende

diger cizgi gesitlerine gore daha etkilidir.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru cevabi isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi deseni ciziminde modele gelecek en ideal isik yonidiir?
A) Arkadan siddetli
B) Caprazdan hafif
C) Onden hafif
D) Pencereden dogal
E) Yapay kaynaktan siddetli

12. Asagidaki dereceli kalemlerden hangisinin numarasi arttikga kagitta yumusak izler
birakir?

A) B B) H C)HB D)F E) 2H

13. Nesne ciziminde bakis agisina bagh olarak kisalma, genisleme gibi degisikliklerin
meydana gelmesine ne denir?
A) Aks
B) Asimetrik denge
C) Proporsiyon
D) Rakursi
E) Simetrik denge

14. Nesne ile ¢izim yapan kisinin arasindaki mesafe uzadik¢a cisimlerin boyutunda
olusan degisiklik asagidakilerden hangisi ile ifade edilir?
A) Desen
B) Cizgi
C) Oran-oranti
D) Perspektif
E) Valor
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OGRENME BIiRIiMi

CANSIZ MODELDEN
CIZIMLER

KONULAR

5.1. DESENDE KOMPOZISYON
5.2. CANSIZ MODEL Cizimi
5.3. NESNELERIN HACIMLENDIRILMESI

TEMEL KAVRAMLAR

e natiirmort e fon

e peyzaj e (uslup
e enteriyor e ritim
e eskiz

NELER OGRENECEKSIiNiz?

Desende kompozisyonun édnemi

Kompozisyon kurallarina uygun model hazirlama

Gorsel sanatlarda desenin yeri ve dnemi

Geometrik formlarla kompozisyonun eskizini gizme

Modelin genel formunu tanimlama

Cansiz objelerden olusan kompozisyonu farkli ¢izim araclari ile 1s1g1n
yonu ve siddetine gore etut etme
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Hazirlk Calismalari

1. Leonardo da Vinci “Mona Lisa” adli eserini, Osman Hamdi Bey de “Kaplum-
baga Terbiyecisi” adli eserini meydana getirirken bir 6n hazirlik yapmig
midir? Sinif arkadaslariniz ile ressamlarin ne gibi 6n hazirhiklar yaptigini 2’9

tartisiniz. o

5.1. DESENDE KOMPOZiSYON

Desen cizimine baglamadan 6nce modelin kompozisyon kurallar
dikkate alinarak goze hos gelecek sekilde dizenlenmesi énemlidir.
Farkli dizenleme denemeleri iyi bir kompozisyon kurma agisindan
faydal olacaktir. Kompozisyonu olusturan objeler énce incelenmeli
ardindan c¢izim yapilmal ve son olarak da ayrintilar ¢caligiimalidir.
Modeldeki Gguinci boyut, parca bitin iligkisi, 1sik-gdlge ve plan an-
cak saglam bir desen sonunda olusturabilir (Gérsel 5.1).

Latince “dessin” s6zcigunden geldigi kabul edilen desen, gorsel
bir etki yaratmak amaciyla yapilmig ¢izgi resimlerin hepsine veri-
len addir. Sanatin eleman ve ilkelerini dikkate alarak olusturulan
dizenlemeye kompozisyon denir. Parca-butin, boyut ve form gibi
bircok 6ge, resim yuzeyinde dengeli bir sekilde insa edilmelidir.
Sanatsal birikim ve istek dogrultusunda ylzeyde ¢esitli dizenleme-
ler yapilabilmektedir.

Ana prensipler esliginde cizgiye hékim olarak modelden yapi-
lan desen, etkileyici bir ifadeye kavusur. Bu ifade bicimi gercege
bagl veya dussel bir betimleme (soyut) olarak ortaya gikabilir. Garsel 5.1: Vincent Van Gogh,
Sanatgi izlenim, duygu ve yaraticilik kapasitesi ile calismasina yén desen

vermektedir.

5.1.1. Gorsel Sanatlarda Desen ve Onemi

“Guzel sanatlar; ayni milletin ¢cocuklarinin birbirlerini tanimalarini,
sevmelerini ve bdylece olusacak ylksek duygulara tabi olmalarini
temin eder.” (Mustafa Kemal ATATURK).

Desen, bir disiplin olarak sanatcinin 6égrencisine egitim siurecinde
uyguladigi resim, seramik, mimar, moda tasarim gibi sanat alan-
larinin en temel 6gretisidir. Goz, akil ve el koordinasyonunun ger-
ceklesmesi ve farkh konularin deneyimlenmesiyle cizimde yetkin-
lige ulasiimaktadir.

Onceleri bir etiit olarak gériilen desen, giiniimiizde basl basina bir
disiplin olarak plastik sanatlar alaninda ve sanat egitiminde yerini
almigtir. Desen; yaratici kavram, dusunce, imge, tasarim ve goz-
lem niteligi tasiyan sanatsal anlatim aracidir (Goérsel 5.2). Dogru
desen cizmenin yolu; gérmeyi, algilamayi 6grenmek ve gizmeyi
deneyimlemekten gecer.

Her sanatsal eylemde oldugu gibi desen ¢iziminde de temel pren-
sipler vardir. Sanatgi, kurguladigi gérintiiy bosluk-doluluk ilkesini
dikkate alarak bir bagka deyisle kompozisyonu kurarak yiizeye ak- Gorsel 5.2: Desen ¢izimi
tarim yapar. Bu aktarim bir geometrik kurgu olarak da gorulebilir.
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5.1.2. Kompozisyon

Kompozisyon, bir araya getirmek anlamina ge-
len Latince sbzcik “compositio”dan tlremistir.
Kompozisyon, yapiti olusturan égelerin belirli bir
dizen ve sistemle kurgulanmasidir. Zemin Gze-
rinde objelerin dizenlenmesi ile kurulan kom-
pozisyonun amaci, yuzeyde gérsel bir ahenk
yakalamaktir. Bu ahenkli kurguyu olustururken
kompozisyon turlerini bilmek faydali olacaktir.
Kapali (Klasik) Kompozisyon

Kapall kompozisyon resimde dnemli bulunan bo-
IimUn merkeze yerlestiriimesidir. Konu merkezin
etrafinda gelisir ve son bulur. Yluzeyde merak
edilen bir devamliliga yer verilmez. Konunun bu-
tina k&gidin icindedir (Goérsel 5.3). Kapali kom-
pozisyonun en yetkin érnekleri “Rénesans Do-
nemi’nde gortlmektedir.

Klasik sanat, yatay ve dikeylere dayanan bir sa-
nattir. Resmi olusturan tim elemanlar acgik ve
nettir. (Ozer, 2016).

Gorsel 5.3: Pablo Picasso (Pablo Pikaso)

Acik (Barok) Kompozisyon

Acik ya da diger adiyla Barok kompozis-
yonda konu, resmin tim yuzeyine dagil-
mig, gercevelenmeyen bir akigla sunulur.
Obje, fon ya da mekan ylzeyin sinirlar
disinda devam eder. Kompozisyonda iz-
leyiciye gdsterilmek istenen kadari goralur
(Gorsel 5.4). Barok akiminda agik kompo-
zisyon ornekleri gorilmektedir.

Bazi resimsel elemanlarin resmin digina
tasmasi, simetri yoklugu ve ¢ok yonli de-
vinim acik kompozisyonun temel 6zelligi-
dir. (Ozer, 2016).

Gérsel 5.4: Paul Gauguin (Poul Gogan)
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Konularina Gére Kompozisyon Tirleri

insanin diistindiigi, duyumsadigi, gdzlemledigi her sey sanatin konusudur. Konu bir aragtir, ona
anlam kazandiran ise sanatcidir. Burada dnemli olan nokta sanatcinin kendi bakis agisini este-
tik kaygilarla bize sunabilmesidir. Sanat tarihine bakildiginda sanat¢i konu sec¢imini dénemlere,
akimlara ve kendi egilimlerine gére yapmistir. Uzerinde en cok durulan temalar; peyzaj (doga
gbértindmleri), natdrmort (610 doga), enteriydr (ic mekan), dinsel temalar, portre ve benzerleridir.
Cizmeye baslarken konunun dogru belirlenmesi énemlidir. Konu segiminde ¢alismanin uyandira-
cagl duygu, etki, malzeme ve ortamin kosullari gézden gegciriimelidir (Gorsel 5.5).

Natiirmort

Konusu cansiz varliklar veya
nesneler olan kompozisyon
turine natiirmort denir. Fran-
sizca “nature morte” , “6l0
doga” anlamina gelen tanim-
lamadan Turkgceye gecmistir.
Bu terim sanat alaninda 17.
ylzyilin sonlarina dogru kulla-

nilmaya basglanmistir.

Dalindan kopariimis cicek, ha-
reketsiz bir nesne ya da 6lU bir
hayvan ile olusturulan kompo-
zisyon &rnekleri sanat tarihinde
Onemli bir yere sahiptir. Natr-
mort, desene baglarken olduk-
ca egitsel bir deger tasir. Sade
ve az sayida obje secimiyle
oran-oranti, cizgi cesitliligi gibi
kriterlere dikkat ederek cansiz
modelden ¢izimler yapilabilir
(Gorsel 5.6).

Gorsel 5.6: H. Fantin-Latour (Fonta Latu)
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“Sanati anlamak icin énce bitln sanatlarin kaynagdi olan hayati anlamak, 6grenmek gerekir. Yine
hayati ve sanati anlamak icin her seyin temeline, dogaya inilmelidir.” (Eliel ZAARINEN)

Peyzaj

Doga goérunimleri, manzara calismalarina peyzaj denir. GokyuzUl, agag, gél, hayvan, ev, insan
gibi bircok dge peyzajin ana malzemesidir. Peyzajda perspektif kullanimi, planlari ortaya cikara-
rak derinlik etkisi meydana getirir. Konunun gbze en net ve ac¢ik goérindigu yer birinci, gerisinde
kalan yer ikinci, en uzak ve silik gériinen alan ise t¢lincu plandir. Calismada hafifce ana formlar
cizilmeli ve arkadan (G¢Uncu plandan) éne dogru (birinci plana) asama asama detaylandirilarak
gelinmelidir. Cizimde acik-orta-koyu degerler dengeli dagilima sahip olmalidir. Peyzajda natir-
mort gibi sabit bir model olmadigi icin degisen isik ve gérintuler olabilir. GUndn belirli saatlerinde
ISIgin ve hava durumunun degismesi sonucu etkileyecektir. Bu durumda hizli ¢alismak, eskiz
cizmek ve bol gézlem yapmakta fayda vardir (Gérsel 5.7, 5.8, 5.9).

Bt

Gorsel 5.9: Vincent Van Gogh

Gorsel 5.7: Seker Ahmet Pasa
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Enteriyor

Enteriyor, ic mekan resmi anlamina gelmektedir. Oda, ev, bina ici gibi mimari yapilari ele alir. Bu
tur calismalar dénemin yasam bicimi, mimari 6zellikleri ve kullanilan esyalar ile ilgili ipuclar tasir.
Enteriyér, mekan ve insani birlikte ele alir. insan, esya ve mekanin bir arada bulunmasi birbirleri
arasinda oran-oranti kurulmasini kaginilmaz kilmaktadir. Enteriydr cizimlerde perspektif bilgisi de
bir 6n kosuldur. Gézlem alaninin sabitligi uzun sure ¢izim yaparak calisma imkani tanimaktadir
(Gérsel 5.10).

Gorsel 5.10: Vincent Van Gogh

Her konuda oldugu gibi ic mekéan resim-
lerinde de 1s13in yoni ve siddeti 6nem-
lidir. Calismaya baslamadan 6nce orta-
mi gdzlemleyip 1s1gin en uygun oldugu
saatler secilebilir ya da perde ile dogru
IStk miktari ayarlanabilir. Enteriydr konu
cizimleri bellekte yer eder ve imgesel ¢a-
lismalarin temelini olusturur. Sanat tari-
hinde i¢c mekan cizimlerinin bircok 6rnegi
bulunmaktadir (Goérsel 5.11).

Gorsel 5.11: Sevket Dag
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Kompozisyon Ogeleri

Kompozisyonun &geleri belirli ilkelere gére organize edilmistir. Ylizeyde ahengi saglamak igin
denge, ritim, hareket, acik-koyu renk gibi 6geleri kullanilir.

Kompozisyonun dlizenlenmesinde ve butlinligin saglanmasinda denge duygusu énemlidir.
Bir dizenlemeye giren bicimlerin renk, doku, yén, aralik ve 6lculeri birbirleriyle karsilastirma
konusu olur. Tasari 6geleri, birbirleriyle ortaya koyduklari degerler yoéniinden tartildiklarinda
genel bir denge hissedilmeli, herhangi bir bicim ya da bir grup agir basarak tasarimin agirhk
merkezini kendi tarafina kaydirmamalidir. Agirlik merkezi alanin ortaya yakin yerinde kalabil-
melidir (Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: Rasit Altun kompozisyonda denge, ritim, hareket

Denge, Ritim ve Hareket

Hareket ve ritim birbiriyle yakindan iligkili iki 6gedir. Hareket, kurgudaki nesnelerin hareket
hissi uyandiracak sekilde yerlestiriimesidir. Ritim ise, hareketin tekrar etmesi anlamina gelir.
Tekrarlanan égeler dikkatle yerlestiriimeli, belli bir diizene sahip olmalidir. Ogelerin yerlesiminde
sabit bir diizen yerine farkli araliklarin tekrari ya da buytik, ku¢tk gibi farkhliklarla da hareket ya-
kalanir (Gérsel 5.13). Bu ritmik tekrarlar, izleyicinin bakisini eser Uzerinde dolastirmasini saglar.
Doga ritim konusunda en gtizel érnekleri sunmaktadir. Arilarin altigen bal petegi dizilimi, kuslarin
kanat ¢irpigi, atlarin kogsmasi ritmik siralamaya 6rnek gosterilebilir.

Gorsel 5.13: Kompozisyonda denge, ritim, hareket
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Bir tasarimda dengesizlik hissediliyorsa yeri, rengi, dokusu, yona, aralgi, 6l¢tisu gerektigi oranda
degistiriimeli ya da diger bosluklara denge saglayici yeni bicimler eklenmelidir. Gérsel denge,
6zinde duslnsel dengeyi de tasimalidir. Butiin icindeki her eleman, paylasima, etkilesime, or-
takliga girmek durumundadir. Denge, simetrik (bakisik) ve asimetrik (bakisimsizlik) denge olarak
ikiye ayrilir.

Simetrik denge, bir eksene goére 6gelerin ayni sekilde tekrar etmesiyle olusur. Simetrik denge
kesin kararli oturmus bir kompozisyonu olusturur ancak fazla ilgi uyandirmaz (Gérsel 5.14).

v.Vv
AmA

=/ o
(=]

Gorsel 5.14: Simetrik denge

Asimetrik denge, esit ya da esit olmayan goérsel agirliktaki ve c¢ekicilikteki elemanlarin dizen-
lenmesi ile olusturulur. Asimetrik dizenlemeler, ilgi gekmek yéniinden daha basarili kompozis-
yonlardir. Anlatimi olusturan elemanlarin benzerlik, zitlik, Gslup, uygunluk iligkileri ile renk, bigim,
hareket, acik-koyu renkler ile olusan denge, asimetrik dengeyi olusturur (Gorsel 5.15).

= 4
A"/

Gorsel 5.15: Asimetrik denge
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@ ccinLix

dedir?

Asagidaki kutularda verilen gérsellerden hangileri simetrik ve asimetrik denge-

Simetrik ya da asimetrik olanlari alttaki bosluklara yaziniz. Sizler de bos kutulara
geometrik sekillerden olusan simetrik ve asimetrik sekiller ¢iziniz.

T

Gorsel 5.16
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5.1.3. Formlarin Kompozisyon Kurallarina Gére Yerlestiriimesi

Cansiz modelde belirlenen konu sanatsal bir stizgegten gecirilerek 6zglin ve estetik degerlerle
ylzeye aktarilir. Bu bakis ag¢isi resimde ilk olarak kompozisyon ile vicut bulur.

Desendeki objelerin yerlesimi hem kendi aralarinda hem de bulunduklari yizey ile ahenkli ve den-
geli olmalidir. Bu noktada altin oran kavramiyla karsilagiimaktadir. Altin oran, bir dogru parcasini
ideal bir oranla bélebilmek icin kiicik parca oraninin buyuk parga oranina, buyuk par¢a oraninin
da butine oranina esit olmasidir (Gérsel 5.19).

A B C
AB BC
BC AC 1,618

Goérsel 5.19: Altin oran hesaplamasi

Ozellikle “Rénesans Dénemi’nde cok kullanilan bu oran teknigi; perspektif, anatomi, matematik
ve geometri gibi bilimsel ifadeleri sanat alanina tagimistir (Gorsel 5.20).

A i
: Aﬂzi\.r‘éﬂ;@ -

BiLGi NOTU

Fibonacci dizisi, her sayi-
nin kendinden oénceki ile
toplanmasi sonucu olusan
bir sayi dizisidir. Bu sekilde
devam eden bu dizide sayi-
lar birbirleriyle oranlandi-
ginda altin oran ortaya ¢iI-
kar. Bir baska deyisle sayi
kendisinden dnceki sayiya
béliindigiinde altin orana
gittikce yaklasan bir dizi
elde edilir.

Gorsel 5.20: Leonardo Da Vinci, “Mona Lisa”
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Altin oran, dikddértgen cizim alaninin boyutlarinin hesaplanmasi ve kompozisyonda ytizeyin bé-
linmesi icin kullanilir (Gérsel 5.21, 5.22).

\
|/

ra
o

/

Gorsel 5.21: Dogada altin oran

\/
-
O

Gorsel 5.22: Kompozisyon cesitleri
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5.1.4. On-Arka Plan Kurgusu

Kompozisyonun desenini ¢izmek, sadece objelerin ele alindigi bir ¢calisma olmamalidir. Obje,
icinde bulundugu mekén ve zeminle iligkilendiriimelidir. Nesneler bulunduklari konum sebebiyle
On-arka plan kurgusu déhilinde k&gida aktariimalidir. Gérulen agi icerisindeki her sey desene
dahil edilmeyebilir fakat hazirlanan model zeminle birlikte kurgulanip cizilmelidir.

Fon

Calismanin gorsel etkisini artiracagi igin
resimde fon énemli bir role sahiptir. Nétr,
mat renge sahip desensiz ve duz fonlar
tercih edilmelidir. Bircok ressam acik
tonlardaki objenin arkasinda koyu, koyu
tonlardaki objenin arkasinda acik fonu
tercin etmektedir. Konuda sicak renkli
objeler kullaniliyorsa fonda soguk renk-
ler tercih edilmelidir. Bunun yani sira yu-
varlak hatlardaki objelere yatay-dikey fon
kullanilarak konu daha carpici héle geti-
rilmelidir. Fonla objeler arasinda dogru
iliski kurulmali, ¢izimde butintyle uyum
yakalanmaldir. Béylece g6z 6ndeki ¢izi-
me odaklanilir ve dikkat dagilmaz (Gor-

sel 5.23, 5.24).

Gorsel 5.23: Mahmut Cuda, “Bdcekli elmalar’

Gorsel 5.24: Caravaggio, natlirmort

Cansiz modelden desen ciziminde organik ve inorganik objeler kullanilabilir. Farkli malzemeler
kullanilarak endustriyel Uretim ile elde edilen nesneler inorganik obje, dogada bulunan her tirli

nesne ise organik obje olarak adlandirilir.
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r .z. €TKINLIiK

® Asagidaki gorselde yer alan nesneleri organik (dogal) ve inorganik (yapay) olarak
ayirarak asagidaki bosluklara yaziniz.

Gorsel 5.25: Obje kompozisyon Gorsel 5.26: Obje kompozisyon
Organik inorganik
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Kompozisyonda Uslup

Uslup, sanatginin kendine 6zgii kurgu ve bigimlendirme tutumudur. Kisinin yasadigi ddnem, danhil
oldugu akim, grup ya da okula ait izler tasiyabilir. Stil olarak da adlandirilan Uslup, tasarim ve
bicimin yani sira renk kullanimi, firca veya farkli malzeme seckisiyle, dinamizm, estetik gibi bircok
farkli ifade dillerine sahiptir. Bu 6zellikler ressam ya da tasarimcinin genel kilturd, alan bilgisi,
yasadidi toplumsal yapi, ruhsal durumuyla sekillenmektedir. Uslup, bizlere sanatta nesnel bir an-
layisin olmadigini ve bicimin, rengin eser sahibinden izler tagidigini géstermektedir (Gorsel 5.27).

Gorsel 5.27: Farkli Usluplara ait calismalar

212

Perspektift ve Desen z




Carsz Moderden Cizmier o

5.1.5. Kompozisyon Olustururken Dikkat Edilecek Noktalar

Kompozisyonda model hazirlamak resim yapmak kadar 6nemlidir. Kompozisyonda ¢zgin tasa-
rmlar icin Platon’un, “Kompozisyon c¢ok c¢esitliligin icindeki butlinu bulmaktir.” ilkesi daima g6z
Oénunde bulundurulmalidir.

Bir kompozisyonu hazirlarken;

® Model gbz seviyesine uygun olarak dizenlenmelidir. Model, géz seviyesinden ¢ok yuka-
rida ya da ¢ok asagida olmamalidir.

® Resmiyapacak kisinin modele uzakhgi 3-4 metreden fazla oimamaldir. Atélye ortaminda
calisma yapilirken yerlesim plani buna gére hazirlanmalidir.

® Model hazirlanirken gdze hos gérinmesi icin kumas gibi uygun malzemelerle fon hazir-
lanmalidir.

® Modele isik belli bir yerden gelmelidir. Her ydnden gelen i1sik, modelin bigim ve renk de-
gerlerini iyi gbstermez.

® Modeli olusturan objeler birden fazla ise bigimleri farkli olmalidir. Objeler ne i¢ ice ne de
cok daginik yerlestiriimelidir.

® Modelde birbirine benzeyen formlarda egyalar varsa degisik duruglarda konumlandiril-
malidir (Goérsel 5.28, 5.29).

® Kompozisyonda “vizor” diger adiyla “bakac” gérduklerimize bir sinir gizebilir.

o @ L) .

Gorsel 5.28: Kompozisyonda yerlesim

Gérsel 5.29: Naturmort kompozisyon

Vizor, fotograf makinesinin kadraji gibi hedeflenen alanin cerceveye sigmasini saglar. Bu cerceve
cansiz modelin genel kompozisyonunun dikey ya da yatay oldugunu gdstermektedir. Vizor, model
kagida aktarilirken, kagidi dikey veya yatay tutmaya yardimci olmaktadir.
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®: cvintix

® Amaclanan en dogru gériintilyii secmek icin bir cerceve gerekmektedir. Cer-

ceve elle dikdoértgen olusturarak yapilabilecegi gibi A4 kagitla da yapilabilir

(Gérsel 5.30).

1. A5 ebadinda siyah fon kartonunu Gérsel 5.31’deki gibi cerceve biciminde
kesiniz.

2. Hazirladiginiz cerceveyle etrafiniza bakip cizmek icin sectiginiz alani vizé-
riin icinde gériiniiz.

3. Gérdiiguniz bu dikdértgen alan, kompozisyonu kagida aktarirken kagidini-
zin siniridir.

> L -
-

o

Gorsel 5.30: El vizéri

Gorsel 5.31: Vizércam
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Atblyede dort objeden olusan bir kompozisyon olusturunuz.

Hazirlamis oldugunuz vizérii kolunuzu dirsekten kirmadan diiz bir sekilde uza-
tarak dogru bakis acisiyla kompozisyonu gérmeye calisiniz.

Vizériin icinde objelerin tiimiinii gérecek sekilde sagdan, soldan, listten, alt-
tan bir miktar mesafe birakiniz.

Asagida verilen gérsellerin hangisi dogru bir bakis acisiyla vizériin icine alin-
migtir? Bos birakilan yerlere vizoriin durusu hakkinda yorumlarinizi yaziniz.

215

S Perspektift ve Desen




— 9 CorsE Modefden Cizimier

Gérsel 5.37: Kompozisyon Gorsel 5.40: Kompozisyon

216

Perspektift ve Desen z




Carsz Moderden Cizmier o

:

UYGULAMA ADI: KOMPOZISYON KURGUSU

’ AMAGC: Cizimi yapilacak formlari kompozisyon kurallarina uygun én ve plan,
| arka plan kurgusuna gére yerlestirmek.

Bu uygulamada sizden objeleri kompozisyon kurallarina uygun 6n ve plan
arka plan kurgusu yaparak yerlestirmeniz ve deseni ¢izmeniz beklenmekte-
dir. Asagidaki islem basamaklari dogrultusunda kompozisyonu calisiniz.

ARAC GEREC

, e Farkli boyutlarda, dokularda ve renklerde organik meyve, sise, demlik gibi
inorganik objeler

® Fon (arka plan) olarak kullanmak igin kumas, kagit vb.

i$LEM BASAMAKLARI

1. Atélye 6nludiniza giyiniz.

2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri is saghgi ve giiven-

) ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.
&a:‘” 3. Kompozisyon kuracaginiz yeri gbz seviyenizi dikkate alarak belirleyiniz.
Modele olan uzakliginiz 3-4 metreyi gegmemelidir.
4. Kompozisyonun estetik ve ilgi ¢ekici olmasi i¢in fonla uyumuna dikkat ediniz.

’f‘ﬂ 5. Objeleri kompozisyonda yatay-dikey dengesini dikkate alarak yerlestiriniz.

6. Objeleri farkh bigimler ve boyutlarda seginiz. Ayni cins objeleriniz var ise

1.UYGULAMA

| |
| | | farkl konumlarda ve duruslarda yerlestiriniz.
{ 7. Kumas ya da benzeri malzemeler kullaniniz. Gerekirse yeni bir fon olusturunuz.
ﬂ 8. Isigin gelis ydnund ve miktarini dikkate aliniz.
ﬁ 9. Farkh organik ve inorganik objelerle zemin ve fon iligkisini de dikkate alarak
jr \ farkl kompozisyonlar olusturunuz.
:' m ‘ 10. Kompozisyonu arkadaslarinizla inceleyerek kompozisyonun temel 6gele-
' _. | rinin kompozisyon olusturma kurallarina uygun olup olmadigini degerlen-
- | diriniz.
% 1 11. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslarinizla temizleyerek kullanilan mal-
’ zemeleri yerlerine kaldiriniz.
‘ !\'3 12. Atblyede acik i1siklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa cikariniz.
DEGERLENDIRME
il\ \‘ Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama

‘ I calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 5”teki dlcltlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu dlgutleri dikkate aliniz.
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Hazirlik Caligsmalari
1. Cevrenizde bulunan nesnelerinin formlarini inceleyerek bu nesnelerin geo-
metrik yapilarini sdyleyiniz.

5.2. CANSIZ MODEL CiziMi

Temel desen egitiminin ilk adimlarindan biri, cansiz modelden cizimdir. Model bulma kolayhg:
ve nesnelerin hareketsizligi sebebiyle cizim slresinin istenilen uzunlukta tutulabilmesi pratiklik
saglar. Cansiz modelden ¢izimin ana malzemesi objedir. Desene baslarken 6l¢i alma teknikleri
ile birimden bitlne objenin ¢izimi yapilir. Birim ile bltlin arasindaki iliskiyi kavrayabilmek ise
oran-oranti kurmak ile mimkun olur.

5.2.1. Kompozisyonda Eskiz Cizimi

Resim, heykel, mimari, tasarim gibi calismalardan énce yapilan hazirlik gizimlerine eskiz denir.
Eskiz, desende kisa sureli gézlemi hizli gizgisel bir anlatiya dénistirme islemidir. Gézlem yo-
gunlugu ve ilginin odaklanmasiyla objenin bellege yerlesmesi saglanir. Sanat egitimi alan her
6grencinin eskiz defteri olmaldir. Eskiz ciziminin oldukg¢a koklU bir tarihi vardir. Klasik sanat do-
nemlerinden bu yana Unli ressamlarin, mimarlar ve tasarimcilarin ¢alismalarinin baslangicini
eskiz olusturur (Goérsel 5.41, 5.42, 5.43).

Gorsel 5.41: ismail Avci Gorsel 5.42: Van Gorsel 5.43: Leonardo Da
eskizi Goah, eskizi Vinci, Forza Aniti dokim eskizi

Eskiz Ciziminde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

® [Eskiz defteri pratik kullanima uygun, kiicik boyut-
larda, sayfalari sade, ¢izgisiz olmalidir.

® Eskiz defteri sirekli hazir bulundurulmalidir. Her
firsatta sikga ¢izim yapilmalidir.

® Farkli ve ayni objelerin degisik agidan eskiz ¢izim-
leri yapiimalidir.

® Eskiz cizimlerin hafizada kalabilmesi icin objelerin
cok sayida cizimi yapiimalidir.

® Eskiz ciziminde tikenmez, kursun, fizen, pilot gibi
farkli kalem tdrleri kullanilabilir (Gérsel 5.44).
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N
) Samattan Bisgiger — —

Fransiz ard-izlenimci ressam ve gezgin Paul Cézanne (Poul Sezan) modern sanatin
gelismesine etkisi ve sagladigi katkilar nedeniyle cogu zaman modern sanatin babasi
olarak anilmigtir.

“Cezanne; objeleri basit geometrik bigimler, silindir, koni ve kupler olarak gérmektir.
Ona goére bu bigimler, duyusal diinyanin ve nesnelerin ézlerini olusturmaktadir” (Yil-
maz, 2014).

Sanatgi, eserindeki bigimleri surekli tekrar eden ritmik bir muzik gibi distnerek yatay
ve diagonal sekiller arasindaki uyuma dikkat cekmistir (Gorsel 5.45).

Gorsel 5.45: Paul Cézanne (Pol Cezin) F%

L S e
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5.2.2. Kompozisyonda Modelin Genel Formu

Kompozisyon buttinsel bir bakis agisiyla incelenmeli, ¢izime dikdértgen, tg¢gen gibi temel geo-
metrik sekillerle baglanmalidir. Sanat tarihinin énci eserlerinde ana kurguda saglam bir geomet-
rik yapi bulunmaktadir.

Cezanne’in dislUncesinden yola ¢ikarak kompozisyonun dis hatlarinin geometrik olarak hangi
sekle yakin oldugu ve merkezi belirlenmelidir. Cizimi k&gidin ortasina yerlestirmek icin kagidi
kalemle yatay ve dikey olarak ikiye bélmek genel semanin aktariminda kolaylik saglamaktadir.
Baslangigta desenin bitinu ayrintilardan daha énemlidir. Detaylardan baslamak yerine buyuk
geometrik sekli gérmekte fayda vardir (Gorsel 5.46, 5.47).

Gorsel 5.46: Isik-gblgeye gore acik, orta, koyu Gorsel 5.47: Kompozisyonda modelin genel
ton degerleriyle tonlama formu obje

Kompozisyonda Nesnelerin Geometrik Formlarla iliskilendirilmesi

Kompozisyonun genel formunu belirledikten sonra objelerin geometrik formlarla baglantisi kuru-
lur. Formlarin yizey Uzerinde durus agilari; én-arka, yakin-uzak, alt-ust farklari perspektif kurallari
ile verilir (Gorsel 5.48).

Gorsel 5.48: Kompozisyondaki nesnelerin geometrik formlarla iliskilendirmesi
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5.2.3. Kompozisyonda Boyut, Oran-Oranti (Proporsiyon) ve Parc¢a Biitiin
iligkisi

o Kompozisyonda ylzeyler izerine nesnelerin yerlestiriimesinde uzunluk, genigslik ve derin-
lik boyutlari dGnemlidir.

® Nesnenin kendi boyutlari arasinda parga-butin iliskisine dikkat edilirken diger kompozis-
yon elemanlari arasindaki oran-orantiya da dikkat edilmelidir.

® Nesneler arasindaki dogru oran-orantiyl bulmak icin kompozisyon icinde segilen birimin
kompozisyonun biitiinde kag adet bulundugu hesaplanarak yiizeye aktarim yapilir. Olgl
alma tekniklerinde verilen bilgiler dogrultusunda isaretlemeler yaparak dogru oran-oran-
tiya ulasilabilir.

® Kompozisyon icinde mantiksal ¢c6ziimleme yaparak nesneler arasindaki parca-butin iligki
ve dogru oran-oranti 6lguleri kullanmak, objelerin dengeli bir sekilde ¢izildigini gdsterir.

@ winLic

® Gorsel 5.49'da verilen kompozisyondaki nesneleri oran-oranti, parca-butiin
acisindan inceleyiniz. Objelerin geometrik formlarini belirleyerek asagidaki
alana ciziniz.

Gorsel 5.49: Kompozisyon
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Kompozisyon Ciziminde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Gérsel 5.50: Kompozisyon ¢izim asamalari

Kompozisyonu kavramak, butine hakim olmak icin k&gidin sol Ust kdsesine kuguk bir
eskiz cizilebilir (Gorsel 5.50 a).

Calismaya kalemi bastirmadan hafif gizgilerle baslanmalidir. Béylece hatalari silmek ve
dizeltmek daha kolay olacaktir.

Cizgi, bilekle degil omuzla yapilan hareketle olusturulmalidir. Bu nedenle el ya da dirsek,
yluzeye yaslanmamalidir.

Cizime baslamadan 6nce kompozisyon incelenip gézlemlenmeli, objelerin konumlarina
ve formuna dikkat edilerek cizilmelidir (Gérsel 5.50 b).

Formdaki denge, eksen cizgileri ile teyit edilmelidir (Gérsel 5.50 c).

Gozlem ve ¢gizim ne kadar sik tekrarlanirsa desende o derece yetkinlesme gergeklesir.
Flzen, sangin, kuru boya gibi farkl ¢izim araglar teknigine uygun kullanilarak ¢izim ya-
pilmali, 1s1k-gblge degerleri verilmelidir (Gérsel 5.50 ¢).

"l
W
[l
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UYGULAMA ADI: KOMPOZISYON GizME

AMAGC: Hazirlanan kompozisyonu yuzeye aktarirken geometrik formlardan
faydalanarak objeleri battunsel bir bakis acisiyla cizmek.

Bu uygulamada sizden farkli objeleri bir araya getirerek kompozisyon olus-

turmaniz ve geometrik formlardan faydalanarak desen cizmeniz beklenmek-

tedir. Asagidaki islem basamaklari dogrultusunda kompozisyonu caliginiz.

' ARAG GEREC

® Farkli boyutlarda, dokularda ve renklerde organik ve inorganik objeler
® Fon (arka plan) olarak kullanmak i¢in kumas, kagit vb.

® 35x50 cm resim kagid

® HB, 2B vb. resim kalemleri, silgi

3

 ISLEM BASAMAKLARI

} 1. Atdlye 6nligunizi giyiniz.

w 2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri is sagligi ve guven-
\) ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

) 3. Kagidi ¢izim yapabileceginiz uygun mesafede konumlandiriniz.

2. UYGULAMA

N

. Tabure ya da sandalyenize vicudunuz dik duracak sekilde oturunuz.
5. Kompozisyon kuracaginiz yeri goz seviyenizi dikkate alarak belirleyiniz.
Modele olan uzakhginiz 3-4 metreyi gecmemelidir.
74}\ 6. Cesitli malzemelerden (cam, ahsap, metal, toprak vb.) yapilmis farkl bi-
| ‘ yukluk ve formlardaki nesnelerle 6n, orta, arka planlari da olusturacak se-
[l | kilde bir kompozisyon olusturunuz.
| 7. Objeleri kompozisyonda yatay, dikey dengesini dikkate alarak yerlestiriniz.
Estetik ve ilgi ¢ekici olmasi i¢in fonla uyumuna dikkat ediniz.
8. Obijeleri farkli bicimler ve boyutlarda seciniz. Ayni cins objeleriniz var ise
objeleri farkll konumlarda ve duruglarda yerlestiriniz.
p | 9. Isigin gelis ydnunl ve miktarini dikkate aliniz.
10. Kompozisyondaki nesnelerden bir birinin boyutunu 6l¢t birimi olarak kul-
lanmak Uzere belirleyiniz.
11. Objeleri geometrik yapi agisindan inceleyerek hangi objenin hangi geomet-
rik forma daha yakin oldugunu tespit ediniz.
12. Olciilendirmeyi yaparak kompozisyonun geometrik kurgusunu kagit yiize-
yine ¢iziniz.
13. Kompozisyonun tamamina orta degerde c¢izgi kullanarak uygulayiniz.
14. Farkli organik ve inorganik objelerle zemin ve fon iligkisini de dikkate alarak
degisik kompozisyonlar olusturunuz.
15. Arkadaslarinizla kompozisyonu inceleyerek kompozisyonun temel 6gelerinin
kompozisyon olusturma kurallarina uyumlu olup olmadigini degerlendiriniz.
16. Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.
17. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-
zemeleri yerlerine kaldiriniz.
18. Atdlyede acik 1siklar kapatiniz. Prizde takili figler varsa c¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
‘\& N }“‘ calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 5”teki élcUtlere gére degerlendirilecektir.
S
== Calismanizi yaparken bu élcitleri dikkate aliniz.

>
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Hazirhk Calismalari

1. Kirilmis bardak, katlanmig kumas, kivrilmis ip gibi nesneleri ¢izerken hangi
formlardan faydalanilabilir. Diiglincelerinizi arkadaslarinizla paylaginiz.
Metal, cam, ahsap gibi maddelerden olusan nesnelerin i1s1g1 nasil yansittik- L
larini gézlemleyiniz. Diislincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2.

5.3. NESNELERIN HACIMLENDIRILMESI

Belli bir agirligi, hacmi ve rengi olan her turli obje ve cansiz varliga nesne denir. Her nesnenin ken-
dine ait maddesel yapisi vardir. Maddesel yapilar materyallerine (ahsap, cam, metal, plastik, sera-
mik, pamuk, yiin) ve dokularina gére (yumusak, sert parlak, mat, seffaf, yari seffaf ) degisiklik gos-
termektedir. Yapilarina gére degisiklik gosteren nesneler 1s1g1 farkli yansitmaktadir (Gorsel 5.51).

5.3.1. Kompozisyonu Isik Gélgeye
Goére Planlara Ayirma

Kompozisyonda ©nemli etkenlerden biri de
Istiktir. Cevredeki nesneleri gérmek ve renkle-
rini tanimlayabilmek icin 151k kaynagina ihtiyac
duyulmaktadir. Bu kaynak dogal ya da yapay
olabilir. Isigin ulastigi objenin Uzerinde, 113N
gelis yonine bagh olarak agik-koyu degerler
olusmaktadir. Yakin bir kaynaktan direk gelen
Isikla objenin hatlari net ve keskin gorunar. Isik
kaynagi uzaklastikca modelin Uzerindeki 1s1k-
sal etki daha yumusak gegcislerle belirir (Gorsel Gorsel 5.51: Farkli dokudaki nesneler
5.52). Bununla birlikte objelerin konumlarini,

birbirlerine olan uzakligini da gésterir. Bazi res-

samlar 1s1g1n ve goblgenin glcinden faydalana-

rak kendi sanat anlayislarini olusturmustur.

s tl‘"?ml- =" A 7
- BILGi NOTU

Deseni cizilecek mo-
dele caprazdan hafif
gelen 1sik, formu ve
hacmi en iyi gésteren
ISIk yénudar.

Gorsel 5.52: Obje Gizerinde 151k hacimlendirme asamalari
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Desende plan, yan yana gelen renklerin, gizgilerin,
tonlarin ve bicim istiflenmelerinin yarattig iligkiler
sonucu ortaya cikar. Ton, bir objenin planlarinin
aydinhk ve karanlik dereceleridir (Gorsel 5.53).

¢ Gorsel 5.54 : On ve arka planda acik
o e — koyu degerler
A S———

Gorsel 5.53 : Nesneler tzerinde ton degerleri

Gorsel 5.55 : On ve arka planda nesneler

Objelerin yiizeyinde farkli yogunluklarda tonlar bulunmaktadir. Bu ton degerleri objenin hacmini
ve bulundugu plani algilamamiza yardimci olmaktadir. Acik renkteki bir objeye koyu tonlarda bir
fon koyarak kontrast bir etki olusturulabilir. Isigin gelis yoni ve fon sec¢imi objedeki 1sik-golge et-
kisini artirmaktadir (Gorsel 5.54, 5.55).

Kompozisyonda Planlara Ayrilmada Dikkat Edilecek Noktalar:

® Isigin gelis yonune gore 1sik alan bélgelerde ¢izgi rengi daha acik, gélgede kalan bdlgelerde
¢izgi rengi daha koyu olmalidir.

® “Yakin plandan geriye dogru gittikce cizgi degerleri, netligini kaybeder.” kuralindan hareketle
yakin planda koyu, orta planda orta, arka planda ince degerde c¢izgi cesitleri kullanilarak da
planlar olusturulabilir. Buttin bunlar resim yapan kisinin anlatmak ve vurgulamak istediklerine
gbre degiskenlik gbsterebilir.

® Orta plandaki detaylar calisilirken nesnelerin ton degeri ve niteligini ortaya ¢ikarabilmek icin
farkli ¢izgi gesitlerinin orta degerleri kullaniimalidir. Planlar arasinda baglanti saglamak igin de
¢izgi degerleri birbirinden kopuk olmamalidir.

® Arka plandaki detaylarn calisirken kompozisyonda acik tonlu nesneler cogunlukta ise arka
plan, koyu degerlerdeki cizgilerden olusabilir. Koyu tondaki nesneler cogunlukta ise arka plan,
acik degerde calisiimalidir. Bdylece nesneler daha kolay algilanir ve derinlik saglanmis olur.
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5.3.2. Nesnelerde Form ve Doku Hacimlendirmesi

Nesneler genel formlari ve 1sigin siddeti gbzlemlenerek hacimlendirilir. Kompozisyonlarda geo-
metrik formlar oldugu kadar serbest formlu (kumas, ip, ¢icek) nesneler de kullanilabilir.

Serbest formlu nesnelerin gizimlerinde nesnenin kompozisyon icinde yerlesimi dikkate alinarak;
oran-orantl, 1s1k-golge ve yardimci ¢izgiler kullanilarak etit eder.

Nesne Uzerindeki dokular 1191 yansitmalarina gére farkhlik gosterir. Nesnenin tUzerine disen fark-
Il derecedeki 1sik, gblge alanlari ton degerleri olusturur. Nesnelerin hacimlendiriimesi tonlama ile
olur. Tonlama yapilirken 1sik dnemli bir etkendir.

Nesne hacimlendirmede dokuyu ettt edebilmek, nesnelerin dokularini ¢izim ile birebir taklit ede-
rek mimkundir (Goérsel 5.56, 5.57).

Tek renk kumas lzerinde kat izlerinin olusturdugu bicim istiflenmeleri ile farkl ton degerleri g6z-
lenmektedir (Gérsel 5.58).

Gorsel 5.56 : S.D. Van Hoogstraten, (S.D. Van Huksitraten)
serbest formlu nesneler

Gorsel 5.58: C.N. Gysbrechts, (C.N. Ceyesbi-
rests) farkli nesne dokular
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@ cintix

e Gorsel 5.58’deki kompozisyonu inceleyiniz. Asagidaki bos alana kompozisyo-
nu cgizerek nesnelerin formuna uygun hacimlendirme calismasi yapiniz.

Gorsel 5.58: Kompozisyon
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5.3.3. Cansiz Objelerden Olusan Kompozisyon Etudii

Bir objenin oran-orantisini hesaplayarak kagitta dogru yerlesimi saglamak, ¢izim icin iyi bir bas-
langi¢ olacaktir. Objenin formunu dogru ¢izip boyutlandirmanin yani sira 1sik-gélge ve ton dere-
celeri ile ylzeyde derinlik hissi verilmelidir (Gérsel 5.59).

Gorsel 5.59: Nesne tonlama

Nesnelerin materyallerine ve dokularina gére tonlama da degisiklik géstermektedir. Derinlik his-
sini olusturan ton farkliliklari nesne tzerinde hacimlendirme yapilirken uygulanir. (Gérsel 5.60).

Goérsel 5.60: Ton degerleri
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Isiktan gblgeye yavas ve yumusak bir gecgis saglanmalidir. Objenin formu yuvarlak ise ¢izginin
yonu de bu formu takip etmelidir. Tonlama i¢in birden fazla gizgi kullanilarak agiktan koyuya gegis
saglanir. Bu agik-koyu degerler objeyi li¢ boyutlu gosterir ve maddesel 6zelligini ortaya gikarir
(Gorsel 5.61).

r; .{,. -~

ot

Gorsel 5.61: Farkli formdaki nesneler

Dokuda ton degerlerini aktarabilmek, gézlem yoluyla yapilan saglam bir etit ¢alismasini gerek-
tirir. Bu durumda gdzleneni aktarabilme yetisinin 6énemi 6ne c¢ikmaktadir. Nesnelerin ylUzeysel
dokusu cizimle ifade edildigi 6lctide hacimlendirme gercekci olacaktir (Gérsel 5.62).

Gorsel 5.62: Kompozisyon ¢izim asamalari
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7. €TKINLiK

Gorsel 5.63’teki tarama cesitlerini inceleyiniz. Gordiigiiniiz kompozisyonu
bos alana ciziniz. Tarama cesitlerinden yola cikarak nesneler lizerinde ha-
cimlendirme calismasi yapiniz.

Gorsel 5.63: Obje tonlamada cizgi gesitleri
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5.3.4. Cansiz Modelde Cizim Ornekleri
Kompozisyonda karakalem, kuru boya ve murekkepli kalem kullanilarak bir¢ok teknikle ton dere-

cesi verilebilir (Gorsel 5.64, 5.65, 5.66).
L&
B

2

Gorsel 5.64: Obje tonlama ¢alismasi Gorsel 5.65: Cansiz modelden ¢izim

Gorsel 5.66: Nesnelerde 1s1k-gblge
231
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Gérsel 5.67: Cansiz modelden ¢izim Gorsel 5.68: Cansiz modelden ¢izim

Gorsel 5.69: Cansiz modelden ¢izim
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Gorsel 5.70: Cansiz modelden ¢izim

Gérsel 5.72: Cansiz modelden ¢izim
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Gorsel 5.74: Helen Augusta Hamburger (Helen Agut-
ta Hamburger), renkli kompozisyon

Gérsel 5.75: Renkli kompozisyon
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!" . /\ Sanattan birgiter ————————— —
i, /4,/

Atatiirk’iin Séylev, Demec ve Halk ile Konusmalarindan

Ataturk; sanati seven, sanatcilara deger veren ve onlari destekleyen bir devlet adamiy-
di. Gencliginden itibaren sanata ilgi duymus ve sanatin bazi dallariyla ¢ok yakindan
ilgilenmisti. Glizel sanatlarin g6z ardi edilerek muasir medeniyetler seviyesine ulasila-
mayacagdini 6ngdren Atatiirk, konusmalarinda s6z(, sik sik glzel sanatlara getirmigtir.

Atatark, 11 Eyltl 1924’te Bursa’nin kurtulus yil dénimi nedeniyle yapmis oldugu ko-
nusmanin bir bélimuande “Arkadaslar, inkilabimiz Tirkiye’nin asirlar icin saadetine kafi-
dir (yeterlidir). Bize disen onu idrak ve takdir ederek calismaktir.” demistir.

Atatlrk, Onuncu Y1l Sdylevi'nde glizel sanatlardan su sekilde bahsetmektedir: “Sunu
da ehemmiyetle tebariz etmeliyim ki (belirtmeliyim ki) yUksek bir insan cemiyeti olan
Turk milletinin tarihi bir vasfi da glizel sanatlari sevmek ve onda ylUkselmektir. Bunun
icindir ki milletimizin yuksek karakterini, yorulmaz caliskanhgini, fitri (dogustan gelen)
zekasini, ilme bagliligini, glizel sanatlara sevgisini, milli birlik duygusunu mutemadiyen
(devaml surette) ve her tirll vasita ve tedbirlerle besleyerek inkisaf ettirmek (meydana
¢tkarmak) milli dlkiimuzddr.” 16 Mart 1923 giint Turk Ocagi’'nda esnaf cemiyetinin ca-
yinda yapmis oldugu konusma, sanat ve sanatg¢i Gzerine bir 6nderin kristallesmis dilek
ve Onerilerini yansitmaktadir.

“Bir milleti yagatmak i¢in birtakim temeller lazimdir ve bilirsiniz ki en mthimlerinden biri
sanattir. Bir millet sanattan ve sanatkadrdan mahrumsa tam bir hayata malik (sahip) ola-
maz. Bdyle bir millet bir ayagi topal, bir kolu ¢olak, sakat ve alil (hasta) bir kimse gibidir.
Hatta kastettigim manayi bu s6zde ifadeye kéafi degildir. Sanatsiz kalan bir milletin hayat
damarlarindan biri kopmus olur. Yalniz sunu sdyleyeyim ki milletlere ferden sanatkar
yetistirmek kafi degildir. Herhangi sanatta emniyetle terakki (ilerleme) arzu edilirse ayni
(\ meslek ve sanatta bulunan insanlarin mitesanit (dayanisma héalinde) bir sekil altina
girmesi lazimdir. Bir millet sanata ehemmiyet vermedikge, buyik bir felakete mahkdm-
dur. Yalniz gérdiklerimizle iktifa (yetinme) etmeyelim. Bu gérgl bugin icin kafi degildir.
Babalarimiz, babalarimizin babalari; sanatla, millete hayat ve saadet verecek sahalarla
[izumu kadar istigal etmemislerdir (mesgul olmamislardir).”

Konya’da Tirk Ocagi’nda yaptigi konusmasinda zihniyet sorununu tazeleyen Ataturk;
tarihsel elestiri icinde, benlik ve ulus kavrayisi konusunda, halk ile aydin sinifinin kay-
nasmasinin yontemini gosterir ve aydinlarin tim diinyayi tanidigi halde, kendisini tani-
madigini; bu durumun ele alinmasinin geregini vurgular. Bu noktanin Turk resmi, Turk
heykeli ve benzeri glizel sanatlar trlnlerimiz icin belki de en ¢cok kaynaklik yapabilecek
bir olgu oldugunu anmak zorunlulugu ortadadir. Bir suale vermis oldugu cevabinda da
sOyle demistir: “Efendiler! S6z styleyen arkadaslarimizdan biri bana nereden ilham ve
kuvvet aldigimi sordu. Bu suale kisa bir cevap vermek isterim. Diyebilirim ki, buginki
intibahi (uyanisi) diine, maziye medyunuz (borgluyuz).”
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UYGULAMA ADI: KOMPOZISYON ETUDU VE HACIMLENDIRME
AMAC: Isigin obje Uzerindeki etkisini agik, koyu degerler ile tonlayarak objeyi ha-
cimlendirmek.

Bu uygulamada sizden objeleri kompozisyon kurallarina uygun én plan ve
arka plan kurgusu yaparak yerlestirmeniz ve desenini ¢izmeniz beklenmek-
tedir. Asagidaki islem basamaklari dogrultusunda kompozisyonu calisiniz.

ARAC GEREC

® Yuvarlak formlu meyve ve sise
® 35x50 cm resim kagidi

® HB, 2B resim kalemi

e Kuru boya

i$LEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nltginuza giyiniz.

2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri is saghgi ve guvenligi
kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.

Kagidi cizim yapabileceginiz uygun mesafede konumlandiriniz.

Tabure ya da sandalyenize vicudunuz dik duracak sekilde oturunuz.

Objeleri masa gibi bir ylizeyde konumlandiriniz.

Kompozisyonunuzun genel formunu (dikdértgen, Gg¢gen, daire vb.) belirleyiniz.
Obijelerin ylkseklik ve genislik akslarini giziniz.

Obijelerin birbiriyle konumlarini yatay ve dikey cizgilerle kiyaslayarak isaretleyiniz.

© © N o o~

Formlar Gzerinde 1s1k-gdlge planini ¢iziniz. Form Gzerinde 1sik-gdlge yerlerini

geometrik olarak belirleyiniz. Tek ton ya da yalnizca ag¢ik ve koyu olmamasina

6zen gosteriniz.

10. Geometrik formlarin yapisina uygun hacim etkisi verecek cizgiler ile agik bél-
gelerden baslayarak koyu bdélgelere dogru tonlama yapiniz.

11. 2B ile ¢alistiginiz objeyi kaleminizi biraz yan (a¢ih) tutarak yumusak gdlgeleme
yapiniz.

12. Formlarin diisen gdlge tonlamalarini, perspektif kurallarina uygun yapiniz.

13. Ciziminizde koyuluk degerlerini vererek ¢alismanizi bitiriniz.

14. Calismanizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

15. Calisma sonunda atblyenizi arkadasiniz ile temizleyerek kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

16. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa ¢ikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 5"teki 6l¢itlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu oélgutleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlis” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanlis
ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1. () Desen gizerken kompozisyonun dis hatlarinin hangi geometrik forma yakin oldugu
belirlenmelidir.

2. () Kompozisyonun bitlinine hakim olmak icin k&gidin sol Ust késesine kiguk bir es-
kiz cizilir.

3. ( ) Eskiz cizerken tek cizgi ile ve hatasiz bir sekilde ¢izim tamamlanmaldir.

() Hareket, kompozisyondaki nesnelerin devinim olusturacak sekilde yerlestiriimesidir.

5. () Asimetrik denge ylzeyin her tarafinda nesnelerin ayni hiza ve sekilde tekrar edilme-
siyle olusur.

»

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklar verilen ifadelerden uygun olan ile dol-
durunuz.
6. Desen cizerken ¢izgi, bilekle degil .................. hareketleri ile olusturulmalidir.
7. Kompozisyona .................... ile bakarak kagitta birakilacak bosluklar ayarlanmalidir.
8. Cizimde hareket saglayan unsurlarin tekrarina ....................... denir.
9. Resimde konunun merkez etrafinda sekillenmesi ve son bulmasi ................. kKompozisyon
tirinde gorulur.
10. Konusu cansiz varliklar olan kompozisyon tiriine ..........ccccceeene denir.

D) Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru cevabi isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi kompozisyonu kagida aktarirken yapilmasi gereken islem
basamaklarindan biri degildir?

A) Acik-koyu degerlerle hacimlendirmek
B) Aks cizgisi cizmek
C) Genel semanin geometrik seklini gérmek
D) K&gidi kalemle yatay ve dikey olarak ikiye bélmek
E) Nesnelerin birbirleriyle olan orantilarini kiyaslamak
12. Asagidakilerden hangisi sanat¢inin kendine 6zgii tarzda resim yapmasina verilen
addir?
A) Altin oran
B) Denge
C) Tonlama
D) Uslup
E) Valor
13. Asagidakilerden hangisi orman, deniz gibi doga goriiniimlerini konu alan kompo-
ziyon turaduir?
A) Enteriyor
B) Natirmort
C) Peyzaj
D) Portre
E) Soyut
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TORS Cizimi
KONULAR

6.1. TORS Cizimi
6.2. TORSUN HACIMLENDIRILMESI

TEMEL KAVRAMLAR

heykel e biust
tors (torso) e kaide
rolyef o 1sik-golge

NELER OGRENECEKSINiz?

Tors ciziminde 6l¢ci ve oran

Tors, zemin (kaide) ve fonu kompozisyon kurallarina gore
dizenleme

Torsu kompozisyon kurallarina gére kagida yerlestirerek
farkh bakis acilarindan ¢izme

Torsun geometrik yapisini; eskiz cizgileri ile aks, Ol¢i-oran
kurallarina uygun olarak ¢izme

Torsu, 1s1gIn yoni ve siddetine gére etiit etme




o Tors Cizimi

Hazirlik Calismalari

3
1. Gozle gériilebilen, hacmi olan her nesnenin li¢ boyutlu oldugunu séyleye- !
bilir misiniz? Cevrenizdeki lic boyutlu nesnelere érnekler veriniz. }

2. Atdlyenizde bulunan torslari size uygun mesafede ve seviyede konumlan- LI {
dirarak 6n, arka, Ust, yan gibi farkli acilardan inceleyiniz. A’j

6.1. TORS Cizimi

insan bedeni, yiizyillar boyu uygarliklarin en ¢ok kullanilan ifade konularindan biri olmustur. Bilimi
ve yeni buluglari, kaltir gelismesinin temeli kabul eden topluluklar en yogun ugraslarini insan
bedenini incelemek icin vermiglerdir. Tors ile ilgili en énemli érnekler Eski Yunan sanatina aittir.
Torsun kendi icinde bir estetik degere sahip oldugu 19. ylzyilda anlasiimig, 6zellikle bas, kol ve
bacaksiz betimlenen heykeller de bu ddnemde yapilmistir.

Desende insan figlirt ¢izimine, hareketsiz model olan tors cgizimleri ile baglanmalidir. Tors gizimi
ile ideal 6lciideki insan formunu hatasiz ¢izmek, canli insan figlri ciziminde kolaylik saglaya-
caktir. Tors, insan modeli Gizerinde 6I¢l ve oran olustururken blylk kolaylk saglamaktadir. Tors,
insan vicudunda en dnemli ve en blyik parca olan gévdeyi gostermektedir. Yapilan oranlamalar,
Ol¢uleri insan vicudunun élcllerine birebir uydugu icin daha dogru olmaktadir.

6.1.1. Heykel ve Tors

Bulundugu mekanda yukseklik, genislik ve de-
rinlik gdstererek yer kaplayan heykel, rolyef (ka-
bartma), bust, tors ve mimari gibi sanat uygula-
malarini kapsamaktadir. Bu c¢alismalar, secilen
malzeme cesidine gore yontularak, oyularak,
birbirine eklenip cikartilarak, yan yana veya ust
uste getirilerek bicimlendirilir. Uc boyutlu calis-
malar, dokunulabilen ve hacmi olan urtnlerdir.

Heykel

Tas, mermer, tung, alci, agac, bakir, fildisi, kil,
camur, macun, balmumu gibi malzemelere sekil
verilerek herhangi bir hayvan, insan veya esya-
ya (i¢ boyutlu sekil vermeye heykel denir ( Gorsel
6.1,6.2). Heykel; yukseklik, en ve derinlik olmak
Uzere U¢ boyutlu sanat yapitidir. Tas, mermer,
kire¢ tagl hatta kaya ve ahsap gibi malzemeler-
den yontularak yapilabilecegi gibi kil, balmumu
gibi malzemelerden modellenerek bronz ve tung
gibi metallerden de dékulerek yapilabilir. Heykel
sanati ile ugrasan sanatcilara heykeltiras denir.
Heykeller; rolyef, blst, tors gibi ¢cesitlere ayrilir.

Gorsel 6. 1: A. RODIN (A. Rodin) Dustinen Adam
heykeli
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Sabiha Ziya BENGUTAS
(1904 - 02/09/1992)

Turk ressam ve heykeltirastir. Sanayi-i Nefise Mek-
tebinin heykel béliminden mezun ilk Turk kadin sa-
nat¢idir. Déneminde yetismis ilk kadin heykeltirasi-
mizdir (Gorsel 6. 2).

1904'te istanbul’da dogdu. ilkégrenimi Eylp Sultan
Resadiye Numune Mektebinde tamamladi. istan-
bul’a dénup Blylkada’ya yerlestikten sonra Képralu
Fuat Pasa Okulundan mezun oldu. Resim yetene-
gini gelistirmek icgin liseyi bitirmeden 1920’de Sana-
yi-i Nefise Mektebinin resim bélimune girdi, ressam
Feyhaman Duran’in 6grencisi oldu. Resim egitimi
sirasinda antik bir bistl kopya eden Sabiha Ziya’nin
bu calismasi, heykel atélyesi hocasi ihsan Bey ta-
rafindan begenilince bélim degistirdi ve heykel bo-
[imundeki Ug¢ erkek dgrenci arasina ilk kiz 6grenci
olarak katildi. Béylece Turk plastik sanatlari egitimin-
de resmi kayitlara en erken gecen kadin heykel 6g-
rencisi oldu.

3 ¢ .' .‘I -
Gorsel 6.2: Sabiha BENGUTAS,

io ya Atatlrk heykeli
runda kaldi ancak ara verdigi dénemde de heykel-

den kopmadi. Ogrenimi boyunca égrenciler arasinda
(\ acilan bircok yarismaya kgtlldl ve yedisini kazandi.
Abideler Komisyonu’nun, ltalya’da heykeltiras Piet-
ro Canonica’nin (Pietro Kanonika) yaninda calismak
Uzere 6grenci gonderilmesi icin actigr yarismayi da
kazanarak Roma'ya gitti. Taksim’deki Cumhuriyet
Anit’nin yapimi sirasinda italyan heykeltirag Pietro
Canonica’nin asistanlar arasinda yer aldi.

x) Egitimine hastaligi nedeniyle iki yil ara vermek zo-

1938’de Atatiirk ve inénu icin agilan heykel yarisma-
larinda birinci oldu. Bengutas, bu heykellerin eskizle-
rini TUrkiye’de hazirlayip Roma’ya giderek eskizleri
orada tamamladi. Esi emekli olduktan sonra Anka-
ra’ya yerlesen Sabiha Bengitas, 1992’'de vefat etti.

Sanat yasami boyunca Atatiirk, ismet inéni, Ab-
dulhak Hamid, Ahmet Hasim, Namik ismail, Bedia
Muvahhit gibi birgcok taninmis kisinin heykel ve
bustint yapmistir.
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® Asagidaki gorseller empresyonist Ressam Edgar Degas’in (Edgar Déga) iki ve
tic boyutlu calismalaridir. Konulari balerin olan bu eserlerin sanatsal acidan
ifade edilis bicimleri hakkinda diistiindiiklerinizi sinifta arkadaslarinizla payla-
siniz (Gorsel 6. 3 ve 6. 4).

Gorsel 6. 3: Edgar Degas,  Gorsel 6. 4: Edgar Degas
“Dans sinifi’ “Klglk dansgr’

Roélyef (Kabartma)

Kil, ahsap, tas gibi malzeme ylzeylerinin kabartilarak veya algaltilarak sekillendiriimesiyle olustu-
rulan sanat eserlerine rélyef denir. Gorsel 6. 5 ve Gorsel 6. 6 rolyef calismalarina érnek verilebilir.

Gorsel 6. 5: Zuhdi Mdritoglu, “Anitkabir rélyef
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Gorsel 6. 6: Yunan mitolojisinde “Zafer tanrigasi Nice” rolyefi, Efes

Biist

insan viicudunun genellikle bas, boyun ve
omuzlarini gdsteren heykellere biist denir.
Bistte insan vicudunun bas ve boyun kis-
miyla ¢esitli oranlarda gégus ve omuz bolge-
si bulunmaktadir (Gérsel 6. 7 ve 6. 8 ). Bist
genellikle bir kaideyle desteklenir. Heykeller,
mermer ya da bronz gibi malzemeler kullani-
larak yapiimaktadir.

Gorsel 6. 7: Antik Yunan tanrigasi bistu

Gorsel 6. 8: Bust drnekleri
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Kaide

Uzerine heykel, sitin, dikili tag, obje ya da nattirmort
kompozisyonlar oturtulan tas, beton veya ahsaptan ya-
pilan yapisal elemana kaide denir. Kaide; heykelin en
Onemli parcasidir. Heykel, bust gibi G¢ boyutlu calis-
malari yaparken ya da sergilerken calismalarin altina

konulmaktadir (Goérsel 6. 9).

Gorsel 6.10: Tors
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Gorsel 6. 9: Kaide

Tors (Torso)

Yapildiklari dénemde tim uzuvlarinin tam oldugu bili-
nen, zamanin ve tarihin tahribati ile kirildigi igin bas,
kol ve bacaklari olmayan gdvde heykellerine tors de-
nir. Tors, Latince kékenli bir kelimedir. Tors ile ilgili en
onemli 6rnekler eski Yunan sanatina aittir. Torsun ken-
di icinde estetik bir degere sahip oldugu 19. ylzyilda
anlasiimig ve 6zellikle bas, kol ve bacaksiz betimlenen
heykeller yapiimistir (Gérsel 6.10, 6.11).

Gorsel 6.11: Tors (Roma Donemi)



Torslar, Antik Cag’in ideal insan tipi ve 6lculeri ile
yapiimis heykellerdir. Bu déneme ait bilinen Apollo
ve Afrodit torslar Gérsel 6.12 ve Gorsel 6.13'te go-
rilmektedir.

Gorsel 6.12: Afrodit torsu

Tors Cizimi_« —

Gérsel 6.13: Apollo torsu

Antik modelden desen calismalarinda,
genellikle Antik Dénemin ideal insan tipini
simgeleyen heykeller olarak adlandirilan
torslardan yararlaniimistir. Bu torslar, can-
Il modelden galisma imkani olmayan kisi-
lerin, insan anatomisinin yapi 6zelliklerini
desen ve renklerle anlatmalarina yardimci
olmustur. Antik modelden tors calismasi
yapmak, insan vicudunu daha iyi tanima-
yI ve ¢dzimlemeyi saglar. Gunimuzde ise
Ogrenciler, tors heykellerini desen ¢calisma-
sI yaparken atdlyelerde model olarak kul-
lanmaktadir.
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BELVEDERE TORSU

Vatikan Mizesi’nde bulunan Belvedere Tor-
su, Belvedere Mahkemesinin adini tagimak-
tadir (Gorsel 6.14). Bir kaya Uzerine otur-
mus, gucli bir erkek figlirtin gdvdesini ve Ust
bacaklarini gésterir. Atenian (Atenian) isimli
bir Yunan heykeltiras tarafindan yapildigi du-
stinulmektedir. Orijinal bir Helenistik eser ya
da Roma kopyasi olup olmadigi konusunda
bilimsel bir tartisma s6z konusudur. Gévde
belirsizdir, figliriin kim oldugu Gzerine bircok
rivayet vardir. ilk olarak 1430’larda kesfedil-
mis, 1500 yilina kadar taninmistir. Gérkemli
kahramanca hareketlilik tasviri Ronesans
sanatgilarindan Michelangelo Gzerinde derin Gorsel 6.14: Belvedere torsu
etkiler birakmigtir. O zamandan 19. ylizyila

kadar diunyanin énemli sanat eserlerinden

biri olarak kabul edilmigtir.

. 2. €ETKINLIiK

® Asagida Gorsel 6.15°te goriilen heykellerden tors ve biistleri isaretleyerek alt-
larina yaziniz.

Gorsel 6.15: Ug boyutlu heykeller
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® Asagidaki gorsellerde iic boyutlu calisma yaparken kullanilan malzemeler
verilmistir. U¢ boyutlu tors calismasinda kile modelaj kalemleri ile nasil sekil
verildigini inceleyiniz. Siz de kil, oyun hamuru gibi malzemelerle tors calis-

malari yapiniz ( Gérsel 6.16).

Kil Modelaj Kalemleri

Arac gerec:

—

17
TR
AR

Gorsel 6.16: Etkinlik gorselleri
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Tors Ciziminde Ol¢ii ve Oran

Torslar, insan viicudunun en énemli ve en bilylik parcasi olan gévdeyi géstermektedir. insan vii-
cudunu tanimak, gévdenin yapi 6zelliklerini anlamak; bas, kollar ve bacaklar olmasa bile gbvde
baglantilarini gézlemlemek agisindan ideal modeldir.

insan figar gizjminde, oranlari ve bunlarin birbirleriyle olan iligkilerini saptamak icin kullanilan &l¢t
sistemleridir. Insan figriinde en ideal 6lgculeri Antik Yunan sanatcilar kullanmigtir.

Figur

Plastik sanatlarda ise betimlenen insan, hayvan gibi her turlt varlik icin figur kullaniimaktadir.
Kanon

Sanatgilar tarafindan genelde kullanilan kanon, ideal insan figlrl orantilarina uygun olan sekiz
bashk kanondur (1/8). Gérsel 6.17’ de kanon &érnekleri verilmigtir.

Kadin ve erkek figurtinde oran-oranti:

Kadin viicudu yuksekligi 6,5 ile 7,5 bas yuk-
sekligi kadardr.

Kadin basi, erkek figlir basindan daha kii¢ik-
tar.

Kadin omuzlari, erkegin omuzlarindan daha
dardir.

Kadin beli, erkek belinden daha incedir.

Figlr, bas (birim/parca) yuksekliginde, omuz-
lar iki bas genigligindedir. Gérsel 6.17’ de er-
kek, kadin ve ¢ocuk figlri kanonu verilmistir.

Gorsel 6.17: insan figliru Slgileri
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® iskelet sisteminin en énemli parcasi olan

omurga, gbévdeyi bas ve kalcayla baglar.
insan vilcudunun ekseni, bel kemigidir.
Bel kemigi, omurganin beli olugturan bo-
[Gmudur ve her turli harekete izin verecek
sekilde esnektir. Hareket etmeyi saglayan
omurga tors ciziminde hareketi, egimleri
ve agilar olusturmaktadir.
Heykelde omurga, bedenin iskeletini olug-
turur. Figlr cizerken de figurin hareketle-
rini dogru verebilmek icin bas, gégus ve
kalga formlarinin igcinden gegen omurgayi
temsil eden esnek yapidaki iskeletten ya-
rarlaniimalidir (Goérsel 6.18, 6.19).
Tors cizimlerinde basit geometrik yapi-
lardan faydalanmak cizimin tim sdrecini
daha kolay héle getirir. Tors ¢iziminde gov-
deyi olusturmak igin iki nemli adim vardir:
- Gogus kafesi ve kalcalar geometrik
formlar ile cizilmelidir.
- Geometrik formlar, omurgay! ifade
eden hareketli bir ¢izgi ile birbirine bag-
lanmahdir.

Tors Gizimi_o _ S

insan anatomisinde kadin ve erkek viicudu arasinda kas, kemik, iskelet sistemi gibi bircok yapida
anatomik farkliliklar bulunmaktadir. Cizilen torslarda kadin ile erkek arasinda omuz genislikleri,
bel yapisi, kalga kemigi, kas yapisi, omurga egimi birbirinden farkhdir.

%
@@

Gorsel 6.18: Torsta hareket ve geometrik yapi

Gorsel 6.19: Tors

249

S Perspektift ve Desen




o Tors Cizimi

® Torsta kendi icerisinde parga-batun iliskisi kurulmalidir (Goérsel 6.20). Torsun en-boy iligkisi
kalemle élcullr. Gorsel 6.21°de tors lizerinde kalem ile nasil 6l¢u alinacagi gésterilmigtir.

Gorsel 6.20: Tors Uzerinde 6l¢i alma

Gorsel 6.21: Torsta parca-butin iligkisi
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® Asagida Gérsel 6.22’de goriilen torsun lizerinde en-boy iligkisini kalemle ¢iziniz.

Gorsel 6.22: Tors
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6.1.2. Tors Ciziminde Dikkat Edilecek Noktalar

Tors cizimi yapilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

® Bir torsa 6n cepheden ve profilden (yan) bakildiginda genel geometrik hatlarinin dik-
dértgene benzedigi gdzlemlenir (Gorsel 6.23).

® Torstan desen galismasi, torsun nasil bir kompozisyon i¢inde ve hangi ag¢idan caligila-
cagina karar vermekle baglar.

Gorsel 6.23: Farkli agilardan tors gérinimleri

® Tors formunun kaplayacagi dikddrtgen alan, k&gt Gzerinde tespit edilir.

® Torsun yatay, dikey ve egimli bélimlerinden yararlanilarak oranlamanin geometrik planla-
masi yapilr.

® Torsun gdvdesindeki egim veya hareket icin aks cizgileri ¢izilir Gorsel 6.24).

® Oranlara dikkat edilerek torsun karakteristik yapisi belirginlegtirilir (Gorsel 6.25).

Gorsel 6.24: Tors Uzerinde cizilmis aks cizgileri Gorsel 6.25: Torsun aks cizgileri
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® Asagida Gorsel 6.26’da goriilen torsun lizerinde aks ¢izgisi ve geometrik formu-
nu ciziniz.

Gorsel 6.26: Torsun boyu eninin iki katidir.
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6.1.3. Torsta Kompozisyon Diizenlemesi

Torslar ile farkli nesneler bir araya getirilerek kompozisyonlar diizenlenebilir. Kompozisyon hazir-
lanirken kompozisyon 6ge ve temel ilkeleri g6z dnilinde bulundurulmaldir. Sanatcilar tors ve farkl
nesneler ile kompozisyonlar kurarak nattirmortlar olusturmustur. Vincent Van Gogh, Henri Fantin
ve Mahmut Cud@’ya ait torslu natirmort calismalari verilmistir (Gorsel 6.27, 6.28, 6.29).

Gérsel 6.29: Henri Fantin (Henri
Fantin) “Tors ve cicekler’

SUFLERT ﬁ’f 5: =N

Gorsel 6.28: Mahmut Cuda “Torslu Nattirmort”
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6.1.4. Torsta Kompozisyon ve Eskiz

Tors Uzerinden desen ¢izimi yapmak, insan modeli Gzerinde 6l¢u ve oran olustururken dgrencilere
bulyuk kolaylik saglar. Modelin cansiz olmasi torstan desen calismalarinda gévdenin oranini, ya-
pisini ve hareketini kavrama ve eskiz ¢izme olanagi sunar (Gérsel 6.30, 6.31, 6.32).

Goérsel 6.31: Tors ile kurulmus renkli
natlrmort calismasi

Gérsel 6.30: Tors gizimi _ \ \
"“./ . ‘
Torsun Anatomik Ozellikleri | |
Atdlye calismalarinda kullanilan klasik antik kadin ve er- |4 A
kek torsu anatomik farkhhklari sunlardir: | l
® Erkek tors gévde genisligi genellikle, kadin tors k. '
gdvde genigligine oranla daha dardir. (S »f e
e Kadin tors, erkek torsa oranla yapi olarak daha | ‘j?,f'—‘-’"';
kUguktdr. I\
e Kadin torsun erkek torsa oranla kalga kemik- | \ N——
leri daha genistir. ! N ) |
® Erkek torsun omuz yapisi, kadin torsun omuz \ ' ""._ B \
yapisina oranla daha genistir. Vi &= _ 7} ’\‘j > ]
® Erkek torsu, kadin torsuna oranla daha kaslidir. &\ =3 _":_- T -

Gorsel 6.32: Tors ile kurulmus nattirmort
calismasi
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Torsu Kagida Yerlestirme

Gorsel 6.33: Torslu natlirmort Gorsel 6.34: Tors lizerinde 6l¢l alma

Gorsel 6.35: Kompozisyonu kagida yerlestirme Gorsel 6.36: Kompozisyonu kagida yerlestirme
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® Gorsel 6.37°de verilen torsun kagida dogru yerlesimini isaretleyiniz.

Gorsel 6.37: Tors ile kompozisyon yerlesimi
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ﬁ UYGULAMA ADI: TORS Gizimi

I AMAC: Farkli bakis agilarindan torsun geometrik yapisini; eskiz gizgileri ile aks,
l
\

Olcl ve oran kurallarina uygun gizmek

Bu uygulamada sizden farkli bakis acilarindan torsun geometrik yapisini
E l farkl objeler ile natiirmort diizenleyip eskiz ¢izgileri ile aks, 6l¢cii ve oran
‘J < | kurallarina uygun olarak ¢cizmeniz beklenmektedir. Asagida verilen islem
|
—
-

basamaklan dogrultusunda torsu farkli agilardan ciziniz.

ARAC GEREC
I e Tors
“ ® Cam obje, kip, strahi

® Resim kagidi 35x50 cm
® Resim kalemi 2B, 4B, 6B

O

S

=

| i$LEM BASAMAKLARI
1. Atélye 6nltginuzi giyiniz.

L&_ } 2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri, is saghg: ve gu-
~ venligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.
3. Modele olan uzakhginizi ayarlayiniz.

4. Torsu uygun bakis agisina gore yerlestiriniz. Torsu ve atélyenizdeki diger
ﬁ objeleri de kullanarak bir kompozisyon hazirlayiniz. Formlarinizi uygun ba-
I

kis acisina gore birbirlerine dengeli bir sekilde yerlestiriniz.

Obijeleri, 6lct alma teknigine goére birbirlerine oranlayiniz.

6. Hazirladiginiz kompozisyona gére 35x50 cm kagidinizi dikey mi yatay mi
kullanacaginizi belirleyiniz.

7. Torsun temel formunun dikey dikdértgen oldugunu gdzlemleyiniz. Torsun

‘ 1? ‘ boyunun enine oranla iki misli oldugunu dikkate alarak aks cizgilerini olus-
turunuz.

o

=) 8. Kalemle 6I¢cu alma teknigini kullanarak tespit ettiginiz dlclleri aks cizgileri
‘ ‘ Uzerinde isaretleyiniz.

= \ 9. Torsun oranlarini, arastirma cizgileri kullanarak olusturunuz.

( 10. Arastirma cizgilerini gézden gecirerek kesin oldugunu distiindiginiz ¢iz-

A gileri belirginlestiriniz.
— 11. Torsun anatomik farklliklarini gizerek detaylarla belirtiniz.
i 12. Oranlara dikkat ederek torsun karakteristik yapisini gizgiler ile belirginlesti-
S | riniz.
° r 13. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.
m [f 14. Calisma sonunda atdlyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan mal-

zemeleri yerlerine kaldiriniz.
t 15. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa cikariniz.

|
|
! 16. Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arkadaslariniz ile degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

, Uygulama galismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
j calismaniz Ek 1’de verilen “Kontrol Listesi 6”daki dlcutlere gore degerlendirilecek-
&;:;:7/ tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.
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Hazirhk Calismalar
1. Tors caligmalarini hacimlendirirken i1s1k ne derece 6nemli olabilir?

6.2. TORSUN HACIMLENDIRILMESI

Torsun hacimlendiriimesi, 1sik-golge teknigi ile G¢ boyutlu

goérunth saglamaktadir. Isik ve gdlge ile modelin hacim ?
ve derinligi daha belirgin hale gelir. Torsun c¢iziminde ve “Tasin fazlasini atiyorum, \
hacimlendiriimesinde ana faktdrlerden biri 1siktir. Torsun \ geriye heykel kaliyor.” ‘
aldigi 1s1k bize onun diiz, kivrimli, kiiresel, icbukey ya da Auguste RODIN
baska bir formda olup olmadigini gésterir. Form ve rengi,

IsIk-gblgenin etkileri sayesinde gérup algilanir. Desende |

hacimlendirme, 1s1gin yarattigi etkilerin ton gecisleriyle
etut edilmesiyle gerceklestirilir.

6.2.1. Hacimlendirmede Dikkat Edilecek
Noktalar

insan figlirli veya tors giziminde torsu hacimlendirme ca-

hsmasi yaparken dikkat edilmesi gereken bazi detaylar

sunlardir:

e —

Dis hatlar dogru olarak ¢izilen torsun, i1sigin gelis yénine
gbre 1sik ve goblge planlari tespit edilir (Gérsel 6.38).

Gorsel 6. 38: Vincent Van Gogh
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Torsun anatomik yapisina goére i¢ formlar diye adlandirdigimiz omuz basi, gégus ve kalganin
durusu acik-koyu tonlar kullanilarak belirginlestirilmelidir.

Koyu kisimlar, anatomik incelemenin derinlesmesine imkéan sagladigi icin 1sik alan kisimlari 6ne
cikarir. Bu durum g6z énunde bulundurularak hacimlendirme yapilmalidir. Hacim verirken ¢izgile-
rin yonu, formun yiizey yapisina uygun olmalidir (Gérsel 6.39).

Gorsel 6.39: Farkli agilardan tors

Figlrin 6ne ¢ikmasini saglamak icin arka plan-
da 1s1gin yénline goére gdlgelendirme yapilma-
hdir.

Ton calismasi, 6nce orta tonlar elde edilerek
adim adim uygulanmalidir. Hacmi ortaya cika-
rabilmek icin farkli ton gesitlerini kapsayan agik
renkli zayif bir skala kullaniimali ardindan re-
sim tamamlanana kadar asama asama tonlari
artiriimalidir.

Modele, godzler kisilarak bakilmalidir. Bdyle
bakildiginda ki¢lik ayrintilar yok edilmis olur,
zithklar daha net gorulebilir. Gozler kisildigin-
da gérintd bulaniklagsmaktadir. Bunun sonucu
olarak da objeler arasinda agik ve koyu zithk-
lar belirginlesmektedir (Gorsel 6.40, 641, 6.42,
6.43, 6.44).

260

Perspektift ve Desen Z

Gorsel 6.40: Tors 1s1k-golge



Tors Cizimi_«

Gorsel 6. 43: Torsun acik ve koyu degerler ile Gorsel 6.44: Torsta 1s1k-golge
belirginlestiriimesi
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® Gorsel 6.45°te goériilen torsun lizerinde leke degerlerini gosteriniz. Isik-gélge
alanlarina dikkat ederek torsu hacimlendirip tamamlayiniz.

= APIROD UL

Gorsel 6.45: Tors
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6.2.2. Torsu Farkli Tekniklerle Etiit Etme

Tors calismalarini etiit ederken farkli ydéntem ve teknikler kullanilabilir (Gérsel 6.46, 6.47, 6.48,
6.49, 6.50, 6.51, 6.52).

Gorsel 6. 46: Karakalem yontemi ile tors
hacimlendirme

Gorsel 6. 47: Sangin ile tors hacimlendirme Gorsel 6.48: Farkli agilardan gizilmis tors desenleri
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Gorsel 6. 49: Pastel boya ile tors
hacimlendirme

Gorsel 6. 50: Renkli kuru boyalar ile tors
hacimlendirme

Gorsel 6. 51: Kolaj teknigi tors calismasi Gorsel 6. 52: Pastel boya ile tors ¢izimi
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'.5. ETKINLIK

® Asagida Gorsel 6.53’te gorilen kompozisyonu kuru boya, tilkenmez kalem, san-
gin ve fiizen gibi farkli malzemeler kullanarak hacimlendiriniz.

Gorsel 6.53: Tors
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2. UYGULAMA

[
-
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UYGULAMA ADI: TORS CiziMi VE HACIMLENDIRMESI
AMAGC: Torsu 1s1gin yonii ve siddetine gore etiit etmek

Bu uygulamada sizden farkl bakis acilarindan torsun geometrik yapisini eskiz
cizgileri ile aks, 6lcii ve oran kurallarina uygun cizmeniz, i1sik ve gélgeye dikkat
ederek hacimlendirmeniz beklenmektedir. Asagida verilen islem basamaklari
dogrultusunda torsu farkh acilardan ciziniz ve torsu karakalemle hacimlendiri-
niz.

ARAC GEREC
® Resim k&gidi 35x50 cm,
® Resim kalemi 2B, 4B, 6B
® Tors

ISLEM BASAMAKLARI
1. Atdlye 6nltginuzi giyiniz.
2. Kompozisyon olustururken kullanacaginiz malzemeleri, is saghgi ve given-

ligi kurallarina dikkat ederek hazirlayiniz.
3. Formu uygun bakis agisina gére yerlestirerek modele olan uzakliginizi ayar-
layiniz.

4. Torsu gOz seviyesine uygun bir kaide Uzerine yerlestiriniz.

Torsu kullanarak bir kompozisyon hazirlayiniz.

6. 35x50 cm boyutlarindaki resim k&gidinizi dik tutunuz. Kompozisyonu kagida

yerlestirme planini yaparken 6l¢ct almayi unutmayiniz.

Torsun temel formu en ve boy arasinda yapilmalidir.

8. Oranlara dikkat ederek torsun karakteristik yapisini daha cok serbest ciz-
giler ile belirginlestiriniz.

9. Torsunuzun ylkseklik ve geniglik akslarini giziniz.

10. Torsun anatomisinin farkliliklarini belirtiniz.

11. Torsu karakalem teknigi ile etut ederek hacimlendiriniz.

12. Isigin gelis yonlne dikkat ediniz.

13. Isigin yonline gbre modelde agiktan koyuya dogru giden ton degerlerine
6zen gosteriniz.

14. GCizimini yapacaginiz resmin U¢ boyutlu algisini saglamak icin hacimlendir-
me yapiniz.

15. Formlarin yapisina uygun tarama tekniklerine gére dairesel, diuz ve silindirik
hareketlerle hacimlendirme yapiniz.

16. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

17. Calisma sonunda atblyenizi arkadaslariniz ile temizleyerek kullanilan malze-
meleri yerlerine kaldiriniz.

18. Atdlyede acik isiklari kapatiniz. Prizde takili figler varsa cikariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Uygulama
calismaniz Ek 1°de verilen “Kontrol Listesi 6”daki élcUtlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu él¢utleri dikkate aliniz.

o
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Tors Cizimi_«

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlis” degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”, yanls
ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1. () iki boyutlu sanat yapitlarina heykel denir.
2. () Oyma, yontma, modelaj, birlestirme gibi heykel sekillendirme ydntemleridir.
3. () Resim, bir heykel sanati alt dalidir.
4. () lideal kadin diciisi sekiz bas (birim/ modiil) dr.
B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari verilen ifadelerden uygun olan ile dol-
durunuz.
5. Kil, ahsap, tas gibi malzemelerin ylzeyleri (izerine kabartarak veya algaltarak olusturulan

9.

10.

sanat eserlerine ................ccccccvvvveeeee.....denir.

Yapildigi ddnemde tim uzuvlarinin tam oldugu bilinen, zamanin ve tarihin tahribati nede-
niyle kinldigi icin bas, kol ve bacaklari olmayan gévde heykeline ...............cococeiiiiiiiiennns
denir.

Tors, 6grencilerin insan modeli ¢izimi Uzerinde ...................cccceeeeeeeeeec0lusturmalarin
da buyuk kolaylik saglar.

Bir kaya uzerine oturmus gugli bir erkek figlrtin gévdesini ve Ust bacaklarini gésteren
€SErE ...oeuiviiriiiieiiieee s 1OISU deNIT

Ug boyutlu sanat yapitlarinin en ¢ok bilinenlering .................ccccccceeuee...... denir.
Plastik sanatlarda betimlenen insan, hayvan vb. her tirlG varliklara ................ccccoeee.
denir.

C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru cevabi isaretleyiniz.
11. ”Kollar, bacaklar ve bas disinda kalan insan gévdesi asagidakilerden hangisidir?

12.

A) Biust

B) Heykel

C) Kanon

D) Tors

E) Rolyef

Uzerine heykel, siitun, dikili tas, obje, natiirmort kompozisyonlar oturtulan ve yer
lestirilen tas, beton ve ahsaptan yapilan béliime ne denir?
A) Bust

B) Heykel

C) Hacim

D) Kabartma

E) Kaide
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_Degergendirme Formu

EK 1

Y s UYGULAMASI
DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge

2 (ZAYIF), 3 (ORTA),
ybnergesine gére degerlendiriniz.

Uygulama faaliyeti sonunda égrenci bagarisini asagidaki éi¢ttleri dikkate alarak 1 (GELISTIRILEBILIR),
4 (IYl), 5 (COK 1YI) seklinde puanlayarak form sonundaki degerlendirme

Giris

OLCUTLER

DERECELER

Alinan

1 2 3 4 5 Puan

Uygulamaya yénelik ara¢ gereci
getirmis.

Konuya iligskin 6n arastirmalar
yapmis.

Konu ile ilgili 6zgiin eskiz
calismalari yapmis.

Tasari ilkelerini eskiz calismalarina
uygulamis.

Gelisme

Konunun amacina uygun diizenleme

Calismada acik-koyu / siyah-beyaz
dengesini uygulamis.

Calismada renk iligkisini uygulamis.

Sonug

Teknige uygun arac gereci
kullanmis.

Verilen él¢liye uygun calismis.

Zamani planh ve verimli kullanmis.

Calismayi temiz ve diizenli teslim
etmis.

Atdlye ortamini temiz ve diizenli
birakmis.

Toplam Puan

Degerlendirme

Tabloda her él¢utten alinabilecek en yuksek puan

12 x 5=60'tIr.

PUAN = [(Genel puan toplami x 100) / Alinabilecek en
yiksek toplam puan] formili uygulanarak 100’lUk sisteme
déndstaralir.

NOT: Bu puanlama anahtarindan 100 Gzerinden 70 alirsaniz
bir sonraki konuya gecebilirsiniz. 69 ve altinda puan alirsaniz
ilgili konu tekrar edilmelidir.

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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KONTROL LISTESI 1

Ydnerge
Asagidaki g6zlenecek davranislardan 6grencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

Uygulamaya yoénelik arac gereci getirmis.

-

2 Konuya iliskin 6n arastirmalar yapmis.
3 Kagida yerlestirme plani yapiimis.
4 Dogru parcasi ¢izilmis.
5 Dogru parcasi lizerinde noktalar belirlenmis.
6 Yaylar cizilmis.
7 Kesisim noktalarin isaretlenmis.
8 Dogrular ve dikmeler birlestirilerek ¢izimi tamamlamis.
9 Verilen élciiye uygun caligiimis.
10 Teknige uygun arac¢ gereci kullanmis.
1 Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.
12 Zamani planh ve verimli kullanmis.
13 Atodlye ortamini temiz ve diizenli birakmis.
13 odlcitten toplam 2 ve Ustl sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz
Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri déniip tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki lniteye
gecebilirsiniz.
KONTROL LISTESI 2
Ydnerge

Asagidaki g6zlenecek davraniglardan 6grencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

1 Uygulamaya yonelik ara¢ gereci getirmis.
2 Konuya iligkin 6n arastirmalar yapmis.
3 Kagida yerlestirme plani yapmis.
4 Eksen cizilerek O noktasi isaretlenmis.
5 Eksen ile daire lizerinde kesisen A, B, C ve D noktalar isaretlenmis.

Geometrik forma uygun yaylar cizilmis.

Yaylarin kesistigi noktalar isaretlenmis.
8 Noktalar cizgiler yardimi ile birlestirilerek geometrik form cizilmis.
9 Verilen dl¢iliye uygun calisiimis.
10 Teknige uygun arac gereci kullanmis.
" Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.
12 Zamani planh ve verimli kullanmis.
13 Atodlye ortamini temiz ve diizenli birakmis.

13 élcitten toplam 2 ve Ustl sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz

Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri donip tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki tniteye

gecebilirsiniz.

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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KONTROL LISTESI 3

Yoénerge
Asagidaki gozlenecek davraniglardan 6grencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

1 Uygulamaya yonelik arac¢ gereci getirmis.
2 Konuya iligkin 6n aragtirmalar yapmis.
3 Kagida yerlestirme plani yapmis.
4 Ufuk cizgisi cizilmis.
5 Ufuk cizgisi Gizerinde noktalar belirlenmis.
6 Formlarin yiikseklik ve genislik cizgileri cizilmis.
7 Kacis cizgileri ¢izilmis.
8 Formlarin dikey ve yatay cizgileri birlestirilerek ¢izim tamamlanmis.
9 Verilen él¢iiye uygun calisiimis.
10 Teknige uygun arac¢ gereci kullanmis.
1 Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.
12 Atolye ortamini temiz ve diizenli birakmis.
12 odlgutten toplam 2 ve Ustl sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz
Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri donlp tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki lniteye
gecebilirsiniz.
KONTROL LISTESI 4
Yoénerge

Asagidaki g6zlenecek davranislardan 6grencinin kazanabildidi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
Uygulamaya yonelik ara¢ gereci getirmis.
Konuya iligkin 6n arastirmalar yapmis.
Kompozisyonu géz seviyesine uygun yerlestirmis.
Fon diizenlemesi yapmis.
Kompozisyonu kagida yerlestirme plani yapimis.
Nesnelerin yiikseklik aksi cizilmis.
Genislik akslari ¢izilmis.

0 N O a B WO N =

Nesnelerin oran- orantisi alinmis.

©

Aks cizgileri ¢izilmis.

10 Isik-g6lge yonii tespit edilmis.

1" Nesnelerin formuna dikkat edilmis.

12 Hacimlendirme teknigine uygun calisiimis.
13 Verilen dlciiye uygun calisiimis.

14 Teknige uygun arac gereci kullanmis.
15 Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.
16 Atolye ortamini temiz ve diizenli birakmis.
16 olgutten toplam 2 ve Ustlu sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz
Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri dénlp tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki lniteye
gecebilirsiniz.

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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KONTROL LISTESI 5

Yonerge
Asagidaki g6zlenecek davraniglardan 6grencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

1 Konuya uygun 6n arastirma (eskiz) calismalari yapmis.

Kompozisyon elemanlari (oran- oranti, denge, ritim, hareket, form,

2 doku, renk gibi) niteliklerine uygun bicimde uygulanmis.
Konunun amacina uygun diizenleme / kompozisyon yapmis.
Kompozisyonda acik-koyu /isik -g6lge dengesi kurmus.

Konuya iligskin 6zgiin yaklasimlarda bulunmus.

7 is saghig ve giivenligi tedbirleri alinmis, teknik yontemine uygun
uygulanmis.

8 Verilen dl¢iliye uygun calisiimis.

9 Teknige uygun arac gereci kullanmis.

10 Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.

1 Atolye ortamini temiz ve diizenli birakmis.

12 olgutten toplam 2 ve Ustl sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz
Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri donlp tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki Uniteye
gecebilirsiniz.

KONTROL LISTESI 6

Yoénerge
Asagidaki g6zlenecek davranislardan 6grencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadigi beceriler icin
HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

Uygulamaya yonelik ara¢ gereci getirmis.
Konuya iliskin 6n arastirmalar yapmis.

Tors g6z seviyesine uygun yerlestirilmis.

Fon diizenlemesi yapmis.

Kompozisyonu kagida yerlestirme plani yapmis.
Torsun yukseklik aksi cizilmis.

Torsun genislik akslari ¢izilmis.

0 N O OB ON =

Torsun oran- orantisi alinmis.

©

Torsun aks cizgileri cizilmis.
10 Isik-gblge yénii tespit edilmis.
1 Torsun formuna dikkat etmis.
12 Teknige uygun calismis.

13 Teknige uygun arac gereci kullanmis.
14 Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.
15 Atodlye ortamini temiz ve diizenli birakmis.

12 dlcutten toplam 2 ve ustl sayida HAYIR aldi ise uygulama BASARISIZ. Basarisiz
Degerlendirme ise, basarisiz olan konulara geri donup tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki tUniteye
gecebilirsiniz.

NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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Cevap AnahTtari

1.Y

2.Y

3.D

4D

5.D

6.Y
7.cizgi
8.dogru parcasi
9.nokta
10.eksen
11.ytzey
12.A
13.D
14.E
15.B

1.D

2.Y

3.Y

4.D

5.D
6.cizgi
7.desen
8.modelin
9.kareden

10.paralel gizgiler

11.B
12.A
13.D
14.C

Perspektif ve DQS"L,_AZ

1.D

2.Y

3.D

4Y

5.Y

6.resim dizlemi
7.yer gizgsi
8.bakis noktasi
9.bakis uzakligi
10.ufuk cizgisi
11.B

12.C

13.A

14.E

1.D

2.D

3.Y

4.D

5Y
6.dirsek
7.viz6r
8.ritm
9.kapall
10.nattrmort
11.A
12.D
13.C

1.Y

2.D

3.D

4D

5.Y

6.ufuk cizgisi
7.g6rme noktasi
8.kacis noktasi
9.kagan cizgiler
10.duzleme agci
1.E

12.A
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T.C. Milli Egitim Bakanhgi (2020). Grafik ve Fotograf Alani
Cerceve Ogretim Programi, Ankara

Gorsel 2.33, 6.12, 6.13, 6.20, 6.21, 6.22, 6.25, 6.29,
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Mertcan Yilmaz, irem Sena Ozen ve Can Agikgdz'iin izin-
leri alinarak kullaniimistir.

Not: Bu kitaptaki kisaltmalar uluslararasi él¢t birimleri dikkate alinarak kullaniimistir. Kaynakca, APA 6 kri-

terlerine gére hazirlanmigtir.
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an-1856 Erisim tarihi: 10.02.2021
https://www.wikiart.org/en/leonardo-da-vinci/rearing-horse
Erisim tarihi: 21.02.2021
https://www.wikiart.org/en/michelangelo/study-to-the-lib-
yan-sibyl Erigim tarihi: 21.02.2021
https://www.wikiart.org/en/andrea-del-sarto/head-of-child
Erisim tarihi: 20.02.2021
https://mysketchjournal.com/sketching-exerci-
ses-to-help-beginners-learn-and-pros-improve/ Erisim tarihi:
25.02.2021
https://www.paolouccello.org/Vase-In-Perspective.html  Eri-
sim tarihi: 27.02.2021
https://www.wikiart.org/en/m-c-escher/all-works#!#filterNa-
me:all-paintings-chronologically,resultType:masonry

Erisim tarihi: 29.03.2022
https://www.wikiart.org/en/m-c-escher/three-spheres-i-sche-
me Erigim tarihi: 29.03.2022
https://www.wikiart.org/en/m-c-escher/concentric-rinds  Eri-
sim tarihi: 29.03.2022
https://www.wikiart.org/en/caravaggio/still-life-with-flowers-
and-fruit-1601 Erigim tarihi: 19.03.2021
https://www.wikiart.org/en/rembrandt/all-works#!#filterNa-
me:all-paintings-chronologically,resultType:masonry

Erisim tarihi: 13.02.2022
https://www.wikiart.org/en/albrecht-durer/self-portra-
it-at-the-age-of-twenty-eight-1500 Erisim tarihi: 20.03.2021
https://www.emotionimaging.com/curriculum/ Erigim tarihi:
10.03.2021
https://www.wikiart.org/en/paintings-by-genre/still-life ?sele-
ct=featured##filterName:featured,view Type:maso

Erisim tarihi: 13.02.2022
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/all-works#!#fil-
terName:all-paintings-chronologically,resultType:masonry
Erigim tarihi: 13.03.2022
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/all-works#!#fil-
terName:all-paintings-chronologically,resultType:masonry
Erisim tarihi: 29.03.2022
https://www.wikiart.org/en/pablo-picasso/still-life-with-pitc-
her-and-apples-1919 Erisim tarihi: 15.03.2021
https://www.wikiart.org/en/paul-gauguin/still-life-with-profi-
le-of-laval-1886 Erisim tarihi: 17.03.2021
https://www.wikiart.org/en/giovanni-battista-piranesi/kitc-
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hen-utensils Erisim tarihi: 20.03.2021
https://www.wikiart.org/en/henri-fantin-latour/still-life-1866
Erisim tarihi: 25.03.2021
https://tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:Hoca_ali_r%C4%B1za_
manzara_1898.jpg Erisim tarihi: 25.03.2021
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/all-works#!#fil-
terName:all-paintings-chronologically,resultType:masonry
Erigim tarihi: 28.03.2021
https://www.kulturportali.gov.tr/portal/sevket-dag Erisim tari-
hi: 28.03.2021
https://www.wikiart.org/en/leonardo-da-vinci/mona-lisa  Eri-
sim tarihi: 03.04.2022
http://www.turkishpaintings.com/index.php?p=37&I=1&mod-
Painters_artistDetaillD=38 Erigim tarihi: 02.04.2022
https://www.wikiart.org/en/caravaggio/all-works#!#filterNa-
me:all-paintings-chronologically,resultType:masonry Erisim
tarihi: 02.04.2022

https://35photo.pro/photo_803922/ Erisim tarihi: 30.03.2021
https://www.wikiart.org/en/leonardo-da-vinci/all-works#!#fil-
terName:all-paintings-chronologically,resultType:masonry
Erisim tarihi: 03.04.2022
https://www.wikiart.org/en/juan-van-der-hamen/stillle-
ben-mit-schachteln-und-gefassen-mit-sussigkeiten ~ Erisim
tarihi: 13.02.2022
https://www.wikiart.org/en/juan-van-der-hamen/zwischen-
mabhlzeit Erigim tarihi: 13.02.2022
https://www.deviantart.com/vertigo-one/art/Stud-
y-drawing-textile-and-sphere-379132108  Erisim  tarihi:
30.03.2021
https://www.wikiart.org/en/samuel-dirksz-van-hoogstraten/
trompe-loeil-still-life-1655 Erisim tarihi: 13.03.2022
https://www.wikiart.org/en/m-c-escher/contrast-order-and-c-
haos Erigim tarihi: 30.03.2022
https://www.wikiart.org/en/cornelis-norbertus-gysbrechts/qu-
odlibet-1675 Erigim tarihi: 30.03.2022
https://www.ghenadiesontu.com/blog/kak-narisovat-natyur-
mort-karandashom-poetapno

Erigim tarihi: 30.03.2021
https://www.behance.net/gallery/61366649/Drawing-Still-Li-
fe Erigim tarihi: 15.04.2021
https://www.wikiart.org/en/helen-augusta-hamburger/app-
les-in-a-basket-1910 Erigim tarihi:13.02.2022
https://www.joshuanava.biz/colored-pencil/things-to-remem-
ber-1.html Erigim tarihi: 18.04.2021
https://sanatokur.com/sabiha-bengutas-kimdir/erisim

Erisim tarihi: 13.06.2021
https://www.gazeteduvar.com.tr/seyahat/2019/07/14/bu-
yuk-kardesimin-mezari-anitkabir Erisim tarihi: 02.04.2022
https://www.flickr.com/photos/ynionjc/2737105514

Erigim tarihi: 02.04.2022
https://www.uffizi.it/en/artworks/torso-of-a-centaur

Erigim tarihi: 02.04.2022
https://www.wikiart.org/en/vincent-van-gogh/all-works#!#fil-
terName:all-paintings-chronologically,resultType:masonry
Erisim tarihi: 29.03.2022
https://www.tarihnotlari.com/mahmut-cuda/natur-
mort-by-mahmut-cuda-4/ Erigim tarihi: 02.04.2022
https://www.wikiart.org/en/henri-fantin-latour/still-life- 1866
Erigim tarihi: 30.03.2022
https://i.pinimg.com/originals/11/38/0f/11380f3cf62ec-
4169be365372b9c424a.jpg Erisim tarihi: 02.04.2022
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