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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Soénmeden yurdumun Gstlinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hil&l!
Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu cel@l?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &f&kim sarmissa ¢elik zirhl duvar,
Benim iman dolu gdgsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imanm bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va dettigi gunler Hakk’ in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Suiheda fiskiracak toprag: siksan, stiheda!
Céni, canadni, bitin varim asin daHuda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden i18hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun Gstlinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan 118h7, bosarip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yUkselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hildl!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hirr yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, batun dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn buitiun kaleleri zapt edilmis, bitiin
tersanelerine girilmis, bittn ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mastevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atattirk
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ICINDEKILER

Ders materyalinin dijital kopyalarinda s
“icindekiler” sayfasinda basliklar (izerine §>
tiklayarak ilgili sayfalara, i¢ sayfalarda
Ogrenme Birimi isimleri veya numaralarinin
lizerine tiklayarak "igindekiler” sayfasina
ulasabilirsiniz.
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1. Ogrenme biriminin kapag! 9. Alt baslik ve icerik metni
2. Ogrenme biriminin tanitim gérseli 10. igerige ait gorsel
3. Ogrenme biriminin numarasi 11. Goérsel agiklama numarasi ve metni
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7. Ogrenme biriminin rengi 15. Olgme ve degerlendirme cevap metni
8. Ogrenme biriminin karekodu 16. Ders materyalinin adi
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@ Ogrenme birimine ait “Konular” bu sembolle ifade edilir.
@ Ogrenme birimine ait “Anahtar Kavramlar” basligi bu sembolle ifade edilir.

Ogrenme birimine ait “Beklentiler” basligi bu sembolle ifade edilir.

Ogrenme birimine ait hazirlik calismalari bu kutu icinde sunulmustur.

.

B\ Lol kurusu

Ogrenme birimine ait ek agiklama metinleri bu kutu iginde sunulmustir.

.

e T s sizne

Ogrenme biriminde 8grenilen konuyla ilgili pekistirme amacl calismalar bu kutu icinde

sunulmustur.
G

Iy

J?

Q BAK GOR FARKET

Ogrenme biriminde 8grenilen konuyla ilgili dikkat gerektiren calismalar bu kutu icinde

sunulmustur.
.

w

Ogrenme biriminde konuyla ilgili yapilan uygulama calismalari bu kutu iginde
sunulmustur.

.

w

Ogrenme biriminde konuyla ilgili yapilan etkinlik calismalari bu kutu iginde

sunulmustur.
(&

e OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrenme biriminlerinin sonunda tasarlanmig olan dlgme ve degerlendirme
¢alismasi bu kutu iginde sunulmustur.

PERSPEKTIF
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OGRENME BiRIMi

GEOMETRIK
CIZIMLER




Ges

g KONULAR

1. DOGRU GiZiMLERI
12. TEMEL GEOMETRIK FORM GiZIMLERI

@ ANAHTAR KAVRAMLAR

daire, dogru, diizlem, eksen, ov, paralel, spiral

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

. cizim arag gereci kullanarak geaometrik formlarin perspektifini gizmeniz

. dogrunun orta noktasini bulmaniz ve dogruya dikme gikmaniz

. dogruyu esit pargalara blmeniz

. paralel dogrular gizmeniz

. daire yardimiyla liggen, kare, besgen, altigen, gokgen, elips ve ov gibi temel
geometrik formlar gizmeniz
beklenmektedir.

15



1. GGRENME BIRIMi GEOMETRIK GiZIMLER

\

1. Atdlyede bulunan T cetveli, pergel, gonye, acidlger, kursun kalem gibi arag gerecin
hangi amagla kullanildigi hakkindaki diisiincelerinizi yaziniz.

2. Dogru parcasi, dogru lizerinde iki nokta ile sinirlanmis pargadir. Buna gére dogru
pargasina ornekler veriniz.

Perspektif, Tlrk Dil Kurumuna ait Glincel Tirkce Sozlik'te “Nesneleri bir ylizey Gzerine gorildik-
leri gibi ¢cizme sanatl.” olarak tanimlanmistir. Bir nesnenin veya olayin belirli bir bakis acisindan
nasil gorindigunu ifade eden bir kavramdir. Ayni zamanda glinlik yasamda bir olay veya durum
degerlendirilirken benimsenen bir zihinsel gergevedir.

Perspektif ¢iziminde basarili olabilmenin temeli, ara¢ gereci dogru kullanabilme ve geometrik
formlarin gizimini teknik resim kurallarina uygun bigimde ¢izebilmeye dayanir. Perspektife uygun
cizim teknigi bu temelin Gzerine insa edilir.

1.1. DOGRU CizZIMLERI

Perspektif cizimi, belirli kurallarla ve gizim icin uygun ara¢ gerecle yapilir. Basarili bir perspektif
cizimiicin temel teknik resim cizim kurallari bilinmelidir. Temel teknik resim gizimleri kagit Gzerinde
varsayimlara birakiimayan, net dlgllere bagli matematiksel verilere dayanir. Dogru gizimleri, gesitli
yontemlerle uygun arag gereg kullanilarak yapilir.

1.1.1. Cizim Arag Gereci

Teknik resim giziminde kullanilan arag gereg; 6lgull, dogru ve dizenli gizimler yapilmasini saglar.
Perspektif ¢izimi yapilirken kalem, cetvel, gdnye, pergel, silgi, gizim k&gidi gibi yardimci malzeme
ve materyaller kullanilir. Cizim araclarinin dogru kullanimi zaman kazandirir. Kagit, kalem, silgi vb.
araglar gereksiz tiketimden kaginilarak kullanilirsa kaynak ve enerji tasarrufu da saglanmis olur.

Arac gereg segilirken dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

- Standartlara bagli kalinarak evrensel 6l¢u dili olan arag gereg tercih edilmelidir.

« Cizim yaparken pratik ve hizli olmak igin tasarima uygun arag gereg kullaniimalidir.

16 || PERSPEKTIF



GEOMETRIK GiZIMLER 1. OGRENME BIRIMi

« Cizgi kalitesini artiran, dogru 6lcu ve nitelikte ara¢ gere¢ alinmalidir.

» Uzunsurelikullanimda dzelligini kaybetmeyen, ergonomik yapliya, is saglidi ve gtivenligine
uygun arag gereg tercih edilmelidir.

Teknik resim, perspektif ve grafiksel gizimlerde teknik resim masasi, gesitli cetveller (6lgek cetve-
li, T cetveli, gdnye, iletki, pistole, daire, elips sablonlar), pergel takimi, kursun kalem, rapido kalem,
silgi ve ¢izim kagidi kullanilir.

Teknik Resim Masasi

Teknik cizimlerin dogru ve rahat sekilde yapilabilmesi igin tzerinde gizim arag gereci kullanilabi-
len, ylizeyi egimli ve ergonomik yaplya gore ayarlanabilir olarak tasarlanmis 6zel ¢izim masasidir
(Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1: Teknik resim masasi

Cetveller

Olcekli cizimler yapmak icin diiz cizgiler cizerken ve resim (izerindeki 6lciileri gizim kagidina akta-
rirken kullanilir. Cetveller gesitli uzunluklarda Uretilir. Diz cetvel, lgek cetveli, T cetveli ve sablon
cetveller olarak ¢esitlenir. Cetvellerin Gzerinde milimetrik boltGntdler bulunur.

Diiz(Yassi) Cetveller: Olciilii ve dlciisiiz gizgileri dogru cizmek, nesne ve sekillerin dlgiilerini almak
icin kullanilan, Gzerinde milimetre ve santimetre dlgileri yazan tahta, plastik veya metalden imal
edilen araglardir (Gorsel 1.2).
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Gorsel 1.2: Diz cetveller
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1. GGRENME BIRIMi GEOMETRIK GiZIMLER

IR siLoi kurusu .

Cetvelle yapilan dlgme ve cizimlerde net dlcl elde edebilmek icin 6lgmeye ve cizmeye
her zaman cetvelin “0" noktasindan baslanmalidir (Gérsel 1.3).

ke 6cm >

Gorsel 1.3: Olcimde “0” noktasindan baslama

\ 7\

Olgek Cetveli: Olcekli yapilan cizimlerde biy(kliik veya kiicliklik miktarini hesaplamak icin kul-
lanilan cetvellerdir. Ucgen profilli yapiimak suretiyle cok sayidaki 6lcedi lzerinde bulundurur
(Gorsel 1.4).

Gorsel 1.4: Ucgen profilli 8lcek cetveli

T Cetveli: Plastik veya agac malzemeden imal edilen T bigimindeki cetveldir. Cizim masasi (izerine
sabitlenen kagida yatay veya dikey, birbirine paralel gizgiler gizmek i¢in kullanilir. Gdnyelere kizak-
lik yaparak gonyelerle cgizilebilen dikey ve acili gizgilerin gizilmesini kolaylastirir (Gorsel 1.5).

a)

Gorsel 1.6: T cetveliile gizim

18 || PERSPEKTIF



GEOMETRIK GiZIMLER 1. OGRENME BIRIMi

T cetveli kullaniminda dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

« T cetvelinin boyutu, gizilecek resmin ve ¢izim masasinin buyUkliglne gore secilmelidir.
- Hassas cizimlerde agac yerine plastik T cetveller tercih edilmelidir.

« Tcetvelimasanin kenarina bastiriimali ve her hareketten sonra cetvelin paralelligi kontrol
edilmelidir.

« T cetveli kdgit Gzerinde kaydiriirken kagidin zarar gérmemesi icin bas kismi asagi
dogru hafifce bastinimali, orta kismi yukari dogru kavis seklini aldiktan sonra hareket
ettirilmelidir (Gorsel 1.8).

T Cetveliile Gonye Kullanimi

Seklin basindaki kismi masanin kenarina Gonyeyi, T cetvelinin tzerine oturacak
dayanacak sekilde T cetvelini yerlestir. sekilde dikkatlice yerlestir.

Gorsel 1.6: T cetvelinin kullanilmasi

Gonye: Dik acllari 6lgmek ve cgizmek igin
kullanilan dik Uc¢gen bicimindeki araclar-
dir (Gérsel 1.7). Gényenin bir kbsesi 90° dir.
Diger kdselerinin agI derecelerine gére 45°
g6nye ve 30°/60° gdnye olarak iki tiirll isim-
lendirilir. Génye, T cetveli lzerinde kaydirila-
rak dikey ve egik ¢izgilerin ¢iziminde kullani-
lir (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8: Gonye kullanimi
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iletki (Agidlger): 0 ile 360 derece arasindaki acilari 6lgmek ve cizmek icin kullanilir. 180 ve 360
derecelik olmak lizere iki gesidi vardir (Gorsel 1.9).

l.|l.|:.|.!.Im"”|

- J

Gorsel 1.9: iletki(acidlcer) ve kullanimi

Pistole (Egri Sablon Cetvel): Elips, parabol, hiperbol, helis, evolvent, siniis vb. egrilerin birlestiril-
mesiyle olusturulan &lgl isaretsiz cetvel tiridr. Cesitli egrilerin giziminde kullanilir (Gorsel 1.10).
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o~ e o= —._-‘\
o =T ) & i oK
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Gorsel 1.10: Pistole (egri sablon cetvel)

Daire ve Elips Sablonlar: 1 mm ¢apindan baslayip, blyiyerek devam eden dlgilerdeki daire, yay ve
elipsleri daha hizli ve hassas gizebilmek igin kullanilir (Gérsel 1.11).
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Gorsel 1.11: Daire sablon
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Pergel Takimi

Pergeller, daire ve vyay
cizerken olcu tasimak ve
esit bollintller isaretle-
mek icin kullanilan gizim
aletleridir. Pergel ayakla-
rindan biri sabit digeriise
hareketlidir. Sabit ayagin
ucunda igneli u¢ vardir
(Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Pergel takimi

Pergel Kullaniminda Dikkat Edilecek Noktalar

- Hassas gizimler yapilirken igne ucu ile kalem ucu ayni boyda olmalidir (Gérsel 1.13).
« Pergel ayaklari kadgida dik tutularak kullaniimalidir.
« Cizim esnasinda pergel Ustten tutularak saat yoniinde déndrilmelidir (Gorsel 1.14).

p
a)
O
L]
/;
. "
N\ J J
Gorsel 1.13: Ayarli pergel Gorsel 1.14: Dogru pergel tutma sekli
Kalemler

Teknik resim ve perspektif ¢izimlerinde cogunlukla uglu kalemler tercih edilir. Bunun nedeni uglu
kalemin hep ayni kalinlikta gizgi kalitesi vermesidir. Kalem uglarinin gesitli sertlik dereceleri bulu-
nur(Tablo 1.1).

Tablo 1.1: Kalem Ucunun Sertlik Dereceleri

YUMUSAK ORTA SERT SERT
4B 3B 2B B HB F H 2H 3H 4H
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Rapido Kalemler: igne uclu miirekkepli kalemlerdir. U¢ kalinliklari farklidir. Genellikle aydinger,
bristol kagidi gibi kagitlara ¢izim yapmak icin kullanilir (Gérsel 1.15).

=
o

0.3
0.2

)
(=}

1.40 mm 0F'L

0.8
0.70 mm 0£°0
0.50 mm 05°0
0.18 mm S1'0
0.15 mm SL'0
0.10 mm 010

2.00 mm 00°C
)'I .00 mm 00°L

221 0.25mmSZ0

Gorsel 1.15: Rapido kalemler

Rapido kalemler, cizim sirasinda mirekkebin akisini saglamak icin belirli araliklarla salla-
nir. Cizim yapilan yéne dogru egimli tutulur ve bastiriimaz.

a
Silgiler
Kauguk, vinil veya plastikten imal edilir. Kalem Tablo 1.2: Silgi Sertlik Dereceleri ve Boyutlar!
formunda olan silgiler de vardir. Bunlarin disin-
da hamur silgi adi verilen ve karakalem calis- YUMUSAK SILGI SERT SILGI
malarinda kullanilan silgiler de bulunmaktadir. B B

Yumusak silgi B, sert silgi TB harfleri ile ifade
edilir. Yumusak silgiler yumusak kalemlerle (B B10 TB10
serisi) yapilan ¢izimleri temizlemede kullanilir-
ken sert silgiler genellikle teknik gizimde kulla-
nilan sert uclu (H serisi) veya mirekkepli kalem- B30 TB30
lerle yapilan cizimlerde tercih edilmektedir. TB
ve B harflerinden sonra gelen TB10, TB20, B40
gibi sayilar 10 ile 60 arasindadir; silginin sert- B50 TB50
lik derecesini degil silginin boyutunu simgeler.
Sayi blytdikee silgi boyutu kiiclir (Tablo 1.2).

B20 TB20

B40 TB40

B60 TB60
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Cizim Kagidi ve Olgiileri

Resim kaditlarinin temelini, alani 1 m? ve kenarlarinin orani 1/2 olan AQ kagidi olusturur. Teknik re-
simde kullanilan standart kagit 6lcleri, A serisi formalaridir (Tablo 1.3 ve Gorsel 1.16).

Tablo 1.3: A Serisi Olgiileri

Anma Adi | Genislik(mm) | Yiikseklik (mm)
AO 1189 841 A2
Al 841 594
A2 594 420 Al
A3 420 297 A4
A4 297 210 AS
A5 210 148 S| RS

Gorsel 1.16: A serisi k&gt standart dlcileri

Resim kaditlari, tam o6lglsiinde veya resim masalarina yapistirma payi ilaveli olarak kesilir. A serisi
resim kagitlarinin kesilmis net élguleri Gorsel 1.17de yer almaktadir.

B 210 _ . 420 o
Y Y
A A A A
Lo =
20 10
20 AF s sl e A3 > <
g > <€ P &
Lo
| \
v Yazi Alani o A 7 Yazi Alani
A A o
] 8 of k1 8

Gorsel 1.17: A4 ve A3 kagit dlclleri

Cizgilerin Cizilmesinde Dikkat Edilecek Noktalar: Cizilecek ¢izginin ¢cesidine gdére uygun kalem
(kalin cizgiler icin HB, ince cizgiler igin H) secilmelidir. Cizilen ¢izginin kalinligi ve koyulugu her yer-
de ayni olmalidir. Kaleme kagit
ylzeyi ile 60 derecelik bir aci
yaptirilmali, kalem kendi ekse-
ni etrafinda elle dondlrulerek
hareket ettiriimelidir. Cizgile- (/
rin birlesim yerleri ve koseler
tasmadan, bosluk kalmadan
muntazam bir sekilde ortis-
melidir (G6rsel 1.18). Gorsel 1.18: Teknik resimde cizgi birlestirme
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SIS size |

Asagidaki semada en Ustteki kutudan (Baslangic Noktasi) baslayiniz. Kutu igindeki ifa-
deleri okuyunuz. Okudugunuz ctimlenin dogru oldugunu dustnutyorsaniz “D”, yanlis ol-
dugunu dustnUyorsaniz “Y” harfini igeren ilgili oklari takip ediniz. Oklari bu sekilde takip
ederek ¢ikisa ulasiniz.

Baslangi¢ Noktasi

Perspektif ciziminde derinlik algisini olusturmak igin
“Ufuk Cizgisi” ve "Kagis Noktas!” belirlenmesi zorunludur.

O o

Teknik cizimlerde net ve ince gizgiler elde etmek
icin genellikle yumusak uglu
(4B, 6B gibi) kalemler tercih edilir.

O o O o

Kagidi masaya

“T Cetveli", kdgidin Uzerine paralel gizgiler gekmek
ve diger gényelere temel olusturmak igin kullanihr.

sabitlemek icin Dik acili ve paralel Perspektif ciziminde Perspekifli
rullEriEm bar]d.ln k%(:ydl (;3izog/ié%r quAsStl(ermak iﬁLn h.e\'t.alfarll)ten;izlemek gbrintimlerdeki
yirtmamasticin “kagit AL Gin 1z birakmayan elipsleri gizmek igin
bant” (maskeleme gonyeler bir arada vinil silgiler tercih pergel kullanilr.
kullanilir. edilmelidir. '

bandi) tercih edilmelidir.

© 9@ © 9 0 9 ©0 @

7~

g

1.1.2. Dogru

Her iki ydnden sonsuza kadar uzanan noktalar kiimesine dogru denir. Dogrular; AB dogrusu, m
dogrusu gibi bir ya da iki harf ile isimlendirilir. Dogru pargasi, iki noktayi en kisa yoldan birlestiren
noktalar kiimesidir. Dogru parcasinin uzunlugu bellidir. Uglardaki noktalarin harflerine gére isim-
lendirilir (6rnegdin AB dogru parcasi gibi). Dogru parcgasinin matematiksel gdsterimi IABI bigiminde-
dir (Gorsel 1.19).

A B
< ° ° » AB Dogrusu
< » mDogrusu
A B
o o ABDogru pargasi

Gorsel 1.19: Dogru ve do@ru pargasl
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1. OGRENME BiRiMi

— 0 @I

Gorsel 1.20%iinceleyiniz. Cizimin hangi gdnye ¢esidi kullanilarak yapildigini gerekceleriy-

le yaziniz. Cizqgilerin Gzerinden gegerek gizimi tamamlayiniz.
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Gorsel 1.20: Yatay, dikey ve egik cizgiler
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BV L ETKINLIK \

Etkinlik Adi Pergel ve Gonye Yardimi ile Cizim Siire

Gorev Asadidaki adimlari takip ederek cizgi alistirmalari yapiniz. 20 dk.

« Verilen gizimi pergel kullanarak tamamlayiniz.
« Pergel yardimiyla kiiglikten blylde tam daire, yarim daire ve yay ¢izme alistirma-

larini verilen bosluga yapiniz.

Calismanizkarekodileverilen”8. Kontrol Listesi’ndekidlgltlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu élgUtleri dikkate aliniz.

Gorsel 1.21: Pergelle gizgi alistirmasi

Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol
Listesi"ne ulasabilirsiniz.
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1.1.3. Dogrunun Orta Noktasini Bulma
Bir dogrunun orta noktasini bulmak igin sirasiyla asagidaki adimlar takip edilir.

1. Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi gizilir.
2. Pergelinigne ucu A noktasi Uzerine batirihr.

3. ABdogdru parcasinin Gzerinde, yarigapi dogrunun yarisindan uzun olan C noktasi
bulunarak pergel yardimiyla yay gizilir.

4. Pergelin ayari bozulmadan igne ucu B noktasini merkez alacak sekilde bir yay daha
cizilir.

5. iki yayin kesistigi D ve E noktalari bulunup isaretlenir.

6. Dve E noktasi cetvelle birlestirilir.

7. AB dogrusunu kesen O noktasi bulunup isaretlenir. Bdylece dogrunun orta noktasi

bulunur (Gorsel 1.22). D
& o - o 0 &
A C B A

E

Gorsel 1.22: Bir dogrunun ortasini bulma

1.1.4. Dogruya Disindaki Bir Noktadan Dikme Cikma

Bir dogru parcasina disindaki bir noktadan dikme cikmak icin asagidaki adimlar takip edilir
(Gorsel 1.23).

1. ABdogrusunu kesen “0" noktasi merkez alinir. Dogruyu kesen bir yay cizilerek C ve D
noktalari olusturulur.

Gorsel 1.23: Bir dogruya disindaki noktadan dikme ¢ikma
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2.

3.

C ve D noktalar merkez alinarak dogrunun Ust kisminda birbirini kesecek ayni yaricapli
iki yay, pergel yardimiyla cizilir. E noktasi olusturulur.

Yayin kestigi E noktasiile “0” noktasi birlestirilerek dikme cizilir.

Bir Dogru Parcasina Gonye Yardimiyla Dikme Gikma

Bir dogru parcasina gonye yardimiyla dikme ¢ikmak igin asagidaki adimlar takip edilir.

1.

2
3
4
5

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi ¢izilir.

. AB dogru pargasinin ortasina tahmini merkez O noktasi isaretlenir.
. 45 derecelik gonye AB dogrusu lizerine yerlestirilir (Gorsel 1.24).
. T cetveli 60 veya 45 derecelik gonyenin genis kenarina yaslanarak sabit tutulur.

. Gonyeyi kaydirma yolu ile yatay dogruya O noktasindan 90 derecelik dik dogru cizilir.

Gorsel 1.24: Bir dogruya gonye ve T cetveli yardimiyla dikme ¢ikma

1.1.5. Dogruya Bir Ucundan Dikme Gikma

Dog@ruya ucundaki bir noktadan dikme ¢cikmak icin asagidaki adimlar takip edilir.

28

1.

2.

Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi gizilir.
Pergelinigne ucu B noktasina batirilir. Pergelin ayadi AB dogrusunun yarisini az gegecek
sekilde acilarak a yayi gizilir.

AB dogrusu Uzerinde a yayinin kestidi C noktasi E
bulunur. N
Pergelin ayari bozulmadan, ucu C noktasina bati-

rilarak a yayini kesecek b yayi ¢izilir ve D noktasi

bulunur. b
Pergelin agisini bozmadan, D noktasi merkez ali-

narak Ust kismina dogru c yay gizilir.

C ve D noktalari cetvelle birlestirilerek uzatilir ve ¢ A a B

yayini kesen E noktasi bulunur. C

E noktasi ve B noktasi birlestirilerek dikme cizilir Gorsel 1.25: Dogrunun bir ucundan
(Gorsel 1.25). dikme ¢ikma
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1.1.6. Dogruyu Esit Parcalara Bolme
Dogru parcasini pergel yardimiyla istenen sayida esit pargaya bélmek igin asagidaki adimlar takip
edilir.

1. Cetvelyardimiyla AB dogru pargasi gizilir.

2. AB dogru pargasinin bir ucundan 30 derece ile 60 derece arasinda bir AC yardimci dog-
rusu gizilir.

3. AC dogrusu tzerinde A noktasi merkez alinarak pergelin ayadi bir miktar (r kadar) agilir
ve kiiguk yay cizilir.

4. Pergelin agisi dedistiriimeden kesisen noktalardan hareketle art arda kiigiik yaylar cizilir
ve yardimci do@ru istenen sayida esit pargaya bollnur.

5. AC dogrusu Uzerinde gizilen son yay B noktasiyla gizgi ile birlestirilir.

6. isaretlenen diger noktalardan bu dogruya paralel dogrular gizilerek AB dogrusu ile bir-
lestirilir. Boylece AB dogru parcgasi esit pargalara bolinmis olur (Gorsel 1.26).

=
)N
) N
) &
ol

B

Gorsel 1.26: Dogruyu esit parcalara bdlme

Yardimci gizgi Uzerindeki bollintl noktalarindan dogru pargasina gizilen dikmelerde
gonyeden yararlanilir.

1.1.7. Dogruya Disindaki Bir Noktadan Paralel Dogru Cizme
Dogruya disindaki bir noktadan pergel yardimiyla paralel gizmek icin asagidaki adimlar takip edilir.

1. AB dogrusu Uzerinde tahmini P noktasi merkez alinarak bir a yayi ¢izilir.
2. ABdogrusuile kesisen D noktasi bulunur.

3. Pergelin ayari bozulmadan, D noktasini merkez alinarak b yayi cizilir ve C noktasi
bulunur.
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4. Pergel CP noktalari kadar acilir. D noktasi merkez alinarak daire gizilir.
5. Dairenin a yayini kestigi E noktasi bulunur.

6. Pve E noktalaricetvelile birlestirilip AB dogrusuna paralel PE dogrusu gizilir
(Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: Dogruya disindaki bir noktadan paralel dogru gizme

Dogruya Disindaki Bir Noktadan Gonye Yardimiyla Paralel Cizme
Dogruya disindaki bir noktadan gonye yardimiyla paralel gcizmek i¢in asagidaki adimlar takip edilir.

1. Gonye yardimiyla yatayda paralel dogru pargasi gizilir.
. Tahminiuzakliga P noktasi isaretlenir.

2

3. 45 derecelik a gonyesinin kenari AB dogrusuna gakistirilir.

4. 60 derecelik b gdnyesinin genis kenari 45 derecelik a gonyesine cakistirilarak sabitlenir.
5

. 45 derecelik a gonyesi kizak yapilarak kenari P noktasina gelinceye kadar kaydirilir (b
gbnyesinin hareket ettiriimemesine dikkat edilmelidir.).

6. P noktasilzerine AB dogrusuna paralel CD dogrusu cizilir (Gorsel 1.28).

A B

b

Gorsel 1.28: Paralel dogruya disindaki bir noktadan dogru gizme
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— @ «Exme .

Uygulama Adi | Teknik Cizim Kurallarina Uygun Dogru Cizimleri Siire
Cizim arac gerecini dogru kullanarak gereksiz tiketimden 2 ders
Amag kaginmak ve kaynak ile enerji tasarrufu saglayarak standartlara saati

uygun dogru gizimleri gergeklestirmek

Dogru ¢izimi ydntemlerinden dérdiinii segerek teknik gizim kurallarina uygun

Gorev . -
dogru gizimleri yapiniz.

Arac Gereg

pergel takimi, T cetveli veya 50 cm odlgl cetveli, génye takimi (30°x60°x90° ve
45°x45°%90°), teknik gizim defteri ya da kagit (25x35cm), HB, B kalem ve silgi, kagit bant
ya da aydinger bant, resim althgi.

islem Basamaklari

1. Atdlye 6nlGgunuza giyiniz.

2. Gizim yapmak igin kullanilacak ara¢ gereci is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat
ederek temin ediniz.

3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeleri énlemek icin elinizin ve masanizin temizligini
yapiniz.

4. Cetvel ve gonye takiminizin temizligini nemli bir bezle yapiniz.

5. Kagit veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kagidi yirtmamasi igin yapiskanhgini
azaltiniz(Masanin kdsesine acilmis bandi siirterek yipratma teknigi kullanabilirsiniz.).

6. Kagidinizi, cizim masasinaya da resim tahtaniza T cetveliyardimiylaisaretleyip sabit-
leyiniz.

7. Pergelinizinigne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.

8. Cizim kalemlerinizin uglarini kalemtirasla acarak kalemlerinizi gizime hazir hale
getiriniz.

9. Dogru gizim yontemlerinden sectiginiz dort farkli dogru gizimini, teknik gizim kuralla-
rina uygun yapiniz.

10. Galismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

11. Calisma sonunda arkadaslariniz ile is birligi icerisinde atdlyenizi temizleyerek, kulla-
nilan kagit, kalem, silgi gibi malzemeleri israf etmeden yerlerine kaldiriniz. Gereksiz
tiketimden kacinarak kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

12. Atdlyedeki acik 1siklari sondlriniz. Prizde takili fis varsa bunlari prizden gikariniz.

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “1. Derecelendirme Olgedi’ 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcltleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak

e

“Derecelendirme Olcegi’ne ulasabilirsiniz.
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1.2. TEMEL GEOMETRIK FORM CiZIMLERI

Geometri; nokta, gizgi, acl, ylizey ve cisimlerin birbirleriyle iligkilerini, 6l¢timlerini, 6zelliklerini in-
celeyen matematik dalidir. Geometri ile mihendislik, mimarlik, tasarim, sanat gibi bircok alanda
karsilasiimaktadir. iki boyutlu gizimlerde &zelikle iggen, kare, daire, silindir gibi temel geometrik
sekiller kullanilir. Bu sekillerin G¢ boyutlu héli, geometrik formlari olusturur. Ginlik hayatta geo-
metrik formlardan olusan birgok nesne kullanilir [top-kire, bardak-silindir, masa-dikdértgen priz-
ma, kutu-kip gibi(Go6rsel 1.29)].

( )

Gorsel 1.29: Geometrik formlarla iliskilendirilen nesneler

Q BAK GOR FARKET N

Cevremizde birgok farkli nesne bulunmaktadir. Bu nesneler incelendiginde her birinin
aslinda bilinen temel geometrik formlara benzedigi fark edilir. Siz de sinifinizdaki nesne-
leriinceleyiniz. Bu nesnelerin hangi geometrik sekillere benzedigini tespit ediniz. Nesne-
lerin bicimsel yapisinda fark ettiginizgeometrik sekilleri, nesnelerin adiile iliskilendiriniz.

\ 7\
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GEOMETRIK GiZIMLER 1. OGRENME BIRIMi

1.2.1. Temel Geometrik Sekiller

Cisimler; nokta, dogru, dizlem gibi geometrik elemanlardan ve t¢gen, kare, elips gibi geometrik
formlardan olusur. Nokta, boyutsuz bir geometrik elemandir. Teknik gizimde nokta, gesitli ¢izgi-
lerin birlesmesiyle meydana gelen ortak bir kesisimdir. Cizgi, noktalarin araliksiz tekrarlariyla ya
da hareket ettirilmesiyle meydana getirdigi dogru parcasidir. Dogru parcalarinin yatay ve dikeyde
kesismesiyle elde edilen bir x-y ekseninden yararlanilarak geometrik sekil gizimleri kolaylikla ya-
pilabilir.

Q BAK GOR FARKET N

Bu deneme icin gdnye ve 50 cm'lik cetvel getiriniz. iki kisilik gruplar olusturunuz. Biriniz
cetveli x yonlinde (yatay) tutarken digeriniz y yoninde (dikey) tutmalidir. Cetvelleri orta
kismindan cakistirarak bir eksen olusturunuz. Eksenin birbirine dik olmasini saglamak
icin gényeden yararlaniniz.

\ 7 -

Cizgi, tek boyutlu geometrik bir elemandir. Diizlem ise en az bir veya ligten fazla noktanin gizgilerle
birlestirilmesiyle olusan alandir. Bir dlizlem daima iki boyutludur. Dizlemi meydana getiren eleman
sayisina gore dizlemin seklive adi degisir (Gorsel 1.30). Diizlemlerin bir araya gelmesiile (i¢ boyutlu
geometrik formlar olusur (icgen, dértgen, prizma gibi).

Q >
o

Uggen ledortgen

w @
o®

3 Nokta 4 Nokta

Sonsuz Nokta

Gorsel 1.30: Duzlem gesitleri
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BV 2 ETKINLIK N

Etkinlik Adi Daireyi Ui¢ Esit Pargaya Bolme Siire
66 Gorsel 1.31de verilen sekli inceleyip, maddeleri takip ederek 1ders
orev y . . R SO A ;
asagidaki bosluga daire c¢iziniz ve daireyi U¢ esit parcaya bolinUz. saati
+ Sekilde goruldigu gibi 6nce yatay ve dikey D

eksen gizgilerini giziniz.
« Dikey eksenile daire kesisim yerlerinde A ve
D noktalarini bulunuz.
« M merkezli 6 cm ¢apinda bir daire ¢iziniz.
« Dairenin yarigapini bulunuz. —
« Pergeli dairenin yaricap! kadar acarak, A
noktasini merkez alip bir yay ¢iziniz. B
« Yayin daireyi kestigi B ve C noktalarini
bulunuz (D, B ve C noktalari daireyi (¢ esit
parcgaya béler.).

Gorsel 1.31: Daireyi 3 esit
parcaya bolme

Calismanizkarekodile verilen1. Kontrol Listesi“ndekidl¢Utlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu olgUtleri dikkate aliniz.

(=]
Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol E‘
Listesi"ne ulasabilirsiniz.

e
==1s)
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1.2.2. Daire Igine Uggen Cizimi
Daire igine Gi¢cgen ¢iziminde takip edilecek adimlar sunlardir:
1. Yatay ve dikey eksen cizgileri gizilir, O
noktasi bulunur.

2. Pergeligne ucuyla O noktasI merkez ali-
narak R yaricapta daire gizilir.

3. Dikey eksen ile daire kesisim yerlerinde
A ve D noktalari bulunur.

4. Pergelin yarigapi bozulmadan igne
ucuyla A noktasi merkez alinir. O
noktasindan gecen bir yay cizilir.

5. Yayin daire ile kesistigi B ve C noktalari
bulunur.

6. Cetvelile B, Cve Dnoktalaridogrularyar-
dimiyla birlestirilerek Gggen elde edilir.
Bu sekilde gizilen Gg¢genler eskenar g-

gendir ve (iggenlerin her birig agisi 60°dir Gorsel 1.32: Daire igine Gggen gizimi
(Gorsel 1.32).

1.2.3. Daire Igine Kare Cizimi
Daire icine kare ciziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

Eksen gizilerek O noktasiisaretlenir.
Pergeligne ucu O noktasini merkez alarak R yaricapta daire gizilir.
Eksenile daire tzerinde kesisen A, B, C ve D noktalariisaretlenir.

N

Pergel ayaribozulmadan A noktasindan 1
numarali yay gizilir.

5. B noktasindan 2 numarali yay ve D nok-
tasindan 3 numarali yay cizilir.

6. Yaylarin kesistigi E ve F noktalari bulu-
nur.

7. E noktasindan daire merkezine 4 numa-
rali ¢izgi cizilerek daire sinirina uzatilir. G
ve H noktalari bulunur.

8. F noktasindan daire merkezine 5 numa-
rali cizgi cizilip daire sinirina uzatilir. i ve J
noktalari bulunur.

9. G, I, H, J ve tekrar G noktasi gizgiler yar-
dimi ile birlestirilerek kare elde edilir
(Gorsel 1.33). Gorsel 1.33: Daire icine kare gizimi

C
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—& =TS \

Etkinlik Adi Daire icine Egik Kare Cizimi Siire
m Gorsel 1.34'0 inceleyiniz. Asagidaki maddeleri takip ederek verilen | 1ders
Gorev . o o o :
bosluga daire icine egik kare ¢izimi yapiniz. saati

« Once eksen cizip O noktasini isaretleyi- A
niz.
» Pergel igne ucuyla O noktasini merkez
alarak R yarigcapta daire giziniz. B . < 5
» Daire Uzerinde A, B, C ve D noktalarini 4 .0
isaretleyiniz.
« A, B, C, D ve tekrar A noktasini gizgiler
yardimiyla B noktasi ile birlestirerek egik
kare elde ediniz(Gorsel 1.34). o

Gorsel 1.34: Daire igine egdik kare gizimi

Calismaniz karekod ile verilen “2. Kontrol Listesi’ndeki 6l¢Utlere gére degerlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol
Listesi'ne ulasabilirsiniz.
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w .

Etkinlik Ad T Cetveli ve Gonye Yardimiyla E§ik Kare Cizimi Siire
Gorsel 1.35 ve 1.36'y1 inceleyiniz. Asagidaki adimlar takip ederek 1ders

Gorev verilen bosluga resim dizlemine paralel ve resim dizlemi ile agl saati
yapan (Gorsel 1.35 ve 1.36'daki gibi) iki adet egik kare giziniz.

« Karenin bilinen AB kenarini ciziniz.

« 45 derecelik gonye ve T cetveli ile A ve B noktalarindan karenin kdsegenlerini
Giziniz.

« Gonyenin dik kenartile A ve B noktalarindan AB dogrusuna iki dikme ¢ikiniz.

« Dikmelerle kosegen cizgilerini kesen C ve D noktalarini bulunuz.

« CD noktalarini birlestirerek kare ¢izimini tamamlayiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “3. Kontrol Listesi’ndeki 6l¢Utlere gére degerlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.

C
G D
A 0 B
A ! B \§ /‘
°]
Gorsel 1.35: T cetvelive gonye ile Gorsel 1.36: T cetvelive gonye ile
kare ¢gizimi egik kare cizimi

Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol
Listesi'ne ulasabilirsiniz.
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1.2.4. Daire Igine Besgen Cizimi
Daire icine besgen ¢iziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

1. Eksencizilerek O noktasiisaretlenir.

2. Pergeligne ucu O noktasi merkez alacak sekilde ayarlanir ve R yarigcapta daire cizilir.

3. Daire Gzerinde A noktasiisaretlenir. A noktasindan 1 numarali yay cizilir. B ve C noktalari
bulunur.

4. Bve Cnoktalari 2 numarali gizgiile birlestirilerek D noktasi bulunur.

5. Daire Gzerinde E noktasiisaretlenir.

6. Pergelin ucu D noktasindan E noktasina

kadar acilarak 3 numaral yay cizilir. F
noktasi bulunur.

7. Pergelin ayagdi E noktasindan F noktasi-
na kadar acilarak 4 numarali yay cizilir ve
G noktasi bulunur.

8. Pergel ayari bozulmadan sirasiile G nok-
tasindan 5 numarali yay, H noktasindan 6
numarali yay ve | noktasindan 7 numarali
yay cizilir.

9. E,G,H,i,JvetekrarE noktasigizgiler yar-
dimiyla birlestirilerek besgen elde edilir
(Gorsel 1.37).

Gorsel 1.37: Daire igine besgen gizimi

1.2.5. Daire Igine Altigen Cizimi
Daire icine altigen giziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

1. Eksen gizilerek O noktasiisaretlenir.

2. Pergeligne ucu O noktasl merkez alacak
sekilde ayarlanir ve R yarigapta daire gizi-
lir.

3. Dairenin eksen cizgisini kestigi A ve B
noktalari bulunur.

4. Pergelayaribozulmadan, A ve B noktalari
merkez alinarak 1ve 2 numarali yaylar ¢i-
zilir.

5. Yaylarin daire ile kesistigi C, D, E ve F
noktalari bulunur. E

6. A, C,D, B, E, Fvetekrar A noktasi cizgiler
ile birlestirilerek altigen elde edilir (Gor-
sel 1.38).

Gorsel 1.38: Daire igine altigen gizimi
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1.2.6. Genel Metot ile Gokgen Cizimi

Genel metot ile cokgen ¢iziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

N

Eksen cizilerek O noktasiisaretlenir.

Pergeligne ucu O noktasI merkez alacak sekilde ayarlanir ve R yaricapta daire gizilir.
Pergelin ayadi A noktasindan B noktasina kadar agilarak 1 numarali yay gizilir.

Pergelin ayadi B noktasindan A noktasina kadar agilarak 2 numarali yay gizilir.

Yaylarin kesistigi C ve D noktalariisaretlenir.

AB dogrusu, gizilecek gokgenin kenar sayisi kadar esit pargaya boélindr. Gorsel 1.39da
dokuzgen ¢izilmis oldugu icin AB dogrusu 9 esit parcaya bolinmustar.

BE dogrusu gelisiglzel ¢izilir. Pergel yardimi ile 9 esit pargaya bolinir ve AB dogrusu
Uzerine tasinarak numaralandirilir.

C ve D noktalarindan 2, 4, 6 ve 8 numarali noktalardan gececek dogrular cizilir ve daire ile
kesisen noktalariisaretlenir.

. A E,F, G, H i J K L ve tekrar A noktasi gizgiler ile birlestirilerek dokuzgen elde edilir

(Gorsel 1.39).

Gorsel 1.39: Genel metot ile gokgen gizimi
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BRI 5. ETKINLK \

Etkinlik Adi Arsimet Spirali Cizimi Siire
66 Gorsel 1.40'taki Arsimet spirali ¢izimini érnek olarak inceleyiniz. | 1ders
orev - . PR 2o ;
Komutlari dikkate alarak verilen bosluga gorselin aynisini giziniz. saati

« Yatay ve dikey eksenleri giziniz.

« Eksenin yarisini 8 esit pargaya boliindz.

« Eksen sayisini 4 olacak sekilde ayarlayiniz.
Yeni eksenler, yatay ve dikey eksene 45
derece agcl ile gizilmelidir. TUm eksenlerin her
iki ucunu da numaralandiriniz (Sayi 8 olmali-
dir.).

« Pergeli O noktasina koyup, 1 noktasina kadar
acarak 1 No.lu eksene kadar bir yay ¢iziniz.

« Pergeli O noktasina koyup, 2 noktasina kadar
acarak 2 No.lu eksene kadar bir yay ¢iziniz.

. islemi 8. eksene kadar tekrar ediniz.

« Yaylarin ug noktalarini pistole ile birlestiriniz. Gorsel 1.40: Arsimet spirali

« Yaylar ters tarafa dogru cizilerek sol yonlu spiral gizilebilir.

Calismaniz karekod ile verilen “4. Kontrol Listesi'ndeki 6l¢ltlere gore dederlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élctleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol
Listesi"ne ulasabilirsiniz.
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1.2.7. Dikdértgen Yardimi ile Elips Cizimi

Dikdortgen yardimiile elips giziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

Yatayda daha uzun eksen cizilip O noktasiisaretlenir.

Elipsinistenen blyUkllk 6lgtlerine uygun gonye ile dikddrtgen gizilir.

Eksenile dikdértgenin yatayda A ve B, dikeyde C ve D kesisim noktalariisaretlenir.
CO dogrusu ve 0D dogrusu O merkez alinarak, esit parcalara bolinUp sayilari yazilir.

N

EC kenari ve GD kenari ayni sayida esit parcalara
boltndp sayilari yazihr.

6. Anoktasindan ¢ikan EC ve GD kenarindaki rakam-
lar cizqgiile birlestirilir.

7. B noktasindan ¢ikan CD dogrusu lzerindeki bo-
[Gntllerden gecen cizgiler A noktasindan cikan
cizgilerle kesisene kadar gizilir.

8. Cizgilerin kesistigi noktalar bulunup pistole yardi-
miile birlestirilir.

9. A){m islem eksenin q}(jertarafl icin de uygulanarak Gorsel 1.41: Dikdértgen yardimi
elips tamamlanir (Gorsel 1.41). ile elips cizimi

1.2.8. Paralel Kenar Metodu ile Elips Cizimi
Paralel kenar metoduyla elips giziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

1. Paralel kenar geometrik sekil gizilir.

2. Kenarlari elipsin blylk ve kigulk eksenlerine esit
olacak sekilde bir paralel kenar gizilir (Gorsel 1.42).

3. Paralel kenar AO ekseniile AE kenariayni sayida esit
parcalara bollndr.

4. D noktasi ile AE Gzerindeki noktalar, C noktasi ile
AO Uzerindeki noktalar ayri ayr birlestirilerek gizgi

uzatihr.

5. D-lile C-1, D-2 ile C-2 dogrularinin kesistikleri nok- G /C H
talar elips Gizerindeki noktalardir. Ayni gizimi paralel Gorsel 1.42: Paralel kenar metodu
kenarin diger bélimlerinde de uygulanarak elips ta- ile elips gizimi
mamlanir.

1.2.9. Ov Cizimi

Ov ciziminde takip edilecek adimlar sunlardir:

1. Dikeyde daha uzun eksen gizilerek O noktasiisaretlenir.
2. Pergeligne ucuyla O noktasi merkez alinarak R yarigapta daire gizilir.
3. Eksenile dairenin yatayda A ve B, dikeyde C kesisim noktalariisaretlenir.
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4. Pergel, AB uzunlugu kadar acilir; dnce A, sonra B nok-
tasi merkez alinarak C noktasinin bulundugu dikey ek-
sene dogru yay cizilir. A ve B noktalarindan gikan dog-
rular, AC ve BC dogrulari boyunca yaylarla kesisene
kadar cizilir.

5. AC ve BC dogru uzantilarini kesen yaylarin T ve T' nok- A
talari bulunur.

6. Pergel CT kadar acilir ve C noktasi merkez alinir. T nok-
tasindan T’ noktasina yay cizilerek birlestirilir ve Ov ¢i-
zimi tamamlanir (Gorsel 1.43).

Gorsel 1.43: Ov gizimi

SR P SiRAsizoE \

Asagidaki numaralandiriimis kutucuklarda geometrik sekil gizimleriile ilgili veriler yer al-
maktadir. Kutucuk numaralarini kullanarak sorulari cevaplayiniz. Bir cevabi birden fazla
soruya yazabilirsiniz.

1 Yamuk 2 Eksen 3 Kare 4 Paralelkenar
5 Yaricap 6 Pergel 7 Cokgen 8 Besgen

9 T Cetveli 10 Ov n Dizlem 12 iletki

13 Ucgen 14 Dikdortgen 15 Altigen 16 Gonye

A) Daire igine gizilen formlar hangileridir?

C) Hangi geometrik formlarin gizim asamalarinda bir kenarin esit pargalara
boliinmesi yonteminden yararlanilir?
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SN P 2 UvouLaA .

Uygulama Adi Temel Geometrik Form Cizimleri Siire
Ama Cizim arac gerecini kullanarak teknik ¢izim kurallarina uygun | ...ders
¢ temel geometrik formlarin gizimini yapmak saati
Asadidaki islem basamaklarini dikkate alarak pergel ve gonye yardimiyla
Gorev teknik ¢izim kurallarina uygun G¢gen, kare, besgen, altigen, gokgen, elips ve
ov gizimleri yapiniz.

Arag Gereg

pergel takimi, T cetveli veya 50 cm olgl cetveli, génye takimi (30°x60°x90° ve
45°x45°%90°), teknik gizim defteri ya da kagit (25x35cm), HB, B kalem ve silgi, kagit bant
ya da aydinger bant, resim althigi.

islem Basamaklan

1. Atdlye 6nliguniza giyiniz.

2. Is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkate ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeleri énlemek igin elinizin ve masanizin temizligini
yapiniz.

4. Kagit veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin k&gidi yirtmamasi igin yapiskanhgini
azaltiniz(Masanin kosesine aciimis bandi siirterek yipratma teknigi kullanabilirsiniz.).

5. Kagidinizi, cizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveliyardimiylaisaretleyip sabit-

leyiniz.

Nemli bir bezle cetvel ve gonye takiminizin temizligini yapiniz.

Pergelinizin igne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.

Cizim kalemlerinizin uglarini kalemtirasla agarak gizime hazir hale getiriniz.

Geometrik form teknik gizimiicin asagidaki cizimleri yapiniz.

© ® N o

« 10 cm capinda bir daire icine ti¢gen giziniz.

« 10 cm capinda bir daire icine kare ¢iziniz.

« 10 cm ¢apinda bir daire icine besgen ciziniz.
« 10 cm ¢apinda bir daire icine altigen ¢iziniz.
« 10 cm ¢apinda bir daire igine gokgen ciziniz. Ustteki karekodu kullanarak
« 10x5 cm dikddrtgenigine elips giziniz. “Derecelendirme Olgegi” ve

- Paralel kenar metoduile elips giziniz. "0z Degerlendirme Formuna
« 10 cm ¢apinda bir daire igine ov ¢iziniz. Wbl

10. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

11. Calisma sonunda arkadaslariniz ile atdlyenizi temizleyerek kullanilan malzemeleri
yerlerine kaldiriniz. Arag gereg kullaniminda gereksiz tliketimden kaginarak kaynak
ve enerji tasarrufu yapiniz.

oy

Degerlendirme: Uygulama galismaniz karekod ile verilen “2. Derecelendirme Olgegi
olgutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcUtleri dikkate aliniz.
Calismanizi “Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendiriniz.

( &\
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A) Asagidaki numaralandiriimis kutularda ¢izim ara¢ gereci ile ilgili veriler yer

almaktadir. Ciimlelerdeki ifadeleri karsilayan numaralari ciimlelerin yanina
yaziniz. Bir climleye birden fazla numara yazabilirsiniz.

1 T cetveli 2 Pergel 3 Pistole
4 TB silgi 5 Gonye 6 Daire sablonu
7 iletki 8 Rapido 9 A4 kagidi

a) Birbirine dik aci olusturacak cizgilerin giziminde kullaniir. .

b) Egri, yay, dairesel gizgiler, tam daire gibi gizgilerin ¢iziminde kullanilir. ..

c) Sert ucglu kalemlerin biraktigi yanlis izleri temizlemek amaciyla kullanilir. ..

¢) Perspektif cizimlerde birbirine paralel gizgiler cizmek amaciyla kullanilir. ...

B)
1.

Asadgidaki sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

Bir 6grenci perspektif dersinde gerekli adimlari takip ederek gizimini yapmistir.
Cizimi tamamladiginda dogrunun orta noktasini tam olarak bulamadigini fark
etmistir.

Bu 6grenci asagidaki islem adimlarindan hangisini atlamis olabilir?

A) AB dodgru parcasini gizmeyi

B) Pergeli A ve B noktalarina batirarak iki yay gizmeyi
C) Pergelidogrunun yarisindan fazla agmayi

D) iki yay uzunlugunun yarigapini esit tutmayi

E) ikiyayin kesistigi noktalari isaretlemeyi

I. Cetvel yardimiyla AB dogru pargasi gizilir.

[I.  ABdogru parcgasinin ortasina tahmini merkez O noktasi isaretlenir.

[Il. 45 derecelik gdnye AB dogrusu Uzerine yerlestirilir.

IV. T cetveli 45 ve 30/60 derecelik gonyenin genis kenarina yaslanarak sabit
tutulur.

V. Gonyeyi kaydirma yoluile yatay dogruya O noktasindan 90 derecelik dik dogru
cizilir.

Numaralandiriimis islem adimlari, asagidaki perspektif gizimlerinden

hangisinin kapsamina girer?

A) Dogruya bir ucundan dikme cikma
B) Dogruyu esit parcalara bolme

C) Dogruya gonye ile dikme ¢clkma

D) Dogruyu gonye ile pargalara bolme
E) Dogruya paralel dogru gizme

44

B PERSPEKTIF
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3. Genel metot ile gcokgen giziminde yedigen gizmek isteyen bir 6grenci y ekseni
iizerinde tanimlanmis olan A ve B noktalari arasini kag esit pargcaya bolmelidir?

A) 3
B) 6
C) 7
D) 8
E) M

4. Paralel kenar metoduyla elips ¢izimi, asagidaki hangi ¢izim yontemiyle bire bir
benzerlik gosterir?

A) T cetveliile egik kare cizimi
B) T cetveliile dikdértgen gizimi
C) Daireicine besgen cizimi

D) Daireicine elips gizimi

E) Dikddrtgenigine elips gizimi

C) Asagidaki sorularin cevaplarini noktali alanlara yaziniz.

5. Temel gizim atolyesindeki 9. sinif 6grencilerinden birkac¢ 6grenci temel geo-
metrik formlari gizerken pergel kullanim hatasi yapmistir. Bu 6grenciler hatayi
diizeltmek ve 6nlemek igin ne yapmalidir?

6. Perspektif ¢izimi yapilirken ara¢ gereg¢ kullaniminda tasarruflu davranmak igin
nelere dikkat edilmelidir? Orneklendirerek agiklayiniz.

PERSPEKTIF ||
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cizel
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@ KONULAR

2.1. TEKKAGIS NOKTALI PERSPEKTIF
2.2. iKi KACIS NOKTALI PERSPEKTIF
2.3. UC KACIS NOKTALI PERSPEKTIF

@ ANAHTAR KAVRAMLAR

kagis noktasi, mekan, paralel gizgiler, perspektif, resim diizlemi, ufuk gizgisi

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden
. tek, iki ve U¢ kacgis noktali ¢izgi perspektif ¢izim kurallarini agiklamaniz
. tek kagis noktali perspektif kurallarina uygun geometrik form gizimi yapmaniz
tek kacis noktall perspektif kurallarina uygun nesne ¢izimi yapmaniz
iki kagis noktall perspektif kurallarina uygun geometrik form gizimi yapmaniz
iki kacis noktall perspektif kurallarina uygun nesne ¢izimi yapmaniz
¢ kagis noktall perspektif kurallarina uygun geometrik form gizimi yapmaniz
. U¢ kacis noktall perspektif kurallarina uygun nesne gizimi yapmaniz
beklenmektedir.

47



2. 0BRENME BIRIMi CizGi PERSPEKTIFI

@ HAZIRLIK GALISMALARI ~N

1. Bir meyve tabagi yukaridan bakildiginda daire seklinde gériinmesine ragmen karsi-
dan bakildiginda neden elips seklinde goriiniir? Agiklayiniz.

Gorsel 2.1: Farkliyonlerden elips gériinimu

J

2. Bir yemek masasinin silindir ya da dikdortgen form kullanilarak tasarlandigini
diisliniiniiz. Siz de giinliik hayatta kullanilan nesnelere 6rnekler vererek bu nesne-
lerin hangi geometrik formlara benzedigini agiklayiniz.
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GiRiS

Sanat ve mimaride perspektif, G¢ boyutlu bir dinyanin iki boyutlu bir ylizeye gercekgi bir sekilde
aktarilmasi i¢in kullanilan bir yéntemdir. Bu yontem; nesnelerin uzaklastikga kigllmesini, para-
lel gizgilerin ufuk cizgisinde birlesmesini ve renklerin solmasini taklit ederek derinlik algisi yaratir
(Gorsel 2.2). Ayrica glnliik yasamda bir olay veya durum degerlendirilirken benimsenen bir zihinsel
cercevedir.

Go6ze yakin olan cisimlerin blylk gérinmesi ve renklerinin canli olmasi, cisimlerin gézden uzak-
lastikca kicUk gorliinmesi ve renklerin solgunlasmasi perspektifte hem bicim hem de renk olarak
cesitlilik oldugunun ispatidir (Gorsel 2.3). Perspektif ile cisimlerin dis goriindsleri hakkinda bilgi
edinilir. Perspektif, bireylerin resim okuma ve tasarlama yeteneklerinin gelismesine fayda saglar.

Gorsel 2.2: Perspektif gorintd Gorsel 2.3: Perspektif gortinti

Grafiksel calismalarda perspektifin teknik gizim ve resimsel ifade agisindan degerlendiriimesi
uygun bir yaklasimdir. Perspektif konusu renk diizeni ile gergeklesirken “renk (hava, atmosferik)
perspektifi” s6z konusudur. Renk perspektifine gére yakin mesafedeki nesneler canli ve net go-
rdndr, ayni zamanda tim detaylara hakimiyet vardir. Uzaklastikga renkler soluklasir ve canliligini
kaybeder(Gorsel 2.4). Bir derinlik algisi olusur. Gergekte 6lcileri kilometrelerle hesaplanan daglar
uzaktan bakildiginda santimetre ile dl¢ulebilir hale gelir.

Gorsel 2.4: Hava perspektifinde derinlik algisi
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Q BAK GOR FARKET N

Pencereden disari bakildiginda uzaklarda yikseklikleri 8-10 kat olan binalar gérinir. Bu
binalarin pencereleri bir buguk metre olarak tahmin edilebilir. Bununla birlikte uzaktaki
pencereye dogru dik tutularak uzatilan basparmagin hizasindan bakildiginda binalarin
yUksekliginin bir parmak boyunu gegmedigi gordlebilir.

Siz de ayni adimlari uygulayiniz.

\ 7 -

Derinlik algisinda, tonlamanin 6nemi ortaya ¢ikar. Yakindaki agaglarin koyulugu ve uzaktaki dag-
larin agik ton olmasi hem bir zithk olusturur hem de derinligi vurgular. Sicak ve canli renkler arka
planda daha soluk ve soguk gorindr (Gorsel 2.5).

Gorsel 2.5: Derinlik algisi
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e P siRAsizD \

Verilen gorsel 6n, orta ve arka plana dikkat edilerek renk perspektifine gére nasil renk-
lendirilebilir? Gerekcelerinizi yaziniz.

Gorsel 2.6: Manzara resmi
L 7 Y

Cesitli mesafelerde bulunan goris alanindaki objeler dogru algilandiginda detaylara hakimiyet de
artar. G6z mesafesine yakin objeler Uzerindeki tim detaylar fark edilir ve bu objelerin form go-
rinimleri keskinlesir. Objeler goris mesafesinden uzaklastiginda detay algisi ve netlik kaybolur.
Nesnelerin formlari giderek uzaklasan cizgiler ile ifade edilir ve bu gizgiler ufukta birlesiyor gibi
go6rindr. Aslinda cizgiler birlesmiyordur, bu bir perspektif algisidir (Gérsel 2.7 ve 2.8). Cizgi pers-
pektifi bdyle olusur.

Gorsel 2.7: Perspektif algisi (karsidan gorin(s) Gorsel 2.8: Perspektif algisi (yukardan goriinis)
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Perspektif resimler, isinlarin iz disim dizlemine gelis durumuna gore paralel perspektif ve gizgi
perspektifi olarak gesitlenir (Sema 2.1).

Perspektif Cesitleri

Paralel Perspektif Cizgi Perspektifi
. . + Egik Perspektif » Tek Kagis Noktall Perspektif
. .Aksonor.netrlk Perspektlf . Kavalier Perspektif ('MerkezT Perspektif)
 |zometrik Perspektif . Kabinet Perspektif + IkiKagis Noktall Perspekif
- Dimetrik Perspektif . Militer Perspektif « Ug Kagis Noktali Perspektif

Sema 2.1: Perspektif cesitleri

Paralel Perspektif: Nesnelerin yatay, diisey ve kdsegen kenarlarinin birbirine paralel olarak cizil-
mesiile olusur (Gorsel 2.9). Paralel perspektifin aksonometrik ve egik gesitlerinde isinlar diizleme
dik ve egik olarak gelir. Paralel perspektif cogunlukla teknik resim gizimlerinde cismin en, boy, de-
rinlik degerlerinin gosterilmesi gerektidi durumlarda kullanilmaktadir. Paralel perspektif yontemi;
resim, illistrasyon veya derinlik algisi olusturulmak istenen galismalarda kullanilmaz. Bunun nede-
ni paralel perspektifin gercekgi goriniim vermemesidir.

uc

Gorsel 2.9: Paralel perspektife gore kip gizimi
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e siRasizn .

Gorsel 2.10'u inceleyiniz. Gorseldeki perspektif alglyl yorumlayarak yaziniz.
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Cizgi Perspektifi: Gergekte birbirine paralel olduklari halde bir noktada birleserek perspektif go-
riint{ olusturan objelerdir. Ornegin bir koridorda sirali kapilar gdzden uzaklastikca kiiciliir, nesne
cizgileri ufukta bir noktada birlesiyormus gibi gérinlr (Gorsel 2.11). Bu gériintd, cizgi perspektifidir.

Gorsel 2.11: Cizgi perspektifi

Cizgi perspektifi, nesneleri bulunulan yere ve goriindikleri bicime gore gizme teknigidir. Bu pers-
pektif gizim yontemi, mimar ve ressamlar tarafindan kullanilir. Cizgi perspektifinin gizimi yapilacak
cisme bakis agisina gore gesitleri sunlardir (Sema 2.2):

- Tek kacgis noktali perspektif

. ikikacis noktall perspektif

« Uc kacis noktali perspektif

Cizgi Perspektifi

‘ ! 3

Tek Kacis Noktall Perspektif iki Kacis Noktali Perspektif Uc Kacis Noktall Perspektif
N KN

Ki

KN
KN

o

KN KN

Sema 2.2: Cizgi perspektifi gesitleri
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Bir cisme yukaridan bakiliyorsa cismin Ust kismi, tam karsidan bakiliyorsa 6n yuzd, alttan baki-
liyorsa alt kismi gortinir (Gorsel 2.12). Cizgi perspektifinde kullanilan temel kavramlar vardir. Bu
kavramlar dogrultusunda goérintulerin belirli kurallar iginde resmedilmesi saglanir.

uc

Gorsel 2.12: Cizgi perspektifinde cismin karsidan, yukaridan ve asagidan gorintsu

Kullanilan temel kavramlar sunlardir:
Resim Diizlemi (RD): Cizimi yapilacak nesne ile géz arasinda kalan, ¢izimin yapilacagi diizlemdir.
Yer Diizlemi(YD): Nesnelerin iizerinde durdugu dizlemdir.

Ufuk Cizgisi (UC): Dogada gok ile yer dizleminin birlestigi gizgidir. Ufuk gizgisinin gérinmedigi
durumlarda g6gin 6nlinden gectigi varsayilan ¢izgidir (Gorsel 2.13).

Ufuk Cizgisi

Resim

Diizlemi Yer

Dizlemi

Gorsel 2.13: Ufuk gizgisi, resim diizlemi, yer dizlemi, bakis noktasi
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Bakis Noktasi (BK): Goriintliniin merkezi ve bakis noktasinin ufuk ¢izgisi Gzerindeki yansimasidir.
Cizim yapacak olan kisi nerede duruyorsa bakis noktasi da oradadir.

Bakis Uzakhgi: Bakis noktasinin perspektifi gizilecek nesneye olan uzakligidir.

Kacis Noktasi (Esas Nokta): Bulunulan yerden bakilan yonde uzaklasan birbiriyle paralel btiin
cizgiler gercekte birbirlerine paralel olduklari halde resim dizlemine paralel olmadiklari igin ka-
panarak bir noktada birlesiyormus gibi gértinlr. Bu nokta ufuk ¢izgisi Gzerinde ve tam karsidadir
(Gorsel 2.14)."KN" sembolleriile ifade edilir. Konum degistikce kacis noktasinin da yeri degisir fakat
her durumda tam karsida ve ufuk ¢gizgisi Gzerindedir.

Kagis Cizgileri: Nesnenin gozlemciye en yakin kenarlarindan kacis noktasina dogru uzandigi var-
sayilan gizgilerdir ve ufuk gizgisi Uzerinde birlesirler (Gorsel 2.14).

KN KN

ug

Gorsel 2.14: Kagis noktasi ve kagis gizgileri

Cektiginiz fotograflar Gzerine Gorsel 2.15 ve 2.16'daki
gibi cetvelle cizgi ¢ekiniz. Binalarin ve yol kenarlarinin
cizgilerini uzatiniz. Cizqgilerin birlestigi nokta olan ka-
¢ls noktasiniisaretleyiniz.

20 AAASON00E 0.0.8 808848

Gorsel 2.15: Tek kagis noktall Gorsel 2.16: Tek kagis noktali perspektif gorinti
perspektif gorintl

L 7 .l
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2.1. TEK KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF

Tek kagis noktall perspektifte gozden uzaklasan cizgiler ufuk gizgisi Gizerinde tek bir kagis nokta-
sinda toplanir. Derinlik hissi, gizgilerin ufuk ¢izgisi Gzerindeki tek bir noktada birlesmesiyle olusa-

rak resimde gercede en yakin gorintiyd vermeyi saglar.

Tek kacgis noktall perspektif, nesnenin 6n ylzinln resim diizlemine paralel yerlestiriimesi ve diz-
lem {izerinde cizgilerin bir noktada birlesmesiile olusur. iki kenar, resim diizlemine yatayda diger iki
kenarise resim diizlemine dikeyde paraleldir. Diger kenarlar ufukta bir nokta olan kagis noktasinda
birleserek kacis gizgileriile tek kacis noktall perspektif gizimini gerceklestirmis olur (Gérsel 2.17).

KN uc

KG

Dikey

Yatay

Y

>
<

Gorsel 2.17: Tek kacgis noktall perspektif

Q BAK GOR FARKET ~N

Cevrenizde dikdortgen prizmaya benzeyen nesneler bulunuz. Bunlari 6nden arkaya dog-
ru hayali bir gizgi Uzerine yerlestiriniz. En 6ndekinin hizasindan arkaya dogru bakarak
nesnelerin gértinimuand gdzlemleyiniz. Nesne kenar cizgilerinin gdzden uzaklastikca
ileride bir noktada birlesiyormus gibi gorindtgund fark ettiniz mi?

Nesneleri yukaridan ve asagidan farkli bakis agilari ile de gézlemleyiniz. Gozlemlerinizi

arkadaslarinizla paylasiniz.
/.k
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2.1.1. Tek Kagis Noktali Geometrik Form Cizimi ve Kurallari

Cizim uygulamasi asamasinda ufuk gizgisinin yeri ilk dl¢lt olmalidir. Perspektifi cizecek olan kisi-
nin, cisme hangi yikseklikten bakmak istedigi 6nemlidir. Bulunulan yer hangi yukseklikte olursa
olsun ufuk cizgisi yine goz dizeyindedir ve ylksekligine gore gortinen alan genisler ya da daralir.
Ufuk gizgisinin altinda kalan cisimlerin Ust(, Gstiinde kalan cisimlerin alti gorinur (Gorsel 2.18).
Tam ufuk gizgisi hizasindaki cisimlerin ise ne alti ne de Ustul gorilemez.

uc

Ufuk cizgisinin ortasinda

Gorsel 2.18: Ufuk cizgisinin Gstlinde, altinda ve ortasinda goriinen prizma

Tek kagis noktall perspektif, resim diizlemindeki nesneye ait gizgilerin ufuk gizgisi Gzerindeki tek
bir noktada birlesmesiyle olusur.

Tek kagis noktall perspektif kurallarina gdre objeye iki boyutlu bakmak gerekir. Boylelikle bakis
acisina gore asadida verilen gizim kurallari olusur.

« Ufuk gizgisi, her zaman gdzlemcinin g6z hizasinda olmalidir.

- Tek kacgis noktall perspektifte bakis noktasl, kagis noktasi ile ayni hizada olmalidir.

- Tum paralel ve dikey gizgiler, gozlemciden uzaklastikca tek bir noktada birlesmelidir.

« Cizgiler, ince ucglu kalemle ¢izilmelidir. Kagis gizgileri hafif, asil nesne ise daha belirgin
olmalidir.
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Nesnelerin gorinUslerinin bakis noktasina, ufuk cizgisine ve kacgis noktasina gore
degistigi dikkate alinmahdir.

Cisimlerin ufuk ¢izgisinin altinda, Ustinde veya hizasinda olmalarina dikkat edilmelidir.
Nesne; ufuk gizgisinin Gzerinde ise 6n ve alt kisimlari, ufuk c¢izgisi hizasinda ve kagis
noktasinin tam karsisinda ise on ylzeyi, ufuk gizgisinin altinda ve Ustiinde ise 6n ve alt
kisimlarinin gériindiigi distnilerek ¢izim yapilmalidir (Gorsel 2.19 ve 2.20).

1. Adim KN ug

2. Adim e

3. Adim uc

Gorsel 2.19: Ufuk cizgisinin altinda (esne bakis noktasinin tam karsisinda)
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1. Adm KN uc
2. Adim KN ucC
KG
3. Adim KN uc
KG

Gorsel 2.20: Ufuk cizgisinin altinda (nesne bakis noktasinin solunda)
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Klpe farkli yonlerden bakildiginda ayrintilari degisir ve kiip her seferinde baska bir aciile gérindr
(Gorsel 2.21).

Gorsel 2.21: KipUln farkli yonlerden tek kacis noktali perspektif gizimi

Ust gortinls
1 “2

Teknik resim perspektif kurallarina gore
kiipin iz disimU gorintisl gizimi ol-
dukga 6nemlidir. Kiptn tek kacis noktali : S .
perspektifini gizmeyi 6grendikten sonra P KN uc
bircok sey artik kolaylkla gizilebilir. Bir : N
nesnenin iz distimuanun alnarak ¢izimi,
nesnenin Ust gorundstnden yola gikila-
rak yapilir. Ufuk cizgisine paralel cizilen
ikinci bir ¢izgi yardimiyla nesne koseleri
bakis noktastile birlestirilip yer dizlemi-
ne yansitilir ve kagis noktasiyla birlestiri-
lir(Gorsel 2.22).

1 BN

Gorsel 2.22: Kipiin iz disimi gorintusi
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— @ @I N

Uygulama Adi | Tek Kagis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Cizim Siire
Ama Cizim aracg gerecini dogru kullanarak tek kagis noktal perspektif | 3 ders
¢ kuralina uygun ¢izim yapmak saati

Mezun oldunuz ve bir is yeri actiniz. Bir misteriniz sizden ufuk ¢izgisi
Gzerinde gorilen kapali bir koliye taslak olusturacak farkli bakis agilarina gére
Gorev duran kare prizma (kip) yapmanizi istiyor. Bu senaryo dahilinde asagidaki
yonergelere uygun sekilde tek kacis noktall perspektif kuralina uygun kare
prizma giziniz.

Arac Gereg

T cetveli, iletki, 45 ve 30/60 derecelik gonye, HB ve B2 uclu kalem, A3 cizim k&gidi, k&git
bant, iz birakmayan silgi.

islem Basamaklari
1. Masa veya siranizi rahat ve temiz bir dizende, is saghgi ve guivenligi kurallarina

dikkat ederek hazirlayiniz.
Atoélye 6nligunlzd giyiniz.
Arac gerecinizi hazirlayiniz.
Arac gereciniziisraf etmeden temiz ve diizenli kullaniniz.
Ka&gidi masaya sabitleyiniz.
Kagidin ortasina resim dizlemine paralel olacak bigimde ufuk gizgisi ¢iziniz.
Ufuk cizgisi Gzerinde bir adet kacis noktasi belirleyiniz.
Farkli bakis acilariile kiiplerin 6n gorlndslerini giziniz ve derinlik olusturacak tim
kacis cizgilerini kacis noktasina yonlendiriniz.

9. Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.
10. Verilen slireye uyarak arkadaslarinizile is birligi icinde ¢alisiniz.

11. Uygulama bitiminde atélyenizi dizenli ve temiz birakiniz.
12. Atik kagit vb. malzemeleri geri donisime atiniz.

13. Calismaniz bittiginde uygun ortamda sergilenecek ve sergi 6ncesinde genel bir
degerlendirme yapilacaktir.

oS> AN

o

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “3. Derecelendirme Olcegi” 61-
cutlerine gore dederlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu dlcutleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi'ne ulasabilirsiniz.
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Tek Kagis Noktali Perspektif ile Farkli Formlarin Gizimi

Perspektife gore cizilecek farkli formlarin 6ncelikle 6n ylzeyleri gizilir. Ardindan bu yizeyin her bir
kosesinden kagis noktasina dogru uzanan kagis cizgileri cizilir ve ¢izim tamamlanir (Gérsel 2.23).

Gorsel 2.23: Tek kagis noktali perspektif ile farkli formlarin gizimi

B A BiLoikurusu \

Perspektife uygun gizim teknigini pekistirebilmek icin diizenli olarak ¢izim yapmak; gtin-
Iik hayatta ufuk cizgisinin altinda, hizasinda ve tzerinde duran nesnelerin gorindmuni
incelemek, bu gérintimleri gizgi perspektifine uygun bigimde kagida aktarmak ve bu gi-
zimleri belirli araliklarla tekrar etmek perspektif ¢izim tekniklerinin kavranmasinda etkili
olur.

\ &

PErRSPEKTIF | B3



2. 0BRENME BIRIMi CizGi PERSPEKTIFI

BV L ETKINLK \

Etkinlik Adi Farkli Formlar Siire
66 Gorsel 2.24'te farkli formlarin 6n gorindsleri verilmistir. Buna gére | 1ders
orev AT :
asagidaki talimatlari uygulayiniz. saati

. On gérinisleri verilen formlarin tek kagis noktali perspektife uygun cizimini gorsel
Uzerinde tamamlayiniz.
« Cizimifarkh formlarla gizim kagidi ya da ¢izim defterinize tekrarlayiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “5. Kontrol Listesi"ndeki 6lgltlere gére dederlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.

ud

Gorsel 2.24: Formlarin 6n yizleri

Yandaki karekodu kullanarak “Kontrol
Listesi'ne ulasabilirsiniz.

\ &
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Tek Kacis Noktali Perspektife Gore Harf Cizimi

Gorsel 2.25'te tek kacgis noktall perspektife gore gizilmis harflerin olusturdugu bir kelime gordl-
mektedir. Grafik tasarimda, bu tir ¢alismalardan siklikla yararlanilir..

KN

BV S 2 ETKINLIK N

ARIM

Gorsel 2.25: Tek kacis noktali harf gizimi

Etkinlik Ad Harf Cizimi Siire
66 Gorsel 2.26'1 inceleyiniz. Buna gore asagidaki talimatlari 1ders
orev ;
uygulayiniz. saati
KN

Gorsel 2.26: Tek kagis noktali harf gizimi “Kontrol Listesi'ne ulasabilirsiniz.

« Calismayi cizim kagidi ya da cizim defterinize
tekrarlayiniz.

« Calismanizi yaparken en az ¢ farkli harf kulla-
niniz.

Calismaniz karekod ile verilen “5. Kontrol Listesi'n-
deki dlcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi
yaparken bu dlcutleri dikkate aliniz.

Ustteki karekodu kullanarak

& _|
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Tek Kacis Noktali Perspektifte Kiip Yiizeyine Elips Cizimi

Tek kacis noktali perspektifte kipln ylzeyine KN uc

elips giziminde su adimlar takip edilir:

1.

5.
6.

Tek kacis noktall perspektife uygun kip
cizilir.

Kip ylzeyinin kdsegenleri belirlenir. Bu
kosegenlerin kesisim noktasi merkezdir.

Merkezden gecen ve birbirlerini merkez-
de kesen yatay ve dikey eksen dogrulari
cizilir. Bu dogrular sayesinde kipln ke-
narlarini kesen noktalar belirlenir. Bunlar
elipsin dort degme noktasini olusturur.

Klpin kenar uzunlugunun 1/6'si cetvel-
le dlcllerek isaretlenir ve bu noktadan
k‘a‘gls nOKta_Sm‘a g,'“'?” "‘(agls Clqulerl QI: Gorsel 2.27: Tek kacis noktali perspektifte
zilir. Kagis gizgilerinin kdsegenleri kestigi kiipiin yiizeyine elips cizimi
noktalar, elipsin diger dért degme nokta-

sidir.

Elipsin degme noktalari birlestirilerek elips gizimi tamamlanir (Gorsel 2.27).

Klptn yan ylizeylerine elips gizimiigin de ayni ydontem izlenir.

Tek Kacis Noktali Perspektifte Kare Prizma ile Silindir Cizimi

Tek kacis noktall perspektifte kare prizmaile silindir ciziminde su adimlar takip edilir:
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1.

2.

Tek kagis noktali perspektife uygun kare prizma gizilir.

Kare prizmanin 6n ylzeyinde koseleri bilestirilerek gizilecek dairenin merkez noktasi
belirlenir.

3. Merkezden gecen ve birbirlerini merkezde kesen yatay ve dikey eksen dogrulari gizilir.

4. Kosegenlerve eksendogrularininytzey kenarlariile kesistiginoktalar degme noktalaridir.

Yan ylzeye cizilecek elipsler icin kare prizmanin kenar uzunlugunun 1/6'si cetvelle
olgilerek isaretlenir ve degme noktalari bu sekilde tespit edilir.

5. Dairenin degme noktalar birlestirilerek daire gizimi tamamlanir.

6. Arka ylzeyine daire gizimi igin ayni yontem izlenir ve bu noktalar 6n yizeydeki daire ile

birlestirilerek silindir tamamlanir (Gorsel 2.28).
KN uc

X
/

Gorsel 2.28: Tek kagis noktali perspektifte kare prizmaile silindir gizimi
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I\ 2. UYGULAMA \

Tek Kagis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Farkli Formlarin .

Uygulama Adi L Siire
Cizimi

Ama Tek kacis noktali perspektif kuralina uygun farkli formlarin gizimini | 2 ders

¢ yapmak saati

Bir oyun tasarimi firmasinda galisiyorsunuz. Kullaniimak Gzere oyun ici obje

Gérev tasarimi yapmaniz isteniyor. Asagidaki yonergelere uygun sekilde tek kagis
noktall perspektif kuralina uygun farkl formlarda dértgen prizmalar giziniz.
Tasariminizda harf ya da elipslerden de yararlanabilirsiniz.

Arac Gereg

T cetveli, iletki, 45 ve 30/60 derecelik gdnye, HB ve B2 uclu kalem, A3 ¢izim k&gidi, k&git
bant, iz birakmayan silgi.

islem Basamaklari
1. Masa ve siranizi rahat ve temiz bir diizende, is saghdi ve glvenligi kurallarina
dikkat ederek hazirlayiniz.
Atolye 6nligunizi giyiniz.
Arac gerecinizi hazirlayiniz.
Arag gerecinizi israf etmeden temiz ve dizenli kullaniniz.
Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.
Kagidi masaya sabitleyiniz.

Kagidin ortasina yer diizlemine
paralel olacak bigimde ufuk
Gizgisi giziniz.

8. Ufuk cizqgisi lzerinde 1 adet
kacis noktasi belirleyiniz. |

SN RN U C CUIES

9. Gorsel 2.29daki 6n gérunisleri [
Gizinizve tim derinlik olustura-
cak kagis cizgilerini bu noktaya Gorsel 2.29: Formlarin 6n yazleri
yonlendiriniz.

10. Verilen slireye uyarak arkadaslarinizile is birligi icinde ¢alisiniz.

11. Uygulama bitiminde atdlyenizi diizenli ve temiz birakiniz.

12. Atik k&agit vb. malzemeleri geri doniisime atiniz.

13. Calismaniz bittiginde uygun ortamda sergilenecek ve sergi 6ncesinde genel bir
deg@erlendirme yapilacaktir.

oy

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “3. Derecelendirme Olcegi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak “Derecelendirme
Olgedi'ne ulasabilirsiniz.

PersPEKTIF | 87



2. 0BRENME BIRIMi CizGi PERSPEKTIFI

2.1.2. Tek Kacis Noktali Perspektifle Nesne Cizimi

Geometrik formlarin tek kacgis noktali perspektifini gcizmeyi 6§rendikten sonra birgok nesne kolay-
likla cizilebilir (Gérsel 2.30). Bu asamada uygulanacak islemler ayni dogrultudadir.

KN

Gorsel 2.30: Tek kagis noktall nesne perspektifi

— 0 @YD .

Gorsel 2.31de kagis gizgileri verilen nesneyi bulunuz.

KN

Gorsel 2.31: Kagis cizgileri
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Tek Kagis Noktali Perspektife Gore Nesne Cizimi ve Kurallari
Tek kacis noktali perspektife uygun nesne giziminde dikkat edilmesi gereken bazi kurallar sunlardir:
« Nesnenin tam karsidan goriinen ylzeyi gizilir.
« Gorus mesafesine gore ufuk gizgisi gizilip ufuk cizgisi Gzerinde kagis noktasi belirlenir.
« Nesnenin kose noktalarindan kagis noktasina kagis gizgileri gonderilir.
« Nesnenin derinligini belirlemek icin paralel gizgilere gore detaylar gizilir (Gorsel 2.32).

KN
Gorsel 2.32: Tek kacis noktali nesne perspektifi
Q BAK GOR FARK ET <

Siranizin 3-4 metre uzaginda, tam karsisinda durarak kollarinizi siraya dogru uzatiniz.
Ellerinizi birlestirerek siraya dogru bakiniz. Sira kenar gizgilerinin gézden uzaklastikga

birbirine yaklastigini gézlemleyiniz.
/‘L
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—& =TS \

Etkinlik Adi Nesne Cizimi Siire
Gorev Gorsel2.33'Uinceleyiniz. Buna gore asagidaki talimatlariuygulayiniz. 1322?

« Gorsel Gzerinde kagis noktasini bulup isaretleyiniz.

« Sizce ufuk cizgisi dogru yerde mi? Degilse ufuk cizgisinin yerini gorsel tzerinde
cizerek belirtiniz.

« Cizim kagidi ya da cgizim defterinize belirlediginiz bir nesnenin tek kacis noktal
perspektife uygun gizimi yapiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “5. Kontrol Listesi’ndeki 6l¢Utlere gére degerlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.

Gorsel 2.33: Tek kacis noktali nesne perspektifi koltuk cizimi

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi’ne ulasabilirsiniz.
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Gorsel 2.34 ve 2.35'te tek kacis noktall perspektife gore ¢izilmis nesne gizimleri gorilmektedir.
ilk 8rnekte sehpanin (izeri bosken ikinci 6rnekte sehpanin Gizerine yerlestirilmis cesitli nesnelerin
ciziminde de tek kagis noktall perspektif kurallari dikkate alinmistir.

ug

Gorsel 2.34: Tek kagis noktali perspektife uygun sehpa gizimi

Gorsel 2.35: Tek kacis noktali perspektife uygun sehpa gizimi
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Uygulama Adi Tek Kacis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Nesne Cizimi Siire
Amag¢ Tek kacis noktali perspektif kuralina uygun nesne gizimi yapmak zsgztris

Oturma odaniza ihtiyaciniz olan sehpanin tasarimini kendiniz yapmak
Gorev istediniz. Buna gore asagidaki yonergelere uygun sekilde tek kagis noktali
perspektif kuralina uygun sehpa giziniz.

Arag Gereg

T cetveli, iletki, 45 ve 30/60 derecelik gonye, HB ve B2 ucglu kalem, A3 gizim kagidi, kagit
bant, iz birakmayan silgi.

islem Basamaklan
1. Masa ve siranizi rahat ve temiz bir diizende, is saghdi ve glvenligi kurallarina

dikkat ederek hazirlayiniz.

. Atdlye 6nltgindzi giyiniz.

. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

. Arag gereciniziisraf etmeden temiz ve diizenli kullaniniz.

. Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.

. Kagidi masaya sabitleyiniz.

. Kagidin ortasina yer diizlemine paralel olacak bigimde ufuk ¢izgisi giziniz.

. Ufuk cizgisi Gzerinde 1adet kacis noktasi belirleyiniz.

. Tasariminizin 6n gortndslerini giziniz ve tim derinlik olusturacak kagis gizgilerini
bu noktaya ydnlendiriniz.

10. Verilen sireye uyarak arkadaslarinizla is birligi icinde calisiniz.

11. Uygulama bitiminde atdlyenizi dizenli ve temiz birakiniz.

12. Atik kagit vb. malzemeleri geri dénlisime atiniz.

13. Calismaniz bittiginde uygun ortamda sergilenecek ve sergi dncesinde genel bir
degerlendirme yapilacaktir.

© g U~ WN

oy

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “3. Derecelendirme Olcegi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegdi"ne ulasabilirsiniz.
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2.2. iKi KACIS NOKTALI PERSPEKTIF

Goérme bicimi ve gercgeklik algisi perspektif kurallari ile distinme bigimini sekillendirir. Paul Ce-
zanne'nin “Dogada her sey kireye, koniye ve silindire dayanir.” sézl perspektif anlayisini gok
net aciklar. Ginlik hayatta var olan tim nesneler basite indirgenerek geometrik bir form ola-
rak algilanabilir. Nesnelere bu sayede resim diizleminde derinlik kazandirmak kolaylasir. Kare
bir prizmaya kdsesinden bakildigi zaman prizmanin iki yizd goéruldr. Bu da iki kagis nokta-
Il perspektifi olusturur. Bazi durumlarda kagis noktalarindan biri resim dizleminin disindadir.
(Gorsel 2.36).

Gorsel 2.36: iki kagis noktali perspektife gére cizim

Q BAK GOR FARKET N

Evinizdeki yemek masanizin kisesinde durup kollarinizi 40° iki yana uzatiniz. Saga dogru
egildiginizde sag tarafi; sola dogru uzandiginizda ise sol tarafi gorirsiniz.

iki kacls noktall perspektif durusu nesneleri anlamanizi saglayabilir.

Siz de ayni adimlari uygulayiniz.
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2.2.1.

iki Kagis Noktali Geometrik Form Cizimi ve Kurallari

iki kacis noktali perspektif (acisal perspektif), ufuk cizgisi lizerinde iki tane kacis noktasi alinarak
cizilen perspektif resim cesididir. iki kagis noktali perspektif giziminde gizimi yapilacak nesnenin
ikiyan yuzinun dizlemle agi yapacak sekilde yerlestirilmesi, geometrik formlarin farkl agilarla go-
rinmesini ve derinlik olusturmasini saglar.

Tek kagis noktali perspektiften farkli olarak burada iki kagis noktasi bulunur. iki kacis noktasi ara-
sindaki mesafe nesnenin gériintsiini etkileyecediicin nemlidir. iki kacis noktall perspektife gére
nesnelerin cizimi su sekildedir:

Kagit Gzerine ufuk gizgisi gizilir.

Ufuk gizgisinin Gzerinde iki kagis noktasinin yeriisaretlenir.

Cisimlerin ufuk cizgisinin altinda, Ustiinde veya hizasinda olup olmadiklari tespit edilir.
Formya da nesne, iki kacis noktali perspektifte diizlemle agiyapacak bigimde gizilmelidir.
iki kagis noktasi arasina cizgi, gizimi yapilacak cismin en yakin gériinen kdse cizgisi(kenar
ayrit1) ylksekligine gore cizilir.

Bu cizginin alt ve Ust noktalarini kagis noktalarina birlestiren kagis gizgileri gizilir.

Kagcis gizgileri Gizerinde cismin derinligi tespit edilerek isaretlenir.

isaretlenen noktalar kagis noktalari ile birlestirilerek gizim tamamlanir (Gérsel 2.37).

KN KN uc

KG
KG

)

Y >

Gorsel 2.37: Ufuk gizgisinin altinda kare prizma gizimi
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W \

Asag@idaki numaralandiriimis kutucuklarda iki kagis noktall perspektif ile ilgili veriler yer
almaktadir. Kutucuk numaralarini kullanarak sorulari cevaplayiniz. Her soru igin birden
fazla kutucuk numarasi yazabilirsiniz.

X en yakin kenar . o
1 paralelinde 2 3 | gergeklikalgisi | 4 Ustlinde
ayritindan

en uzak kenar

5 gorsel algi 6 hizasinda 7 8 altinda
ayritindan
bakis
| ik .. L
9 acil 10 noktasindan n egi 12 gérme bigimi

1. iki kacis noktali perspektifte nesnenin iki yan yiizii diizleme nasil
yerlestirilmelidir?

| &\
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Gorsel 2.38 ve 2.39da ufuk gizgisinin altinda ve hizasinda yer alan bir kiipin iki kagis noktali pers-
pektife gore adim adim gizimi goérilmektedir.

1. Adim

KN
2. Adim K,':l KN
3. Adim K,':l KN
4. Adim

Gorsel 2.38: Ufuk gizgisinin altinda kare prizma gizimi asamalar
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1. Adim
KN KN
ug
2. Adim
KN KN
ug
3. Adim
KN KN
ug

4. Adim
KN KN

Gorsel 2.39: Ufuk gizgisinin hizasinda kare prizma gizimi asamalari
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W N

Uygulama Adi iki Kacis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Gizim Siire

Amag¢ iki kacis noktali perspektif kuralina uygun gizim yapmak ZSgaetris

Gérev Asadidaki yonergelere uygun sekilde iki kacis noktall perspektif kuralina
uygun kare prizma giziniz.

Arac Gereg

T cetveli, iletki, 45 ve 30/60 derecelik gonye, HB ve B2 uclu kalem, A3 ¢izim k&gidi, k&git
bant, iz birakmayan silgi.

islem Basamaklari
1. Masa ve siranizi rahat ve temiz bir dizende, is sagligi ve givenligi kurallarina
dikkat ederek hazirlayiniz.
Atoélye 6nligunizd giyiniz.
Arag gerecinizi hazirlayiniz.
Arac gereciniziisraf etmeden temiz ve diizenli kullaniniz.
Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.
Ka&gidi masaya sabitleyiniz.
Yer dlizlemine paralel olacak bi¢cimde ufuk ¢izgisi giziniz.
Ufuk cizqisi Uzerinde 2 adet kagis noktasi belirleyiniz.
Formun en yakin ayritini (ylkseklik kenar cizgisini) belirleyiniz.
Tam derinlik olusturacak kagcis gizgilerini kacis noktalarina yonlendiriniz.
. Verilen slreye uyarak arkadaslarinizile is birligi icinde ¢alisiniz.
. Uygulama bitiminde atdlyenizi dizenli ve temiz birakiniz.
. Atik kagit vb. malzemeleri geri dondsime atiniz.

. Calismaniz bittiginde uygun ortamda sergilenecek ve sergi éncesinde genel bir
degerlendirme yapilacaktir.

@ 09 =) P @ > AN

e

oo

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olcegi” 61
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu élc¢itleri dikkate aliniz. Ca-
lismanizi “EK"te verilen “0z Degerlendirme Formu” ile degerlendiriniz.

Yandaki karekodu kullanarak derecelendirme dlcegi
ve 0z degerlendirme formu’na ulasabilirsiniz.
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2.2.2. Farkli Yonlerden Kiip Cizimleri

Klpe farkli yonlerden bakildiginda ayrintilan degisir ve her seferinde baska bir aci ile gorinur
(Gorsel 2.40).

Gorsel 2.40: Farkliyonlerden kiip gizimleri

2.2.3. iki Kagis Noktali Perspektifle Piramit Gizimi

Kip giziminde oldugu gibi piramit gizmek igin de dnce iki kagis noktall perspektif gizimine uygun
olarak piramidin ylUksekliginde kip cizilir. KipUn Ust ylzeyinde AD ve CB koseleri cizgiyle birles-
tirilir. Bu gizgilerin kesisim noktasi (ortasi) isaretlenerek piramidin tst kdse M noktasi bulunur. M
noktasindan A, B, C’ ve D' noktalarina dogrular gizilerek piramit gizimi tamamlanir (Gorsel 2.41).

Gorsel 2.41: iki kagis noktall perspektifte piramit gizimi
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2.2.4. |ki Kagis Noktali Perspektifle Silindir Cizimi

Silindir ¢izimi yapmak icin dncelikle iki kagis noktall dikdortgen prizmasi cizilmelidir. Prizmanin
yUksekligi ayni zamanda silindirin de ytksekligidir. Tek kacis noktali perspektif giziminde elips ¢i-
zim metodu, iki kagis noktali silindirin Gst ve alt elipslerini gizmek igin de uygulanabilir (Gorsel 2.42).

Gorsel 2.42: iki kagis noktali perspektifte silindir gizimi

2.2.5. iki Kacis Noktali Perspektif Kurallarina Gore Harf Gizimi

Harfler, perspektif kurallarina uygun ¢izilmelidir. Farkh kacis noktalarina gore harf gizimleri ya-
pilabilir. Késeli harfler, iki kacis noktali perspektif kuralina uygun olarak daha kolay cizilmektedir
(Gorsel 2.43).

KN

Gorsel 2.43: ki kagis noktall perspektif kurallarina gére iki boyutlu harf gizimi
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Etkinlik Ad iki Kacis Noktall Harf Cizimi Siire
Gorsel 2.44'G inceleyiniz. Cizim kagidi ya da gizim defterinize gesitli 1ders

Gorev harflerin gift kagis noktall perspektif kurallarina uygun gizimlerini saati
yapiniz.

Calismaniz ders karekod ile verilen “6. Kontrol Listesi"ndeki dlgutlere goére degerlendiri-
lecektir. Calismanizi yaparken bu Ol¢Utleri dikkate aliniz.

KN

uc

Gorsel 2.44: iki kacis noktall perspektif kurallarina gére tic boyutlu harf gizimi

E e -E
gLy
v

o
R
Ur
.c
5

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesine ulasabilirsiniz.

N
=% oy

i
3

2.2.6. ki Kagis Noktali Nesne Cizimi

Perspektif cizimlerinde en dnemli husus bakis noktasidir. Bakis noktasinin yeri, perspektif gori-
nUsl etkiler. Bir nesnenin perspektif gorinisd, bakis noktasina gore degisiklik gésterir. Gorsel
2.45'te bakis noktasi soldadir. Bu sekilde yapilan gizimlerde nesnelerin sol ve én ylzeyleri gérinur.

Gorsel 2.45: iki kacis noktali nesne cizimi
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BV 5 ETKINLK N

Etkinlik Adi Késeli ve Yuvarlak Siire
Gorev Cizim defterinize asagidaki maddeleri uygulayiniz. 13(;2;?

- Kare veyadikdértgen formlu bir nesnenin (ilag kutusu gibi)iki kagis noktali perspek-

tif kurallarina uygun gizimini yapiniz.
- Yuvarlak formlu bir nesnenin (bardak, sise gibi) iki kacis noktall perspektif kuralla-

rina uygun gizimini yapiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “6. Kontrol Listesi’ndeki 6l¢Utlere gére degerlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu dlcutleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi’ne ulasabilirsiniz.

Gorsel 2.46 ve 2.47de iki kagis noktal perspektife uygun gizilmis ¢esitli nesnelerin gizim asamalari
gorulmektedir.

1. Adm
KN
KN
uc
2. Adim
KN
KN
uc
3. Adim

Gorsel 2.46: ki kacis noktali nesne cizimi asamalart
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KN KN

uc

1. Asama

Gorsel 2.47: iki kagis noktali nesne gizimi asamalari

B BiLoikurusu \

iki kacls noktall perspektif ciziminde de tek kagis noktall perspektifte oldugu gibi nesne
koselerinden kagan cizgiler kagis noktasinda bulusur. Burada dikkat edilmesi gereken
husus sudur: Tek kagis noktall perspektifte nesne resim diizlemine paralel yerlestirilir-
ken cift kacis noktall perspektifte acili yerlestirilmelidir. Aksi takdirde nesnenin iki kagis
noktall perspektife gore gizimi mimkin olmayacaktir.

\ &
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W N

Uygulama Adi iki Kacis Noktall Perspektif Kuralina Uygun Gizim Siire
A Cizim arag gerecini dogru kullanarak iki kagis noktal perspektif | 2 ders
mag o ;
kuralina uygun ¢izim yapmak saati
Gérev Odanizda kullanacadiniz bir komodin tasarlayiniz. Asagidaki yonergelere
uygun sekilde iki kacis noktali perspektif kuralina uygun komodin giziniz.
Arag Gereg

T cetveli, iletki, 45 ve 30/60 derecelik gonye, HB ve B2 uclu kalem, A3 cizim k&gidi, k&git
bant, iz birakmayan silgi.

islem Basamaklari
1. Masa ve siranizi rahat ve temiz bir dizende, is sagligi ve givenligi kurallarina
dikkat ederek hazirlayiniz.
. Atdlye 6nliguniza giyiniz.
. Arac gerecinizi hazirlayiniz.
. Arac gerecinizi israf etmeden temiz ve dizenli kullaniniz.
. Giziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.
. Kagidi masaya sabitleyiniz.
. Yer diizlemine paralel olacak bi¢cimde ufuk ¢izgisi giziniz.
. Ufuk cizgisi Gizerinde 2 adet kagis noktasi belirleyiniz.
. Késeden goérinim icin formun en yakin ayritini (ylikseklik kenar cizgisini) belirle-
yiniz.
10. Derinlik olusturacak tim kagis gizgilerini kagis noktalarina yonlendiriniz.
11. Cekmece ve ayak detaylarini giziniz.
12. Verilen slreye uyarak arkadaslarinizile is birligi icinde calisiniz.
13. Uygulama bitiminde atdlyenizi dlizenli ve temiz birakiniz.
14. Atik kagit, kalem vb. malzemeleri geri dontistiime atiniz.
15. Calismaniz bittiginde uygun ortamda sergilenecek ve sergi 6ncesinde genel bir
degerlendirme yapilacaktir.

© g oUW

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olcegi” 61
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi’ne ulasabilirsiniz.
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2.3. UG KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF

Cizimlerde dncelik, tek ya da iki kagis noktali perspektiftedir. Ugiincii kagis noktasi ancak ok yiik-
sek binalarin asagidan ya da yukaridan bakis agisiyla ¢iziminde devreye girer. Rakursi ¢izim adi
verilen ve dn planda yer alan nesne ya da figurlerin belirli kisimlarinin abartilmasi tekniginde de ¢
kagistan yararlanilir.

Uc kacis noktasinda derinlik algisi devreye girer (Gorsel 2.46). Perspektif gizimlerde nesneler, Gg¢
boyutlu (genislik, ylkseklik ve derinlik) olarak algilanir. Genis acili bakista nesne, cizim karesinin
disina tasacak kadar uzak gortnlr. Bu durumda gizime, yatay dogrultuda iki kesisme noktasina
ilave olarak dikey dogrultuda da Gglncu bir kesisme noktasi eklenir.

Uclinci kacis noktasinin kullanildigi perspektife ti¢ noktali ya da egilimli resim diizlemi perspek-
tifi de denir. Bu perspektifte kare ya da dikdértgen prizmanin higbir ayrintisi resim diizlemine pa-
ralel degildir. Dikey cizgiler sekil goz hizasi gizgisinin altinda ise altta, Ustinde ise Ust boslukta
kesisir. Bu durum, kagis noktasinin yerini belirler (Gorsel 2.48 ve 2.49).

Sl ==

Gorsel 2.49: Ug kacis noktali perspektif
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2.3.1. Ug Kagis Noktali Perspektif Gizimi ve Kurallari

Uc kacis noktali perspektif cizimleri, derinlik algisini artirmak igin kullanilir. Kus bakisi asagiya ya
da alttan ¢ok ylksek bir binaya bakildiinda nesnenin yukari veya asagiya dogru daraldigi goralir.
Uc kacis noktali perspektif, gerceklik algisini artirmak icin mimari ve animasyon gizimlerinde kul-
lanilmaktadir (Gorsel 2.50).

Gorsel 2.50: Ug kagis noktall mimari fotograf

Uc kacis noktali perspektif ¢iziminde ufuk gizgisinin altina ya da Ustline tek bir nokta konulmasi
yeterli olur. Ufuk ¢izgisi Gzerinde ve disinda konulan kacgis noktalarina gonderilecek kagis gizgileri
ve kesisim cizgileri ile istenen obje cizilebilir (Gérsel 2.51). Ug kagis noktali perspektif ile gizilecek
formlar olagan goridntmden farkhdir.

KN KN
uc

KN

Gorsel 2.51: Ufuk gizgisinin altinda (¢ kagis noktali geometrik form gizimi
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Asadi ya da yukari do'gru incelme egilimindedir. Bu ylzden gizim plani ¢ kagis noktasi lzerine
kurulur (Gorsel 2.52). Ug kagis noktall perspektif ¢izim adimlari sunlardir:

« Cizimine baslarken kagit Gzerine ufuk ¢gizgisi belirtilir.

« Ufuk gizgisinin Gzerinde bulunan iki kagis noktasi tespit edilir.

« Cizimlerin ufuk dizleminin altinda, Gstinde veya hizasinda olup olmadiklari tespit edilir.

- Kagis noktalarini birbirine baglayacak kagis gizgileri gizilir.

. Uclincii kagis noktasi belirlenir.

. Uclincii kagis noktasindan ve diger kacis noktalarinin birlesiminden olusan kdse ile

kesisecek ¢izgi cizilir.
« Cizim yUksekliginin belirlenmesiile ortaya ¢ikan prizma sekli belirginlestirilir.

KN
1. Asama 2. Asama
KN KN KN KN
V N
KN KN
3. Asama 4. Asama
KN KN

KN KN

Gorsel 2.52: Ug kacis noktall perspektif gizim asamalari

B BiLikurusu N

BUtln nesnelerin perspektif ¢iziminde aslinda U¢ kagis noktasi bulunur. Bunun sebebi
uzayin U¢ boyutlu olmasidir. Buna ragmen resim karesine girebilen noktalarin konumu
bakis acimiza gore dedistiginden perspektif gizimlerde ¢cogunlukla tek ya da iki kacis
noktasi kullaniimaktadir.

\ &
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B VA SRASIZDE N

Asagidaki semada en Ust kutudan (Baslangic Noktasi) baslayiniz. Kutu icindeki ifadeleri
okuyunuz. Okudugunuz ctimlenin dogru oldugunu distndyorsaniz “D”, yanls oldugunu
disinudyorsaniz “Y” harfini igeren ilgili oklari takip ediniz. Oklari bu sekilde takip ederek

cikisa ulasiniz.

( Baslangi¢ Noktasi w

Uc kagis noktali perspektifte noktalardan ikisi ufuk gizgisinin
Gzerinde yer alir.

v o

Kaglis noktalari birbirine ne kadar uzaksa Uglincii kagis noktasi asagida ise gizimde
perspektif o kadar az bozulur. asagidan bakis etkisi olusur.

v o v o

Uclincl kacis

N . noktasinin Nesnenin tim
Mimari gizimlerde Tdm cizgiler tek . B
R kullanilmasi gizimde kenarlari birbirine
siklikla kullanihr. noktada birlesir. . . .
dramatik etki paraleldir.
olusturur.

© @ o @ o 9§ 0 @

&

Gorsel 2.53'te U¢ kagis noktali perspektife gore gizilen formlar ufuk gizgisinin altinda konumlandi-
riimistir.

Gorsel 2.53: Ufuk gizgisinin altinda gizim
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CizGi PERSPEKTIFi

Gorsel 2.54 ve 2.55'te ic kacis noktall perspektife gore ufuk cizgisinin Gstinde ve hizasinda form

Gizimleri gortlmektedir.

KN
1. Asama
KN KN
uc
KN
2. Asama
KN KN
uc
KN

ug

Gorsel 2.54: Ufuk gizgisinin Gstlinde gizim

1. Asama

KN KN

/
\

KN
2. Asama

KN KN

f
\

Gorsel 2.55: Ufuk gizgisinin hizasinda gizim
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— & =T \

Etkinlik Adi iki Kacis Noktali Harf Cizimi Siire
Cok vylUksek bir binanin en altindasiniz ve yukariya dogru 1ders

Gorev bakiyorsunuz. Bu binayi kare prizma olarak ¢izmeniz isteniyor. Bu saati
senaryoya gore asagidaki talimatlari uygulayiniz.

. Uclincli kacis noktasini ufuk cGizgisinin Ustlinde belirleyerek resim kagidi ya da
cizim defterinize ¢izimiyapiniz.
. Uclincii kacis noktasini ufuk cizgisinin altinda belirleyerek gizimi tekrarlayiniz.
Calismaniz karekod ile verilen “6. Kontrol Listesi"ndeki 6lgltlere gére dederlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcutleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi"ne ulasabilirsiniz.

.
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2.3.2. Uc Kacis Noktali Perspektife Gore Farkl Formlar ve Nesne
Cizimi
Uc kagis noktali perspektifle bilinen kiip, dikddrtgen prizma gibi temel geometrik formlarin yani
sira yuvarlak formlar, birden fazla girinti ve ¢ikintisi olan farkl formlar veya cesitli nesne gizimleri
de yapilabilmektedir. Gérsel 2.56 ve 2.57de U¢ kagis noktali perspektife gore gizilmis farkl formlar
gorilmektedir.
KN KN

KN

Gorsel 2.56: Ug kacis noktall perspektif ile silindir gizimi

KN

Gorsel 2.67: Ug kagis noktali perspektif ile farkli form gizimi
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Gorsel 2.58 ve 2.59da U¢ kacgis noktall perspektife gore nesne gizimleri gortlmektedir.

Gorsel 2.58: Ug kacis noktall perspektif ile sandalye gizimi

Gorsel 2.59: Uc kacis noktali perspektif ile masa gizimi
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BV 7 ETKINLK \

Etkinlik Adi Uc Kacis Noktali Nesne Cizimi Siire
Gorsel 2.60" inceleyiniz. Belirlediginiz nesneleri (en az iki adet) 1ders

Gorev cizim kagidi ya da cizim defterinize ¢ kagis noktall perspektife saati
gdre giziniz.

« Gorsel 2.59'un aynisini U¢ kagis noktall perspektife gore giziniz.
- Belirlediginiz nesneleri(en az iki adet) ¢izim kagidi ya da ¢izim defterinize l¢ kagis
noktall perspektife gore giziniz.

Calismanizkarekodile verilen”6.Kontrol Listesi'ndekidlcttlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu dlcitleri dikkate aliniz.

( \
1. Kagis Noktasi

R

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi’ne ulasabilirsiniz.
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CizGi PERSPEKTIFi

A) Asagidaki numaralandiriimis kutularda perspektif cizim ile ilgili veriler yer
almaktadir. Bu numaralari kullanarak sorulari cevaplayiniz. Ayni soruya birden
fazla kutucuk numarasi yazabilirsiniz.

tek kagis noktali iki kacis noktall | 3 | Ug kacis noktall | &4 animasyon
susli kacis noktasi 7 teknik resim 8 etkili
kesisim noktasi cizgi perspektifi | 11 dramatik 12 | kacan gizgiler

.

A) Algida segicilik

B) Geometrik form algisi

C) Gorselalgl

D) Gorsel dizey
E) ki boyut algisi

a) Merkezi perspektif ne tir bir perspektif cizim yontemidir?

B) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1. Nesnelere resim diizleminde derinlik kazandirmayi kolaylastirmak
asadgidakilerden hangisi ile miimkiindiir?

2. Paul Cezannenin “Dogada her sey kiireye, koniye ve silindire dayanir.” sézii
asadidakilerden hangisini acgiklar?

A) Ritim
B) Matematik
C) Perspektif
D) Paralellik
E) Dizen
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3. Asadidakilerden hangisi iki kagis noktali perspektifle ilgilidir?

A)
B)
C)
D)
E)

Nesnenin en yakin gériinen kése gizgisini belirlemek
Nesnenin en uzak goriinen kdse ¢izgisini belirlemek
Nesnenin alt kenar gizgisini resim diizlemine paralel tutmak
Nesnenin alt ve Ust kenar cizgilerinin paralelligini saglamak
Once nesneyi gizip ardindan kacis gizgilerini gcizmek

4. iki kacis noktal perspektifte nesneye sol asagidan bakildiginda agirhikh olarak
nesnenin hangi yiizeyleri goriiniir?

A)
B)
C)
D)
E)

Sag-alt
Sag-ust
On-alt
Sol-alt
Sol-Ust

5. iki kagis noktali perspektifte nesneye sol asagidan bakildiginda agirlikh olarak
nesnenin hangi yiizeyleri goriiniir?

A)
B)
C)
D)
E)

Nesneler gdzden uzaklastikga kugalur.
Ufuk gizgisi goz hizasini temsil eder.
Uclincii kacis noktasi ufuk cizgisindedir.
Ylksek binalarin giziminde tercih edilir.
Disey kenarlar egik gorindr.

C) Asagidaki sorularin cevaplarini noktali alanlara yaziniz.

6. “Perspektif gizimlerinde en 6nemli husus bakis noktasidir. Bakis noktasinin yeri
perspektif goriiniisii etkiler.” ifadesi sizce ne anlama gelmektedir? Diisiinceleri-
nizi 6rneklerle aciklayiniz.

7. Perspektif dersinde sizden bir mimari yapinin dis goriiniisiiniin ¢izimini yap-
maniz isteniyor. Cizimde dramatik etki vermek istediniz. Hangi tiir perspektif
yontemini kullanirsiniz?
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3.1

3.2,
3.3.
3.4.
3.5.

@ ANAHTAR KAVRAMLAR

<L

T
IR

/

«

TEK KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF iLE ALAN BOLUNMESI
iKi KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF iLE ALAN BOLUNMESI
UC KACIS NOKTALI PERSPEKTIF iLE ALAN BOLUNMESI
iC MEKAN CiziMi

DIS MEKAN GiziMi

alan béliinmesi, mekan gizimi, ¢ boyut

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

tek, iki ve U¢ kacis noktali perspektif ile esit mesafeli alan bélinmesi yapmaniz

birden fazla i¢ mekan nesnesini tek, iki ve (i¢ kagis noktali perspektife uygun gizmeniz
tek, iki ve U¢ kacis noktali perspektife uygun dis mekan fotografi Gzerinden farkl renkte
kalemlerle perspektif analizi yapmaniz

tek, iki ve U¢ kacis noktali perspektifle ic mekan gizimi yapmaniz

birden fazla dis mekan nesnesini tek, iki ve U¢ kagis noktal perspektife uygun gizmeniz
tek, iki ve U¢ kacis noktali perspektife uygun dis mekan fotografi Gzerinden farkl renkte
kalemlerle perspektif analizi yapmaniz

tek, iki ve U¢ kacis noktali perspektif ile dis mekan ¢izimi yapmaniz

beklenmektedir.
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\

1. Okul gevresinde veya yasadiginiz bolgede bulunan kése konumundaki yapi ve
nesneleri hayalinizde canlandiriniz. Bu nesnelerin goriiniimiiile ilgili diistincelerini-
zi arkadaslarinizla paylasiniz.

2. Sokak, bina, koridor, apartman, gokdelen gibi dis mekan ile salon, mutfak, sinif,
kiitiiphane gibiic mekan fotograflariinceleyiniz. incelediginiz fotograflarin iizerinde
perspektif cizgilerini belirtiniz. Fotograflarlailgili asagidaki sorulari cevaplayiniz.

« Cizgiler hangi yone gidiyor?
« Ufuk gizgisi nerede?
» Kagcis noktasi kag tane?

g 7\

GiRiS

ic ve dis mekan cizimleri perspektif kurallarina uygun olarak yapildiginda cizimlerin ti¢ boyut algisi
ve gercede yakinhdi artar. Dolap kapadi, merdiven, seramik tas gibi ritmi ve sayisi belli alanlarda
esit bolinmeyi dogru yansitmak icin alan bolinme ydntemi kullaniimaktadir. Araliklari esit fakat
sayilari belirsiz durumlarda ise farkli ¢izim yontemleri kullanilabilmektedir. Alan bolinme yontemi
tek, iki ve U¢ kagis noktall perspektifte ayri ele alinmalidir.

3.1. TEK KACIS NOKTALI PERSPEKTIF ILE ALAN BOLUNMESI

Yol boyunca dizenli araliklarla dikilmis agaglar, merdivenler, elektrik direkleriile zemindeki yer ka-
rolari ve fayanslar bakis noktasindan uzaklastikca perspektif etkisi nedeniyle boyutlarini ve arala-
rindaki mesafeleri kaybediyormus gibi algilanir ve uzakta tek bir noktada birlesir. Bu olaya sttunlar,
evlerin pencereleri, yan yana dizilmis kitaplar gibi bircok nesne 6rnek gdsterilebilir.

Alan bélinmesinde su adimlar uygulanir:
- Alanyatay veya dikeyde cetvelle dlgllerek esit parcgalara balindr.
- Koseden kdseye, yardimceli gizgi gizilir.
« Yardimci gizginin bollnta gizqgileriile kesistigi noktalar isaretlenir.
- Bunoktalardan yatay veya dikeyler cizilerek birbirine esit parcalar elde edilir (Gérsel 3.1).

Gorsel 3.1: Alan boliinmesi
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Q BAK GOR FARKET N

Banyo karolarini fotograflamak igin yere telefonu koyup yer karosunun fotografini ceki-
niz. Nasil bir goriintl olusuyor? Bollntilerin perspektif gérintimlerinin farkina variniz.

\ & |

3.1.1. Alan Béliinmesi Yontemiyle Merdiven Gizimi

Alan bolinmesi yontemi, belirli araliklarla boluntuleri olan farkl mimari diizen ya da nesne gizimle-
rinde kullanilabilir. Gorsel 3.2'de gorildigu gibi alan bélinmesi yontemi ile merdiven giziminde su
asamalar takip edilir:

- Dikdortgende alan bolinmesi yontemiile merdiven basamaklarinin sayisi tespit edilir.

« Ufuk gizgisi ve kagis noktasi belirlenir.

« Merdivenin basamak kdseleri, kagan cizgiler ve kagis noktasina gonderilir.

» Kacan gizgiler Gzerinde merdivenin derinligi belirlenerek yatay ve dikey paralel gizgilerle
kesilir.

- Merdiven koyu gizgilerle belirginlestirilir ve gizim tamamlanir.

KN KN

uc uc

Gorsel 3.2: Alan bolinmesiile tek kagis noktall merdiven gizimi(yandan goérinds)

3.1.2. Tek Kacis Noktal Cizgi Perspektifi Yontemiyle Merdiven
Cizimi
Alan boélinmesi yontemi ile karsidan goriinen merdiven giziminde tek kagis noktall perspektiften

yararlanirken asagidaki adimlar takip edilir.

- Ufuk gizqgisi ve Gzerinde kagis noktasi isaretlenir ve asagiya dogru orta noktasi cizilir.
. Onden gdriiniim olarak ilk basamak olusturulur ve bitis yeri isaretlenir.
« Ikiyani kagis noktasiile birlestirilir.
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« Merdiven sonu gizgisinde orta noktaile birlestirilir.
« Kesisim noktasi diger basamadi olusturur (Gorsel 3.3).

/N /N
[ \ /o \

KN KN

/4 \

KN]

—
/2 A\ —
]

/ \

Gorsel 3.3: Alan bélinmesiile tek kagis noktali merdiven gizimi (karsidan gorinis)
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BV L ETKINLIK \

Etkinlik Ad Merdiven Cizimi Siire
Gorsel 3.4'te gorllen fotografa benzer bir ortamdasiniz ve merdiven

Gérev gizmeniz isteniyor. Alan bdélinmesi ydntemini kullanarak gizim | 1ders
kadidi ya da gizim defterinize yandan gdriinen merdiven gizimi saati
yapiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “7. Kontrol
Listesi"ndeki olgltlere gore degerlendiri-
lecektir. Calismanizi yaparken bu oélgutleri
dikkate aliniz.

Ustteki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi’ne ulasabilirsiniz.

Gorsel 3.4: Merdiven

\ &

3.1.3. Yer Diizlemine Paralel Yiizey Doseme Yatay Alan Bollinmesi

Perspektif cizimlerde alan bdlinmesi yontemi, yer diizlemine paralel alanlarin bélinmesinde kul-
lanilir. Bu yéntem, i¢ mimari proje gizimlerinde siklikla kullaniimaktadir (Gérsel 3.5 ve 3.6).

uc KN
/ /I -
] ™~
1
/ \
ST
Gorsel 3.5: Tek kacis noktaliic mekan gizimi Gorsel 3.6: Alan bélinmesiyontemiile

yer karosu gizimi
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Yer dzlemine paralel ylizeylerin alan bolinmesinde (Gérsel 3.7) su adimlar takip edilir:

1. Ufuk gizgisi gizilir.
2. Ufuk gizgisinin Gzerinde kagis noktasinin yeri belirlenir.
3. Yer diizlem cizgisi gizilir ve gizgi esit araliklarla istenen sayida bolinir.
4. Her bolim noktasindan kagis noktasina dogru gizgiler gdnderilir.
5. Yer diizleminin arka bitis noktasina paralel dogru gizilir.
B. Yer diizlemini olusturan alana gapraz yardimci ¢izgi (kdsegen) gizilir.
7. Kacis cizgileriile yardimci gizginin kesistigi noktalar isaretlenir.
8. Cizgilerin kestigi noktalardan yer dizlemine paralel gizgiler gizilerek ylizey gizimi
tamamlanir.
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Gorsel 3.7: Alan bélinmesi ile tek kagis noktali yer karosu ¢izim asamalari (karsidan goriinls)
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Tek Kacis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Alan Bélinmesi
Uygulama Adi L = P ¥ Siire
Cizimi
A Tek kagis noktall perspektife uygun alan bélinmesi yontemi ile | 2 ders
mag i ;
Gizim yapmak saati

Banyo karolarinizin degismesi gerekiyor. Sayi hesabi ve gdrsel tasarim igin
Gizim yapmak istediniz. Buna goére asagidaki yonergelere uygun sekilde
tek kacgis noktall perspektif kurali ile yer dizlemi alan bélinmesi yontemini
uygulayiniz.

Gorev

Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgi cetveli, gdnye takimi (30°/60° ve 45°), teknik ¢izim defteri ya
da kagit, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, kdgit bant ya da aydinger bant, resim althid.

islem Basamaklan
1. Masave siranizirahat ve temiz bir dizende is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat
ederek hazirlayiniz.
Atélye 6nliguniza giyiniz, arag gerecinizi hazirlayiniz.
Arag gerecinizi israf etmeden temiz ve dizenli kullaniniz.
Kagidi masaya sabitleyiniz.
Kagidin ortasina, yer dizlemine paralel olacak bigimde ufuk gizgisi giziniz.
Ufuk cizgisi Gzerinde bir adet kacis noktasi belirleyiniz.
Yer diizlem gizgisi giziniz ve gizgiyi esit araliklarla istenen sayida bolinuz.
Bollntllerden gikan kagis gizgilerini kacgis noktasina yonlendiriniz.
Yer duzleminin arka bitis noktasina paralel dogru ciziniz.
Yer diizleminde olusan alana ¢capraz (kdsegen) yardimci ¢izgi ¢iziniz.
. Kagis gizqileriile yardimci gizginin kesistigi noktalari isaretleyiniz.
. Cizgilerin kestigi noktalardan yer dizlemine paralel gizgiler gizerek ytzey gizimi
ni tamamlayiniz.
13. Calisma ortamini bir sonraki kullanim icin temiz ve dizenli birakiniz.

@ 69 =) @ O > N
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Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olgedi’ 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lgUtleri dikkate aliniz. Kare
kodda verilen "0z Degerlendirme Formu” ile degerlendiriniz.

Yandaki karekodu kullanarak “Derecelendirme Olgegine
ve "0z Degerlendirme formu“na ulasabilirsiniz.
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Sayilari bilinen durumlarda dikey alan bélinmesinde su adimlar takip edilir:

. Ufuk cizgisi ve kacis noktasi belirlenir.

. AB uzunlugunda bir dikme gizilir ve esit parcalara bolinir.

. A ve B noktasindan kacis noktasina kagis gizgileri gonderilir.

. Alanin genisligi belirlenip A" B paralel dogrusu ile alanin genisligi sinirlanir.

. AB gizgisiile A’ B’ bitis ¢izgisi Uzerinde, A ve B" arasinda ¢apraz yardimci gizgi gizilir.
. Kacis cizgileriile yardimci gizginin kesistigi noktalar isaretlenir.

N OO o BN N o

. Cizgileri kestigi noktalardan dikey dizlemde AB dogrusuna paralel gizgiler gizilerek gizim
tamamlanir. Boylece alan, yatay ve dikey dogrultularda esit parcalara ayrilir (Goérsel 3.8
ve 3.9).
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Gorsel 3.8: Alan bolinmesiile tek kagis noktali fayans gizimi
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Gorsel 3.9: Alan bolinmesiile tek kagis noktali pencere gizimi

104 [ PERSPEKTIF



MEKAN CiZiMLERI 3. OGRENME BIRIMi

— @ amTre .

Uygulama Adi | Tek Kacis Noktali Alan Bolinmesi Siire
A Tek kagis noktall perspektif kuralina uygun alan bélinmesi 2 ders
mag ) ;

yapabilmek saati

Mutfak fayanslarinizin degismesi gerekiyor. Sayi hesabi ve gorsel tasarim
igin gizim yapmak istediniz. Buna gore asadidaki yonergelere uygun sekilde
tek kacis noktall perspektif kuralina uygun duvar fayansini alan bélinmesi
yontemiile giziniz.

Gorev

Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgi cetveli, gdnye takimi (30°/60° ve 45°), teknik ¢izim defteri ya
da k&git, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, k&git bant ya da aydinger bant, resim altligi.

islem Basamaklan
1. Masave siranizirahat ve temiz bir dizende is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat
ederek hazirlayiniz.
Atélye 6nligunlza giyiniz, arag gerecinizi hazirlayiniz.
Arac gerecinizi israf etmeden temiz ve dizenli kullaniniz.
Kagidi masaya sabitleyiniz.
Kagidin ortasina yer dizlemine paralel olacak bicimde ufuk gizgisi giziniz.
AB uzunlugunda bir dikme ¢izip dikmeyi esit parcalara boltnGz.
A ve B noktasindan kagis noktasina kacgan ¢gizgileri gonderiniz.
Alanin genisligini belirleyip A'B' paralel dogrusuile alanin genisligini sinirlandiriniz.
AB cizgisi ile A" B’ bitis ¢izgisi Gzerinde, A ve B' arasinda g¢apraz yardimcl Gizgi
giziniz.
10. Kagis gizgileriile yardimci gizginin kesistigi noktalari isaretleyiniz.
11. Cizgilerikestigi noktalardan dikey diizlemde paralel gizgiler gizerek gizimi tamam-
layiniz.

© P g AN

Degerlendirme: Uygulama galismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gbre degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegi“ne ulasabilirsiniz.
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MEKAN CiZiMLERI

Gorsel 3.10 ve 3.11de tek kacis noktali perspektife gore yapilan nesne gizimlerinde alan bolinme
yonteminin uygulanisi gérilmektedir.

1. Adm 2. Adim
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Gorsel 3.10: Alan bélinmesiile tek kagis noktali gardirop ve komodin gizim asamalari
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Uygulama Adi | Alan Bolinmesi Yontemiyle Nesne Cizimi Siire
Ama Tek kagis noktall perspektife uygun alan bélinmesi yontemi ile 2 ders
¢ nesne gizimi yapmak saati

Yatak odanizaihtiyacinizolan 5 kapakli gardirobun tasarimini kendiniz yapmak
Gorev istediniz. Buna gore asadidaki yonergelere uygun sekilde tek kagis noktali
perspektife uygun alan bélinmesi yontemini kullanarak gardirop giziniz.

Arac Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgl cetveli, gdnye takimi (30°/60° ve 45°), teknik ¢izim defteri ya
da k&git, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, k&git bant ya da aydinger bant, resim althgi
islem Basamaklari

1. Masave siranizi rahat ve temiz bir diizende is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat
ederek hazirlayiniz.

2. Atdlye 6nlugunlzi giyiniz, arag gerecinizi hazirlayiiz.

3. Arac gereciniziisraf etmeden temiz ve diizenli kullaniniz.

4. Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.

5. K&gidi masaya sabitleyiniz.

6. Kagidin ortasina yer diizlemine paralel olacak bigimde ufuk ¢izgisi giziniz.

7. AB uzunlugunda bir dikme gizerek 5 esit parcaya bolinuz.

8. Ave B noktasindan kagis noktasina kagan ¢gizgileri génderiniz.

9. Alanin genisligini belirleyip A'B’ paralel dogrusu ile alanin genisligini sinirlandiriniz.
10. AB cizgisi ile A" B bitis ¢izgisi Uzerinde, A ve B’ arasinda ¢apraz yardimci ¢izgi

ciziniz.

11. Kagis cizgileriile yardimci ¢izginin kesistigi noktalari isaretleyiniz.
12. Cizgilerikestigi noktalardan dikey diizlemde paralel gizgiler gizerek gizimi tamam-

layiniz.

<o

Degerlendirme: Uygulama galismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegi“ne ulasabilirsiniz.
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3.2. iKi KACIS NOKTALI PERSPEKTIFLE ALAN BOLUNMESI

iki kacis noktali perspektifte alanlari bélmek icin farkli teknikler kullanilir (Gérsel 3.12).
Birinci Yontem

1. Iki kacis noktall perspektife uygun kare gizimi yapilir.
2. Cizilen karenin ylUzeyinde karsilikli kdseler birlestirilir.
3. Koselerin kesisme noktasindan her iki kacis noktasina kacis gizqgileri gizilir.

4. Meydana gelen dort ayri dikdértgenin de karsilikli kdseleri birlestirilerek olusan
merkezlerden kagis noktalarina dogrular gizilir.

ikinci Yontem
1. Tek kagis noktali perspektifte sayilari ve araliklari esit alan boimekte kullanilan yontemle

aynidir. ki kacis noktall perspektif gizimi tamamlandiktan sonra yakin konumdaki
kenarlar Uzerinde cetvelle esit araliklar isaretlenir.

2. Her iki kagis noktasina, bu noktalardan dogrular gizilir.

3. Yan ylzeylerde koseler birlestirilerek yatayda bolmek igin gizilen dogrularla kose
cizgisinin kesisme noktalari tespit edilir.

4. Koselere paralel gizilen dikmelerin ylzey kenarlarini kestidi noktalardan her iki kagis
noktasina dogrular gizilerek alan bélme islemi tamamlanir.

Gorsel 3.12: Alan bélinmesiile iki kagis noktali yer karosu gizimi
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Q BAK GOR FARKET

Mutfagin tam kdsesinden mutfaga bakiniz. Telefonunuzu yere koyarak mutfakta fotograf
cekiniz. Karolarin iki tarafa dogru yonelisini fark ediniz.

—0 e \

Gorsel 3.13°U inceleyiniz. Gorselde iki kacis noktall perspektife uygun yer dizlemi alan
boélinmesi yapilmistir. Sizden ayni dizlem UGzerinde iki kagis noktali perspektife uygun
nesne gizimi yapmaniz isteniyor. Buna goére hangi adimlari uygularsiniz? Gerekgeleriyle
yaziniz.

Gorsel 3.13: Alan bélinmesiile iki kagis noktali yer diizlemi gizimi

L 7
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Gorsel 3.14'te iki kacgis noktal perspektife gore cizilen merdivende alan bélinmesi yonteminin uy-
gulama asamalari gértlmektedir.
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Gorsel 3.14: Alan bolinmesiile iki kagis noktali merdiven gizimi
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Uygulama Adi iki Kagis Noktall Perspektife Gore Yatay Alan Bélinmesi Siire
A iki kacis noktall perspektife uygun yatay alan bsliinmesi 2 ders
mag - L " ;

yontemini uygulayabilmek saati

Banyo karolarinizin dedismesi gerekiyor. Sayi hesabi ve goérsel tasarim igin
gizim yapmak istediniz. Buna gore asagidaki yonergelere uygun sekilde
iki kagis noktall perspektif kurali ve yer diizlemi alan bélinmesi yontemini
kullanarak cizim isleminizi gerceklestiriniz.

Gorev

Arac Gereg

T cetveli veya 50 cm 6l¢l cetveli, gonye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), teknik gi-
zim defteriya da kagit, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, kdgit bant ya da aydinger bant,
resim althigi.

islem Basamaklan
1. Masave siranizirahat ve temiz bir dizende is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat
ederek hazirlayiniz.
Atdlye 6nliguniza giyiniz.
Arac gerecinizi hazirlayiniz.
Arag gerecinizi israf etmeden temiz ve dizenli kullaniniz.
Ciziminizde titiz olunuz ve hata yapmamaya gayret ediniz.
Kagidi masaya sabitleyiniz.
Alan bélinmesi yontemini uygulayiniz.
Temiz ve dizenli galiginiz.
Calisma ortaminizi temiz ve dlzenli birakiniz.

© P > AN

Degerlendirme: Uygulama galismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi’ne ulasabilirsiniz.

\ &\ |
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.

B UL 2 ETKINLK

Etkinlik Ad Alan Bolinmesi Yontemiyle Nesne Cizimi Siire
Gorsel 3.15'i inceleyiniz. Cizim kagidiniza veya gizim defterinize 1ders

Gorev belirlediginiz bir nesnenin iki kagis noktall perspektif kurallarina saati
uygun ¢izimini yaparak alan bélme yontemini uygulayiniz.

Calismaniz karekod ile verilen “7. Kontrol Listesi’‘ndeki dl¢utlere gore degerlendirilecek-

tir. Calismanizi yaparken bu dlcutleri dikkate aliniz.

~

Gorsel 3.15: Alan béliinmesiile iki kagis noktali dolap gizimi

Yandaki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi’ne ulasabilirsiniz.

KN
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3.3. UC KACIS NOKTALI PERSPEKTIFLE ALAN BOLUNMESI

Uc kacis noktali perspektife gore alan bdliinmesi yapilirken en yakin konumdaki ayrit, istenen sa-
yida es pargalara bolindr. Bu boélintllerden ufuk gizgisinde bulunan kagis noktalarina gizgiler yo-
neltilir. Dikey cizgiler Gglncl kagls noktasina yonlendirilir (Goérsel 3.16 ve 3.17).

Gorsel 3.17: Uc kacis noktali perspektife uygun yatay alan béliinmesi
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B\ 5. UrCULAMA N

Uygulama Adi Uc Kagis Noktali Perspektif Kuralina Uygun Alan Bsliinmesi Siire
A Cizim arag gerecini dogru kullanarak alan bélinmesi ydntemini 2 ders
mag ;
uygulamak saati
Gérev Uc kagis noktall perspektif kuralina uygun alan bdliinmesi yontemi ile
gardirop, komodin, konsol, ayakkabilik vb. giziniz.
Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6l cetveli, gonye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), teknik gi-
zim defteriya da k&git, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, kdgit bant ya da aydinger bant,
resim althg.

islem Basamaklan
1. Atdlye 6nligindza giyiniz.

2. Cizim yapmak icin kullanacaginiz ara¢ gereci is saghgi ve guvenligi kurallarina
dikkat ederek temin ediniz.
3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.

Cetvel ve gonye takiminizin nemli bir bezle temizligini yapiniz.

5. K&git veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kagidi yirtmamasi igin yapiskanli-
giniazaltiniz(Masanin késesine acilmis bandi sirterek yipratma teknigi kullanabi-
lirsiniz.).

6. K&gidinizi, cizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.

7. Cizim kalemlerinizin uclarini kalemtirasla agarak cizime hazir hale getiriniz.

8. Tek kacis noktall perspektif kurallari dogrultusunda, alan bélinmesi yontemi ile
gardirop, komodin, konsol, ayakkabilik vb. nesnelerin cizimini, teknik ¢izim kural-
larina uygun yapiniz.

9. Calismalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

10. Calisma sonunda arkadaslariniz ile is birligi icerisinde atdlyenizi temizleyerek
kullanilan kagit, kalem, silgi gibi malzemeleri israf etmeden yerlerine kaldiriniz.
Gereksiz tiketimden kaginarak kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

11. Atdlyedekiacikisiklari séndlriniz. Prizde takili fis varsa bunlari prizden gikariniz.

o

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi’ne ulasabilirsiniz.
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3.4. iC MEKAN CiziMi

Tek kacgis noktall perspektif ile i¢
mekan nesneleri iki boyuttan kur-
tararak derinlik ve hacim etkisi ile
G¢ boyutlu gizimler elde edilmesi
saglanir. Tek kacis noktali perspek-
tifte oda ici resimleri, en ¢ok kulla-
nilan gizimlerdir (Gérsel 3.18).

Enteriy6r (ic mekan resmi) pers-
pektif ciziminde, gbz ¢izgisinin
gizim alaninin neresinden gectigi
belirlenerek ¢izim kagidinin uygun
yerine gizilir. GOz gizgisi Uzerinde
esas nokta isaretlenir, karsi duva-
rin eni ve boyu tasarlanarak gizilir.
Esas noktadan, gizilen karsl duva-
rin koselerine uygun yan duvarlarin gizgileri uzatilir. Daha sonra kapli, pencere ve esyalarin goru-
ntimleri tek noktali konik perspektif kurallarina uygun gizilir.

Gorsel 3.18: Tek kacis noktalii¢ mekan gizimi

3.4.1. Tek Kagis Noktali Perspektifle ic Mekan Gizimi
Tek kagis noktall perspektife uygun ic mekan gizimlerinde sunlara dikkat edilir:
« Tek kacis noktall perspektife uygun asamali i¢ mekan ¢izimi yapabilmek icin odanin tam
karsisindan bakilmalidir.
« Ufuk cizqisi ve kagis noktasi belirlenmelidir.

« Odanin koselerinden gonderilen kagis gizgileri Gzerinde oda derinligi belirlenip pencere
ve kapilar uygun yerlere yerlestirilmelidir (Gérsel 3.19).

KN KN

Gorsel 3.19: Tek kacgis noktali perspektifle ic mekan gizimi asamalari
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3.4.2. Fotograf Uzerinde Tek Kagis Noktali ic Mekan Perspektif

Analizi

Perspektif giziminde fotograf Gizerinde analiz galismasi yapmak, bir mekandaki nesnelerin konum-
larina gore gorindslerini ve ayni blyUkllikteki nesnelerin farkli mesafeye gore farkliliklarini anla-
mak icin faydaldir (Gérsel 3. 20).

Perspektif analizi yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

Perspektif analizi i¢in uygun fotograf secilmelidir. Dijital fotograf makinesiyle de uygun
fotograf gekimiyapilip bunlarin baskisi Gizerinde de analiz ¢galismasi yapilabilir.

Fotograf Gzerinde ufuk gizgisi ve kagis noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir.
Esyalarin kacis noktasina gére konumlari belirlenir.

Kacan cizgiler kagis noktasina gonderilir. Paralel gizgilerle nesneler kesip ¢alisma
tamamlanir.

Analiz calismasinda direkt fotograf Gzerinde galisilacagi gibi fotografin tGizerine sabitlenen
aydinger Uzerinde de calisilabilir.

Gorsel 3.20: Fotograf tizerinde tek kagis noktall perspektif analizi

Perspektif analizi yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

Perspektif analizi icin uygun fotograf secilmelidir. Dijital fotograf makinesiyle de uygun
fotograf ¢cekimiyapilip bunlarin baskisi Gzerinde de analiz galismasi yapilabilir.

Fotograf Uzerinde ufuk ¢izgisi ve kacis noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir.

Esyalarin kacis noktasina gére konumlari belirlenir.

Kacan cizgiler kagis noktasina gonderilir. Paralel gizgilerle nesneler kesip calisma
tamamlanir.

Analiz calismasinda direkt fotograf Gzerinde calisilacagi gibi fotografin tGizerine sabitlenen
aydinger Uzerinde de calisilabilir.
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Gorsel 3.21de gorilen ic mekan fotografini inceleyiniz. Gorselin Uzerinde kagis gizgileri-
nin birlestigi nokta olan kagis noktasini isaretleyiniz.
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Gorsel 3.21: ic mekan
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3.4.3. Farkh Bakis Noktalarindan Tek Kagis Noktali Perspektif ile
Ic Mekan Cizimleri

Tek kacls noktali perspektifte oda ici gizimleri en ¢cok kullanilan ¢izim tlrlerindendir (Gérsel 3.22).
Binaici gizimlerde, mekanin her iki tarafinin uyum ve bitinlikicerisinde goriinmesi, dahaiyi cizile-
bilmesiicin gizimiyapilacak odanin kagis noktasi, karsi duvarin ortasinda konumlandirilir. Farkli ba-
kis acilari olusturabilmek icin bakis noktasi ve kagis noktasinin konumu degistiriimelidir. ig mekan
ciziminde, daha 6nce 6grenilen perspektif kurallari dogrultusunda bakis acgilari dikkate alinmalidir.
Tek, iki ve U¢ kagis noktall perspektif kurallari ayri ayri uygulanmali ve mekan bu agilara gore de-
gerlendirilmelidir (Gorsel 3.23 ve 3.24)

uc f N

77 T\
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Gorsel 3.24: ic mekan gizimi
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Uygulama Adi Tek Kagis Noktall Perspektif Kuralina Uygun i¢ Mekan Cizimi Siire
A Tek kagis noktall perspektif kuralina uygun i¢ mekan gizimi 2 ders
mag ;
yapmak saati
Gérev Tek kagis noktali perspektif kuralina uygun alan bdélinmesi yontemi ile
gardirop, komodin, konsol, ayakkabilik vb. giziniz.

Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgl cetveli, gonye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), teknik gi-
zim defteriya da kagit, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, kagit bant ya da aydinger bant,
resim althg,

islem Basamaklari
1. Atdlye 6nligunazi giyiniz.
2. Cizim yapmak igin kullanilacak arac gereciis saghgi ve givenligi kurallarina dikkat
ederek temin ediniz.
3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.

Cetvel ve génye takiminizin nemli bir bezle temizligini yapiniz.

5. Ka&git veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kagidi yirtmamasi igin yapiskanli-
gini azaltiniz(Masanin kdsesine acilmis bandi slirterek yipratma teknigi kullanabi-
lirsiniz.).

6. Kagidinizi, gizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.

7. Cizim kalemlerinizin uclarini kalemtirasla agarak gizime hazir hale getiriniz.

8. Tek kacis noktall perspektif kurallari dogrultusunda yatak odasi ¢izimini, teknik
¢izim kurallarina uygun yapiniz.

9. Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

10. Calisma sonunda arkadaslariniz ile is birligi icerisinde atdlyenizi temizleyerek
kullanilan kagit, kalem, silgi gibi malzemeleri israf etmeden yerlerine kaldiriniz.
Gereksiz tiketimden kaginarak kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

11. Atolyedekiacik isiklari sondlriinlz. Prizde takili fis varsa bunlari prizden gikariniz.

=

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “3. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu ol¢Utleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi"ne ulasabilirsiniz.

\ | a_
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3.4.4. iki Kagis Noktali Perspektifle ic Mekan Cizimi

iki kacis noktall perspektif kurallarina uygun ic mekan cizimlerinde farkli bakis acisiyla nesnelerin
iki yuzeyini gérmek mimkuindur.

Cizim yapilirken sunlara dikkat edilir:

. Iki kacls noktall perspektif ile ic mekana kdseden bakilir.
« Ufuk gizqisi ve kagis noktalari belirlenir.

« Karsi kdse duvar uzunlugu olusturulur. (
. Ust ve alt uclar kagis noktalari ile bir- ‘
lestirilir.

- Pencere, kapi, gergeve gibi eklentile-
rin yikseklikleri resim dizleminin ke-
narindan belirlenir ve kacgis noktalari
ile birlestirilir.

ic mekan cizimleri bilgisayarda vektdrel prog-
ramlarda yapilabilmektedir (Gorsel 3.25).

Gorsel 3.25: i¢ mekan cizimi

3.4.5. Fotograf Uzerinde lki Kagis Noktali I¢ Mekan Perspektif
Analizi
Ufuk gizgisi ve kacis noktalari tespit calismasi yapmak ilerleyen cizimleri anlama adina fayda sag-
lar. C6zimleme galismasi yapilirken direkt fotograf Gzerinde ¢alisilacadi gibi fotografin Uzerine sa-
bitlenen aydinger kagidi Gzerinde de galisilabilir. Analiz yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar
sunlardir:
. Iki kacis noktall perspektif kuralina uygun fotograf secilmelidir.

» Fotograf Gzerinde ufuk gizgisi, kacis noktalari tespiti dogru yapildigindan emin olunmali-
dir(Gorsel 3.26).

Gorsel 3.26: Fotograf Uzerinde iki kacis noktali ic mekan perspektif analizi
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Gorsel 3.27yiinceleyiniz. Cizgilerin birlestigi nokta olan kagis noktalarini bulmakigin cet-
vel yardimiile pencere, duvar vb. tim cizgileri gorsel Gzerinde birlestiriniz.

Gérsel 3.27: i mekan fotografi

Asadgidaki sorulari Gorsel 3.27'ye gore cevaplayiniz.

1. Kagcis noktalarinin yerini belirlediniz mi? Noktalar gérselin igcinde mi disinda
mi yer aliyor? Bunun gizime nasil bir etkisi olabilir?

2. Kag tane kacis noktasi var? Mekan, farkli kagis noktalari ile goriintiilenmek
istenirse hangi bakis acilari kullaniimahdir?
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3.4.6. Farkli Bakis Noktalarindan iki Kagis Noktali Perspektif ile i¢
Mekan Cizimleri

Her birinin yonu farkli, birden ¢ok objenin ¢izimi yapilacak ise ¢izimde hepsi ufuk gizgisi Gzerinde
olan birden fazla kacis noktasi olacaktir (Gorsel 3.28).

KN KN
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Gorsel 3.28: iki kagis noktali ic mekan cizimi

122 | PERSPEKTIF



MEKAN CiZiMLERI

3. 0GRENME BiRIiMi

Her birinin yonu farkli, birden gok objenin ¢izimi yapilacak ise gizimde hepsi ufuk gizgisi Gzerinde
olan birden fazla kacis noktasi olacaktir (Gérsel 3.29). iki kacis noktali perspektif ile ic mekan ci-

zimleri yapilmaktadir.

KN
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Gorsel 3.29: iki kacis noktali ic mekan cizimi
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Gorsel 3.30da iki kacis noktal perspektif ile mutfak gizimi, Gorsel 3.31de iki kacis noktall perspek-
tif ile salon gizimi yer almaktadir.

Vs

Gérsel 3.31: ki kagis noktall perspektife gore salon gizimi
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Gorsel 3.32de iki kacis noktall perspektif ile mutfak cizimi, Gorsel 3.33'te iki kacis noktall perspek-
tif ile salon gizimi yer almaktadir.
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Gorsel 3.33: iki kacis noktall perspektife gore yatak odasi gizimi
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Gorsel 3.34'te iki kagis noktali perspektif ile mutfak gizimi, Gorsel 3.35'te iki kacis noktal perspek-

tif ile salon gizimi yer almaktadir.

Gorsel 3.34: iki kacis noktall perspektife gére ic mekan cizimi

_ \\\EHMI i

Gorsel 3.35: iki kagis noktall perspektife gére ic mekan gizimi
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Uygulama Adi iki Kagis Noktali Perspektif Kuralina Uygun i¢ Mekan Cizimi Siire
A iki kagls noktall perspektif kuralina uygun i mekan gizimi 2 ders
mag ;
yapmak saati
Gorev iki kacis noktall perspektif kuralina uygun mutfak, banyo, salon vb. giziniz.
Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgl cetveli, gonye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), teknik gi-
zim defteriya da kadit, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, kdgit bant ya da aydinger bant,
resim altligi.

islem Basamaklan
1. Atdlye 6nlugunizi giyiniz.

2. Cizim yapmak icin kullanilacak aracg gereciis sagligi ve gtivenligi kurallarina dikkat
ederek temin ediniz.

3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.

4. Cetvel ve gonye takiminizin nemli bir bezle temizligini yapiniz.

5. Kagit veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kagidi yirtmamasi igin yapiskanli-
gini azaltiniz(Masanin kdsesine acilmis bandi slirterek yipratma teknigi kullanabi-
lirsiniz.).

6. Kagidinizi, gizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.

7. Pergelinizin igne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.

Cizim kalemlerinizin uclarini kalemtirasla agarak ¢izime hazir hale getiriniz.

9. iki kacis noktall perspektif kurallari dogrultusunda, mutfak, banyo, salon vb.
cizimini teknik ¢izim kurallarina uygun yapiniz.

10. Galismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

11. Calisma sonunda arkadaslariniz ile is birligi icerisinde atdlyenizi temizleyerek
kullanilan kagit, kalem, silgi gibi malzemeleri israf etmeden yerlerine kaldiriniz.
Gereksiz tiketimden kaginarak kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

12. Atolyedekiacikisiklari sonduriinlz. Prizde takili fis varsa bunlari prizden ¢ikariniz.

[e0]

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olgedi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi'ne ulasabilirsiniz.

\ & |
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3.4.7. Ucg Kacis Noktali Perspektifle i¢ Mekan Gizimi

Uc kacis noktall perspektif; genislik, yiikseklik ve derinlik algisi ile uygulanir. Gok yiiksekten asa-
Jiya ya da alttan ¢ok ylksege dogru bakildiginda nesnelerin yukari veya asagiya dogru daralmasi
goralir. Uc kacis noktali perspektif, gerceklik algisini artirmak icin mimari ve animasyon cizimle-
rinde sikga kullanilir. U kacis noktali perspektifle ic mekan gizimlerinde dikkat edilmesi gereken
noktalar sunlardir:

« Ug kacis noktall perspektif cizebilmek icin ufuk cizgisinin altina ya da Ustlne nokta
koyarak baslanabilir.

- Ufuk cizgisi Gzerine ve disina koyulan kacis noktalarina gonderilecek kagis cizgileri ve
kesisim gizgileriile istenen obje cizilebilir.

3.4.8. Fotograf Uzerinde Ug Kacgis Noktali I¢ Mekan Perspektif
Analizi
Ufuk cizgisi ve kagis noktalar tespit ¢alismasi yapmak ilerleyen gizimleri anlama adina faydali
olacaktir. Coziimleme calismasi yapilirken dogrudan fotograf Gizerinde calisilacagi gibi fotografin
Uzerine sabitlenen aydinger kagidi Gzerinde de calisilabilir (Gorsel 3.36). Analiz yapilirken dikkat
edilmesi gereken noktalar sunlardir:
. Uc kacis noktali perspektif kuralina uygun fotograf secilmelidir.

« Fotograf Uzerinde ufuk cizgisi, kacis noktalar tespiti dogru yapildigindan emin
olunmalidir.

Gorsel 3.36: Uc kacis noktali perspektif analizi
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Etkinlik Adi Uc Kacis Noktali Oda Cizimi Siire
Bir cizgi roman icin oda c¢izimi yapacaksiniz. Bu senaryoya 1ders

Gorev gore Ustten bakilan bir oda ¢izimi hayal ederek (¢ kagis noktali saati
perspektife gore odayi giziniz.

« Ciziminizde Ug¢ kagis noktali perspektif kurallarini uygulayiniz.
« Uclincli kacis noktasi kagidin disindaysa ek kagit kullaniniz.

Calismaniz karekod ile verilen ” 7. Kontrol Listesi’ndeki 6l¢ltlere gdre dederlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu élcttleri dikkate aliniz.

Ustteki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi'ne ulasabilirsiniz.
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3.4.9. Farkli Bakis Noktalarindan Ug Kagis Noktali Perspektif ile i¢
Mekan Cizimleri

Farkli bakis agilarindan yapilan gizimlerin perspektif etkisi de degisir. Bu nedenle gizimlerde farkli
bakis acgilarinin kullanimi 6nemlidir (Gorsel 3.37).




MEKAN CiZiMLERI

3. 0GRENME BiRIiMi

Gizimlerde ozellikle yukaridan bakis tercih edilir ve bunun icin Gglncl kagis noktasi devreye girer
(Gorsel 3.38,3.39 ve 3.40).

s

Gorsel 3.38: Farkli bakis agilarindan Ui¢ noktali gizim |

Gorsel 3.39: Farkli bakis agilarindan ¢ noktali gizim 11

Vs

~N

Gorsel 3.40: Farkl bakis agilarindan ¢ noktali gizim |lI
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Uygulama Adi Uc Kacis Noktali Perspektif Kuralina Uygun i¢ Mekan Cizimi Siire
A Ug kagis noktali perspektif kuralina uygun i¢ mekan gizimi 2 ders
mag :
yapmak saati
Gorev Uc kacis noktali perspektif kuralina uygun mutfak, banyo, salon vb. giziniz.
Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6l¢l cetveli, gonye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), teknik gi-
zim defteriya da kadit, HB, B kalem ve iz birakmayan silgi, k&git bant ya da aydinger bant,
resim althg.

islem Basamaklan
1. Atdlye 6nluginlzi giyiniz.

2. Cizimyapmak icin kullanilacak aracg gereciis sagligi ve guivenligi kurallarina dikkat
ederek temin ediniz.

3. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.

4. Cetvel ve gonye takiminizin nemli bir bezle temizligini yapiniz.

5. Ka&git veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kagidi yirtmamasi igin yapiskanli-
gini azaltiniz(Masanin kdsesine acilmis bandi slrterek yipratma teknigi kullanabi-
lirsiniz).

6. Kagidinizi, gizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.

7. Pergelinizin igne ve kalem ucunun sivriligini kontrol ediniz.

Cizim kalemlerinizin uclarini kalemtirasla agarak ¢izime hazir hale getiriniz.

9. Ug kacis noktall perspektif kurallari dogrultusunda mutfak, banyo, salon vb.
¢izimini teknik ¢izim kurallarina uygun yapiniz.

10. Galismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

11. Calisma sonunda arkadaslariniz ile is birligi icerisinde atdlyenizi temizleyerek
kullanilan kagit, kalem, silgi gibi malzemeleri israf etmeden yerlerine kaldiriniz.
Gereksiz tiketimden kaginarak kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

12. Atolyedekiacikisiklari sondurinlz. Prizde takili fis varsa bunlari prizden ¢ikariniz.

e

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olgegi”
olcltlerine gore (cizgi 6lcltleri, cizgi kalitesi, dogruluk diizen vb.) degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgedi'ne ulasabilirsiniz.
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3.5. DIS MEKAN GiziMi

Dis mekan cizimlerindeki mimari 6geler tek, iki ve Uc kacis noktall perspektif ¢izim kurallarina uy-
gun olmalidir. Bu gizimlerde mimari ége ya da nesneler temel geometrik formlar bigiminde du-
slnulerek hareket edilir. Cevrede gortinen her nesnenin bir geometrik formu vardir. Geometrik
formlari perspektif kurallari ile gizmek kolaydir. Bu nedenle nesneler, kapladidi alan itibari ile bir
geometrik formicinde algilanarak form igerisine yerlestirilirse o nesne dogru gizilir.

3.5.1. Tek ve iki Kacgis Noktali Dis Mekan Cizimi

Dis mekén bina ciziminde binanin temel sekli, penceresiz ve kapisiz olarak hayal edildiginde bir
dikddrtgen prizmasi oldugu gorilir. Tek veya ¢ift kacgis noktal perspektif oldugu 6nemsenmek-
sizin bina giziminde 6ncelikle binayi bir dikdortgen prizma olarak gérmek gerekir. Bina giziminde
izlenecek adimlar sunlardir:

1. Ufuk ¢izgisi gizilir.

2. Evin duvar yuksekligini olusturacak olan “bc” dogrusu belirlenir.
3. b ve c noktalarini kacis noktasiile birlestiren kagis gizgileri gizilir.
4.

Evin genisligi belirlenerek bc dogrusuna paralel “ad” dogrusu cizilir. Boylelikle evin yan
ylzeyini olusturacak olan abcd dortgeni gizilmis olur.

. abcd doértgeninin kosegenleri cizilerek orta nokta (0 noktasi) bulunur.

@ o1

. Késegenlerin birlestigi noktadan ufuk gizgisine dikme ¢ikilir. Bu dikme Gzerinde ¢atinin
yUksekligi belirlenerek catinin tepe noktasini olusturacak olan e noktasiisaretlenir.

7. e noktasi a ve b noktalariile birlestirilerek gatinin yan ylizeyi tamamlanir (Gorsel 3.41).
8. Evin diger ylzeyinin gizimii¢in sagdaki ikinci kagis noktasi kullanilir.

KN

Cc

Gorsel 3.41: Bina gati giziminin tek kagis noktasina ydneltilmesi
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9. Kapi ve pencerelerin yikseklikleri belirlenerek tim cizgiler sagdaki ikinci kagis noktasina
yonlendirilerek evin 6n ylzeyi tamamlanir.

10. Catinin tepe noktasindan sagdaki ikinci kagis noktasina yonlendirilen kagis gizgisiile

catiya son sekli verilerek gizim tamamlanir (Gorsel 3.42).

KNM

N

\

KN%/

S

Py, o

/

KN

KN KN

Gorsel 3.42: iki kacis noktali perspektif ile ev gizimi

R siLoikurusu__

ik calismalarda cgizimin daha kolay yapilabilmesiicin kacis noktalari resmin iinde yer al-
malidir. Kagis noktalarindan k&git Gizerinde bulunmayan varsa yanina tamamlayici kiigik

bir kagit eklenebilir (Gorsel 3.43).
—
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Gorsel 3.43: Evin iki kagis noktali perspektif gizimi
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Gorsel 3.44'te iki kacgis noktall ev gizimleri bulunmaktadir. Gérseli inceleyiniz. Gorselin
aynisini verilen alana ciziniz. Cizim yaparken nelere dikkat ettiniz. Gerekgeleriyle yaziniz.

Gorsel 3.44: Kagis noktalar sayfa disinda kalan perspektif gizimi
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3.5.2. Araliklari Esit, Sayilari Belirsiz Durumlarda Kullanilan Gizim
Asamalari

Sokak gortunimleri giziminde, cizilecek sokagin gorinimune gére goz éniinden gegtigi varsayilan

ufuk cizgisi kagit Gzerinde belirlenir. Araliklari esit, belirsiz sayida béltntilerden olusan gizimlerde

su asamalar takip edilir:

1. Ufuk gizgisi gizilir.

2. Ufuk cizgisi GUzerinde kagis noktalariisaretlenir.

3. On goriiniimde yer alan binanin yiiksekligi belirlenerek ufuk cizgisine dik olarak gizilir.

4. Bina uzunlugunda cizilen dikme esit parcalara bolinur.

5. Parcgalardan kagis noktalarina kacgan gizgiler gonderilir.

6. Alanin genisligi belirlenip yardimci ¢gizgi gizilir.

7. Kagis gizgileriile yardimcei gizginin kesistigi noktalar isaretlenir.

8. isaretlenen noktalardan dikey diizlemde paralel cizgiler cizilerek binanin pencereleri
tamamlanir.

9. Sokaktaki gértiniimleri olusturan bigimlerin (¢cati, dam, yol ve pencere kenarlari gibi)
kacis cizgileri kagis noktalariyla birlestirilir.
10. Kagis cizgileri Gizerinde sokagi olusturan bigimlerin gérindmleri gizilir (Goérsel 3.45).

Gorsel 3.45: Bina cizimi
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Etkinlik Adi Uc Kacis Noktali Sokak Cizimi Siire

Bir ¢izgi roman igin oda ¢izimi yapacaksiniz. Bu senaryoya gére
Gorev sokaga koseden bakildiginda (Gorsel 3.45 6rnedinde oldugu gibi)
gorinen binalarin giziminde alan bélinmesi ydontemini uygulayiniz.

1ders
saati

« GOzlerinizikapatarak binalarin perspektif gérinimun zihninizde canlandiriniz.
« Cizimicin A3 ¢izim kagidi ya da gizim defteri kullaniniz.

« Bina pencerelerinde araliklari esit, sayilari belirsiz durumlarda kullanilan alan
bdlinmesi yonteminden yararlaniniz.

Calismaniz karekod ile verilen ”7. Kontrol Listesi’ndeki 6lgltlere gore dederlendirilecek-

tir. Calismanizi yaparken bu dlcitleri dikkate aliniz.

Ustteki karekodu kullanarak
“Kontrol Listesi"ne ulasabilirsiniz.

§ 7
3.5.3. Dis Mekan Nesne Cizimleri

Nesne giziminde dncelikle nesneyi bir geometrik sekil olarak gérmek gerekir. Belirlenen geometrik
sekil icerisine nesnenin 6zellikleri gizilir (Gorsel 3.46, 3.47 ve 3.48).

Gorsel 3.46: Tir gizimi
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Gorsel 3.47: Araba gizimi

Gorsel 3.48: Tren gizimi
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Etkinlik Adi Uc Kacis Noktall Nesne Cizimi Siire

Dis mekanlarda gorilen sokak lambasi, bank, ¢dp konteyniri gibi
Gorev duragan nesneler ile bisiklet, araba gibi hareketli nesnelerin
cizimini tek, ¢ift veya Uc kacis noktall perspektife uygun giziniz.

1ders
saati

« GOzlerinizi kapatarak nesnelerin goriinimund zihninizde canlandiriniz.
« Cizimicin A3 ¢izim kagidi ya da gizim defteri kullaniniz.
« Nesneleri geometrik form olarak algilamaniz giziminizi kolaylastiracaktir.

Calismaniz karekod ile verilen ” 7. Kontrol Listesi’ndeki 6lgltlere gore degerlendirilecek-
tir. Calismanizi yaparken bu dlcitleri dikkate aliniz.

Ustteki karekodu kullanarak "_- ¥
“Kontrol Listesi"ne ulasabilirsiniz. kﬁ AT

3.5.4. Farkh Bakis Noktalarindan Dis Mekan Cizimi

Dis mekan cizimlerinde siklikla kullanilan iki kagis noktali perspektif gizimler farkl bakis noktala-
rindan ele alinarak gizildiginde olusan derinlik etkisi de farklilagsmaktadir (Gorsel 3.49).
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Gorsel 3.49: Dis mekan gizimi
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Gorsel 3.50i inceleyiniz. Hangi tir perspektife gore ¢izilmis oldugunu gerekgeleri ile
yaziniz.

\

S
/|

Gorsel 3.50: Dis mekan cizimi

L 7 N
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Gorsel 3.51 ve 3.52de farkli bakis noktalarindan ele alinmis perspektif ¢izim érnekleri gorilmek-

tedir.
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Gorsel 3.51: Farkli bakis acilartile ev gizimi
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Uygulama Adi | Dis Mekan Cizimi Siire
A Teknik gizim arag gerecini kullanarak iki kagis noktall perspektif 2 ders
mag A e ;
kurallarina uygun dis mekan gizimi yapmak saati
Gorev Ug kagis noktali perspektif kuralina uygun mutfak, banyo, salon vb. giziniz.
Arag Gereg

T cetveli veya 50 cm 6lgii cetveli, gdnye takimi (30°x60°x90° ve 45°x45°x90°), A3 gizim
kagidi, resim kalemi 2B, 4B, 6B ve iz birakmayan silgi, kdgit bant ya da aydinger bant,
resim althid.

islem Basamaklari
1. Atdlye 6nlGgintza giyiniz.
2. Is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkate ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
3. Kagit zerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.
4. Kagit veya aydinger bandinizi aginiz. Bandinizin kégidi yirtmameasi igin yapiskanli-
gini azaltiniz(Masanin kdsesine acilmis bandi slrterek yipratma teknigi kullanabi-
lirsiniz.).
5. Kagidinizi, ¢izim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.
6. iki kacis noktall perspektife uygun dis mekan cizimi yapiniz.
Calismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

8. Calisma sonunda arkadaslariniz ile atolyenizi temizleyerek kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz. Arac¢ gereg kullaniminda gereksiz tiketimden kaginarak
kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

~

Degerlendirme: Uygulama galismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olcegi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegi“ne ulasabilirsiniz.

\ e a_
B P s izoe .

Asadidaki iki gériisii, verilen 6rnek alanlardan yararlanarak degerlendiriniz. Diislince-
lerinizi paylasiniz.

“Dijital mekan tasarimlarinda perspektif kullanimi gercekgilik icin vazgecilmezdir.”
“Dijital mekan tasarimlarinda perspektif yerine farkli anlatim bigimleri de kullanilabilir.”

« Mimarlk « Sehirplanlamasi « Video oyunlar
« ic mimarlk » Animasyon « Grafik tasarim

L 7
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3.5.5. Ug Kagis Noktal Dis Mekan Gizimi

Uc kacis noktali perspektif, dikey perspektif olarak da adlandirilir. Kagis noktalarindan ikisi ufuk
cizgisinde yer alirken Ugiinci kagis noktasi ufuk gizgisini kesen dikey bir hat Gzerindedir. Bu pers-
pektifte kare ya da dikddrtgen prizmanin higbir ayrintisi resim dizlemine paralel degildir. Dikey
cizqgiler, sekil gdz hizasi ¢izgisinin altinda ise altta, Gstlinde ise Ust boslukta kesisir. Bu kesisim
noktasli Gglincl kacis noktasini olusturur (Gorsel 3.53).

Gorsel 3.53: Ug kagis noktali perspektife gére gizim
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Uc kacis noktali perspektif cizimleri, derinlik algisini artirmak igin kullanilir. Kus bakisi asagiya ya
da alttan ¢ok ylksek bir binaya bakildiginda nesneler yukariya veya asagiya dogru daraliyormus

gibi algilanir. Ug kagis noktali perspektif, gergeklik algisini artirmak igin mimari gizimlerde ve ani-
masyon cgizimlerinde sikga kullaniimaktadir (Gérsel 3.54 ve 3.55).
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Gorsel 3.54: Ug kacis noktall perspektif
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Gorsel 3.55: Uc kacis noktali perspektif
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Uygulama Adi Uc Kagis Noktali Dis Mekan Gizimi Siire
A Teknik ¢izim arac gerecini kullanarak (¢ kagis noktall perspektif 4 ders
mag¢ A e ;

kurallarina uygun dis mekéan gizimi yapmak saati

Asadidaki islem basamaklarini dikkate alarak, pergel ve gdnye yardimiyla
Gorev teknik gizim arag gerecini kullanarak perspektif kurallarina uygun dis mekan
Gizimi yapiniz.

Arac Gereg

pergel takimi, T cetveli veya 50 cm olgl cetveli, génye takimi (30°x60°x90° ve
45°x45°%90°), A3 cizim kagidi, resim kalemi 2B, 4B, 6B ve iz birakmayan silgi, kdgit bant
ya da aydinger bant, resim althgi.

islem Basamaklari
1. Atdlye 6nliginiza giyiniz.
2. Is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkate ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
3. Kagit Uzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.
4. Kagidinizi, cizim masasina ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip
sabitleyiniz.

. Ug kacis noktali perspektife uygun dis mekan gizimi yapiniz.

. GCalismalarinizi temiz bir dosya icinde saklayiniz.

7. Calisma sonunda arkadaslariniz ile atélyenizi temizleyerek kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz. Arac gerec kullaniminda gereksiz tiketimden kaginarak
kaynak ve enerji tasarrufu yapiniz.

8. “Uc kacis noktali perspektife gdre dis mekan cizimi konusunda kendimi ne kadar
yeterli hissediyorum?” sorusuna, yumruktan bese teknidi ile asagidaki gibi elleri-
nizle degerlendirme yaparak cevap veriniz.

o o1

< Yumruk(0): Konuyu hi¢ anlamadim.

» 1Parmak: Cok zorlandim, destege ihtiyacim var.

» 2 Parmak: Temel diizeyde anladim.

» 3 Parmak: Cogunu anladim, birkag konuda yardima ihtiyacim var.
« 4 Parmak: Biylk 6lglide 6grendim ve uygulayabiliyorum.

- 5 Parmak: Perspektif fotograf cekip cizmeyi rahatlikla yapabiliyorum ve
arkadaslarima yardimci olabilirim.

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “4. Derecelendirme Olgegi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegi“ne ulasabilirsiniz.
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3.5.6. Fotograf Uzerinde Perspektif Analizi

Perspektif analizi, (¢ boyutlu mekan veya nesnelerin iki boyutlu ortamda derinlik ve oranlarini
belirlemek amaciyla ufuk gizgisi Gzerinde kacgis noktalarinin bulunarak yapildigr bir ¢ézimleme
yontemidir. Perspektif giziminde fotograf (izerinde ¢dziimleme su sekilde yapilir: Oncelikle dis
mekandaki  nesnelerin  yatayda
birbirine paralel olan kenarlarinin
ufuk cizgisi Uzerinde iki farkl nok-
tada kesisip kesismedigi incelenir.
Ardindan nesnelerin  konumlarina
gore gorunuUsleri ve ayni blyUklik-
teki nesnelerin farkl mesafeye gore
farkliliklarini - anlamak 6nemlidir.
Perspektif analizi; mimari yapilarin,
ic mekanlarin veya sokak dokula-
rinin kompozisyonunu ve kurgusal
geometrisini anlamak icin kullanilir

(Gorsel 3.56). Perspektif analizi ya- ]
pilirken sunlara dikkat edilir: Gorsel 3.56: ki kagis noktall perspektif analizi

Fotograf Uzerinde ilk olarak ufuk ¢izgisi dogru tespit edilmelidir.
Kacis noktasinin yeri dogru tespit edilmelidir.
Benzer fotograflar Gzerinde ufuk gizgisi ve kacis noktasinin yerleri tespit edilmelidir.

N

Ufuk cizgisi ve kacis noktalarinin yerleri isaretlendikten sonra esyalarin kacis noktasina
gore konumlari kacis gizgileri gizilerek belirlernir ve calisma tamamlanir.

Q BAK GOR FARKET N

Gunk okul bahcesinde, sokakta veya evinizin yakininda gérdiginiz kdse yapilardan
perspektif orneklerini not ediniz.

« Bu ornekleri nerede gordiginizi ve neden iki kacgis noktali oldugunu
aciklayiniz.

« Bunlardan hangilerinin iki kagis noktal perspektife gore ¢iziminin daha uygun
oldugunu belirtiniz.

\ a_
Lol kurusu .

Fotograf Uzerinde perspektif analizi calismasinda, dogruca fotograf Gzerinde ¢alisilabi-
lecedi gibi fotografin Gzerine sabitlenen aydinger tzerinde de galisilabilir.

\ 7\
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Gorsel 3.57de farkli bakis acisi ve perspektifle ¢ekilmis mimari fotograflari inceleyiniz.
Fotograflar Gizerinde ufuk gizgisi, kagis noktasi veya noktalarini, kagan gizgileri renklen-
direrek gdsteriniz. Fotograflarin hangi ¢esit perspektifle ¢cekilmis oldugunu yorumlaya-
rak yaziniz. Yazdiklarinizi sinifta paylasarak tartisiniz.

Gorsel 3.57: Mimari fotograflar
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Gorsel 3.58de fotograf Gzerinde perspektif analizi drnekleri gordlmektedir.

Gorsel 3.58: Fotograf Gizerinde perspektif analizi
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Gorsel 3.59 ve 3.60ta verilen fotograflar Uzerinde goz hizasindan gegtigi varsayilan ufuk
cizgisini gizerek gosteriniz. Ufuk gizgisi ve kagis gizgilerini renkli kalemlerle gizerek be-
lirleyiniz.

Gorsel 3.60: Fotograf Gizerinde iki kagis noktali perspektif analizi |l

| &\
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Uc kacis noktali perspektif ¢izim mantigini anlayabilmek icin fotograflar tizerinde ¢ kagis noktali
perspektif analizi yapilmasi, gizimin ¢6zimlenmesinde kolaylik saglar (Gorsel 3.61).
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Gorsel 3.61: Fotograf Gizerinde ¢ kagis noktal perspektif analizi

B\l biLoikurusy N

Ug kagis noktall perspektife gére gizim yapabilmek igin ufuk gizgisinin alt ya da (st ta-
rafina tek bir nokta koymaniz yeterli olacaktir. Ufuk cizgisinde ve disinda konulan kagis
noktalarina gonderilecek kagis gizgileriile istenen obje gizilebilir.

\ &
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Gorsel 3.62 ve 3.63'te gorllen fotograflar lizerinde perspektif ¢izim analizi yapiniz. Géz
hizasindan gectigi varsayilan ufuk gizgisini fotograflar Gzerinde gizerek gdsteriniz. Kacis

noktalarini renkli kalemlerle belirleyiniz.

Gorsel 3.63: Farkl bakis acilarinda ¢ kacis noktali gizim I
&
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Uygulama Adi Perspektifi Kesfediyorum Siire
A Cekilen dis mekan fotograflarini perspektif kurallarina gére ...ders
mag A -
cizebilmek saati
Gorev Asag@idaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz.
Arag Gereg

pergel takimi, T cetveli veya 50 cm 6lgl cetveli, gdnye takimi (30°x60°x90° ve
45°x45°%x90°), A3 gizim kagidi, resim kalemi 2B, 4B, 6B ve iz birakmayan silgi, kAgit bant
ya da aydinger bant, resim althigi, renkli kalemler, fotograf makinesi.

islem Basamaklar

1. Enaz Gger kisilik gruplara ayriliniz.
2. Tek, cift ve Uc kacis noktall perspektife uygun fotograflar ¢ekerek baskilarini
aliniz.
3. Is saghgi ve glivenligi kurallarina dikkate ederek arag gerecinizi hazirlayiniz.
4. Kagit Gzerinde olusabilecek lekeler igin elinizin ve masanizin temizligini yapiniz.
5. Ka&gidinizi gizim masasi ya da resim tahtaniza T cetveli yardimiyla isaretleyip kagit
bantla sabitleyiniz.
6. Cektiginizfotograflar Gzerinde kagis noktalarini ufuk gizgisi Gzerinde isaretleyiniz.
7. Resim kagitlariniza, perspektif tirine gore yer diizlemine paralel ya da yer dizle-
miile aci olusturan ytzeyleri giziniz.
8. Ylzeylerin koselerini kagis noktasiile birlestirerek derinliklerini belirleyiniz.
9. Detaylari gizerek yardimci gizgileri siliniz.
10. Fotogdraf ve cizimlerini arkadaslariniza sununuz.
11. Cahsmalarinizi temiz bir dosya iginde saklayiniz. Calisma ortaminizi bir sonraki
kullanima uygun, temiz ve dlizenli birakiniz.

Degerlendirme: Uygulama calismaniz karekod ile verilen “5. Derecelendirme Olcegi” 61-
cutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcUtleri dikkate aliniz. Ka-
rekod ile verilen “0z Degerlendirme Formu” ile degerlendiriniz.

Yandaki karekodu kullanarak
“Derecelendirme Olgegi’ne ulasabilirsiniz.
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9 OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asadidaki sorularin yanindaki parantez igine ifadeler dogru ise “D" yanlis ise “Y”
yaziniz.

1. ( ) Ufuk cizqgisi ve kacis noktalarinin yerleriisaretlendikten sonra esyalarin kagis
noktasina gére konumlarini kagis cizgileri tamamlar.

() Fotograf Gizerinde ilk olarak fotografin netligi tespit edilir.

() Cozimleme, G boyutlu mekan veya nesnelerin iki boyutlu ortamda derinligini,
oranlarini, ufuk gizgisi Gzerindeki iki kacis noktasini bularak yapilan ydntemdir.
4. () ikikacis noktali dis mekan giziminde ufuk cizgisinden sonra kacis noktalari
belirlenir.
5. ( ) Nesne ¢giziminde dncelikle nesnenin detaylarini gérmek gerekir.

g )

B) Asadidaki 1. ve 2. sorulari Gérsel 3.64'e gére cevaplayiniz.

1.

2. "Dijital ortamda perspektif kullanimi ...... alaninda 6nemlidir. CUnkd ...... "ifadesini
kendi cimlelerinizle tamamlayiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI ~N

Cevap anahtarlarina bu karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Dijital dokiimanlarda karekodun Uizerine tiklayarak igerige
ulasabilirsiniz.

Vs

GENEL AG, GORSEL, E-ICERIK KAYNAKGASI ~N

Kitabin gorsel kaynakgasi, genel ag kaynakgasi
ve e-icerik kaynakgasina bu karekodu okutarak
ulasabilirsiniz.

Dijital dokimanlarda karekodun Uzerine tiklayarak icerige
ulasabilirsiniz.

Vs

Kaynakga atif sistemi, APA7 kaynak gdsterme bicimine gore diizenlenmistir.
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