Temel Photoshop Egitim
Notlar
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Program acildiginda karsimiza gelmesi gereken ekran goriintiisi ornek resimde
gosterilmektedir.



Oncelikle Ust mend islevlerinden bahsetmeye calisacagim.Ust
menu photoshop programi acildiginda ust kisimda yer alan
sekmelerden olusmaktadir.
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Photoshop yogun olarak Ingilizce olarak kullamldigi icin
anlatimi  ingilizce versiyonu Uzerinden yapacagim.Ama
elinizde Turkce versiyonu varsa da slaytlan takip
edebilirsiniz.Terimler biraz kansik gelse de islevler ayni
olacaktir.

Ilk sekme olan "File" yani dosya islemleri menisiinden
baslayalim
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File sekmesi programda en basta yer alan sekmedir.



'S Edit Image Layer
MNew...
Open...
Browse in Bridge...

Browse in Mini Bridge...
Open As...

Open As Smart Object...
Open Recent

Share My Screen...
Create New Review...
Device Central...

Close and Go To Bridge...

Import
Export

Automate
Scripts
File Info...

Print..,
Print One Copy
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File sekmesine tikladigimizda
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Ctrl+MN
Ctrl+0
Alt+Ctrl+0

Alt+Shift+Ctrl+ O
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Ctri+W
Alt+Chrl+W
Shift+ Ctrl+W
Ctrl+5S

Shift+Ctrl+5

Alt+Shift+ Ctrl+5
F12

Alt+Shift+ Ctri+1

Ctrl+P
Alt+Shifts Ctrl+P

Ctrl+Q

TR o = % Ll )

karsimiza beyaz

||m DESIGN PAINTING 3 | (O csLive~

NAVIGATOR

——
19:57
13.08.2011

bir menu

acilacaktir.Temel photoshop anlattigimiz icin bu menilide sadece en cok

isimize yarayacak meni elemanlarini anlatacagim.
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Open... Ctrl+0
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ 0
Browse in Mini Bridge...

Open As... Alt+Shift+Ctrl+ O
Open As Smart Object...

Open Recent

Share My Screen...
Create New Review...

Device Central...

nd Go To Bridge... Shift+Crl+W
Ctrl+S

Shift+ Ctrl+5
Alt+Shift+Ctrl+5
F12
Place...

Import
Export

Automate
Scripts

File Info... Alt+Shift+ Ctri+1

Print.., Ctrl+P
Print One Copy Alt+Shift+ Crl+P
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Exit Ctrl+Q
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"New" sekmesine tikladigimizda yeni bir bos belge olusturmamiza olanak
saglayacaktir.Bunu ayni word ya da excel'deki Yeni komutuna benzetebiliriz.
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Name:

[~ Preset: ; Clipboardr

Resolution:

Color Mode:

Background Contents:

4] Advanced

Color Profile:

Pixel Aspect Ratio:

Width:

Height: 76¢

Untitled-1
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pixels
pixéls
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RGB Color v  8bit
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SRGB IEC61966-2.1

Square 'Pb'(e!s

Delete Preset...

Device Central...

Image Size:
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"New" sekmesine tikladigimizda ekrana gelecek olan yeni pencerede bize yeni
olU§turaca§1mlz gorselin boyutlari,cozunurligu,renk skalasi vb. ozellikler
sorulacaktir.Istedigimiz degeri girdikten sonra "OK" buttonuna bastigimizda

yeni belgemiz olusturulacaktir.
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Ctrl+N I

Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0

Browse in Mini Bridge...

Open As... Alt+Shift+ Ctrl+ O

Open As Smart Object...
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File sekmesi uzerinde bulunan ve sikca kullanilan ikinci menu elemani "Open’
sekmesidir.Open yani Ac komutuyla fotograf gibi istedigimiz ve Photoshop'un
da destekledigi dosyalar Photoshop'a aktarabiliriz.Open‘a tikladigimizda;
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karsimiza acilan yeni pencereden acmak istedigimiz dosyayr bulup "Ac”

butonuna tiklayarak Photoshop'a aktarabiliriz.

Not:Photoshopta istenilen dosyalari acmanin daha kolay ve hizli yolu istediginiz dosyaylr photoshop

simgesi uzerine suruklemektir.
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Image Layer

Browse in Bridge...
Browse in Mini Bridge..,
Open As...

Open As Smart Object...

Open Recent

Share My Screen...
Create New Review...

Device Central...

and Ga To Bridge...

feb & Devices..

Export
Automate
Scripts

File Info...
Print...

Print One Copy

Exit
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Ctrl+N
Ctrl+Q
Alt+ Ctrl+ 0

Alt+Shift+Ctrl+ O

Shift+ Ctrl+W

+5

Shift+ Ctrl+5

Alt+5hift+Ctrl+5
Fi2

Alt+Shift+Ctrl+1

Ctrl+P
Alt+Shift+Ctrl+P

Ctrl+Q

| B oesion

pamnting 3> | Of cstive~ (=] e

(-
&

== fx O ,» o al

—_— _ — W9 : i 031 |
ACA L Ol @] 2 a6 2T

Kirmizi ile gosterdigim meni elemanlan temel ders icin gerekli olmadigi icin kisaca anlatmanin mantikli oldugunu
dusunuyorum.

"Browse in Bridge" sekmesi PS ile gelen bir yardimci programdan yararlanarak belgeleri PS'a aktarmanizi saglar.

"Browse in Mini Bridge" yukarida anlattigimla ayni isi yapmanizi saglar.

"Open As" belirli bir dosya uzantisina sahip gorseli baska bir dosya uzantisiyla acmaya yarar.(jpeg'i png olarak acmak gibi)
"Open Recent" son zamanlarda kullanmis oldugunuz dosyalari agmanizi saglayan bir sekmedir.




Save For Web and Devices=Dusuk kalitede kaydetme

Close=Acmis oldugunuz bir belgeyi kapatma
Close All=Acmis oldugunuz tum belgeleri kapatma

gibi belli basli program islevlerini de bu sekme uzerinde
bulabilirsiniz.Unutmayin 6grenmenin en iyi ve akilda en
kalic1 olan yolu merak edip, kanstirarak bulmaktir.
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MNew... Ctrl+N
Open.. Ctrl+Q
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0 =
Browse in Mini Bridge... pAATOR
Open As... Alt+Shift+ Ctrl+ O

Open As Smart Object..

Normal w | Widths | | ;. | e dge...

Open Recent
Share My Screen...
Create New Review...

Device Central...

and Go To Bridge...
Shift+Ctrl+ 5

v Alt+5hift+Ctrl+5
F12

Automate

Scripts

File Info... Alt+Shift+Ctrl+1 Pl

Print.., Ctri+P

Print One Copy Alt+Shift+Ctrl+P

Exit Ctrl+Q
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Exit secenegi ile Photoshop programini kapatiyoruz.Programi kapatmak icin klasik
yontem olan kirmizi carpi isareti kullanilabilir



Step Fanward

Step Backward
Fade...

Cut

Copy

Copy Merged
Paste

Paste Special

Clear

Check Spelling...

Find and Replace Text...

Fill...

Stroke...

Content-Aware Scale
Puppet Warp
Free Transform

Transform

Define Custom Shape..,

Purge

Adobe PDF Presets...

Preset Manager...

Color Settings...
Assign Profile...
Convert to Profile...
Keyboard Shortcuts...

Menus...

Preferences

Cirl+Z
Shift+Ctrl+ £
Alt+Ctrl+Z

Shift+Ctrl+F

Ctrl+X
Crl+C
Shift+ Ctrl+C

Ctrl+V

Shift+F5

Alt+Shift+ Cerl+C

Crl+T

Shift+Ctrl+K

Alt+Shift+ Ctrl+ K
Alt+Shift+ Ctrl+ M
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Diger sekme Edit sekmesinde;

Yaptigimiz bir islemi geri
alma komutu : Undo veya
Step Backward

Geri alinan bir komutu ileri
alma : Step Forward

Secili bir objeyi kesme : Cut
Secili bir objeyi kopyalama :
Copy veya Copy Merged
Secili bir objeyi yapistirma :
Paste veya Paste Special
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Layer Select Filter

Mode

Adjustments

Shift+Ctrl+L
Alt+Shift+Ctrl+L
Shift+Ctrl+B

Auto Tone
Auto Contrast
Auto Color

Alt+ Ctrl+I
Alt+Ctri+C

Image Size...
Canvas Size...
Image Rotation
Crop

Trim...

Reveal All

Duplicate...
Apply Image...

Calculations...

Variables
Apply Data Set...

Trap...

Analysis

Image Sekmesinde;

Mode : Fotografimizi hangi moda cevirmek istedigimizi
secebiliriz.Ornegin RGB olan bir fotografi Bitmap'e yada
8BIT bir fotografi 16 yada 32 BIT e donustiirebilirsiniz.
Adjustments : Bu sekme sayesinde fotografimizin kontrast
ayarlari,doygunlugu, koyuluk veya aciklig1 gibi bir cok
ozellik degistirilebilir.Bu sekmede kullanilacak olan
islevler ayr bir derste deatyli olarak anlatilacaktir.
Auto(Tone,Contrast,Color) : Isminden de anlasilacagi
uzere ton,kontrast ve renk ayari program tarafindan
otomatik atanacaktir.

Image Size : Gorselin boyutlarinizi ayarlamaya yarayan bir

ozelliktir.Gorsel boyutu degerlerini girerek
degistirebilirsiniz.
Canvas Size : Baski boyutunu degistirmek icin degerleri

girdiginiz bir sekmedir.
Image Rotation : Gorselinizi saga,sola yada 180 derece
dondirmenizi saglayan sekmedir.

Bu sekmede anlatilan ozellikler disindakileri cok fazla kullanmayacagiz.
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New

Duplicate Layer...
Delete

Layer Properties...
Layer Style
Smart Filter

New Fill Layer
New Adjustment Layer
Layer Content Options...

Layer Mask
Vector Mask

Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G

Smart Objects
Video Layers
Type
Rasterize

New Layer Based Slice

Group Layers Ctrl+G

Ungroup Layers Shift+Ctrl+G

Hide Layers
Arrange

Align
Distribute

Lock Layers...

Link Layers
Select Linked Layers

Merge Layers Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctrl+E
Flatten Image

Matting

Layer Sekmesinde;olusturulan ya da mevcut katmanlarin
duzenlenmesi icin gerekli islemler mevcuttur.

New : Yeni calisma katmani olusturmanizi,sectiginiz bir katmani
kesmenizi veya kopyalamanizi saglayan sekmedir.

Duplicate Layer : Mevcut katmani kopyalamanizi saglar.

Delete : Secili katman veya katmanlar slmenizi saglar.

Layer Properties : Katmanlarin 1sik,dolgu,yansima ayarlarini
yapmanizi saglar.

Group Layers : Katmanlar1 gruplamanizi saglar.

Ungroup Layers : Grup halindeki katmanlarn ayirmanizi saglar.
Hide Layers : Secili katmanlan gizlemenizi saglar.

Lock Layers : Secili katmanlan kilitlemenizi saglar.

Merge Layers : Katmanlan birlestirerek tek bir katman haline
getirir.

Merge Visible :
haline getirir.
Flatten Image : Tum katmanlan birlestirerek gorseli tek bir
katman haline getirmenizi saglar.

Gorunur halde olan katmanlan tek katman

Layer sekmesinde kullanacagimiz islevler de bu kadar olduguna
gore Select sekmesine gecebiliriz.



lect | Filter Analysis 3D Ve

Ctrl+A
Deselect Ctrl+D
Reselect Shift+Ctrl+D
Inverse Shift+Ctrl+1

All Layers Alt+Ctrl+A
Deselect Layers

Similar Layers

Color Range...

Refine Mask... Alt+Ctrl+R
Modify »

Grow

Similar
Transform Selection
Edit in Quick Mask Mode

Load Selection...

Save Selection...

Select sekmesinde;secim yaptiginiz bir bolge icin verilen
komutlara ulasabilirsiniz.

All : Gorselinizin tamami secili hale gelir.

Deselect : Gorseliniz Uzerindeki hic¢ birsey secili olmaz.
Reselect : En son yapmis oldugunuz secimi tekrarlar.
Inverse : Secmis oldugunuz bolgenin tam tersi secilir.

All Layers : Tum katmanlar Uzerinde secim yapmanizi
saglar.

Deselect Layers : Katmanlardaki secimleri temizler.
Transform Selection : Sectiginiz bolgeyi boyutlandirmaniz:
ya da seklini degistirmenizi saglar.

Load Selection : Onceden kaydettiginiz bir secimi
yuklemenizi saglar.

Save Selection : Secili bolgeyi daha sonra da kullanabilmek
icin kaydetmenizi saglar.

Select sekmesinde de en cok kullanacagimiz komutlar bu
kadar.



| Filter| Analysis 3D View Window

Last Filter Ctri+F
Convert for Smart Filters

Filter Gallery...

Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+ Ctrl+ X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

Artistic

Blur

Brush Strokes
Distort

Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch

Stylize
Texture
Video
Other

Digimarc
Nik Software

Browse Filters Online...
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' Filter Sekmesinde ; fotograflar uzerine

uygulayabileceginiz ve “Artistic" ile
baslayan "Other® ‘a kadar uzanan bir
skalaya sahip filtreler yer almaktadir.
Tum filtreleri tek pencerede gormek
isterseniz "Filter Gallery” sekmesine
tiklayabilirsiniz. Lens duzeltme secenegi
bu sekmede de karsimiza @ “Lens
Correction” olarak cikmaktadir. "Liquify”
secenegi de fotograf uzerinde rotus
yapmaniza olanak saglayan oldukca farkli
bir ozelliktir.



Analysis 3D View

Analysis 3D ve View sekmelerini kullanmaya simdiye kadar
hic ihtiyac duymadim.ilerideki derslerde kullanimlarina
ornekler cikarsa ,ki sanmiyorum, o ders icerisinde bu
sekmede bulunan ozellikleri anlatacagim.




Arrange
| Workspace

Extensions

3D
Actions

Adjustments

Animation
Brush

Brush Presets

Channels
Character

Clone Source

Color
Histogram
History
Info

Layer Comps

v Layers
Masks

Measurement Log

v Navigator
Notes

Paragraph
Paths
Styles

v Swatches
Tool Presets

v Opticns
v Tools

"Window" ozelligi ile o anda ekraninizdan
yonetmek istediginiz komutlann iceren
pencereleri acmaniza olanak saglayan
secenekler bulunmaktadir.Yaninda tik isareti
gorduglinuz secenekler hali hazirda ekranda
gosterilmektedir.

"Help” Sekmesinde ise programin
yapimcilari,program surumu,programi aktif
etme ozelligi,yardim dosyalar gibi ozellikler
bulunmaktadir.
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Gosterilen sekme ile birden fazla fotografin program
penceresi Uzerinde nasil gosterilmesi gerektigini
secebilirsiniz.lki fotograf arasindaki farklara bakmak
icin oldukca fazla kullanilmaktadir.
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Gosterilen sekme  derslerimiz  boyunca  ESSENTIALS
sekmesinde olacaktir.Design ve painting kisimlarina gecis
yaptiginizda; bir sonraki derste anlatilacak olan, sag ve sol
menunun degistigini goreceksiniz.
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Sol menude ilk karsimiza cikan simge siyah bir ok isareti ile gosterilen "move
tool"dur."Move tool” secili bir alanm1 veya gorseli hareket ettirmemizi
saglar.Ayrica secili olan alan veya gorseli boyutlandirmada da "move tool" dan

faydalanilabilir.Bunun icin yapilmas1 gereken sey secili kisimin yanlarindan
tutarak suruklemekten ibarettir.
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Bir sonraki aracimiz kesikli cizgiler ile gosterilen sec¢im araci olan "marquee
tool"dur."Marquee tool” normal olarak kare seklinde goziikmektedir.Simge Uzerine sag
tikladigimzda kare,yuvarlak,diz cizgi seklinde secim yapmanizi saglayan sekme
acilacaktir.Yapacaginiz secime gore bu araci degistirebilirsiniz."Marquee tool” ile
gorselinizdeki herhangi bir yeri secebilirsiniz.Daha sonra "move tool" ile tasiyabilirsiniz.
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Bir sonraki simge “"Lasso Tool'dur."Lasso Tool" ile elinizle cizerek istediginiz alan
secebilirsiniz.Dogru secimi yapabilmek icin basladiginiz noktaya kadar c¢izmeye devam
etmelisiniz;aksi takdirde program elinizi biraktiginiz anda en kisa mesafeden iki cizgiyi
birlestirecektir.

"Lasso Tool" ozelligine sag tikladiginizda Poligonal Lasso Tool ve Magnetic Lasso Tool secenekleri
acilacaktir.Poligonal Lasso ile cizgi «cizgi secim vyapacaginiz alam cizerek seciminizi
yapabilirsiniz.Magnetic Lasso Tool ise renk degisimlerine gore secimi kendisi yapan otomaktik bir
secim aracidir.
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Sekilde gosterilen ve diger bir arac olan "Magic Wand Tool" tikladiginiz alan1 renge uygun olarak
benzer renkli olan yerleri kolayca secmenize olanak verir.

Magic Wand Tool'a sag tikladiginizda Quick Selection Tool sekmesini goreceksiniz.Quick Selection
Tool ile gorselinizde tikladigimz yerler Magic Wand Toolda oldugu gibi secilecektir,fareyi
oynatarak secilecek alan1 genisletmenize ayrica olanak saglayacaktir.
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Sekilde gosterilen "Crop Tool"dur.Crop Tool gorsel lzerinde kirpma yapmaniza olanak saglayan bir
aractir.Crop Tool ile fotografin belli bir kismini secip sag tikladiginizda cikan seceneklerden Crop'u
sectiginizde fotografiniz belirlediginiz bolgelerden kesilecektir.

Crop Tool a sag tikladiginizda acilan sekmede Slice Tool ve Slice Select Tool bulunur.Slice araclar
web sitesi veya web ortaminda cabuk acilmasini istediginiz gorselleri parcalara ayirarak site veya
benzeri platformlarda kullanmanizi saglayan aractir.Daha cok web design ile ilgili olarak kullanilir.
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6.sirada bulunan arac "Eye Dropper Tool"dur.Bu arac sayesinde gorsel lzerinde tikladiginiz rengi
kopyalamis olursunuz.Araca sag tikladiginizda acilan sekmede bulunan;

Color Sampler Tool : Tikladiginiz alandaki rengi eslestirmenizi saglar
Ruler Tool : Uzakligi olgmenize olanak saglar.

Note Tool : Gorsele notlar eklemenizi saglar.

Count Tool : Calisma grubunuza numara vermeyi saglayan bir aractir.
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Spot Healing Brush Tool adi verilen arac tikladigimiz bolgede bulunan lekeleri arka plan
rengine uydurarak yama yapmanizi saglar.Fotograflarda kolay yolda sivilce temizleme
yonteminde sikca kullamlir.Sag tikladigimizda acilan araclarda;

Healing Brush Tool : Spot Healing Brush Tool'un gorevini gormekle beraber "alt” tusuna
basarak kopyalayacaginiz bolgeyi secmenize yardim eder.

Patch Tool : Belirli yama sekilleriyle istediginiz yeri yamamaya yarayan aractir.

Red Eye Tool : Fotografta kirmizi cikan goz uzerine tiklayarak kirmizi gozleri
gidermenizi saglar.
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"Brush Tool" paintten de bildigimiz lzere boya fircasi aracidir.Sol taraftan sectigimiz
bir rengi gorsele uygulamamizi saglar.Sag tik sekmesinde acilan araclarda;

Pencil Tool : Kalem ucu inceliginde olan brushtan ibaret bir aractir.

Color Replacement Tool : Belli bir rengi baska bir renk ile degistirmenize olanak
saglayan aractir.

Mixer Brush Tool : Renkleri karistirmaniza olanak veren aractir.
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Clone Stamp Tool ile "alt" tusuna basarak sectiginiz bolge dokusu kopyalanir.Bu araci
kullanarak boyadiginiz bolgeler sectiginiz bolge ile orantili olarak klonlanacaktir.

3 o M1

Pattern Stamp Tool ise belirli sekilleri gorselinize eklemenizi saglayan aractir.Ust menii

altinda yer alan sekmede araclarin ozelliklerini ayarlayabileceginizi hatirlatmak
isterim.
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Siradaki ara¢ History Brush Tool'dur. Normal fircamin aksine bu firca ile boyadiginiz
yerler eski haline donecektir.Ornegin gorsel Uzerinde yaptigimz bir degisikligin bir
kismimi geri almak istediginizde bu firca ile Ustiinden gecmeniz yeterlidir.

Art History Brush Tool ise gorseli eski haline getirmede farkliik arayanlar icin ideal bir
aractir
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Eraser Tool : silgi aracidir.Fotograflarda kullanmanizi pek onermem ciinku sildigi yer
beyaz fona donusmektedir.Katmanlarla olan calismalarimizda daha detayli olarak
anlatilacaktir.

Background Eraser Tool : Renk degisimini otomatik algilarayarak tikladiginiz bolgedek
benzer renkleri silmenizi saglar.

Magic Eraser Tool : Background Eraser Toola benzer ozellikte otomatik silme islemi
gerceklestirmenizi saglar.Renge gore silme islemi gerceklestirir.
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Paint Bucket Tool da paint programindan taniyacagimiz  bir

aractir.Tikladigimiz yerin ayni renk tonuna sahip tim alanini boyamaya yarar.

Gradient Tool : Belirleyecegimiz renklerin birbiri ile gecis halinde boyamanizi

saglar.Gradient toolu secip gorselinizde yukarindan asagiya bir cizgi
cekerseniz anlamaniza yardimci olacaktir.
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Blur Tool ile boyadigimz yerlerde netlik kaybolacak ve puslu bir gorinim
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alacaktir.Yapay alan derinligi kazandirmak icin kullanilan amatorce bir yoldur.

Sharpen Tool ile izerinden gececeginiz yerler keskinlesmeye baslayacaktir.Cok fazla
yapildig1 taktirde gorselde bozulmalar olusacagini unutmayalim.

Smudge Tool gorselin tam anlamiyla seklini bozmaya yarayan bir aractir.Etkin kullanimi
icin bir gorsel lizerine tiklayip parmaginizi kaldirmadan fareyi asagiya cekiniz.
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Pen tool ve sag sekmesinde yer alan ozellikler belirli bir
bolgeyi secmek icin kullanilmaktadir.Temel egitim icin
komplike oldugundan dolay1 bu araci es gecebiliriz.
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Gorulen sekmede bulunan araclar ile gorselimize yazi
ekleyebiliriz.Yazinin yukaridan asagiya mi yoksa soldan saga mi
olacagi sag tikla gelen sekmeden secilebilir.T semboliine
tiklayarak gorsel uzerinde bir dikdortgen cizerek yazimizin hangi
sinirlar icinde olacagim belirlemis oluruz.
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Path Selection Tool ve Direct Selection Toolu simdilik
sadece normal fare imlecimize donmek icin kullanacagiz.
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Bu sekmede yer alan araclar ile belirledigimiz renklerde
dikdortgen,kosesiz dikdortgen,elips,poligon,duz cizgi veya
onceden belirli bir sekil cizilebilir.
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Ok isaretleriyle  gosterilen araclar 3  boyutlu
modellemelerde kullanilan araclar oldugu icin anlatimini
geciyoruz.
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Hand Tool ile yaklastigimiz bir gorseli asagi ya da yukari
hareket ederek gorus kolayligi saglayan aractir.Benzer
programlarda ismi “pan” olarak da gecmektedir.

Rotate View Tool 3D modellemelerde kullanilan aractir.
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Zoom Tool gorsele yakinlasmamizi1 saglayan aractir.Zoom
in yani yaklasmak icin gorselinizin uzerine tiklayarak

yakinlasabilirsiniz.Uzaklasmak icin ok isaretiyle
gosterilen (-) buyutec isaretine tiklayip gorselinizin

uzerine tiklayin.
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Sectiginiz renk burada
gosterilmektedir.
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