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HISTOGRAMLARI VE PiKSEL
DEGERLERINi GORUNTULEME
1.Piksel

Ekranda olusturulan gorintiler noktalardan olusur.
Noktalar kare seklindedir. Cok yakindan bakildigi
veya resim buylitilldiigti zaman bu noktalar fark

edilebilir.

Ekranda kontrol edilebilen en kiiciik noktalara
piksel denir. Bir piksel kirmizi, yesil ve mavi
renklerin karisimindan olusur.



Piksel tabanli photoshop gibi resim programlari,
oOlcti birimi olarak piksel kullanir.

Piksel yogunlugu arttikca gorinti netlesir. Ancak
cok fazla arttirildiginda dosya boyutunun artmasina
neden olur.



2. Nokta ve Nokta Aralig1 (dot ve dot pitch)

Pikseli olusturan kirmizi, mavi ve
renklerinden her birine nokta (dot) denir.

Bir pikseldeki renklerin birbirine olan mesafesine
nokta araligi (dot pitch) denir.



3. Cozunurliik
Bir defa da ekranda goruntiilenebilen piksel
sayisina ¢oztntrliik denir.
Ornegin 1024 x 768 denildiginde 1024 siitun ve 768
satir kullanildig1 anlasilir, bunlarin carpimi olan
786.432 sonucu toplam piksel sayisini verir.



4. Rezolasyon

Bir resmin piksel yogunlugu yani PPI (Pixel Per
Inches) 1inc¢ karede (1 in¢ = 2.54 cm) bulunan piksel
sayisidir.



5. LPI (Line Per Inch)

Film pozlanirken 1 inc¢ yiiksekligindeki (2.54 cm)
alana atilan satir sayisina LPI adi verilir.



6. DPI (Dot Per Inc)

Cikis cihazlarinda 1 in¢'te (2.54 cm x 2.54 cm)
noktalanan (yani basilan) ya da pozlanan piksel
sayisina DPI ad1 verilir.



/

GORUNTU FORMATLARI

Masatstu yayincilikta kullanilan yazilimlar, birbirleri
ile dosya aligverisinde bulunarak caligir. Bir resmi
veya vektorel cizimi olusturdugumuz uygulama
programindan bagimsiz hale getirip sayfa
diizenleme programina ya da vektorel programlara

aktarmak icin farkli bir formatta kaydetmemiz
gerekir.

Yaygin kullanilan gorinti formatlarindan bazilar
sunlardir:



1. EPS

EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa
diizenleme programlari tarafindan desteklenir.
Dokiiman kaydedilirken transparent (seffaf)
secenegi isaretlenerek kaydedilirse dosyada beyaz
alanlar seffaf olarak tanimlanir.

Renkli bir dokiiman EPS olarak kaydedilecekse olasi
baski problemlerini 6nlemek icin CMYK moduna
gecirilmis olmalidir.



2. TIFF

TIFF formati bilgisayarlar arasi ortak bir dosya
formatidir. Tum programlar tarafindan desteklenir.

Bu formatta kayith dosyalar, |

herhangi bir uygulama

programinda sayfa i¢ine alindiginda gortiintiiniin ve

zeminin renk degerlerini aza
olanagi verir.

tma ve degistirme



3. JPG

JPG formati, resim isleme programlarinin yiuksek
MB'l1 dosyalari sikistirarak kaydebilecegi bir
formattir.

JPEG veya JPG formatinin ozelligi, gercek renk
degerlerini icermesidir. Bu nedenle fotografik
(cizgisel/grafiksel olmayan) goriintiileme i¢in
kullanilmalidir.



4. GIF

Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar
internet tizerinde oldukca yaygin kullanilan bir
formattir.

Az sayida renk iceren (1 ile 8 bitlik) dokiimanlarda
oldukca iyi sikistirma saglamasi, animasyonlarda
zamanlama ve farkli boyutlardaki resimleri bir
arada tutma destegi, saydam renk tanimlanmasi
bu formatin tercih edilme sebepleridir.



5. PNG

PNG (Portable Network Graphics) formati
patentsizdir. PNG dosyalarindaki saydamlik
bilgileri alfa kanali icerisinde saklanmaktadir..

Dosya boyutlarinin diistik olmasi nedeniyle
internet sitelerinde tercih edilmektedir.




6. PSD

PSD cok sayida alfa kanalini, path'1 ve katmani
desteklemektedir. PSD dosyalar ikili dosya,
indekslenmis renk, gercek renk RGB, CMYK, Lab
bicimlerini destekler.

Calisma yaptiginiz islerin PSD'sini saklamayz1
aliskanlik haline getirilmesi daha sonra yapilacak
diizeltmelerde cok ise yarayacaktir.



