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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbhmez bu saf aklarda ylizen al sancak;
SOonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkima bir guil! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y rtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & akim sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gdgsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalrms canavar?

Arkadas, yurduma algaklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi ginler Hakk’ 1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan:
DusUn altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar: alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak toprag: siksan, siihedal
Céani, céném, butin varin alsin da Huda,
Etmesin tek vatammmdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden 118ht, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan 118hi, bosanip kanli yasim,
Fiskarir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamus bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dustinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bdtin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitiin kaleleri zapt edilmis, bditln
tersanelerine girilmis, butln ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlirk
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DERS MATERYALININ
TANITIMI

I Ders materyalinin
6n yliziinii gosterir.

Ogrenme biriminin
numarasini gosterir.

Etkilesimli kitap, video, ses,
uygulama, soru vb. ilave
kaynaklara erisim saglayan
karekodu gosterir.

Ogrenme biriminin
konularini gosterir.

< - = -1

Ogrenme biriminin
adini gosterir.

2

z )

< Ogrenilecek Ogrenme

2 kavramlari biriminde neler
= gosterir. 6grenilecegini
d gosterir.

>

L

=
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DERS MATERYALININ
TANITIMI

Hazirlik ¢alismalarini
gosterir.

Etkinlik calismasini
gosterir.

-

_____ Konu gérsellerini
gosterir.

Bilgi notunu
gosterir.
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TANITIMI

Uygulama ¢alismasini
gosterir.

Tabloyu gésterir.

Sira sizde ¢alismasini gésterir.

TEMEL TASARIM




DERS MATERYALININ |
TANITIMI

R _ _ _ _ Ara§tmlqcak konularl
gosterir.

Ol¢me ve degerlendirme
alanini gésterir.

MATERYAL GENELINDE KULLANILAN iKONLAR

Konular @ Hazirlik Calismalan Uygulama

"
P Anahtar Kavramlar Sira Sizde \ﬁ% Arastirma

000

E] Beklentiler ||J Etkinlik Olgme ve Degerlendirme

TEMEL TASARIM
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Ogrenme Birimi

—

m Ogrenme Birimi
Karekodu

NOKTA VE Ciz6i

@ KONULAR

1.1. NOKTA VE GIZGIYLE YUZEY DUZENLEME
1.2. PASPARTU

ANAHTAR KAVRAMLAR

e Cizgi
¢ nokta
e paspartu

o plastik sanatlar

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

+ nokta ve cizgiyi temel tasarim elemani olarak kullanarak 6zgiin kompo-
zisyonlar yapmaniz

+ nokta ve cizgiyi farkh kullanim sekillerine (yon, kalinhk, sikhk, doku)
gore ayirt ederek uygulamaniz

» ylizey dizenlemesinde denge, oran ve bosluk ilkelerini gozeterek
kompozisyon olusturmaniz

« paspartu hazirlama siirecinde 6l¢li, oran ve renk uyumuna dikkat
ederek uygulama yapmaniz

beklenmektedir.

& __
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48 HAZIRLIK CALISMALARI

1. Diinya’nin evrende bir nokta olmasi size ne ifade eder? Bu diisiinceden yola cikarak
duygularinizi yalnizca noktalarla nasil bir gérsele doniistiiriirsiiniiz?

2, Giinliik yasamda gordiigiiniiz trafik levhalari, logolar, emojiler veya iiriin ambalajla-
rinda farkl cizgi tiirleri kullanilmasinin amaci sizce ne olabilir?

3. Cerceveli ve cercevesiz tablonun gorsel etkileri neler olabilir? Agiklayiniz.

KONUYA BASLARKEN

Nokta ve ¢izgi, gorsel sanatlar ile tasarimin en temel yapi taslaridir. Bir tasarimin ilk adimi, cogu zaman
tek bir noktayla baslar ve bu noktanin farkh yonlerde hareket ettirilmesiyle cizgiler olusur. Nokta ve
cizgiler; ritim, denge, hareket, vurgu, butunlik gibi tasarim ilkelerinin uygulanmasinda énemli rol
oynar. Bu iki temel eleman, farkli bicimlerde bir araya getirilerek 6zgiin kompozisyonlar olusturulur.

1.1. NOKTA VE CiZGIYLE YUZEY DUZENLEME

Nokta ve cizgiyle ylizey dizenlemeleri, temel tasarim egitiminin temel uygulamalarindandir. Bu
calismalar; tasarim elemanlarinin taninmasini, tasarim ilkelerinin uygulanmasini, gorsel algi ve
kompozisyon becerilerinin gelismesini saglayarak daha ileri tasarim calismalarina saglam bir temel
olusturur.

1.1.1. Temel Tasarim Egitiminin Onemi

Temel tasarim egitimi; gorsel sanatlar ve tasarim alanlarinin ortak dilini olusturan, kisiye gorsel
disinme yontemini ve bicim olusturma mantigini kazandiran temel egitim sirecidir. Bu egitim
sayesinde bir sanatcinin ya da tasarimcinin kendiliginden yaptigi isler, bilincli bir stirece donusdir.
Temel tasarim egitimi, dogadan ve ¢evreden gozlemlenerek edinilen bilgilerin sanatsal bakis agisiyla
yeniden bicimlendirilmesine olanak saglar. Bu siirecle tesadlife dayanmayan, sebep sonug iliskisi
Uzerine kurulu gorsel mantik olusturmak hedeflenir.

Gorsel iletinin dogru ve etkili bicimde aktarilabilmesi, o iletiyi olusturan bicimlerin uygun sekilde
dizenlenmesine baglidir. Bir dili konusabilmek icin kelimelere ve dil kurallarina ihtiya¢ duyuldugu
gibi gorsel Uriin ortaya koyabilmek icin de nokta, ¢izgi, diizlem, hacim gibi temel 6gelere; denge,
ritim, vurgu gibi tasarim ilkelerine ihtiya¢ duyulur. Temel tasarim egitimi, tasarimciya bu gorsel dili
ogreterek karmasik gorsel sorunlari ¢cozebilme becerisi kazandirir. Bu egitim alinmadan yuritilen bir
Uretim sureci, temelsiz yapiya benzer ve estetik agidan yetersiz kalir.

Temel tasarim egitimi, yalnizca estetik kaygiyla bicim Uretmekten ibaret degildir. Ayni zamanda
problem ¢6zme sirecidir. Tasarim, belirli amaca yonelik olarak islevsellik ile estetigi bir arada sunma
cabasidir. Tasarimci; kendisine verilen bir soruna (6rnegin zithk kavramini gorsel olarak ifade etmeye)
¢6zum ararken zihninde pek ¢ok olasiligi degerlendirir, eskizler cizer ve en uygun ¢éziimii somut hale
getirir. Bu siireg, tasarimcinin analiz yapma becerisini gelistirirken karar verme yetisini de giiclendirir.
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1.1.2. Nokta

Nokta, tasarimin en kiiglik ve en temel gorsel 6gesidir. Kalemin kagida kisa dokunusuyla olusur ve
tek basina genellikle duragan (hareketsiz) etki verir. Noktalar bir araya gelip tekrarlandiginda buyuk-
[iklerine ve aralarindaki mesafeye gore farkli etkiler olusturur (Gorsel 1.1). Sik kullanilan noktalar,
koyu ve yogun gorinim saglar. Seyrek kullanilan noktalarla daha acik ve hafif etki olusturulur. Sik
seyrek kullanilan noktalarla ise tonlama etkisi olusturulur.

Geometrik agcidan bakildiginda nokta; eni, boyu ve derinligi olmayan iki ¢izginin kesistigi yerdeki
hayali duraktir. Temel tasarimin en kiicuk birimi olan nokta, geometrik diizlemde boyutsuz yer belir-
leyici olsa da gorsel sanatlarda ylizey Uzerinde glcli enerji barindiran iletisim aracidir. Noktanin
kavramsal derinligi, ona hem soyut hem somut olabilme 6zelligi verir. Bu soyut kavram, ylizeye temas
ettigi anda somutlasarak 6zglin kimlik kazanir. Gorsel sanatlarda noktayla kastedilen kusursuz daire
degil cevresiyle kurdugui iliski neticesinde nokta etkisi yaratan her tiirlii lekedir.

Gorsel 1.1: Noktalarin agik, koyu ve orta kullanimi

19
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TEMEL TASARIM

1.1.3. Plastik Sanatlarda Nokta

Plastik sanatlar; gorme ve dokunma duyularina hitap eden, bicimlendirilebilen (sekil verilebilen)
sanat dallarini kapsar. Resim, heykel, mimarlik, seramik, grafik tasarim, baski sanatlari (graviir,
linoyum, tasbaski), ic mimarlik ve endistriyel tasarim plastik sanatlar icinde yer alir. Temel tasarim
elemani olarak; ¢izgi, renk, doku, form, mekan gibi gorsel 6gelerle olusturulan tim sanat dallarini
kapsar. Noktalarin yan yana ya da ayni yonde siralanmasi gizgiyi, farkli bicimlerde kullanilmasi sekilleri
olusturur.

Noktanin plastik sanatlardaki en carpici 6rnekleri pointilizm (noktacilik) akimiyla ortaya cikar
(Gorsel 1.2). Bu akimin temel 6zelligi, tuval ylizeyinde firca darbeleriyle nokta etkisi yaratmaktir.
Akim, 19.ylzyil sonlariyla 20. ylizyil baslarinda yayginlasir. Bu teknikte renk noktalari birbirine karisti-
nlmadan yan yana getirilir. izleyicinin géziinde bir araya gelmis renklerden ara tonlar ve yanilsama
olusur. Georges Seurat [Jorj Sora (Gorsel 1.3)], Paul Signac [Pol Sinyak (Gorsel 1.4)], Camille Pissarro
(Kamiy Pisaro) ve Henri Edmond Cross (Anri Edmon Kros) bu akimin dnci isimleri arasinda yer alir.

21.ylzyilda sanat ve teknolojinin birlesmesiyle yeni ifade bigimleri ortaya ¢ikar. Dijital sanat olarak
adlandirilan bu yeni ifade; bilgisayar, tablet gibi teknolojik araglar kullanilarak Uretilen sanat eser-
lerini kapsar. Dijital sanatin temelini olusturan yapi piksellerdir. Piksel, dijital gorlintiyli meydana
getiren en kiclk birimdir ve genellikle kiiclik kareler halinde diistintliir (Gorsel 1.5). Bu pikseller bir
araya gelerek tipki noktalarin bir araya gelmesi gibi yiizey olusturur. Bircok noktanin birlesmesi de
goriintiyii olusturur. Bu nedenle dijital sanat, nokta ve yuzey iliskisini teknoloji araciligiyla yeniden
yorumlayan sanat alani olarak da degerlendirilir.

Gorsel 1.2: Noktacilikla yapilan gérsel

Gorsel 1.3: Georges Seurat'nin eseri

Gorsel 1.4: Paul Signac'in eseri Gorsel 1.5: Piksel gorinti
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Nokta ve pikselin sanat eserlerindeki kullanimini kavrayabilmek icin ncelikle bazi temel sanat kavram-
larinin bilinmesi gerekir.

Leke: Bir ylizey Uizerinde renk, golge ya da farkl bir tonun olusturdugu genisce alana leke denir. Nokta
tek basina kiiclik bir birimken, cok sayida noktanin siklasarak bir araya getirilmesiyle gozle fark edilen
bir leke ortaya cikar. Ayrintiya girmeden 6nce eserin genel etkisinin olusturulmasi icin lekelerden yarar-
lanilir.

Yon: Bir eserdeki cizgilerin, bicimlerin ya da noktalarin yerlestirilis biciminin izleyicinin bakisini belirli
bir tarafa dogru yonlendirmesine yon denir. Yatay diizenleme, durgunluk ve genislik hissi verir. Dikey
diizenleme, ytikseklik ve gti¢ izlenimi uyandirir. Capraz yonler ise hareket saglar.

Doku: Bir ylizeyin gozle ya da elle algilanan yapisina doku denir. Ger¢ek doku, elle dokunuldugunda
hissedilen plirlizlii ya da diz yapiyi ifade eder. Gorsel doku, ylizeyde gercekte var olmadigi halde
g6zl algiladigi doku hissidir. Noktalarin sik ya da seyrek kullaniimasi, yiizeyde farkl doku etkileri yara-
tabilir.

Hacim: Bir bicimin derinlik, genislik ve yiikseklik izlenimi olusturmasina hacim denir. iki boyutlu bir
yuzeyde 1sik ve golge kullanimiyla, renk tonlamalariyla nesnelere sanki gercekten kabarikmis ya da
icblikeymis gibi goriinim kazandirilabilir. Pointilist ressamlar tarafindan, yan yana koyulan renk nokta-
lartyla hem isik etkisi hem de hacim duygusu ayni anda yakalanmaya calisiimistir.

Noktanin Plastik Sanatlardaki Onemi

Noktanin boyut degisimi, yogunluk ve dokusu,
bulyiklik ile derinlik algisi, ritim ve hareketi
farkl nokta denemelerini olusturur (Gorsel 1.6).

1.Ylzeyde doku ve titresim yaratir.

2. Ritim ve hareket hissi verir.

3. Buyuklik farkiyla derinlik illiizyonu kurar.
4. Kimeleserek leke olusturur.

5.Tek basina odak noktasi islevi gordir.

Geometrik ve matematiksel tanima
gore noktanin eni, boyu ve derinligi
yoktur. Nokta aslinda sifir boyutludur.
Hicbir boyutu olmayan bu eleman,
plastik sanatlarda yan yana ve st
uste kullanilarak ti¢ boyutlu (derinlikli
ve hacimli) devasa eserler olusturulur.

Gorsel 1.6: Nokta denemeleri
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/4 1. SIRA SiZDE

Puantiyeli bir kumas diisiiniiniiz. Kumas ilizerindeki noktalar, kumasin goriiniimiine nasil
bir etki saglar ? Bu noktalar olmasaydi kumasin goriiniimii nasil degisirdi? Aciklayiniz.

1.1.4. Yiizey Diizenlemede Noktanin Kullanim Sekilleri
Yiizey diizenlemede nokta farkli sekillerde kullanilir.

Tekrar Kullanimi: Noktalar yan yana ve serbest sekilde kullanildiginda leke etkisi olusturulur (Gorsel
1.7). Araliksiz ve diizenli dizildiginde cizgi etkisi verilir.

Biiyiik Kiiciik Kullanimi: Biyuk noktalarla koyu ton etkisi olusturulurken kictik noktalarla agik ton
etkisi olusturulur (Gorsel 1.8). Bliylik noktalar dikkat ¢ceker, agirlik ve vurgu olusturur; kiiciik noktalar ise
doku ve derinlik hissini destekler.

Sik Seyrek Kullanimi: Noktalarin bazi yerlerde sik, bazi yerlerde seyrek kullaniimasiyla yiizeyde ton
gecisleri ve derinlik etkisi olusturulur (Gorsel 1.9). Tek noktayla durgunluk hissi verilir.

Bos Dolu Kullanim: Yiizeyde bazi alanlarin bos, bazilarinin dolu birakilmasiyla gorsel cesitlilik olus-
turulur (Gorsel 1.10).

Birlikte Kullanim: BiiyUk kiicuk, sik seyrek ve bos dolu 6zellikler birlikte kullanildiginda daha zengin ve
cok katmanli gorsel etkiler elde edilir.

Gorsel 1.7: Tekrar kullanimi Gorsel 1.8: Blyuk kiiguk kullanimi

Gorsel 1.9: Sik seyrek kullanimi Gorsel 1.10: Bog dolu kullanimi
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Nokta ve Cizgi

Gorsel 1.11'de buylk kiictik nokta cesitleri ve acik koyu ton teknigi kullanilarak olusturulan nokta
calisma ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 1.11: Nokta ¢calismalari

TEMEL TASARIM

23



TEMEL TASARIM

£4) 2. SIRA SiZDE

Yandaki gorselde dog@a, kus bakisiyla goriintilenmistir.
Gorselde noktalarin biiyiik kiiciik, sik seyrek ve
bos dolu kullanimina karsilik gelen alanlari belir-
leyiniz. Bu kullanimlarin yiizeyde olusturdugu
gorsel etkileri aciklayiniz.

1.1.5. Tasarnmda Kullanilan Ara¢ Gereg

Temeltasarim; gorsel dili kavratmayi, distinceyi bicime donlstiirme becerisini kazandirmayiamaclar.
Bu suiregtefikir, elin ve goziin ortak calismasiyla somut bir ylizeye ya da hacme aktarilir. Kullanilan arag
gerecin niteligi, calismanin niteligini dogrudan etkiler. Her arag; kendine 6zgi kullanim mantigina,
doku o6zelligine ve ifade giicline sahiptir. Kursun kalemle elde edilen ince gdlgelendirme, guaj
fircasinin biraktigi yiizeysel dokudan; cetvelle ¢izilen keskin dogru, elde serbestce cizilen cizgiden
farkli anlatim tasir. Bu nedenle temel tasarim egitiminde yalnizca dogru sonucu tretmek degil ayni
zamanda kullanilan aracin dogasinin taninmasi ve olanaklarinin kesfedilmesi beklenir. Arag bilgisi,
tasarimcinin kendine 6zgu Uslup gelistirmesine zemin hazirlar.Temel tasarimda kullanilan baslica
arag gereg sunlardir:

1. Kalemler ve Cesitleri

Kalem, tasarim egitiminin en temel ve vazgecilmez aracidir. Fikrin ilk kez kagida aktarildigi andan
itibaren kalem devreye girer. Taslak calismalardan ayrintili cizimlere kadar her asamada kullanilir.

Kursun kalemler, sertlik derecelerine gore gruplandirlir. Bu siniflandirma harflerle ifade edilir. H
harfi sertligi, B harfi yumusakligi ve koyulugu belirtir. 2H, 4H gibi sert uclu kalemler; ince, acik tonlu
cizgilerde, HB ve F orta sertlikte kalemler; glinltk cizimde, 2B, 4B, 6B, 8B gibi yumusak uclu kalemler;
koyu, dokulu ve golgeli anlatimlarda tercih edilir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Kursun kalem dereceleri
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Renkli kalemler; kuru boya mantidiyla ¢alisan, yuzeye surttinerek renk birakan kalemlerdir. Kompo-
zisyon calismalarinda hizli renk denemeleri yapmak icin kullanilir.

Miirekkepli (teknik ¢izim) kalemler; mirekkep esasli, uc kalinhi§i standart olan kalemlerdir (Gorsel
1.13). Kesin, temiz ve degismez kalinlikta cizgi gerektiren calismalarda 6zellikle cetvelle birlikte kulla-
nilarak teknik cizimlerde tercih edilir.

Gorsel 1.13: Mirekkepli kalemler

Keceli kalemler ve markorler; genis ylzeyleri hizlica renklendirmek, kompozisyon denemeleri
yapmak ya da sunum cizimlerinde canli renk etkisi elde etmek amaciyla kullanilir (Gorsel 1.14).

Gorsel 1.14: Kegeli kalemler ve markorler

2. Silgiler

Silgi, ¢izim slirecinin dogal tamamlayicisidir ve yalnizca hata diizeltme araci olarak degil ayni zamanda
anlatim araci olarak da degerlendirilir.

25

TEMEL TASARIM



TEMEL TASARIM

Kauguksilgiler, sert yapilidir ve kagit ylizeyinden kalin kursun kalem izlerini kolayca temizler. Hassas
kagitlarda ylizeyi zedeleyebilir.

Yumusak (plastik) silgiler, kagit yiizeyine daha az zarar verir. ince ayrintilarin diizeltiimesinde tercih
edilir.

Hamur silgi, yogrulabilir yapisi sayesinde
istenilen sekle getirilebilir (Gérsel 1.15). Ozellikle
komir ve pastel calismalarinda silmekten cok
1stk agma amaciyla kullanilir. Ylizeydeki tozu
emerek acik tonlar olusturmaya yarar.

Silgi secimi, kullanilan kalemin cinsine ve
kagidin yapisina gore degisir. Yanhs silgi tercihi
kagit yuzeyinde lekelenmeye veya yipranmaya
yol acabilir.
Gorsel 1.15: Hamur silgi
3. Boya Cesitleri

Temel tasarimda renkle yapilan ytizey calismalari 6nem tasir. Bu nedenle farkh boya turleri, farkli
amaclarla kullanilir.

Guaj boya, opak (mat ve ortlicli) yapisi sayesinde temel tasarim derslerinde en sik tercih edilen boya
turtdur. Ust Gste sirilebilmesi, diizeltmeye acik olmasi ve tek parca renk yiizeyleri olusturmaya
elverisli olmasi nedeniyle kompozisyon calismalarinda yaygin kullanilir.

Suluboya, seffaf yapilidir. Kdgidin beyazligindan yararlanilarak ton ve gecisler elde edilir. Kontrolu
glic ama sonuclar etkileyici bir tekniktir.

Genellikle daha ileri diizey calismalarda

tercih edilir.

Akrilik boya, hizli kurumasi ve su bazlh
olmasi nedeniyle hem kagit hem de farkli
yuzeylerde (karton, ahsap, tuval) kullani-
labilir. Kalici ve dayanikh sonug verir.

Pastel boyalar, kuru ve yagli olmak tzere
iki ture ayrlir. Kuru pastel; toz birakan
yapisityla yumusak gecislere, yagh pastel
ise daha yogun ve parlak renk etkilerine
imkan tanir (Gorsel 1.16).

Miirekkep, ozellikle siyah beyaz calis- Gorsel 1.16: Pastel boyalar (kuru ve yaglh)
malarda leke ve doku denemelerinde

kullanilir. Firca ya da murekkepli kalemle

uygulanabilir.

4. Kagit Cesitleri

Kagit, tasarimin Gzerine kuruldugu zemin olmasi bakimindan belirleyici bir gerectir. Kullanilan
teknige uygun kagit secimi, calismanin basarisini dogrudan etkiler.

Fabriano kagidi, dokulu yiizeyi sayesinde 6zellikle guaj ve sulu boya calismalarinda tercih edilir.
Boyayi iyi tutar ve ylizeyde puruizsiiz dagilim saglar.

Aydinger kagidi, yari saydam yapisi nedeniyle cizimlerin Uzerine aktarilmasi isleminde ve teknik
cizim ile kopyalama islemlerinde kullanilir.
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Kanson kagids; purlzsiiz ve orta gramajli yapisiyla kalem, pastel ve karisik teknik ¢alismalar icin
uygundur.

Mukavva ve maket kartonu, U¢ boyutlu calismalarda tasiyici zemin ya da yapi malzemesi olarak
kullanilir. Kesilip katlanarak model ve maketlerin olusturulmasinda kullanilir.

Kareli ve milimetrik kagitlar, 6lciilii cizim ve oran oranti calismalarinda yardimci zemin olarak tercih
edilir.

Kagidin gramaji (agirhgi) énemlidir. ince gramajli kagitlar, sulu tekniklerde dalgalanabilir. Kalin
gramajli kagitlar, sulu teknikler icin daha uygundur.

5. Kesici Aletler

Uc boyutlu calismalarda ve maket tiretiminde kesici aletler kullanilir.

Maket bicags; ince ve keskin ucu sayesinde karton, kagit, mukavva gibi malzemeleri hassas bicimde
kesmeye yarar. Temel tasarim atolyelerinin en temel aracidir.

Makas, daha kalin olmayan ylzeylerde hizli ve genel kesimler icin kullanihr.

Kesim althgi, hem calisma masasini korur hem de bicagin daha kontrolli hareket etmesine yardimci
olur.

Kesici aletlerin kullaniminda dikkat ve glivenlik 6nemlidir. Bicagin yonu her zaman viicuttan uzaga
dogru tutulmali, elin bicagin hareket yoniinde bulunmamasina 6zen gosterilmelidir.

6. Fircalar

Firca, boya ile ylizey arasindaki en dogrudan baglantiyi kuran aractir. Farkh tiirlerdeki fircalar farkh
islemlerde kullanilir (Gorsel 1.17). Fircanin kalitesi ve tlrd, boyanin ylizeye nasil yayilacagini belirler.

Yassi (diiz) fircalar, zemin calismalarinda tercih edilir. Genis ylzeyleri, hizli ve diizenli bicimde
boyamak icin kullanilr.

Yuvarlak (ince uclu) fircalar; detay calismalarinda, ince cizgi ve kontur olusturmada kullanilir.

Sentetik killi fircalar; guaj, akrilik gibi yogun
boyalarla, dogal killi fircalar ise suluboya gibi
akicr boyalarla daha uyumludur. Dogal kil, su
tutma kapasitesi bakimindan daha elverislidir.

Firca numaralari, ucun kahnhgini belirtir. K¢tk
numaralar ince uclu, buyuk numaralar ise
genis yuzeyli fircalari ifade eder. Farkli numara
ve tlrde birka¢ firca bulunmasi, hem genis
yuzeylerin boyanmasina hem de ince detaylarin
islenmesine olanak tanir.

7. Cetveller

Cetvel, Olci ve dogrultu gerektiren tim
cizimlerde temel yardimci aractir. Gorsel 1.17: Firga turleri

Diiz cetvel, dogru cizgilerin cizilmesinde ve 6l¢l
almada kullanilir. Genellikle seffaf plastik ya da metal malzemeden Uretilir.

Gonye (T cetveli, liggen gonye), dik aci ve paralel gizgiler olusturmada kullanilir. Teknik ¢izimlerde
dogru acilarin elde edilmesini saglar.

Metal (celik) cetvel, kesim islemlerinde plastik cetveller yerine tercih edilir. Maket bicaginin kenarini
asindirmadan diiz ve glvenli kesim cizgisi saglar.

27

TEMEL TASARIM



TEMEL TASARIM

iletki, ac1 6lciimii gerektiren calismalarda kullanilir.

Sablon cetveller (daire, elips, oval sablonlar), tekrarlayan geometrik bicimlerin hizli ve kusursuz
bicimde ¢izilmesine olanak tanir.

Kesim islemlerinde kullanilacak cetvellerin metal olmasi 6nerilir. Plastik cetveller, maket bicagiyla
temas ettiginde kolayca ¢entilebilir ve bu durum kesim hattinin diizgiinligiinii bozabilir.

1. ETKINLIK s
Ad:: Yiizey Uzerinde Nokta Calismasi

Amag: Tonlama yontemiyle yuizey lizerinde nokta ¢alismasi yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gerec: 35x50 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), keceli kalem.

Asagida verilen sablona gore etkinlik adimlarini takip ederek tonlama yontemiyle yiizey
ilizerinde nokta calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. Ust siradaki karelere
+ 1. karede noktalari seyrek kullanarak agik ton olusturunuz.

+ 2. karede noktalarin sikhigini artirip azaltarak orta ton ve ton gecisleri elde ediniz.

3. karede noktalari sik kullanarak koyu ton olusturunuz.

2. Alt siradaki karelere

1. karede blylk kiicuk noktalar kullanarak diizenleme yapiniz.
« 2.karede bos dolu noktalarla kompozisyon olusturunuz.

« 3. karede buytk kiguk, sik seyrek ve bos dolu noktalar birlikte kullanarak 6zguin ytizey diizen-
lemesi yapiniz.

Degerlendirme: Yapacadiniz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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1.1.6. Tonlama Teknigi

Nokta calismasinda tonlama, noktalarin ytzey tzerindeki sikligi degistirilerek olusturulur. Noktalar
birbirine yaklastikca koyu, noktalarin aralarindaki bosluk arttikca acgik ton elde edilir. Nokta
yogunlugu asamali olarak degistirilerek acik, orta ve koyu tonlar arasinda yumusak gecisler saglanir.
Bu uygulamada noktalarin buyukliga ve yiizeye dengeli dagilimi da ton etkisini gliclendirir. Gorsel
1.18de blyuk kiiclik nokta ¢esitleri ve agik koyu tonlama teknigi kullanilarak olusturulan soyut nokta
calisma ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 1.18: Soyut nokta galismalari
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1. OGRENME BIRIMI

Gorsel 1.19'da acik koyu ve sik seyrek noktalama teknigi kullanilarak olusturulan bitki, hayvan ve
heykel ¢izimi 6rnekleri yer almaktadir.

Gorsel 1.19: Nokta galismalari

TEMEL TASARIM

30



Z4) 3. SIRA SiZDE

Asagidaki yapilandiriimis griddeki harflendirilmis kutucuklarda nokta konusuyla ilgili bazi
kavramlar ve bir isim verilmistir. Kutucuk harflerini kullanarak asagidaki sorular yanit-
layiniz. ( Her soru icin birden fazla kavrami cevap olarak secebilirsiniz. )

acik koyu Georges Seurat sik seyrek doku
A B C G
form blyk kuglik 1sik golge pointizm
D E F (noktacilik)
G
nokta dijital sanat piksel renk
G H | i

1. Noktayla yapilan yiizey diizenlemesinde ton, doku ve hacim etkisi olusturmak igin
kullanilan kavramlar hangileridir?

2, Plastik sanatlarda ve gorsel tasarim calismalarinda temel tasarim elemani olarak
kabul edilen kavramlar hangileridir?

3. Noktanin yiizey lizerinde farkli ton ve gorsel etkiler olusturmasini saglayan kavram-
lar hangileridir?

4. Kiciik bagimsiz renk noktalarinin bir araya gelerek ara renkleri ve ton farkliliklarini
olusturmasi hangi sanat akimiyla ve sanatcisiyla iliskilidir?

5. Dijital ortamlarda goriintiiyli olusturan en kiiciik birimler olarak kabul edilen
kavramlar hangileridir?
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Adi: Noktayla Yuzey Dizenlemesi
Amag: Noktalama yontemiyle serbest ylizey dlizenlemesi tasarlamak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, 35x50 cm bristol kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi,
mirekkepli kalem, cetvel, pergel.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek noktalama yontemiyle
serbest yiizey diizenlemesi ¢calismasini yapiniz.

islem Basamaklan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm resim kagidina resim kalemi
kullanarak cetvel yardimiyla yanda
verilen sablona gore 25x25 cm’lik iki tane
kare ciziniz.

3. Yanda yer alan 25 x 25 cm olcllerindeki
iki ayri karenin her birine, nokta 6gesini
kullanarak birbirinden farkh birer eskiz
yuizey diizenlemesi olusturunuz.

4. Resim kalemiyle kagit yuzeyine fazla
baski uygulamadan karenin icine serbest
kompozisyonlar olusturunuz.

5. Kompozisyon iginde ayni buyuklikte
blyuk kii¢clk, bos dolu noktalar kullaniniz. Noktalari sik seyrek yerlestirerek acik, orta, koyu
ton degerleri olusturunuz.

6. Sectiginiz eskizi, mirekkepli kalem kullanarak 35 x 50 cm  bristol kagit Gzerinde yer alan 25
x 25 cm’lik kareye temiz ve diizenli bir sekilde aktariniz.

7. Calisma surecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.

8. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 06lcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
oOlceginde yer alan Slcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dstane tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.



1.1.7. Cizgi

Hareket halindeki noktanin, belirli yonde uzanmasiyla bir iz ortaya ¢ikar. Noktalarin yan yana ve ayni
yonde dizilmesine ¢izgi denir. Bu anlamda ¢izgi, noktalarin birlesiminden dogar. Renk alanlarini
sinirlandirr, tek basina plan etkisi yaratir, perspektif olusturur ya da bicimlere dis kenar olarak islev
gorir. Cizgi; gorsel tstiinde hareketi, dengeyi, dokuyu, zithgi ve battnligu kurar. Ucu olmayan bir
elemandir. Dogada her seyde varligini kanitlar. Ornegin insan ve aga¢ dikey, ufuk ve deniz yiizeyi
yatay cizgiyi temsil eder (Gorsel 1.20).

Gorsel 1.20: Dikey ve yatay ¢izgi olusumu

1.1.8. Plastik Sanatlarda Cizginin Onemi

Resim sanatinda temel tasarim elemanlarindan biri olan ¢izgiye 6ncelikle magara duvarlarinda yer
verilmistir (Gorsel 1.21.a.b). Eski insanlar tarafindan; av sahneleri, glinlik yasamlar, bereket rittelleri
ve inanglar gizgisel anlatimlarla magara duvarlarina aktarilmistir. Bu gizimler sayesinde duygu ve
distnceler ifade edilmis, sonraki nesillere aktarilmistir.

a) b)
Gorsel 1.21: Magara resimleri
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Erken cocukluk donemi, ince motor becerilerinin ve kalem tutma kontrolliniin gelistigi donemdir. Bu
donemde cizgi temelli gorsel Giretimlerle tanisilir. Cizgi, bu siirecte gorsel ifade gelisiminin temelidir.
ik resimsel denemelerin olusumunda énemli rol Gstlenir. Okul déneminde ise yazinin olusumunda
kullanilanilk goérsel 6gelerden biri yine ¢izgidir. Bu yoniyle yazi 6gretiminin temel yapi taslari arasinda
yer alir. Sanat egitimi siirecinde bu temel, ayni sekilde devam eder. Cizgi, yalnizca baslangi¢ degil
ayni zamanda gelisimin de aracidir. Tek ve iki kacis noktali perspektif cizimleri, belirlenen nokta-
lardan cikan cizgilerle derinlik kazanir. Sanat tarihinde tas baski, linol baski, graviir gibi tekniklerde
anlatimin temel unsuru cizgidir.

20. yuzyil baslarindaki kiibizm akimiyla cizgiler 6zgurlesir. 1940’larda baslayan soyut sanatla birlikte
¢izginin belirleyici rolt pekisir. Rembrandt [Rembrand (Goérsel 1.22.a.b)], H. Matisse (Metis), Kandisky
[Kandinski (Gorsel 1.23)], Picasso (Pikasso), Mondrian (Mondriyan) gibi ustalar ¢izgisel calismalariyla
bu alanda iz birakanlardandir. 1960’larda dogan op-art akimi, cizginin yuzey lizerinde uygulandigi,
c¢ogunlukla siyah beyaz renklerin kullanildigi optik yanilsama ¢alismalarini kapsar (Gorsel1.24). Tek
¢izgi sanati, kalemin yiizeyden hig kesilmeden olusturuldugu sanat 6rnekleri arasindadir.

a) b)
Gorsel 1.22: Rembrandt'in eserleri

Gorsel 1.23: Kandinsky’nin eseri Gorsel 1.24: Siyah beyaz optik yanilsamasi
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1.1.9. Gizgi Cesitleri ve Karakteristik Ozellikleri

Yatay Cizgi: Bir noktadan baslayarak soldan sada ya da sagdan sola dogru cizilen diiz ¢izgidir (Gorsel
1.25). Dengeli ve duragan yapi olusturur. insana sakinlik, huzur, dinginlik, giiven duygulari verir.
Ornegin dogada ufuk cizgisi, deniz yiizeyi vb.

Gorsel 1.25: Yatay cizgi

Dikey Cizgi: Diisey cizgi olarak da adlandirilir. Bir noktadan baslayarak yukaridan asagiya dogru
cizilen duz ¢izgidir (Gorsel 1.26). Yer cekimi etkisiyle yere diisen cismin izledigi yoni temsil eder.
Ornegin siitunlar, binalar gibi mimari yapilarda sikca gérilir. insana giic, kararlilik, ciddiyet, yiicelik
(yukari yon hissi) hissi verir.

Gorsel 1.26: Dikey ¢izgi

Zikzak Cizgi: Kirik ¢izgi olarak da adlandinhr. Kalemin ytizeyle temasi kesilmeden yukari asagi
yon degistirerek cizilen kirik ¢izgidir (Gorsel 1.27). Art arda ve ters yonli acilar cizilerek olusturulur.
Hareketli ve dikkat cekicidir. insana enerji, gerilim, heyecan, hareketlilik hissi verir.

Gorsel 1.27: Kirik ¢izgi
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Kalin ince Cizgi: Kalin ince cizgilerin birlikte
kullanilmasi boyut olusturarak ylizeye hareket
ve vurgu kazandirir. Yatay cizgiler ise bu hareketi
dengeleyerek daha diizenli ve okunabilir bir
kompozisyon olusturur (Gorsel 1.28). Duzenli
tekrar icerir. Bu sayede ritim ve diizen meydana
gelir. insanda diizen, disiplin, sistemlilik etkisi
olusturur.

Gorsel 1.28: Kalin ince gizgi

Egik Cizgi: Bir noktadan baslayarak saga veya
sola, yukari veya asagi capraz yonelen cizgidir
(Gorsel 1.29). Dikey ve yatay dogrular arasinda
gecis olusturur. insana hareket, dinamizm hissi
verir. Zaman zaman dengesizlik duygusu da
olusturabilen egik cizgiler, gorsel anlatimda
gecisi ve degisimi temsil eder.

Gorsel 1.29: Egik cizgi

Helezon: Spiral cizgi olarak da adlandinlr. Bir
merkez etrafinda donen, ice ya da disa dogru
kivrilarak ilerleyen ¢izgi tirudir (Gorsel 1.30).
Dogada deniz kabuklari, hortumlar ve galak-
silerde goriilir. insana hareket, gelisim, enerji,

sonsuzluk ve dinamizm hissi verir.
Gorsel 1.30: Helezon (spiral) gizgi

Dalgali Cizgi: Ritmik inis cikislarla ilerleyen,
dogada deniz dalgalarini ve riizgar etkisiyle
olusan hareketleri andiran cizgilerdir (Gorsel
1.31). insana akicilik, hareket ve canllik hissi
verir.

Gorsel 1.31: Dalgali gizgi ®

. Asagidaki gorselde ylizey dokusu fotografi verilmistir. Asagidaki sorulari
»/Z.' R verilen gorsele gore cevaplayiniz.

1. Gorselde hangi cizgi cesitleri kullanilmistir?

Aciklayiniz.

2. Sinifinizdaki nesneleri inceleyerek ¢izgi
goriintiisii etkisi yarattigini diisiindiigliniiz
nesnelere 6rnek veriniz.




Cizgiyle Yiizey Diizenleme

Cizginin farkh yogunluk ve bicimlerde kullanimi, ylizeyde ton degerleri olusturarak hacimsel etki
yaratilmasina olanak tanir. Bunlar; kalin, orta, ince cizgiler; bos dolu cizgiler; uzun kisa ¢izgilerdir
(Gorsel 1.32). Egik cizgi, helezyon ve dalgali ¢izgi 6rnegi (Gorsel 1.33).

Gorsel 1.32: Kalin ince ¢izgi, bos dolu gizgi

Gorsel 1.33: Egik, helezyon,dalgali gizgi
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/4 5- SIRA SiZDE

Asagida Dogru (D) -Yanls (Y) 6nermeleri iceren tanilayici dallanmis agag verilmistir. Verilen
onermenin dogru oldugunu diisiiniiyorsaniz (D), yanlis oldugunu diisiiniliyorsaniz (Y)
secenegini isaretleyiniz. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz dogru ya da yanhs
secimiyle ¢ikisa ulasiniz.

Gorsel anlatimin temel 6gelerinden olan
¢izgi, noktalarin yan yana gelmesiyle

olusur.
Gizgi; yuzey uzerinde o I
hareket, yon, derinlik Cizgi, yalnizca sabit bir
etkileri olusturur. nokta olarak kalir.
Yatay cizgi, Cizqi, Dikey ¢izgi; Tek cizgi,
sakinlik hissi yalnizca renk glig, yukselis gorsel
verir. alanidir. etkisi yaratir. dolgunluk

verir.
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Soyut ¢izgi calismalarinda cizgiler, belirli bir nesneyi dogrudan gdstermek amaciyla kullanilmaz.
Gizginin yonu, kalinhidi, uzunlugu, sikligi ve hareketi degistirilerek ritim, denge, hareket ve gorsel etki
olusturulur.

Nesne Uzerinde cizgi calismalarinda cizgiler; nesnenin bigimini, ylizey 6zelligini, hacmini ve ayrinti-
larini anlatmak icin kullanihir. Cizgilerin yoni ve yogunlugu, nesnenin yapisina ve 1sigin gelis yoniine
gore diizenlenir.

Soyut calismalarda cizgi, bagimsiz bir anlatim 6gesiyken nesne calismalarinda gorilen bigimi
aciklayan ve belirginlestiren bir aractir. Gorsel 1.34'te cizgi teknigi kullanilarak olusturulan yuzey
dizenleme o6rnekleri yer almaktadir.

Gorsel 1.34: Soyut cizgi galismalari
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1. OGRENME BIRIMI

Gorsel 1.35'te cizgi teknigi kullanilarak olusturulan bitki, hayvan ve esya cizimi 6rnekleriyer almaktadir.

Gorsel 1.35: Cizgi galigmalari

TEMEL TASARIM
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2. ETKINLIK

Ad:: Yiizey Uzerinde Cizgi Calismasi

Amag: Tonlama yontemiyle ytizey Gzerinde ¢izgi ¢calismasi yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), muirekkepli kalem.

Asagida verilen sablona gore etkinlik adimlarini takip ederek tonlama yontemiyle yiizey
lizerinde cizgi calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. Ust siradaki karelere
1. karede duz yatay cizgiler kullanarak agik ton olusturunuz.
2. karede dikey cizgiler kullanarak acik ton ile orta ton arasinda ton gecisleri elde ediniz.

« 3. karede zigzag cizgiler kullanarak koyu ton olusturunuz.

2. Alt siradaki karelere
1. karede dalgali cizgiler kullanarak acik koyu ton gecislerini diizenleyiniz.
+ 2.karede bos dolu gizgilerle kompozisyon olusturunuz.

. 3. karede yatay cizgileri kalin ince, sik seyrek ve bos dolu noktalarla birlikte kullanarak
0zguin ylzey diizenlemesi yapiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak i¢in karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Gstlane tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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Adi: Cizgi Cesitleriyle Serbest Ylizey Diizenlemesi
Amac: Cizgi cesitleriyle serbest ylizey diizenlemesi yapmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, 35x50 cm bristol kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi,
mirekkepli kalem, cetvel, pergel.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek cizgi cesitleriyle serbest
yiizey diizenlemesi ¢alismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm resim kagidina resim
kalemi kullanarak cetvel yardi-
miyla yanda verilen sablona go-
re 25x25 cm’lik iki kare ciziniz.

3. Resim kalemiyle kagit ylizeyine
fazla baski uygulamadan kare-
nin icine serbest kompozisyon-
lar olusturunuz.

4. Kompozisyon icinde dikey, ya-
tay, zigzag ve dalgal cizgiler;
kalin ince ve ici bos dolu ¢izgi-
ler kullaniniz. Cizgileri sik seyrek
yerlestirerek acik, orta ve koyu
ton degerleri olusturunuz.

5. Sectiginiz eskizi, murekkepli kalem kullanarak 35 x 50 cm bristol kagit (izerinde yer alan 25 x
25 cm'lik kareye temiz ve diizenli sekilde aktariniz.

6. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak ¢alismanizi gelistiri-
niz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz biraki-
niz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme Olcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegine ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.



1.1.10. Nokta ve Cizginin Birlikte Kullanilmasinin Etkileri

Plastik sanatlarda nokta ve cizgi, temel tasarimin en 6nemli 6gelerindendir. Bu iki 6ge, yuzey diizen-
lemenin (kompozisyonun) temelini olusturur. Nokta ve cizginin birlikte kullanilmasi dinamiklik etkisi
yaratir. Nokta, genellikle merkez ya da duraklama noktasi olarak algilanir. Cizgi, hareketi ve sirek-
liligi ifade eder. Bazi sanat eserlerinde ise cizgi sinirlari belirlerken nokta doku 6zelligi tasir (Gorsel
1.36). Nokta ve ¢izgi, birlikte kullanildiginda doku ¢esitliligi saglar. Calismaya hareket kazandirarak
ton gecislerini daha etkili hale getirir. Basit bir ylizey; anlamli, gli¢lii tasarima doner ve estetik deger
kazanr.

Gorsel 1.36: Doku 6zelligi

Hiyerarsi ve Odak Noktasi: Bir calismada nokta ve cizgiden birinin digerine gére daha yogun
kullanilmasi, yogun olan 6genin baskin hale gelmesini saglar. Gorsel hiyerarsi olusturur. Bu durum
sanatcinin, izleyicinin dikkatini nereye cekmek istedigine bagli olarak degisir.

Bicimsel Gegisler: Cizgiyle olusturulan yuvarlak bicimler, izleyicide bir noktayi ¢cagristirabilir. Bu da
¢izgi ve noktanin aslinda birbirinin devami niteliginde oldugunu gosterir.

Deger ve Derinlik (Isik Golge): Koyu bolgeler olusturulurken hem noktalarin hem de c¢izgilerin
araliklari kademeli olarak siklastirilir. Bu yontem, ylizeye (i¢ boyutlu derinlik ve hacim hissi kazandirir
(Gorsel 1.37).

Gorsel 1.37: Isik golge ylizeyi
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1. OGRENME BIRIMI

Gorsel 1.38'de nokta ve cizgi teknigi kullanilarak olusturulan yiizey diizenleme o&rnekleri yer
almaktadir.

Gorsel 1.38: Nokta ve cizgiyle ylzey calismalari

TEMEL TASARIM
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\‘\b% ARASTIRMA

Basili veya dijital ortamlardan nokta ve cizginin birlikte kullanildigi gérsel bulunuz. Bu gorseli
inceleyerek asagidaki soruyu cevaplayiniz.

Hangi etkileri gozlemliyorsunuz? Gerekgesiyle yaziniz.

incelediginiz 6rnekten yola cikarak asagidaki alana nokta ve cizgi kullanarak kendi
yiizey diizenlemenizi olusturunuz.
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3. ETKINLIK &
Ad:: Cizgi ve Nokta Ogelerini Kullanarak Ton Degerleri iceren Yiizey Diizenlemesi

Amag: Cizgi ve nokta 6gelerini kullanarak ton degerleri iceren ylizey diizenlemeleri olusturmak
Siire: 2 saat

Arag Gerec: 35x50 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), mirekkepli kalem.

Asagida verilen sablona gore etkinlik adimlarini takip ederek cizgi ve nokta ogeleriyle
ton degerleri iceren yiizey diizenlemeleri olusturma ¢alismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. Ust siradaki karelere

1. karede diz cizgiler ve bu cizgilerin aralarina yerlestireceginiz seyrek noktalarla agik ton
olusturunuz.

« 2. karede dikey cizgiler ve dikey hatlar olusturan noktalari bir arada kullanarak aciktan orta
tona dogru kademeli gecisler elde ediniz.

+ 3. karede sik zikzak cizgiler ve bu cizgilerin kesisim noktalarinda yogunlasan sik noktalar
yardimiyla koyu ton olusturunuz.

2. Alt siradaki karelere

1. karede kare, licgen vb. geometrik formlarin sinirlarini cizgilerle ciziniz ve iclerini tona gore
siklasan veya seyreklesen noktalarla diizenleyiniz.

« 2.karede soyut nesneye benzemeyen, serbest ve akici gizgilerle irili ufakh noktalari bir arada
kullanarak soyut kompozisyon olusturunuz.

« 3. karede odak noktasi belirleyerek bir merkezden disariya yayilan cizgiler ve bu cizgilerin
arasinda yogunlasan noktalarla derinlik hissi veren dokusal ylizey yapiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulagsmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dstlne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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Adi: Nokta ve Cizgi Cesitleriyle Ylizey Diizenlemesi
Amac: Nokta ve cizgi cesitleriyle serbest ylizey diizenlemesi yapmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, 35x50 cm bristol kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi,
mirekkepli kalem, cetvel, pergel.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek nokta ve cizgi cesitleriyle
serbest yiizey diizenlemesi ¢alismasini yapiniz.

islem Basamaklan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm resim kagidina
resim kalemi kullanarak
cetvel yardimiyla yanda
verilen sablona gore 25x25
cm'lik bir tane kare giziniz.

3. Yanda yer alan 25 x 25 cm
Olcllerindeki karenin icine,
nokta ve c¢izgi Ogelerini
kullanarak bir eskiz ylizey
dizenlemesi olusturunuz.

4, Resim kalemiyle, kagit yuize-
yine fazla baski uygulama-
dan karenin icine serbest kompozisyonlar olusturunuz.

5. Kompozisyonunuzda 6grendiginiz farkli nokta ve ¢izgi trlerini kullaniniz. Nokta ve ¢izgileri
sik seyrek yerlestirerek acik, orta ve koyu ton degerleri olusturunuz.

6. Calisma siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak ¢alismanizi gelistiriniz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz biraki-
niz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme olcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan olcttleri dikkate aliniz.

Derecelendirme oSlgegine ulasmak icin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustdne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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1.2. PASPARTU

Bir tabloyu ya da fotografi cerceveletirken cogu zaman eserle cerceve arasinda ince bir bosluk
birakilir. Bu boslugu olusturan malzemeye paspartu denir. Paspartu; uygulanacak ¢alismanin 6lcu-
lerine gore ortasi oyulmus mukavva, karton ya da fon kagidindan yapilan cerceve parcasidir (Gorsel
1.39). Genellikle tek renkten olusur ve eserle asil cerceve arasinda gecis alani gérevi gordr.

Gorsel 1.39: Paspartu cerceveleri

1.2.1. Paspartu Yapmanin Gereklilikleri ve Asamalarn

Paspartu, sadece siis amaciyla kullanilan bir parca degildir. Eserin daha iyi algilanmasinda énemli
rol oynar. Bir tablo ya da fotograf dogrudan cerceveye yerlestirildiginde g6z, eserle cerceveyi bir
bitun gibi algilayabilir. Paspartu, araya girerek gdze dinlenme alani sunar. Boylece izleyicinin dikkati
dogrudan eserin kendisine yonelir. Ayrica paspartu, eseri cercevenin kenarina ve camina degmekten
koruyarak hem estetik hem de koruyucu bir islev Ustlenir.

Sergilenecek eseri ¢cercevenin bogucu etkisinden kurtarmak icin gorseli 6n plana ¢ikartmak gerekir.
Paspartu, kiiclik bir calismada daha biyik cerceve kullanimina olanak saglar. Kagit gibi hassas
malzemeler Gzerine yapilmis eserleri sergilenebilir hale getirir. Eseri yipranma ve hasara karsi korur.
Calismanin etkisini arttirir ve eserin daha dikkat cekici olmasini saglar. Nemden, tozdan ya da
cerceveye surtinmeden kaynaklanabilecek zararlari da bir 6l¢ctide engeller.

Paspartu Cesitleri

Paspartular; kullanilan malzemeye, renge ve tasarim bicimine gore farkl tirlerde hazirlanabilir
(Gorsel 1.40).

Tek Paspartu: Eserle cerceve arasina tek bir renk ve genislikte kartondan yapilan, en sik kullanilan
paspartu tlraddar.

Cift Paspartu: Birbirinden farkli renk ya da tonda iki kat kartonun Ust Uste kullaniimasiyla yapilir.
icteki kartonun kenarindan disa dogru ince bir serit gériinecek sekilde hazirlanir ve esere daha
zengin gorinim kazandirir.

Renkli Paspartu: Beyaz ya da krem tonlarin disinda, eserin renklerine uygun segilen canli ya da koyu
renkte kartonlarla yapilan paspartudur. Eserdeki belirli bir rengi vurgulamak amaciyla tercih edilir.

Dokulu Paspartu: Yiizeyinde kabartma, keten, kadife gibi farkli dokulara sahip 6zel kartonlarla
hazirlanan paspartu tiiridur. Eserin niteligine gore daha zarif sunum sadlar.

Olcekli (Oranh) Paspartu: Kenar genisliklerinin belirli bir oranla hazirlandidi, alt kenarin diger
kenarlara gore biraz daha genis birakildigi paspartu tiradr.
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Gorsel 1.40: Paspartu cesitleri

Paspartu yapim asamalari su sekildedir (Gorsel 1.41):
« Paspartu yapilacak calisma belirlenir.
« Calismanin olcileri cetvel yardimiyla tespit edilir.
« Calismaya uygun renkte malzeme (karton, fon kagidi vb.) temin edilir.
- Siyah beyaz cizgisel calismalar icin farkli renklerde fon kagidi tercih edilir.
« Paspartu genisligi belirlenir (6rnedin 5 cm).
« Tum kenarlari esit olan bicim
segilir.

+ Kesilecek alan, cetvel ve gonye
yardimiyla koseleri 90° olacak
sekilde cizilir.

« Yapistirma payl icin paspartu
kesim Olclstinin ¢alisma 6lgU-
stiinden ikiser cm kisa tutulmasina
dikkat edilir.

+ Belirlenen alan maket bicagi ya da
kretuarla kesilerek ici bos cerceve
elde edilir.

« Calisma, cercevenin arka tara-
findan yapistirilarak  paspartu
tamamlanir.

. lstenirse calismanin yiizeyi koruma
amaciyla jelatinle kaplanabilir.
Gorsel 1.41: Paspartu yapim asamalari
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1.2.2. Paspartuda Geri Doniisiimlii Kagit Kullanimi

Sanat eserlerinin korunmasinda rol lstlenen paspartu, geleneksel olarak asitsiz ve yiiksek kalitede
Ozel kagitlardan Uretilir. Bu kagitlar, diistik lignin orani sayesinde sararma, kirllma gibi bozulmalara
karsi direnclidir. Dogru tretim kosullarinda Uretilen asitsiz paspartu kartonlari, esere dogrudan temas
etmesine ragmen uzun sureli kullanilabilir.

Cevre bilincinin ve yesil teknolojinin hizla yayginlasmasiyla geri doniisim kagit makinelerinde
paspartu kagidi Gretimi de giderek artar (Gorsel 1.42). Asit ve lignin iceriginin kontrol edilebilirligi,
hem pazarlama hem de koruma segenekleri acisindan geleneksel seceneklere gore glivenilir alternatif
sunar. Boylece kaliteyle stirdirilebilirlik paspartu tasariminda bir arada kullantlir.

Gorsel 1.42: Geri dontsimli kagit kullanimi

1.2.3. Siirdiiriilebilirlik ve Tasarim Etigi

Siirdiiralebilirlik; tasarim sirecinde kullanilan malzemelerin nasil tretildigini, nasil kullanildigini ve
yeniden degerlendirilip degerlendirilemeyecegini dikkate alan bir yaklasimdir. Tasarim icin malzeme
secilirken cevreyle etkisinin de g6z 6niinde bulundurulmasi gerekir. Boylece tasarimin yalnizca
estetik bir Grlin degil ayni zamanda sorumluluk gerektiren Uretim streci oldugu anlasihr.

Atolye calismalarinda artik kagitlarin paspartu yapiminda degerlendirilmesi bu anlayisin uygula-
madaki orneklerinden biridir. Yeniden kullanilabilecek malzemelerin tercih edilmesi hem dodal
kaynaklarin korunmasina katki saglar hem de kullanilabilir malzemelerin degerlendirilmesine olanak
tanir.

Calismaya uygun malzemenin secilmesi, gereksiz malzeme kullanimini onler ve Uretim sirecinin
daha planl yuritulmesine katki saglar. Tasarimda dogru malzeme secimi; islevselligin, dayanikliigin
ve kullanim amacinin birlikte degerlendirilmesini gerektirir. Bu yaklasim, daha az kaynakla nitelikli
Uruin ortaya koymanin énemini gosterir.
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Adi: Paspartu Yapma

Amag: Calismaya uygun malzeme ve renk secimi kullanarak paspartu yapmak

Siire: 2 saat

Arag¢ Gereg: 35x50 cm resim kagidi, 35x50 ¢cm bristol kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi,
murekkepli kalem, renkli fon cetvel, pergel.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygun malzeme ve renk secimiyle paspartu
calismasini yapiniz.

islem Basamaklan

1.
2.

10.

11.

12.

Arag gerecinizi hazirlayiniz.

Paspartu yapiminda kullanabileceginiz temiz ve saglam durumdaki atik kartonlari, ambalaj
kagitlarini veya daha Onceki calismalardan kalan malzemeleri inceleyiniz. Uygun olan
malzemeleri yeniden degerlendirmek lizere ayiriniz.

. Daha 6nce hazirladiginiz nokta ve cizgi calismalarindan sergilemek istediginiz bir calismayi

seciniz.

. Sectiginiz calismanin yatay, dikey veya kare biciminde olma durumunu; acik ve koyu deger-

lerini, cizgi yogunlugunu, kontrastini; gorsel etkisini inceleyiniz.

. Paspartuda; kullanacaginiz rengi, sectiginiz calismanin 6zelliklerine gore belirleyiniz. Rengin

calismanin 6niine gegmemesine, calismadaki tonlari ve gorsel etkiyi desteklemesine dikkat
ediniz.

. Calismanin enini ve boyunu cetvel yardimiyla dl¢lintiz. Paspartunun dis 6l¢tistini ve kenar

genisligini calismanin boyutlarina gore planlayiniz.

. Paspartunun bicimini calismanin yoniine gore yatay, dikey veya kare olarak belirleyiniz.

Kenar bosluklarinin ¢calismayla dengeli ve orantili olmasina dikkat ediniz.

. Sectiginiz kartonun arka yliziine paspartunun dis sinirlarini cetvel ve gonye yardimiyla

ciziniz. Koselerin dik a¢i olusturmasini saglayiniz.

. Paspartunun icinde agilacak pencerenin 6lculerini belirleyiniz. Calismanin ¢ercevenin arka-

sindan sabitlenebilmesi icin pencere acikligini, calismanin dlclilerinden her kenarda birkag
milimetre daha kiicik olacak sekilde ciziniz.

Cizdiginiz pencere alanini kesim althgi Gzerinde cetvel ve maket bicagi yardimiyla dikkatlice
kesiniz. Maket bicagini 6gretmeninizin gézetiminde kullaniniz.

Kesilen paspartuyu calismanin lzerine yerlestiriniz. Renk, bicim, oran ve 6l¢li bakimindan
uygunlugunu kontrol ediniz. Calismanin pencere icinde dengeli ve diizgiin gérinmesini
saglayiniz.

Gerekli kontrolleri yaptiktan sonra calismayi paspartunun arka yliziine ortalayarak kagit
bantla veya uygun bir yapistiriciyla sabitleyiniz. Yapistiricinin calismanin gériinen ylizeyine
tasmamasina dikkat ediniz.

TEMEL TASARIM
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13. Hazirladiginiz paspartuyu bristol kagidi Uzerine yerlestirerek arka ytzeyini tamamlayiniz.
Calismanin paspartu icinde temiz, diizgiin ve sergilenmeye hazir olmasini saglayiniz.

14. Kesim sonrasinda kalan kullanilabilir karton ve kagit parcalarini baska calismalarda deger-
lendirmek Uzere ayiriniz. Kullanilamayacak durumdaki kagit ve karton atiklari uygun geri
donitsim kutusuna birakiniz.

15. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.

16. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacagdiniz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 06lcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
olceginde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.




[F)) OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantez iclerine ciimle dogru ise “D’, yanlis ise “Y” yaziniz.

1 () Etlt, bir konu hakkinda hazirlik amaciyla yapilan inceleme calisma-
sidir.

2. () [Noktanin buyukligu arttikca gorsel etkisi zayiflar.

3. () |[Cizgi, art arda gelen noktalarin olusturdugu izdir.

4, () | Dikey cizgiler, hareket ve hiz duygusu olusturur.

5. () |Diyagonal cizgiler, hareket hissi verir.

6. () [|Paspartu, eseri dis etkenlerden korumaya yardimci olur.

7. () [Kivrimhi gizgiler, sert ve kdseli goriniim olusturur.

8. () [|Tarama gizgileri, ylizeyde acik koyu etkisi saglar.

9. () | Noktanin konumu, tasarimda dedistirilebilir 6zelliktir.

10. () |Paralelcizgiler, birbirini keserek ilerler.

11. () |Zigzag cizgiler, yon degistiren dogrulardan olusur.

12. () |Cizginin kalinlid, ton etkisini degistirir.

13. () [Helezon cizgiler, merkez etrafinda donerek ilerler.

14. () [Tasarimda nokta yalnizca siyah renkte kullanilir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla
doldurunuz.

kontur tarama ton paralel

zigzag koyu ton cizgi yay
15. Kagit ylizeyine surekli yan yana uygulanan diz cizgiler, etkisi olusturur.
16. Nesnenin dis hatlarini belirleyen ¢izgiye cizgisi denir.
17. Noktalar birbirine yakin ve sik tekrarlandiginda elde edilir.

18. Diiz cizgilerin belirli araliklarla yan yana siralanmasiyla olusan ¢izgi tlriine
cizgi denir.

TEMEL TASARIM
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19. Merkezden disa dogru genisleyen sarmal ¢izgiye denir.

20. Noktalarin hareketle birbirine eklenmesiyle olusur.

21. Ylizeyde koyu ve acik degerlerin olusturulmasina denir.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

22 ve 23. sorular asagidaki senaryoya gore cevaplayiniz.

Grafik tasarimaisi, sergi katalogu kapagini hazirlarken yalnizca nokta ve cizgi kullanmaya karar verir.
Noktalari dlizenli ve buyik, diizenli ve kiicliik bicimde kullanir. Cizgileri kalin ve yakin, ince ve seyrek
olarak konumlandirir. Sonucta izleyicide hem derinlik hem de hareket hissi uyandirir.

22, Grafik tasarimcinin nokta ve cizgileri farkl yogunluk ve biiyiikliiklerde kullanmasiyla elde
edilen gorsel etki asagidakilerden hangisidir?

A) Acik ton etkisi
B) Yuizey yuksekligi
C) Koyu ton etkisi
D) Leke etkisi

E) Ton gecisi

23. Gizgilerin kalin ince ve sik seyrek bicimde diizenlenmesi asagidaki hangi gorsel etkiyi
destekler?

A) Yiizeyi diiz gosterme

B) Hacim hissi

Q) Yalnizca renk etkisi

D) Nokta ve cizgiyi ayirt etme

E) Lekelerin ortadan kaldiriimasi

24, Asagidakilerden hangisi, bir konu veya nesnenin ayrintili bicimde arastirilip incelenmesi
sonucunda yapilan ¢izimleri ifade eder?

A) Etit

B) Cizgi

C) Form

D) Kompozisyon
E) Sekil
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25. Asagidakilerden hangisi dijital ortamdaki goriintiiyii olusturan kiiclik karelerin adidir?
A) Cizgi

B) Eskiz

) Isik

N

26. Asagidakilerden hangisi sergilenecek calismada cerceve ile tablo arasinda birakilan tek
renkli boslugun adidir?

A) Eskiz

B) Kompozisyon
Q) Paspartu

D) Piksel

E) Resim

C) Asagidaki senaryoya gore 27. ve 28. sorularin cevaplarini birakilan bosluklara yaziniz.

Bir sanat galerisi, 6grencilerin nokta ve ¢izgi 6gelerini kullanarak hazirladiklari siyah beyaz calisma-
lardan olusan sergi diizenlemeyi planlar. Sergide yer alan calismalardan birinde farkli blydiikliikte ve
siklikta noktalar, digerinde ise farkl yon, kalinlik ve uzunlukta cizgiler kullanir. Kiirator; izleyicinin 6nce
noktalardan olusan galismayi, ardindan gizgilerden olusan ¢alismayi fark etmesini ister.

27. Nokta ve cizgilerin yiizeyde belirgin bicimde algilanmasi icin acik koyu dagilimi nasil
diizenlenmelidir? Agiklayiniz.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

28. Mat gri duvar ilizerinde sergilenen siyah beyaz nokta ve ¢izgi caligmalarinda zemin ile
gorsel dgeler arasinda nasil bir iliski olusur?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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@ KONULAR

Ogrenme Birimi

2.1. BICIM OLUSTURMA
2.2. YUZEY DUZENLEME
2.3. FORM OLUSTURMA

& _
ANAHTAR KAVRAMLAR
. altin oran « gestalt kurami « sekil
+ bicim « iki boyut « tasarim ilkeleri
+ bicimiliskisi ~ + kompozisyon + tekrar
. cizgisel « kompozisyon 6geleri  + Olci
« form « krom + Ug boyut
Na_

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

kompozisyon 6gelerini kullanarak iki boyutlu calismalar
olusturmaniz

iki boyutlu ve t¢ boyutlu calismalarin 6zelliklerini karsilastirarak
uygulamalar yapmaniz

kompozisyonda zemin ve bigim iligkisini dikkate alarak 6zgiin
dizenlemeler yapmaniz

tasarim ilkelerini kullanarak gorsel kompozisyonlar olusturmaniz

zemin, bicim, form 6gelerini kullanarak iki ve ti¢ boyutlu calismalar
yapmaniz

tasarim ilkelerine gore iki boyutlu kompozisyonlar tasarlamaniz

tasarim ilkelerine gore Ui¢ boyutlu kompozisyonlar tasarlamaniz

beklenmektedir.

&

TASARI ILKELERI

—

i i,

Ogrenme Birimi
Karekodu

N
N
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48 HAZIRLIK CALISMALARI

1. Dogadaki petek yapisini veya kar kristallerini geometrik acidan diisiindiigiiniizde bu
diizenin yiizeye taginmasi tasarim a¢isindan nasil kullanilabilir? Agciklayiniz.

2. Beyaz duvar iizerinde sergilenen tablo ve yogun desenli duvar iizerinde sergilenen
ayni tablonun gorsel etkileri arasinda ne gibi farkliliklar olabilir? Agiklayiniz.

3. Silgi, kalem kutusu, kitap vb. bir nesneyi farkl acgilardan inceleyiniz. Bu nesneleri li¢
boyutlu olarak kdagida aktarmak icin hangi yontemleri kullanirsiniz? Aciklayiniz.

KONUYA BASLARKEN

Gorsel sanatlarin ve tasarimin temelini olusturan tasarim ilkeleri, gorsel 6gelerin belirli diizen ile es-
tetik anlayis cercevesinde iki veya Ui¢ boyutlu ylzeylerde diizenlenmesini saglayan evrensel kurallar
bitlinudur. Sanat egitiminde kompozisyon; ylzey lGizerindeki 6gelerin konumu, blyUkliga, 1sigi ve di-
namik iliskileriyle hatasiz zemin ve bicim dengesi kurmayi amaglar.

2.1. BICIM OLUSTURMA

Gorsel sanatlarda iki boyutlu yiizey diizenleme, geometrik sekillerin tasari ilkeleri dogrultusunda
planli ve estetik kompozisyon diizeni icinde bir araya getirilmesidir. Kare, licgen, daire, dikdortgen
gibi temel geometrik sekiller; cizgi, leke, yon, doku gibi yapisal 6gelerle desteklenir (Gorsel 2.1). Yiizey
Uzerinde hareketli veya durgun gorsel dil olusturulur. Bu stirecte sekillerin yerlesimi; biitlinliik, denge,
ritim, asama sirasi, zitlik gibi tasari ilkeleri dogrultusunda gerceklesir. Buttinliik; bir caismadaki bigim,
renk, cizgi ve diger 6gelerin birbiriyle uyum icinde kullanilmasidir. Bu uyum sayesinde ¢alisma, ayri par-
calardan olussa da tek bir biittin olarak algilanir. Denge, gorsel 6gelerin ylizey lizerinde herhangi bir
yone agirlik vermeyecek bicimde yerlestiriimesidir. Ritim; bicimlerin, cizgilerin veya renklerin belirli bir
diizene gore tekrar edilmesidir. Bu tekrarlar calismaya hareket kazandirir ve goziin ylizey lizerinde be-
lirli bir akis icinde ilerlemesini saglar. Asama sirasi; gorsel dgelerin buyilikten kiiclige, koyudan aciga ya
da sik olandan seyrek olana dogru kademeli bicimde degismesidir. Zithk ise birbirinden farkh 6zellikle-
re sahip 6gelerin bir arada kullanilmasidir. Bliytik kiiclik, diiz egri, sicak soguk gibi karsitliklar calismada
dikkat cekici etki ve vurgu olusturur. Ylizeyde kullanilan modiiler tekrarlar, értiismeler, sinirlandirmalar
veya bosluk kullanimlari iki boyutlu diizlemde hareket ve derinlik algisi olusturur.

Gorsel 2.1: Kare,daire ve Ucgenle yapilan ytzey bigim drnekleri
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2.1.1. Sanat Egitiminde Iki ve Ug¢ Boyutlu Calismalar

Kompozisyon; sanatta, tasarimda gorsel 6gelerin belirli amag ve dlslince dogrultusunda bilingli,
dizenli sekilde bir araya getirilmesidir (Gorsel 2.2). Nokta, cizgi, leke, bicim, acik ve koyu, renk, doku
gibi tasarim dgeleri estetik anlayisla diizenlendiginde anlamli ve btiinliikli yapi olusturur. iyi kom-
pozisyon; izleyicinin gdziinii yonlendirir, gérsel denge saglar ve 6geler arasinda uyum kurar. Kompo-
zisyonda yer alan her 6ge tek basina anlam tasisa da diger dgelerle birlikte kullanildiginda bitina
gl¢lendiren yeni islev kazanir.

Gorsel 2.2: Kompozisyon érnekleri

Kompozisyonda en dnemli ilke, tim gorsel 6gelerin bitline ait olmasi ve birbirini desteklemesidir.
lyi kompozisyonun temeli, biitiinliik icinde cesitliliktir. Temel sanat egitiminde kompozisyon kavrami
iki boyut ve li¢ boyut olarak iki sekildedir.

iki Boyut

iki boyut calismalar; sekil, renk, doku ve ton degerlerinin bir yiizey tizerinde belirli bir diizen icinde
bir araya getirilmesiyle olusturulan gorsel dizenlemelerdir. Bu diizenlenme, izleyicinin bakisini belirli
yone cekmek ve gorsel bitlinlik saglamak amaciyla tasarimci tarafindan kasith olarak kurgulanir.
Gorsel sanatlarin ve tasarimin en 6nemli 6gelerinden biridir.

iki boyutlu komposizyonlar; grafik tasarim ve afis, resim ve cizim, fotograf, desen ve tekstil tasarimi,
logo ve ikon tasarimi alanlarinda kullanilir.
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Grafik Tasarim ve Afisler: Yazi karakterleri, gorsel 6geler ile renk secimlerinin genis kapsamli, uyumlu
ve dengeli sekilde bir araya getirilmesiyle uretilen calismalardir. Etkinlik duyuru tasarimlari, bu anlayi-
sin en somut 6rneklerindendir (Gorsel 2.3.a.b).

a) b)
Gorsel 2.3: Afig tasarimlari

Resim ve Cizim: Duygu, dislince ile gozlemlerin farkh teknik ve malzemeler kullanilarak iki boyutlu
yuzey Uzerinde gorsel olarak ifade edilmesini saglayan temel anlatim bicimleridir. Bu ¢alismalarda
acik ve koyu tonlarin dengeli kullanimi; bicimlerin belirginlesmesine, derinlik etkisinin olusmasina ve
izleyicinin dikkatinin kompozisyonun odak noktasina yonelmesine katki saglar (Gorsel 2.4.a.b).

a) b)
Gorsel 2.4: Resim yuzey ¢alismalari

Fotograf: Gercek diinyanin makine mercegikullanilarak diiz cerceveye yansitilmasidir (Gorsel 2.5.a.b).

a) b)
Gorsel 2.5: Fotograf ¢cekim kareleri
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Desen ve Tekstil Tasarimi: Esnek geometrik veya dogadan alinan sekilleri, sistematik tekrarla yukle-
meye dayanan tasarim bicimidir (Gorsel 2.6.a.b.c).

a) b) c)

Gorsel 2.6: Tekstil desen motifleri

Logo ve ikon Tasarimi: Karmasikliktan uzak, sade ve kalici iz birakan iki boyutlu gérsel kimlik gele-
rinin tasarlanmasidir (Gorsel 2.7.a.b).

a) b)
Gorsel 2.7: Logo ve ikon 6rnekleri

Kolaj: Gazete, dergi, fotograf, renkli kagit, kumas, ip, yaprak gibi farkli doku ve yiizey 6zelliklerine
sahip malzemelerin tek bir zemin lizerinde bir araya getirilmesiyle olusturulan gorsel diizenlemedir
(Gorsel 2.8.a.b.c).

a) b) c)
Gorsel 2.8: Kolajla yapilan yizey calismalari

TEMEL TASARIM
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U¢ Boyut

U¢ boyutlu farkl malzeme ve parcalarin bir araya getirilmesiyle olusturulan, hacim ve derinlik etkisi
tastyan gorsel diizenlemelerdir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Tas kazimayla yapilan ¢ boyutlu eser

Bu calismalarda eser yalnizca 6n yuziinden degil farkli agilardan da incelenebilir. Bakis agisi degistikce
eserin bazi ayrintilari ve gorsel etkisi de farkli bicimlerde algilanabilir.

Heykel, seramik, yerlestirme, mimari gibi ¢cok farkli sanat ve tasarim alanlarinda kullanilir.

Heykel: Tas, ahsap, metal gibi ¢esitli malzemelerin yontulmasi, dokiim yoluyla bicimlendirilmesi veya
birlestirilmesiyle olusturulan hacimsel sanat yapitlardir (Gorsel 2.10.a.b).

a) b)
Gorsel 2.10: Tas ve agacla yapilan bigimlendirmeler

Seramik: Kil basta olmak Uzere cesitli dogal malzemelerin sekillendirilip pisirilmesiyle elde edilen,
islevsel ve estetik deger iceren hacimsel formlardir (Gorsel 2.11).

Gorsel 2.11:Seramik desenleri
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Yerlestirme: Enstalasyon olarak da adlandirilir. Esnek mekanin, sanatsal amag¢ dogrultusunda tasi-
nabilir diizen icinde yeniden kurgulanarak izleyiciye sunuldugu cagdas sanat uygulamalandir (Gorsel
2.12.a.b).

a) b)
Gorsel 2.12: Mekan iginde yer alan eserler

Mimari: insanlarin yasama, calisma, ortak kullanim ihtiyaclarini karsilamak amaciyla tasarlanan yapi-
larin planlanmasi ve olusturulmasidir. Mimari yapilarda islevsellik ile estetik bir arada degerlendirilir.
Bu nedenle yapilar, hem kullanima uygun hem de gorsel agidan etkileyici olacak sekilde tasarlanir
(Gorsel 2.13.a.b).

a) b)
Gorsel 2.13: Mimari eserler

TEMEL TASARIM
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/%) 1. SIRA SiZDE

Asagida Dogru (D)-Yanlis (Y) 6nermeleri iceren tanilayici dallanmis agag verilmistir. Verilen
onermenin dogru oldugunu diisiiniiyorsaniz (D), yanls oldugunu diisiiniiyorsaniz
(Y) secenegini isaretleyiniz. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz dogru ya da yanhs
secimiyle cikisa ulasiniz.

Kompozisyon, gorsel 6gelerin belirli bir
amag dogrultusunda diizenlenmesidir.

Uc boyutlu birles-
tirmeler, yalnizca
onden incelenir.

iki boyutlu birles-
tirmeler, ylizey
Uzerinde olusturulur.

TEMEL TASARIM

Afis tasarimi, Heykel, iki Kcl)laj’ falrkl! Mimari
iki boyutlu boyutlu rtnizbe.me enn yapilar,
birlestirmeye sanat uygula- tekbirzemin yalnizca
N . masidir. Uzerinde birles- estetik amacla
ornektir. tiril v
Inimestyle tasarlanr.
olusturulur.
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2.1.2. Sanat Egitiminde Iki ve U¢ Boyutlu Calismanin Onemi

Sanat egitimi, bireyin gorsel diinyayr anlamlandirma ve ifade etme kapasitesini gelistiren ¢ok bo-
yutlu bir strectir. Bu surrecin iki boyutlu ve ti¢ boyutlu calismalar olmak tizere iki temel uygulama
alanivardir.

ikiboyutlu calismalarda cizgi, renk, bicim, doku gibi tasarim elemanlari bir arada kullanilir. Bu elemanlarin
dizenli ve dengeli bir bicimde bir araya getirilmesiyle ytizey tizerinde kompozisyonlar olusturulur. Bu
calismalar, gorsel diizenleme becerilerinin gelismesine katki saglar ve tasarim siirecinin daha yakindan
taninmasina yardimci olur.

Uc boyutlu calismalarda bicimler hacim kazanir ve farkh acilardan incelenebilir. Cesitli malzemeler bir
araya getirilerek t¢ boyutlu ¢alismalar olusturulur. Bu ¢alismalar, bicim ile mekan arasindaki iliskinin
anlasilmasina katki saglar ve tasarimlarin farkli yonlerden degerlendirilmesine olanak tanir.

iki ve Gic boyutlu calismalar birbirini tamamlar. iki boyutlu uygulamalarda kazanilan bilgi ve beceriler,
¢ boyutlu tasarimlarin olusturulmasina yol gosterir. Bu calismalar; planli calisma, farkli ¢6zim yollari
gelistirme ve 6zgiin tasarimlar olusturma becerilerinin gelismesine katki saglar. iki ve ti¢ boyutlu calis-
malarin birlikte ele alinmasi, tasarim surecinin buttncul bir bakis agisiyla degerlendirilmesini destekler.
Boylece uygulama becerileri ve tasarim diistincesi gelistirilir.

2.1.3. Kompozisyonun Ogeleri

Kompozisyon, tasarim 6geleri olarak adlandirilan temel gorsel birimler tizerine kuruludur. Bu 6geler,
iki ve lic boyutlu bicimlerde yer alir ve resim ya da tasarimin temel yapi taslarini olusturur. Her gorsel
calisma, tasarim 6gelerinin bir araya getirilmesiyle olusur. Tasarim 6geleri, diiz ylizeylerde ve hacimli
yapilarda farkl bicimlerde kullanilir. Kompozisyon 6geleri nokta, ¢izgi, renk, leke, doku, bicim, sekil
gibi unsurlardan olusur (Gorsel 2.14). Bu 6gelerin her biri, sanat eserinde farkli bir gérev Ustlenir ve
birbiriyle iliski icinde kullanilarak kompozisyonu meydana getirir.

Gorsel 2.14: Komposizyon ogeleri

TEMEL TASARIM
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Nokta, gorsel anlatimin en kiicuk birimidir. Puantilizm ve fotograf noktalari uygulamalarinin temel
yapi tasidir.

Cizgi, hareket eden noktanin olusturdugu gorsel 6gedir. Birden fazla noktanin yan yana dizilimiyle
olusur. Kontur ¢izgisi, nesnenin dis sinirini belirler. Tarama, ton ve doku etkisi olusturur.

Renk, 151g1in nesneler tGzerindeki etkisiyle olusan gorsel 6gedir. Ana renkler ve sicak soguk renklerin
kalitesi, bu 6genin temel kavramlaridir.

Leke, ylizeyde acik ve koyu degerlerin bir araya gelmesiyle olusan alan etkisidir.

Doku, ylzeylerin gorsel ve dokunsal 6zelliklerini ifade eder. Kaba, piriizsiiz, mat ve parlak ylizeyler
dokunun farkli gériinimleridir.

Bicim ve sekil, iki boyutlu kapali alanlar ifade eder. Kare, daire ve licgen temel 6rnekleridir.
Bicim ve hacim, ¢ boyutlu sinirli mekansal alanlar icerir. Kiire, kiip ve silindir temel 6rnekleridir.

Tipografi, tasarimi gorsel ve estetik agidan yazi kullanarak diizenleme sanatidir. Yazi tipi secimi ve
satir araligi bu 6genin unsurlaridir.

2.1.4. Zemin ve Bicim Iliskisi

Zemin (fon veya arka plan) ve bigim (figiir veya 6n plan) arasindaki iliski, kompozisyonun anlasilmasinda
etkilidir. izleyici, ylizeyde zemini veya bicimi 6n plan olarak algilar. ikisi ayni anda odakta olamaz. Siyah
zemin Uzerindeki beyaz bicim, ayni boyuttaki beyaz zemin Uzerindeki siyah bicimden daha buiyuk
algilanir (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.15: Zemin ve bigim iligkisi, acik koyu karsilastirmasi

Zemin ve bicimin benzer ton degerleri tasimasi algilamayi glclestirir. Bosluk, bicimi destekler ve
kompozisyona alan acar.

Zemin

Zemin, bicimlerin yerlestirildigi ve algilandigi yiizeydir. Iki boyutlu calismalarda bicimin arkasinda
kalan bos alan, zemin olarak adlandirilir. U¢ boyutlu calismalarda ise zemin, nesnelerin bulundugu
mekani ifade eder. Zeminin rengi, tonu ve dokusu; Uzerinde yer alan bicimlerin nasil algilanacagini
dogrudan etkiler. Ornegin koyu renkli zemin tizerindeki acik renkli bicimler daha belirgin gériinir. Agik
renkli zemin Uzerindeki koyu bicimler, farkli gorsel etki olusturur. Bu nedenle, zemin yalnizca arka plan
degil kompozisyonun aktif parcasidir.
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Zemin ve bicim arasindaki iliski, bazen gorsel yanilsamalar olusturabilir. Bunun en bilinen 6rnekle-
rinden biri vazo-yiiz illiizyonudur. Beyaz alanlara odaklanildiginda vazo, siyah alanlara bakildiginda
karsihikl duran iki insan ylizi gorulir (Gorsel 2.16.a). Bu 6rnek, zemin ve bicimin birbirini nasil etkile-
digini gOsterir. Gorsel 2.16.b'de verilen atlar da bir baska 6rnektir.

a) b)

Gorsel 2.16: Zemin ylzey ¢alismalari

Gestalt, insanlarin gorduiklerini tek tek parcalar halinde degil bir butlin olarak algilama egilimini agik-
layan bir yaklasimdir. Gorsel tasarimda bicim, zemin, renk, yakinlik, benzerlik gibi 6geler bir araya
gelerek algiyi etkiler. Bu nedenle bir kompozisyon olusturulurken dgelerin birbiriyle kurdugu iliski
Oonem tasir. Gestalt ilkeleri, bu iliskilerin nasil algilandigini anlamaya yardimci olur. (Tablo 1.1).

Tablo 1.1: Bigim ve Zemin Calismalarinda Gestalt ilkesi

Gestalt ilkesi Aciklama Grafik veya Fotograf Uygulamasi

Battinlik Closure (Kilojin Eksik kalan sekiller, zihinde Logolarda bosluk birakarak

tamamlanir. tamamlatma
Benzerlik Similarity Benzer nesneler, gruplandi- Ayni renk veya bicimdeki
(Simileriti) rilarak algilanir. elementler, iliskili goriinr.

Simetri Symmetry (Simetri) Simetrik nesneler, blitiin | Logo ve amblem tasarimlarinda

olarak algilanir. denge hissi
Yakinlk Proximity Birbirine yakin 6geler, ayni . _ N
(Proksimiti) gruba ait goriinir. Menii tasarnimi, bilgi grafikleri
Sekil ve Zemin Figu- On plan ve arka plan Negatif bosluk kullanimi ve cift
re-Ground (Figir Graynd) arasindaki iliski anlamli gorseller
Sureklilik Continuity GOz, cizgileri ve egrileri Fotografta yol, nehir gibi rehber
(Kontinuiti) takip eder. cizgiler

TEMEL TASARIM
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Bigim
Bicim; nesnenin cizgi, renk, ton, doku, leke gibi gorsel dgeler kullanilarak olusturulan dis goriinlsi-

dir. Dogadaki her varligin kendine 6zgi bicimi vardir. Sanatgilar, bu bicimleri gézlemleyerek kendi
yorumlariyla calismalarina aktarir.

Bicimler iki boyutlu veya ti¢ boyutlu olabilir. Temel sanat egitiminde genellikle iki boyutlu yapilar icin
bicim, ¢ boyutlu yapilar icin form terimi kullanihr.

Bicimler; geometrik, organik ve soyut olarak siniflandirilir (Gorsel 2.17). Kare, licgen ve daire geo-
metrik bicimlere; yaprak, insan silteti ve bulut organik bigcimlere drnektir. Ger¢ek nesneyi dogrudan
temsil etmeyen bicimler ise soyut bicimlerdir.

Bicimler; dogal yapay, sert yumusak, simetrik asimetrik gibi farkli 6zelliklere sahip olabilir. Bu 6zellikler,
sanat¢inin vermek istedigi duyguya ve anlatima gore degisiklik gosterir.

Gorsel 2.17: Geometrik, organik ve soyut bicim érnekleri

Bir ylizeyde bicim ve zemin her zaman sabit degildir. Bazi diizenlemelerde izleyicinin dikkati
degistikce bicim zemin olarak, zemin ise bicim olarak algilanabilir. Bu tiir gorsellerde ayni anda
iki farkli goruntu fark edilebilir. Boylece tasarim; izleyicinin bakisina gore degisen, hareketli ve
sasirticl bir algi olusturur.

2.1.5. Tasan ilkeleri

Tasari ilkeleri, gorsel 6gelerin bir araya getirilerek anlamli ve etkili kompozisyonlar olusturulmasini
saglayan kurallardir. Bu ilkeler, hem iki hem de ti¢ boyutlu calismalarda gecerliligini korur. ilkeler, bir-
birinden bagimsiz degildir. Birbirini destekler ve tamamlar. Ritim, denge, oran ve oranti, hareket,
hiyerarsi, zithk, uygunluk, egemenlik, tekrar en 6nemli temel tasari ilkeleridir.

Ritim
Ritim, benzer veya esit gorsel 6gelerin tekrarlanmasindan dogan akiskanlik ve harekettir. Miizikal

ritim gibi gorsel ritim de izleyicinin g6ziini bir noktadan digerine yonlendirir ve kompozisyona can-
llk katar.
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Diizenli, rastlantisal, ardisik, akiskan ve agamali ritim seklinde bes cesit ritim vardir (Gorsel 2.18).

Gorsel 2.18: Ritim tirleri

Diizenli Ritim: Esit araliklarla tekrar eden 6gelerden olusur (Gorsel 2.19). Yiizey lizerinde ayni blyuk-
lUkteki dairelerin esit araliklarla siralanmasi, mimari yapilarda tekrar eden sttunlar, park alanlarinin
dizeni ve tekstil desenlerindeki motifler diizenli ritme 6rnek gosterilir. Dizenli ritim; izleyicide sakin-
lik, denge ve diizen duygusu olusturur.

TEMEL TASARIM

Gorsel 2.19: Dizenli ritim
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Rastlantisal Ritim: Ogelerin belirli bir diizen olmadan yerlestirilmesiyle olusan ritim tiridiir (Gorsel
2.20). Diizensiz gériinmesine ragmen kompozisyonda gorsel bitinlik olusturur. Sonbaharda yere
dusen yapraklar rastlantisal ritme 6rnek gosterilir.

Gorsel 2.20: Rastlantisal ritim

Ardisik Ritim: Ayni ya da benzer bicimlerin belirli bir sira ve diizen icinde art arda tekrarlanmasiyla
olusur (Gorsel 2.21). Bu tekrar, kompozisyonda diizenli bir akis ve stireklilik hissi olusturur. Tugla du-
var 0rguisu ve birbirini izleyen desenler ardisik ritme 6rnek gosterilir.

Gorsel 2.21: Ardisik ritim

TEMEL TASARIM
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Akiskan Ritim: Egrisel ¢izgi ve bicimlerin belirli diizen icinde yinelenmesiyle olusur (Gorsel 2.22). Bu
tekrar, kompozisyonda kesintisiz bir hareket ve akicilik hissi olusturur. Deniz dalgalari ve riizgarin
etkisiyle olusan kum desenleri akiskan ritme 6rnek gosterilir.

Gorsel 2.22: Akigkan ritim

Asamali Ritim: Bicim, boyut, renk, aralik gibi gorsel 6zelliklerin belirli diizen icinde kademeli olarak
degismesiyle olusur (Gorsel 2.23.a.b.c). Bu degisim; kompozisyonda hareket, derinlik ve yon duygu-
sunu guiclendirir. i¢ ice daireler, giderek biyiiyen ya da kiiciilen bicimler ve renk gecisleri asamali
ritme 6rnek gosterilir.

a) b) c)
Gorsel 2.23: Asamali ritim

4/.' 2. SIRA SiZDE Asagidaki gorseli inceleyiniz ve verilen soruyu gorsele gore cevapla-
yiniz.

Gorselde hangi ritim cesitleri kullanilmistir?

Gerekgenizle yaziniz.

TEMEL TASARIM
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1. ETKINLIK

-
Adu: Ritim Cesitleriyle Yiizey Calismasi

Amag: Ritim cesitleriyle ylizey calismasi yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), boya kalemleri.

Asagida verilen sablona gore etkinlik adimlarini takip ederek ritim cesitleriyle yiizey

iizerinde ritim calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1.35%50 cm resim kagidina verilen sablona gore bes adet kare ciziniz.
2. Kare alanlarin icerisinde asagidaki ritim tiirlerini kullanarak diizenlemeler olusturunuz.
« 1. karede diizenli ritim
2. karede rastlantisal ritim
« 3. karede ardisik ritim
+ 4. karede akigkan ritim
« 5. karede asamali ritim

3. 6. karede sectiginiz geometrik bicimi, boyut degisiklikleri ve bicim tekrarlarindan yararlanarak
0zglin ritim kompozisyonuna donustirindz.

4, Calisma sirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.
5.Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustiine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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Denge

Denge, kompozisyondaki gorsel agirhklarin
dengeli bicimde dagitilmasidir. Karsit glicle-
rin birbirini dengelemesinden dogar. Den-
gesizlik izleyicide rahatsizlik duygusu yaratir.

Simetrik ve asimetrik denge seklinde iki ce-
sit denge vardir (Gorsel 2.24).

Gorsel 2.24: Simetrik ve asimetrik denge karsilastirmasi

Simetrik Denge: Bakisik denge olarak da adlandirilir. Eksen etrafinda 6gelerin yansitiimasidir (Gor-
sel 2.25.a.b). Duragan ve guvenilir etki yaratir.

a) b)
Gorsel 2.25: Simetrik denge 6rnekleri

Asimetrik Denge: Bakisimsiz denge olarak da adlandirilir. Farkli biyukllk, renk veya degerdeki 6ge-
lerin gorsel agirlikga esit bicimde yerlestirilmesidir (Gorsel 2.26.a.b). Dinamik ve ilgi ¢ekici etki yaratir.
Asagida gorsel agirligi etkileyen etkenler yer alir.

« Blyuk bicimler, kiiglik bicimlere gore daha agir algilanir.
« Sicak ve parlak renkler, soguk ve soniik renklere gore daha fazla dikkat ceker.

o Koyu degerler, acik degerlere gore daha baskin gorindar.

a) b)
Gorsel 2.26: Asimetrik denge ornekleri

73

TEMEL TASARIM




2. OGRENME BIRIMI

TEMEL TASARIM

2. ETKINLIK °
AR
Adi: Denge Yontemiyle Yiizey Uzerinde Kompozisyon Olusturma

Amag: Tasari ilkelerinden denge ilkesini kullanarak komposizyon olusturmak

Siire: 2 saat

Arag Gerecg: resim kalemi, kitap, kalem kutusu, ic boyutlu nesneler, dijital fotograf makinesi.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek denge yontemiyle yiizey iizerinde kompo-
sizyon olusturma calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan

1. Sinifinizdaki nesneleri (kitap, kalem kutusu, sulu boya vb.) masanin lizerinde 6nce simetrik,
sonra asimetrik denge olusturacak sekilde diizenleyiniz.

2. Her iki diizenlemenin fotograflarini cekiniz.

3. Cektiginiz fotograflari atélye panosunda sergileyiniz.

4, Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.
5.Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcitleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulagsmak i¢in karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun ustine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oran ve Oranti

Oran, bir nesneye ait iki bliyUkluglin birbirine gore ne kadar buyiik ya da kiiciik oldugunu gosteren
karsilastirmadir. Oranti ise iki ya da daha fazla oranin esitligini ifade eder. Baska bir deyisle, farkli bu-
yuklUklerdeki nesnelerin 6lculeri ayni iliskiyi koruyorsa bu durum oranti olarak adlandirilir.

Oran ve Oranti Arasindaki Fark
Oran ve oranti birbiriyle iliskili kavramlar olmakla birlikte ayni anlami tasimaz.

Oran, bir nesneye ait iki 6lctintin birbiriyle karsilastiriimasidir.
Oranti ise, bu 6lculer arasindaki iligkinin farkli boyut veya 6lceklerde de ayni sekilde korunmasini ifade
eder.

Altin oran, bir resim veya tasarimin bolimleri arasinda estetik ve dengeli bir gériiniim saglayan yakla-
sik 1: 1,618 oranidir. Sanatgilar ve tasarimcilar bu orani kullanarak izleyicinin dikkatini dnemli noktalara
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cekebilir ve daha uyumlu kompozisyonlar olusturabilirler. Ancak giizel bir eser olusturmanin tek yolu
altin oran degildir; bu oran, tasarimda kullanilabilecek araglardan yalnizca biridir. Mona Lisa tablosun-
da, yumurta formunda, uyuyan kedinin goévde ve kulak yapisinda gézlemlenebilir (Gorsel 2.27).

Gorsel 2.27: Altin oran

Hareket

Hareket, izleyicinin géziiniin kompozisyon yiizeyinde yénlendirilme bicimidir (Gérsel 2.28). Ogelerin
yerlestirilmesi, blyuklukleri, renkleri ve yonleri goz hareketini belirler (Gorsel 2.29). Hareket; tasarima
canlilik verir, odaklanmayi kolaylastirir, izleyiciyi dinamik tutar, duygulara yon verir, monotonlugu
engeller. Hareket, g6zlin kompozisyonun icine veya cevresine dogru yonlendirilme yoludur. Cismin
sabit bir noktaya gore devamli olarak durumunu degistirmesine hareket denir. Resmin ytizeyi, leke
veya cizgiyle bolinmedigi slirece duragandir.
Amacg duragan ylizeyi canlandirmaktir. Hareketi
kontrastlik meydana getirir. Isik ve golge yar-
dimiyla olusan hacimli parcalarin birbirine zit
yonlerde yerlestirilmesi kontrasthgi ve hareketi
yaratir.

Gorsel 2.29: Goz hareketi ve artan
buyuklikle yénlendirme

TEMEL TASARIM

Gorsel 2.28: GOz hareketi ve yonlendirme
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Hareket, asagidaki yontemlerle olusturulur.

Yon Degisikligi: Dikey, yatay ve diyagonal 6gelerin birlikteligidir.

Acik ve Koyu Zithg:: Ton farklarinin yarattigi gerilim ve yonelimdir.

Bosluk Doluluk iliskisi: Negatif ve pozitif alanlarin dénistimlii kullanimidir.
Cizgi Degisikligi: Farkli tirde cizgilerin ritmiyle olusan akistir.

Boyutsal Abarti: Orantili olmayan buytklik farklarinin yarattigi dinamizmdir.

Hiyerarsi

Hiyerarsi, kompozisyondaki 6gelerin dnem siralarina gére diizenlenmesidir. izleyicinin neye énce,
neye sonra bakacagini hiyerarsi belirler.

Hiyerarsi kurmak icin boyut farklihgi, renk yogunlugu, konum, doku, tipografik agirlik ve beyaz alan
(bosluk) kullanimi ydntemlerine basvurulur (Gorsel 2.30).

Gorsel 2.30: Gorsel hiyerarsi, boyut ve ton farkiyla énceliklendirme

Zithk

Zithk, kontrast olarak da adlandirilir. Ogeler arasinda belirgin farkliliklar yaratarak dikkat cekme ve
vurgulama islevidir (Gorsel 2.31.a.b). Her tirli egemenlik zithkla saglanir. Zithk kullanilmayan kom-
pozisyon monotondur.

a) b)
Gorsel 2.31: Zithk
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Yon, bigim, 6lcii, ton, renk ve doku zithg seklinde alti ¢esit zitlik vardir (Gorsel 2.32).
Yon Zithgr: Yatay ve dikey unsurlarin karsithigiyla olusur.

Bicim Zithgi: Geometrik ve organik formlarin bir arada kullanimiyla olusur.

Ol¢ii Zithg: Biiyiik kiiclik, genis dar karsithgidir.

Ton Zithgr: Acik ve koyu degerlerin karsithgidir.

Renk Zithgi: Tamamlayici renklerin birlikte kullanimidir (kirmizi ve yesil vb.).

Doku Zithg: Purizll ve plrizsiiz ylizeylerden olusur.

Gorsel 2.32: Zitlik turleri: ton, renk, dlgl, yon, bigim, doku

\ﬁ% ARASTIRMA

1. Markette veya alisveris merkezinde ton zithginin kullanildigr bir iiriin ambalajini in-
celeyiniz.

2. Bu ambalajda ton zithginin (agik ve koyu) nasil kullanildigini belirleyerek tiriine dik-
kat cekilmek amaciyla bu zithiktan nasil yararlandigini aciklayiniz.

3. incelediginiz liriin ambalajini ton zithgi kullanmadan resim kagidina yeniden ciziniz.
Hazirladiginiz tasarimi 6zgiin ambalajla karsilastirarak ton zithginin gorsel etkiye
katkisini aciklayiniz.

TEMEL TASARIM
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Uygunluk

Uygunluk, 6geler arasinda paylasilan ortak niteliklerdir (Gorsel 2.33). Renk, bigcim, 6lcu, doku, yon
gibi 6zelliklerdeki benzerlikler; kompozisyonun birligini ve okunabilirligini artirir (Gorsel 2.34).

Gorsel 2.33: Uygunluk motifi

Gorsel 2.34: Bicim ve renk uygunlugu

Fiziksel, hizmet, bicim ve iislup uygunlugu seklinde dort ¢esit uygunluk vardir.
Fiziksel Uygunluk: Bicim, 6lci, ton, doku agisindan benzesmedir.

Hizmet Uygunlugu: Ayni isleve hizmet eden nesnelerin birligidir.

Bicim Uygunlugu: islev iliskisi olmasa da bicimce benzeyen formlardir.

Uslup Uygunlugu: Ayni sanatsal yaklasimi paylasan 6gelerin uyumudur.

TEMEL TASARIM
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Egemenlik

Egemenlik, 6genin ya da 6ge grubunun digerlerine gore gorsel olarak 6ne ¢ikmasidir. Egemen 6ge,
kompozisyonun odak noktasini olusturur ve izleyicinin dikkatini yonlendirir (Gorsel 2.35). Egemenlik,
her zaman zitlikla kurulur (Gorsel 2.36.a.b).

Gorsel 2.35: Egemenlik, odak noktasi olan ve olmayan kompozisyon

a)

Gorsel 2.36: Egemenlik caligmalari

//-’ 3. SIRA SiZDE Asagidaki gorselde siyah zemin fotografi yer almaktadir. Gorsele gore so-
@ rulan cevaplayiniz.

1. Gorselde egemen unsur hangisidir? Bu unsuru
one cikaran o6zellikler nelerdir?

2. Gorseldeki hiyerarsiyi aciklayiniz. Hangi unsur
birinci, hangisi ikinci planda yer alir? Yaziniz.

TEMEL TASARIM
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Tekrar
Tam, degisken, aralikhi ve serbest tekrar seklinde dort cesit tekrar vardir.

Tam Tekrar: Bicim, yon, 6lcii ve aralik farkliigi olmadan yapilan tekrardir (Gorsel 2.37.a.b). insanda
monotonluk ve durgunluk hissi yaratir.

a) b)
Gorsel 2.37: Tam tekrar ornekleri

Degisken Tekrar: Ayni 6lcii ve bicim, farkh aralik ve yondiir (Gérsel 2.38.a.b). insanda hafif hareketli-
lik, uyumluluk ve ritmik hissi yaratir.

a) b)
Gorsel 2.38: Degisken tekrar ornekleri

Aralikh Tekrar: Birden fazla bicim, farkli yon, olcii ve araliktir (Gorsel 2.39.a.b.c). Zithk icerdiginden in-
sanda hareketlilik hissi yaratir.

a) b) c)
Gorsel 2.39: Aralikli tekrar 6rnekleri
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Serbest Tekrar: Tim 6gelerin klclk degisimlerle sirasiz tekraridir (Gorsel 2.40.a.b.c). Tasart ilkelerinin
neredeyse tamamini icerir. insanda dinamiklik ve yaraticilik hissi yaratir.

a) b) c)
Gorsel 2.40: Serbest tekrar ornekleri

2.1.6. Koram

Koram; benzer bicimlerin boyut, yon, aralik veya 6zelliklerinin belirli diizen icinde kademeli olarak
degismesiyle olusan gorsel diizenleme yontemidir. Bu kademeli degisim; kompozisyonda hareket,
gecis ve uyum duygusu olusturur. Koram, tasarimda gorsel bitlnlugu guiclendirmek ve dikkat yon-
lendirmesi saglamak amaciyla kullanilir. Merkezi ve eksensel seklinde iki ¢cesit koram vardir.

Eksensel Koram: Yatay, dikey veya egri dogrularin olusturdugu varsayilan eksene gore kurulan kade-
meli gegistir (Gorsel 2.41.a.b.c).

a) b)
Gorsel 2.41: Merkezi koram Eksensel koram

Merkezi Koram: Bicimlerin bir merkezden disa dogru yayilmasi ya da distan merkeze dogru yonel-
mesiyle olusan kademeli diizenlemedir. Radyal (1sinsal) diizenleme, bicimlerin ortak merkez etra-
finda 1sinsal bicimde yerlestirildigi merkezi koram uygulamalarina 6rnek olarak gosterilebilir (Gorsel
2.42.a.b).

a) b) c)
Gorsel 2.42: Merkezi koram

TEMEL TASARIM
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£4) 4. SIRA SiZDE

Asagidaki yapilandirilmis griddeki harflendirilmis kutucuklarda tasari ilkeleri konusuyla ilgili
bazi kavramlar verilmistir. Kutucuk harflerini kullanarak asagidaki sorulari yanitlayiniz. Her
soru icin birden fazla kavrami cevap olarak segebilirsiniz.

ritim denge oranti
A B C

hareket hiyerarsi zithk
¢ D E

uygunluk egemenlik tekrar
F G G

hangi tasari ilkeleriyle iliskilidir?

1. Ayni bicimlerin belirli araliklarla yinelendigi ve capraz bir yonde siralanarak goziin
yiizey lizerinde ilerlemesini sagladigi bir kompozisyonda hangi tasariilkeleri kullanilir?

2. Buyiik kiigiik bicimlerin 6lgii iliskisi korunarak yiizeyde dengeli bicimde kullaniimasi

3. Bir afiste baghigin diger yazilardan daha biiyiik ve koyu kullanilarak acik zemin iizerinde
one cikarilmasi hangi tasari ilkeleriyle iligkilidir?

4. Benzer renk, bicim ve dokularin kullanildigi bir kompozisyonda ayni motiflerin farkl
araliklarla yinelenmesi hangi tasari ilkeleriyle aciklanabilir?

tasari ilkeleriyle iligkilidir?

5. Bicimlerin kiiciikten biiyiige dogru siralanmasi ve gozii bir yone yonlendirmesi hangi
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2.1.7. Form

Form; sanat ve tasarimda nesnenin dis goriintisiing, yapisini, hacimsel bicimini ifade eden kavramdir.
Form; genislik, yukseklik ve derinlik 6zelliklerine sahip oldugu icin ti¢ boyutlu yapiyi anlatir. Nesnenin
uzayda kapladigi alan, onun formunu olusturur.

Geometrik, organik ve soyut seklinde Ug¢ cesit form vardir (Gorsel 2.43). Kiip, kiire, silindir ve koni ge-
ometrik formlara 6rnektir (Gorsel 2.44). insan bedeni, tas ve agac gévdesi organik formlara érnektir.
Belirli nesneyi temsil etmeyen 6zgiin yapilar ise soyut form olarak degerlendirilir.

Gorsel 2.44: Temel 3B formlar: kire, kiip, silindir,
koni, piramit

Gorsel 2.43: Form gesitleri

Sanatta form; kip, kire, silindir, prizma vb. geometrik bicimlerde olabilecedi gibi dogadaki insan,
hayvan, bitki formlar seklinde organik yapilarda da gorilebilir. Form kavrami, nesnelere hacim ve
gerceklik duygusu kazandirir. Gorsel anlatimi giigclendirir. Zemin, bicim, form buttnligu énemlidir
(Gorsel 2.45).

Gorsel 2.45: Zemin, bigim, form bitinluga

Formun o6zellikleri sunlardir:
+ Formun eni, boyu ve derinligi vardir.

« lsik ve golge, formun hacmini ve derinligini hissettirir. Isik alan kisimlar agik, gélgede kalan kisimlar
koyu renkte gorinur.

« Diiz kagit Gizerinde form vermek icin agik ve koyu ton gecisleriyle perspektif kullanilir.
Uc boyutlu form calismalarinda dikkat edilecek hususlar sunlardir:

« Formlar bir araya getirilirken oran ve denge gozetilmelidir.

TEMEL TASARIM

« Farkl araliklardaki formlar ritim kazandirir.
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« Formlar arasindaki bos alanlar da en az formun kendisi kadar 6nemlidir.

« Cahsmanin farkli isik agilarindan incelenerek i1sik ve golge dengesi degerlendirilmelidir.

+ Zemin, bicimin algilanmasini saglar; bicim ise formun olusmasina temel olusturur.

« Bicimler bir araya gelerek formu olusturur ve giiclendirir.

« Zithk, tekrar ve bosluk kullanimi kompozisyonda denge ve gorsel butunlik saglar.

- Form, 151k, golge doku etkisiyle daha belirgin hale gelir, hacim kazanir.

+ Zemin; bicim ve formun uyumlu kullanimi kompozisyonda anlam ve estetik bittnlik olusturur.
Zemin, Form ve Bicim Olusturma

Temel geometrik form ya da sekillerden hareket ederek cesitli yontemler araciligiyla 6zgiin bigimler
uretmek mimkundr.

Yeni bicimler olusturmada eksiltme, eksiltme artirma ve cizgiyle bélme yontemleri kullanilr (Gor-
sel 2.46).

Eksiltme Yontemi: Geometrik sekilden, baska geometrik form ya da seklin ¢ikarilmasidir. Cikarma
sonucu olusan bosluk, yeni bigim kimligi kazanir.

Eksiltme Artirma Yontemi: Geometrik sekilden alinan parcanin yeniden kendisine eklenmesiyle ger-
ceklestirilir. Ayrilan parcalar, cogaltilip yan yana getirilerek de kullanilabilir.

Cizgiyle Bolme Yontemi: Geometrik seklin el veya cetvel yardimiyla cizilen cizgilerle bélinerek par-
calara ayrilmasidir. Eksiltme, eksiltme artirma ya da birlestirme islemlerini de kapsayabilir.

.
b
n

<
2 |
g 4

Gorsel 2.46: Eksiltme,eksiltme artirma, gizgiyle bolme ornekleri
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3. ETKINLIK ®
[
Adr: Eksiltme, Artirma ve Bolme Yontemleriyle Bicim Calismasi

Amac: Temel geometrik bicimlerden yola ¢ikarak eksiltme, eksiltme artirma ve ¢izgiyle bélme
yontemleriyle 6zgtin bicimler olusturmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), cetvel, gonye, pergel, boya
kalemleri.

Asagida verilen sablona gore etkinlik adimlarini takip ederek eksiltme, artirma ve ¢izgiyle
bolme yontemleriyle bicim olusturma calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. 35%50 cm resim kagidinizi G¢ esit alana bolliniz.

2. Birinci alana bir geometrik bicim (kare, daire ya da lggen) ¢iziniz. Bu bicimden eksiltme
yontemiyle parca ¢ikararak yeni bir form elde ediniz.

3. ikinci alana geometrik bicim ciziniz. Bu bicimden aldiginiz bir parcayi cogaltip yan yana getirerek
eksiltme artirma yontemiyle ritmik bir ylizey olusturunuz.

4. Uctincii alana geometrik bicim ¢iziniz. Bu bicimi cetvel ya da elinizle cizeceginiz cizgilerle bolerek
cizgiyle bolme yontemiyle parcalara ayiriniz.

5. Parcalari farkli bir kompozisyon iliskisiyle yeniden diizenleyiniz.

6. Uc calismanizda da denge, ritim, zitlik gibi tasari ilkelerini gozetiniz.

7. Calismalarinizi boya kalemleriyle renklendiriniz.

8. Calisma siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.
9. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen kontrol
listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan o6lcutleri
dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulagsmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dasttne tiklayarak igerige ulagabilirsiniz.
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85



TEMEL TASARIM

@ uveusn =) du

2. OGRENME BIRIMI

Adi: Geometrik Formlarda Eksiltme, Cogaltma ve Bélme islemleri

Amag: Geometrik sekillerle tasari ilkelerine uygun eksiltme, ¢cogaltma ve bdlme islemlerini
kullanarak iki boyutlu bicim olusturmak
Siire: 2 saat
Arag Gereg: 25x35 cm ve 20x30 cm resim kagid, kursun kalem, siyah keceli kalem, silgi, cetvel,
pergel, pistole, daire sablonu.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek geometrik sekillerle tasari ilkelerine uygun
eksiltme, cogaltma ve bolme igslemlerini kullanarak iki boyutlu bicim olusturma calis-
masini yapiniz.
islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.
2. 35 X 50 cm resim kagidina resim

kalemi kullanarak cetvel yardimiyla

yanda verilen sablona gére 10 x 10
cm'’lik dort tane kare ¢iziniz.

3. Her karede temel geometrik sekil-
lerden (kare, Gicgen, daire, dikdoértgen
vb.) vyararlanarak asagidaki uygula-
malari gerceklestiriniz.

« 1. karede yalnizca eksiltme yonte-
miyle yeni bicimler olusturunuz.

+ 2. karede yalnizca ¢ogaltma yonte-
miyle yeni bicimler olusturunuz.

3. karede yalnizca bélme yontemiyle yeni bicimler olusturunuz.

4. karede eksiltme, cogaltma ve bolme yontemlerini birlikte kullanarak yeni bicimler olustu-
runuz.
4, Olusturdugunuz yeni bicimleri inceleyiniz ve iclerinden en az iki tane bicimi seginiz.

5. Sectiginiz bicim ya da bicimleri kullanarak kagidin uygun bir bélimiinde iki boyutlu 6zglin
bir kompozisyon olusturunuz. Kompozisyonunuzda yalnizca geometrik bicimlerden yarar-
laniniz.

6. Calismanizi kursun kalemle tamamladiktan sonra siyah keceli kalemle belirginlestiriniz.

7. Calisma surecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.

8.Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. Isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen

derecelendirme Olcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme

Olceginde yer alan olctleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgcegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstane tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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2.2. YUZEY DUZENLEME

Sanat ve tasarim egitiminde iki boyutlu calismalar, gorsel disiinme becerilerinin gelistirilmesini
amaclar. Nokta, cizgi, leke, renk, bicim gibi gorsel dgeler; tekrar, denge, ritim, oran, vurgu, uyum
gibi tasarim ilkeleriyle bir ylizey tizerinde duizenlenir (Gorsel 2.47). Boylece basit geometrik bigcimler;
estetik, diizenli ve anlamli kompozisyonlara déndsir. iki boyutlu tasarim ¢alismalari; gérsel anlatim,
yaratici dusiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine katki saglayan dnemli bir egitim alanidir.

Gorsel 2.47: Eksiltme,eksiltme artirma, gizgiyle bélme 6érnekleri

2.2.1. Olusturulan Formlarla Iki Boyutlu Yiizey Diizenleme

Geometrik bicimlerden farkliydntemlerle elde edilen yeniformlar, iki boyutlu ylizey diizenlemelerinde
kullanilabilir (Gorsel 2.48). Bu formlar; dondiirme, yineleme, yon degistirme, buyttme, kiictiltme, st
Uste getirme gibi uygulamalarla farkli kompozisyonlara donisturilebilir. Tasarim strecinde amag,
yalnizca bicimleri cogaltmak degil aralarindaki iliskiyi diizenleyerek dengeli ve 6zgtin bir ylizey olus-
turmaktir.

Gorsel 2.48: Geometrik formlarla ylizey komposizyonu

TEMEL TASARIM
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iki boyutlu yiizey diizenlemeleri hazirlanirken ritim, denge, oran, yon, zitlik, tekrar gibitasarim ilkeleri
dikkate alinmalidir. Ayni formun farkli blyukliiklerde, yonlerde veya araliklarla kullanilmasi kompo-
zisyonun gorsel etkisini gliclendirir. Calisma stirecinde farkli yerlesim denemeleri yapmak en uygun
diizenlemeye ulasmayi kolaylastirir.

Tasarima baslamadan 6nce hazirlanan eskizler, farkli fikirlerin hizli sekilde degerlendirilmesine yar-
dimai olur. Eskiz calismalari sayesinde formlarin yiizey tizerindeki yerlesimi, biylikligu ve birbirle-
riyle olan iliskisi onceden planlanabilir. Boylece uygulama asamasinda daha bilingli tasarim kararlari
alinabilir.

Bugun iki boyutlu ylizey diizenlemeleri, dijital tasarim programlariyla da hazirlanabilir. Dijital ortamda
yapilan denemeler, kagit ve baski malzemesi kullanimini azaltarak gereksiz malzeme tiiketiminin
online geger. Boylece tasarim siireci daha verimli yuratulirken dogal kaynaklarin korunmasina ve
enerji tasarrufuna da katki saglanabilir.

4. ETKINLIK °
AR
Adi: Formlarla iki Boyutlu Yiizey Diizenleme

Amag: Geometrik bicimleri farkli yontemlerle ¢ogaltarak tasari ilkelerine uygun yiizey diizen-
lemesi yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 3550 cm resim kagidi, resim kalemi (kursun kalem), cetvel, gonye, pergel, eskiz
kagidi, boya kalemleri.

Asagida verilen etkinlik adimlarini takip ederek geometrik bicimleri farkli yontemlerle
cogaltarak tasari ilkelerine uygun yiizey diizenleme ¢alismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.
2. Calismaya baslamadan once eskiz kagidina birkag farkli fikir taslagi ¢iziniz.
3. Temel geometrik bigimlerinden birini (kare, daire, iggen vb.) seciniz.
4, Sectiginiz bicimi asagidaki yontemlerden en az ikisini kullanarak ¢ogaltiniz.
1. Déndlrme
2.Yineleme
3.Yon degistirme
4. Buyutme kigultme
5. Ust Uste getirme

5. Olusturdugunuz formlari 35x50 cm resim kagidina yerlestirirken denge, ritim, oran, zithk, tekrar
gibi tasari ilkelerini g6z 6niinde bulundurunuz.

6. Formlar arasindaki iliskiyi kurarken yalnizca ¢cogaltmayla yetinmeyip, aralarindaki uyumu ve
bitlnligl de gozetiniz.

7. Calismanizi boya kalemleriyle renklendirerek tamamlayiniz.

8. Calisma siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.

9. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacadginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcitleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak i¢in karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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Adu: Tasari ilkelerine Uygun iki Boyutlu Yiizey Diizenleme

Amag: Tasari ilkelerine uygun iki boyutlu ylizey diizenleme olusturmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, kursun kalem, siyah keceli kalem, silgi, cetvel, pergel, pistole,
daire sablonu.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek olusturdugunuz geometrik bicimleri kullanip
tasari ilkelerine uygun iki boyutlu yiizey diizenlemesi ¢calismasini yapiniz.

islem Basamaklari

1. Aracg gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35 x 50 cm bristol kagidina resim kalemi kulla-
narak cetvel yardimiyla yanda verilen sablona
gore kareleri ¢ciziniz. Kagidin sol bolimiine, iki
satir ve iki stitun halinde 10 x 10 cm’lik dort
tane kare ciziniz. Kareler arasinda 2 cm, kagi-
din kenarlarindan ise yaklasik 2,5 cm bosluk
birakiniz. Kagidin sag bolimiine 20 x 20 cm'lik
bir tane kare ciziniz. Eskiz alanlariyla uygulama
alani arasinda yaklasik 3 cm bosluk birakiniz.

3. Onceki uygulamalarda eksiltme, cogaltma ve
bolme yontemlerini kullanarak olusturdugunuz geometrik bicimlerden yararlaniniz.

4, Sol bolimde yer alan dort eskiz alaninin her birinde ayni bicimleri farkli yerlesim diizenleriyle
kullanarak dort farkli iki boyutlu yizey diizenlemesi hazirlayiniz.

5. Calismalarinizda denge, tekrar, ritim, vurgu, batiinlik gibi tasari ilkelerini dikkate aliniz.

6. Hazirladiginiz eskizleri bicimlerin yerlesimi, gérsel denge, bosluk doluluk iliskisi ve kompozis-
yon butinligu agisindan inceleyiniz.

7. Degerlendirme sonucunda en basarili oldugunu distiindigliniiz bir eskizi belirleyiniz.

8. Sectiginiz eskizi sag bolimde yer alan 20 x 20 cm 6lciilerindeki uygulama alanina daha diizen-
li ve ayrintili bicimde aktariniz.

9. Gerekli gordiiguiniz kiiclik diizenlemeleri yaparak kompozisyonunuzu gelistiriniz.

10. Calismanizi tamamladiktan sonra cizgileri siyah kecgeli kalemle belirginlestiriniz. Gereksiz
kursun kalem izlerini dikkatlice silerek temiz bir goriinim elde ediniz.

11. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak ¢calismanizi gelistiri-
niz.

12. Temiz ve diizenli ¢alismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz bira-
kiniz.

Degerlendirme: Yapacagdiniz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 6l¢egine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken dere-
celendirme 6lgeginde yer alan olgutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun astdne tiklayarak igerige ulagabilirsiniz.
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2.3. FORM OLUSTURMA

U¢ boyutlu formlar; eni, boyu, derinligi olan, fiziksel mekanda yer kaplayan, hacim ve kiitleye sahip
gercek nesnelerdir.

Tasari ilkelerinin uygulandidi alan, yalnizca iki boyutlu yuzeylerle sinirh degildir. Miizik eserinin
bestesinde, heykelin veya afisin tasariminda ayni ilkeler gecerlidir. GOrsel sanatlarda iki boyutlu calis-
malarla yetinilmemelidir. icinde yasanilan Diinya’nin (ic boyutlu yapisi, gérsel ve mekansal anlayisla
kavranmalidir.

Uc boyutlu formlar; icinde yer aldiklari mekanda farkl yénlerde, farkli yiiksekliklerde ve farkli
konumlarda bulunabilir. Hafif veya agir, hareketli veya sabit olabilir. Tasarimci bu formlari, farkli
acilardan nasil gériindiiklerini diistinerek diizenlemelidir. U¢ boyutlu kompozisyon calismalari;
uzamsal diisinme becerisini gelistirir ve iki boyutlu tasarimlarda en, boy, derinlik iliskilerini anlam-
landirmayi kolaylastirir.

2.3.1. Ug Boyutlu Formlarla Diizenleme ve Kompozisyon

Uc boyutlu diizenlemelerde iki boyutlu tasarim ilkeleri gecerlidir. Bu ilkelerin en belirleyicileri;
benzerlikle gelen uyum, tekrarlarla saglanan ritim ve harekettir. Benzerlik ve tekrar temelli calis-
malarda dengeli biitiinliik elde edilir. U¢c boyutlu formlarla yapilan kompozisyonlarin, bir mekanda
veya kaide (izerinde farkli yon ve acilardan da etkileyici bicimde goriinecek sekilde diistintlmesi ve
tasarlanmasi gerekir (Gorsel 2.49.a.b).

a)

b)
Gorsel 2.49: Ug boyutlu formlar
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5. ETKINLIK

Adi: Uc Boyutlu Kompozisyon Olusturma
Amag: Uc boyutlu geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun kompozisyon olusturmak
Siire: 5 saat

Arag Gereg: 250 ml'lik beyaz ahsap tutkali, blyuk plastik kap, su, eski gazete veya atik kagitlar
veya 4 adet kagit havly, firca, akrilik boya veya guaj boya, vernik (istege bagli), makas, maket
bicadi, kursun kalem, silgi.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek li¢ boyutlu geometrik formlarla tasari ilke-
lerine uygun kompozisyon olusturma calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Gazete kagidini, atik kagitlar veya beyaz havlu kagitlan kuglik parcalara ayiriniz. Kagitlar su
dolu kapta birkag saat bekletiniz.

3. Yumusayan kagitlari ezerek hamur haline getiriniz ve icine tutkal ekleyiniz.
4, Yogun kivaml hamur elde ediniz.

5. Balon, karton veya tel yardimiyla basit iskelet hazirlayiniz. Hazirladiginiz kagit hamuru, iskelet
Uzerine katmanlar ve icgen formlar halinde uygulayiniz.

6. Biten calismayi kurumaya birakiniz.

7. Kurutma esnasinda boya malzemelerinizi hazirlayiniz, kuruyan yiizeyi zimparalayiniz.

8. Boyama islemini tek renk olacak sekilde gerceklestiriniz.

9. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik c¢alismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak i¢in karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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TEMEL TASARIM

U¢ Boyutlu Ozgiin Formlar Olusturma

Ug¢ boyutlu 6zgiin formlar olusturmak icin eksiltme, eksiltme artirma ve ¢izgiyle bélme yéntemle-
rinden yararlanilir. iki boyutlu bicimleri tic boyutlu form haline getirmek icin kalinlik (lictincii boyut)
eklenmelidir. Bu amacla bristol kagidi, karton, maket kartonu, fotoblok gibi malzemeler kullanilabilir.
Ortaya c¢ikan g boyutlu formlar; zemin ve bicim iliskisi, yon, 6lcd, aralik gibi kompozisyon ogeleri
cercevesinde birlik, sadelik, uyum, denge gibi tasari ilkelerine gore diizenlenir (Gorsel 2.50).

Gorsel 2.50: Ug boyutlu form érnekleri
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Adi: Geometrik Sekillerle U¢ Boyutlu Form Olusturma

Amag: Geometrik sekiller kullanarak ti¢ boyutlu formlar tasarlamak ve bu formlarin yiizeylerini
tasarim ilkeleri dogrultusunda diizenlemek.

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35 X 50 cm fon kartonu veya mukavva, renkli karton, cetvel, gonye, pergel, kursun
kalem, makas, maket bicagi, yapistirici.

Asagidakiislem basamaklarini takip ederek geometrik sekillerden yararlanip ii¢ boyutlu
formlar olusturunuz ve olusturdugunuz formlari bir yiizey lizerinde tasari ilkelerine
uygun bicimde diizenleme ¢alismasini yapiniz.

islem Basamaklan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2, Kare, dikdortgen, licgen, daire gibi temel geometrik sekillerden yararlanarak en az (g farkli
¢ boyutlu form tasarlaymiz. Kiip, prizma, silindir, piramit gibi formlar olusturunuz.

3. Olusturacaginiz formlarin aginimlarini karton tizerine ¢iziniz.
4. Olculerini kontrol ettikten sonra dikkatlice kesiniz ve katlama cizgilerini belirleyiniz.

5. Kesilen parcalari katlayip yapistirarak Gi¢ boyutlu formlar olusturunuz. Birlestirme islemlerini
temiz ve saglam yapmaya 6zen g0steriniz.

6. Yaklasik 20 x 20 cm Olcllerinde bir yuzey hazirlayiniz. Olusturdugunuz formlari yizey
Uzerinden farkl yerlesim secenekleriyle deneyiniz. Formlar arasinda denge, oran, yon ve
bosluk iliskisini gz 6nlinde bulundurunuz.

7. En uygun yerlesimi belirledikten sonra formlari ylizey Uizerine sabitleyiniz. Kompozisyonu-
nuzun tiim yonlerden dengeli gériinmesine dikkat ediniz.

8. Calismanizi tamamladiktan sonra baglanti noktalarini kontrol ediniz. Gerekli goériilen
yerlerde kiigiik diizenlemeler yaparak ¢alismanizi son haline getiriniz.

9. Calisma suirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini alarak ¢calismanizi gelisti-
riniz.
10. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atdlyenizi temiz bira-
kiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 6lcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan odlcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgcedine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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[F)) OLCME VE DEGERLENDIRME

2. OGRENME BIRIMI

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantez iclerine ciimle dogru ise “D”; yanls ise “Y” yaziniz

Kompozisyondaki 6geler diizene girdiklerinde kendi an-
lamlarini tasir.

Simetri, bicimlerin belirli araliklarla veya araliksiz bicimde
birbirine yonelmesidir.

Ayni aralik, ayni bicim, ayni 6lclyle kurulan yatay dizenle-
meler; hareketlilik hissi uyandirir.

Tasari ilkeleri, tiim kulturlerde gegerli olmasi nedeniyle
evrensel nitelik tasir.

Farkl bicim, renk ve doku 6gelerinin asir kullanimi tasarim-
daki sadeligi bozar.

Merkezi koram, yatay veya dikey eksene gore kurulan kade-
meli gecistir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bogluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla

doldurunuz.

uygunluk bltunlik koyu tonlu

egemenlik ritim koram bicim

7. Gestalt kuramina gore tasarimdaki unsurlarin birbirini tamamlamasi

olusturur.

8. Gestalt kuramina gore kompozisyonda farkli sekiller ve tonlar kullanilmasi

saglar.

9. Nesne formunun nokta, cizgi, acik ve koyu, doku gibi 6gelerle ifade edilmis haline

denir.

10. Acik tonlu zemin Gzerindeki sekillerin algilanabilmesi icin seklin

gerekir.

11. Kompozisyondaki bagimsiz unsurlarin ortak 6zellikler tasiyarak birlesmesi
olusturur.

12. Tasarimi monotonluktan kurtaran

13. Kompozisyonda 6gelerin diger 6gelere gore baskin olmasi durumu

ilkesidir.
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C) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

14. Asagidakilerden hangisi tasarim ogelerinin belirli diizen icinde bir araya gelerek anlaml
biitiin olusturmasidir?

A) Denge

B) Estetik

C) Form

D) Kompozisyon

E) Ritim

15. Asagidakilerden hangisi kompozisyonda dengeyle ilgili dogru bir ifadedir?
A) Benzer nesnelerin gruplandirilarak algilanmasi
B) Bir 6genin birden fazla kez kullanilmasi
C) Eksik sekillerin zihinde tamamlanmasi
D) Ogelerin agirhginin yatay ve dikeyde esit dagilmasi

E) Simetrik nesnelerin biitlin olarak algilanmasi

16. Asagidakilerden hangisi ii¢ boyutludur?
A) Besgen
B) Dikdortgen
Q) Kare
D) Kiip

E) Ucgen

17. Asagidakilerden hangisi sekil icin soylenemez?
A) Hacmi ve kiitlesi vardir.
B) Bir yuizeyi digerinden ayirir.
Q) Cizgisel ya da lekesel olur.
D) Nesnelerin dis hatlarinin ifadesidir.

E) Nesnelerin iki boyutlu halidir.

TEMEL TASARIM
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18. Asagidakilerden hangisi eni, boyu, derinligi olan; mekanda yer kaplayan li¢ boyutlu gercek
nesneleri ifade eder?

A) Bicim
B) Boyut
C) Form
D) Sekil

E) Yiizey

19. Asagidakilerden hangisi bicim, doku, renk gibi tasarim 6geleri arasindaki benzerliklere
dayali olusturulan tasari ilkesi degildir?

A) Bittinlik
B) Sadelik
C) Uygunluk
D) Tekrar

E) Zithk

20. Asagidakilerden hangisi tiim dgelerin kiigiik degisimlerle sirali diizen takip etmeden tekrar-
lanmasi tiiriidiir?

A) Aralikh
B) Degisken
C) Serbest
D) Sirali

E) Tam

TEMEL TASARIM
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C) Asagidaki senaryoya gore 21, 22 ve 23. sorularin cevaplarini birakilan bosluklara yaziniz.

Deneyimli grafik tasarimcisi, kokll ve uluslararasi alanda faaliyet gosteren buyuk sirketin yillik faaliyet
raporunun kapak tasarimini hazirlama gorevini Gstlenir. Tasarimci; s6z konusu kurumsal kimligi gorsel
diizeyde en iyi bicimde yansitabilmek icin sirketi gug¢lu, guvenilir ve dinamik yapida gostermeyi
hedefler. Tasarimda yalnizca geometrik formlara basvurmaya karar verir. Geometrik bicimler; diizen,
denge, profesyonellik gibi kurumsal dederleri sezgisel olarak aktarma konusunda oldukca etkilidir.
Tasarim bltcesinin kisitli olmasi nedeniyle renkli baski yerine tek renk baski kullanilacaktir. Tasarimin
yalnizca dijital ortamda degil siyah beyaz baskida da gucli ve etkileyici gorsel etki birakmasi beklenir.
Bu durum tasarimciyi renk yerine form, ton degeri, kontrast, kompozisyon gibi temel tasarim ilkelerine
dayanarak etkili gorsellik olusturmaya yonlendirir.

21.Tasarimcy, sirketi giiclii ve giivenilir gostermek icin hangi kompozisyon tiiriinii ve hangi yon
turinii tercih etmelidir? Seciminizi tasarim ilkeleriyle aciklayniz.

22. Siyah beyaz baskida gorsel hiyerarsi olusturmak icin ton degerleri nasil kullaniimahdir?
Zemin bicim iliskisi ve egemenlik ilkelerini bu baglamda aciklayiniz.

23. Tasarima kapakta dinamizm hissi yaratmak isterse hangi tekrar tiirii ve hangi koram bicimi
en uygun olur? Gerekgenizi tasarim ilkeleriyle aciklayiniz.

TEMEL TASARIM
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@ KONULAR

3.1. AGIK VE KOYUYLA HACIMLENDIRME
3.2.ACIK VE KOYUYLA YUZEY DUZENLEMESI

l

Ogrenme Birimi
[ | @

Ogrenme Birimi
Karekodu

7\
ANAHTAR KAVRAMLAR
« acik ve koyu + kompozisyon
.+ form + ton
« geometrik form + ton cubugu
+ hacim « ylizey diizenleme
« 15k ve golge
PRYETH a_

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

acik ve koyu ton degerlerini ayirt etmeniz
ton cubugu olusturarak ton degerlerini dogru sirayla géstermeniz

1s1gin nesneler lzerinde olusturdugu acik ve koyu ton degerlerini
belirlemeniz

geometrik formlari agik, orta ve koyu ton degerlerini kullanarak
hacimlendirmeniz

aclk, orta ve koyu ton degerlerini kullanarak dengeli yiizey
diizenlemesi olusturmaniz

ACIK VE KOYU

kara kalem teknigiyle acik, orta ve koyu tonlar arasinda yumusak ton
gecisleri uygulamaniz

geometrik formlari kullanarak agik ve koyu iliskisini yansitan 6zglin
kompozisyon olusturmaniz

beklenmektedir.

& _
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48 HAZIRLIK CALISMALARI

Giinliik yasamda cevrenizde gordiigiiniiz nesneler, isiga ve 1sigin gelis yoniine gore neden
farkl goriiniir? Diisiincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz. ‘

KONUYA BASLARKEN

Acik ve koyu; bir ylizeyde 151§in etkisini gdstererek nesnelere hacim, derinlik ve gerceklik kazandiran
temel tasarim 6geleridir. Bir nesnenin 1sik alan boltimleri acik, gélgede kalan boélimleri ise koyu
tonlarla ifade edilir. Acik ve koyu ton degerlerinin bilingli kullanimi, iki boyutlu yiizeylerde (¢ boyut
etkisi olusturmayi saglar. Ton gecisleri sayesinde geometrik formlar hacim kazanir ve gorsel anlatim
glclenir (Gorsel 3.1).

Gorsel 3.1: Kire, kip ve silindir formlarini hacimlendirme

3.1. AGIK VE KOYUYLA HACIMLENDiIiRME

Acik ve koyu, 1s1gin nesne Uzerinde yansitilma bicimidir. Glines 151g1 alan kirenin aydinhk kismi
acik tonlarda, istk almayan kismi koyu tonlarda gorulir. Zemin golgesi en koyu tonu tasir. Ton farki,
kirenin U¢ boyutlu algilanmasini saglar (Gorsel 3.2).

Gorsel 3.2: Tek isik kaynaginin kiire Gzerinde olusturdugu agik, orta, koyu ve en koyu
ton bolgeleri

TEMEL TASARIM
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Actk ve Koyu A

\ﬁ% ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan farkli geometrik nesneleri (kiip, silindir, kiire, koni vb.) tek
1isik kaynagi kullanarak inceleyiniz. Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Geometrik nesneleri farkli acilara tasiyarak olusan gélge degisimlerini g6zlem-
leyiniz.

2. Isik ve golge kavramlarinin sanat tarihindeki gelisimini linlii ressamlarin eser-
lerinde acik ve koyu degerini inceleyiniz. Aragtirma sonuclarinizi gorsellerle
destekleyerek sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
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TEMEL TASARIM

3.1.1. Isik ve Golge

Isik ve golge; derinlik olusturmada, hacim vermede, ritim ve denge 6gelerinin estetik bicimde diizen-
lenmesinde belirleyici rol oynar. Isik olmadan form algilanamaz. Nesnenin goériilmesini saglayan
enerji kaynagina isik denir. Fotografta, resimde nesnelerin bigcimini, dokusunu ve rengini ortaya
cikarir.

Isigin nesne tarafindan engellenmesi sonucu olusan karanlik alana golge denir. Golge, nesnelerin Ui¢
boyutlu algilanmasina ve derinlik hissinin olusmasina yardimci olur.

Bir yuzeye duisen 151k, o ylizey tizerinde farkli ton degerleri olusturur. Isik kaynaginin yoni degistikce
nesnenin Uzerindeki agik ve koyu alanlar da degisir. Ayni nesne farkli yonlerden isik aldiginda ayni
kalmaz. Isik ydnlerinin olusturdugu etkiler birbirinden ¢ok farklidir (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Isik yonleri ve olusan etkiler

Onden gelen 151k, cepheden gelen 1sik veya diiz 1sik olarak da adlandirilir. Nesneyi diiz aydinlatir.
Golge ¢ok az, nesne yassi ve derinliksiz gorinr.

Yandan gelen isik, yan isik olarak da adlandirilir. Nesnenin bir tarafi acik, diger tarafi koyu olur. Form
belirginlesir, hacim hissi verir.

Alttan gelen 1s1k, alisiimamis ve rahatsiz edici etki yaratir. Normalin tersine golgeler yukar diser.
Bu isik tlri genellikle sinemada korku sahnelerinde kullanilir. Grafik tasariminda dikkat cekmek icin
faydalanilir.

102



Actk ve Koyu A

Arkadan gelenisik, kontraisik veya arka 1sik olarak da adlandirilir. Nesnenin 6nii tamamen karanlik
kahr. Cevresinde parlak, cerceve silliet etkisi (halo) olusur.

Yukaridan gelen 151k, tepe 1s1g1 olarak da adlandirilir. Glinegin tam tepede oldugu zaman 6gle
zamanidir.lsik tepeden gelir. Ogle zamani gélgeler kisalir ve asadi diiser. Yiizlerde sert golgeler olusur.

Acik Ton

Acik ton, ylizeyin 15191 daha fazla aldigi bolgelerde olusan parlak veya aydinlik tonlardir (Gorsel 3.4).
Acik tonlar her zaman dogrudan isik kaynagi degildir. Sadece daha aydinlik gériinen alanlardir.

Gorsel 3.4: Acik ton
Koyu Ton

Koyu ton, ylizeyin daha az isik aldigi bolgelerde olusan karanlik tonlardir (Gorsel 3.5). Koyu tonlar,
formun hacmini ve derinligini gostermede énemlidir.

Gorsel 3.5: Koyu ton

3.1.2. Farkli Malzemelerde Acik ve Koyu

Farkli malzemelerde isigin yilizey uzerindeki
etkisi farkli sekillerde gorindir.

Metal (celik, aliminyum) ylzeyde isigin etkisi
parlak ve keskin yansima yapar. Acik ve koyu
arasindaki fark cok belirgindir (Gorsel 3.6).

Gorsel 3.6: Metal Uzerinde yuksek kontrast, keskin
yansima

TEMEL TASARIM
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Porselen ve seramik ylizeyde isigin etkisi parlak ama metalden yumusaktir. Yiizey lizerinde gecisler, bi-
raz daha yumusak aralikta gecer (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Porselen Uzerinde orta kontrast, yumusak yansima

Ahsap ve tahta ylzeyde 151g1n etkisi genellikle mattir. Yiizey izerinde 15in dagihmi azdir. Acik ve koyu
arasindaki gecis daha yavas ve yumusak ilerler (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Ahsap lzerinde diusuk kontrast, daginik yansima

Kumas yuizeyde 151g1n etkisi mat ve emicidir. Ton gecisleri cok yumusaktir (Gorsel 3.9).

Gorsel 3.9: Kumasta en disuk kontrost, yumusak ton dagilimi

Cam isigi direk kirar. Yizeyinde seffaflik ve parlama noktalari olusur (Gorsel 3.10).

Gorsel 3.10: Cam gegirgen ve parlama (halo etkisi)

TEMEL TASARIM

104



Actk ve Koyu A

1. ETKINLIK

Adu: Farkl Yiizeylerde Isik ve Golge incelemesi
Amag: Farkli yuzeylerde isik ve golge incelemesi yapmak
Siire: 5 saat

Arag Gereg: metal kasik veya metal kutu, porselen fincan, cam bardak, ahsap parca veya tahta
blok, masa lambasi veya el feneri, beyaz kagit, kursun kalem, silgi.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek farkh yiizeylerde 151k ve golge inceleme calis-
masini yapiniz.

ETKINLiK ADIMLARI

1. Metal, cam, porselen ve ahsap nesneleri masa Uzerine yerlestirerek goézlem alaninizi olus-
turunuz.

2, Yapay isik kaynagini nesnelere tek yonden tutarak olusan isik, golge ve parlakhk etkilerini
gozlemleyiniz.

3. Isik kaynaginin yoninu degistirerek nesneleri farkl agilardan yeniden gézlemleyiniz.

4. Isigin yonline bagli olarak golgenin yonu ve buyukligiyle agik, orta, koyu ton bolgelerinde
meydana gelen degisimleri inceleyiniz.

5. Calisma suirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.

6. Gozlem sonuclarinizi asagidaki Farkli Yizeylerde Isik ve Golge Gézlem Formu'na gore yanit-
layaniz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atdlyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcitleri dikkate aliniz.

FARKLI YUZEYLERDE ISIK VE GOLGE GOZLEM FORMU
1. Boliim
Isik ve Golge Gozlemi

Bu form; farkh yizeylerde 151§in yansimasi, golge olusumu ve yiizey ozelliklerini gézlemlemeniz
amaciyla hazirlanmaistir.

Bu boliimii Farkli Yiizeylerde Isik ve Gélge incelemesi etkinliginde yaptiginiz gézlemler dogrul-
tusunda doldurunuz.
Metal

+ Ylzeyiparlak mi? ( ) Evet ( )Hayir

+ 15191 gliclu sekilde yansitiyor mu? () Evet ( ) Hayir

« Golgesi belirgin mi? ( ) Evet ( ) Hayir

« Ylzeyiparlak mi? ( ) Evet ( )Hayir

« Is1g1 geciriyor mu? () Evet ( ) Hayir
+ Golgesi belirgin mi? ( ) Evet ( ) Hayir
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Porselen
« Ylzeyi parlak mi? ( ) Evet ( )Hayir
+ Isigiyansitiyor mu? () Evet ( ) Hayir
« Golgesi belirgin mi? ( ) Evet ( ) Hayir
Ahsap
« Yuzeyimatmi? ( ) Evet ( )Hayir
« Isigiyansitiyor mu? () Evet ( ) Hayir
+ Golgesi belirgin mi? ( ) Evet ( ) Hayir
2. Boliim
Yiizey Ozelliklerini Karsilastirma

Bu boluim yaptiginiz gdzlemlerden yararlanarak uygun kutucugu isaretleyiniz.

incelenen Golge

Yiizey Isig1 Yansitma Isig1 Gecirme Belirginligi Yiizey Ozelligi

Metal

Cam

Porselen

Ahsap

3.Bolim
Cikarim

GOzlem formunda elde ettiginiz verilerden yararlanarak farkli ylizeylerin 151§1 yansitma ve golge
olusturma ozelliklerini karsilastiran kisa bir sunum hazirlayiniz. Hazirladiginiz sunumu sinifta
sununuz.

Kontrol listesine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustlne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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3.1.3. Ton ve Ton Cubugu
Isik kaynadi sagdan geldiginde nesnenin sag tarafi bol isik alir ve acik ton degerleri tasir (Gorsel 3.11).

Sol tarafi isik almayacadi icin koyu ton degerleri olusur. Ortadaki gecis bolgesi en acik ile en koyu ara-
sinda kalan orta ton degerlerini icerir.

Gorsel 3.11: Isik kaynagi
Ton, rengin veya yiizeyin aciklik ve koyuluk derecesidir. Beyazdan siyaha dogru olusan gecisler, ton

degerlerini olusturur (Gorsel 3.12). Nesnenin hacimli goriinebilmesi igin ton farkliliklarinin dogru kulla-
nilmasi gerekir. Ton gecisleri ne kadar kontrolli yapilirsa hacim etkisi de o kadar gugclu olur.

Gorsel 3.12: Tarama teknikleriyle ton gegcisleri

TEMEL TASARIM
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Ton cubugu, beyazdan siyaha uzanan ton degerlerinin asamali olarak gosterildigi bir diizenlemedir
(Gorsel 3.13). Valor olarak da adlandirilan bu uygulamada acik, orta ve koyu tonlar birbirine yumusak
gecislerle siralanarak ton farkhhklari gorsel olarak ifade edilir.

Gorsel 3.13: Ton gubugu dokuz kademede aciktan koyuya gecis

Ton ¢ubugu calismalari, 151k ve gdlge iliskisinin daha iyi kavranmasini saglayan temel uygulama-
lardan biridir. Bu calismalar sayesinde acik ve koyu degerler arasindaki farklar ayirt edilir (Gorsel 3.14).
Nesneler lzerindeki 1s1gin olusturdugu golge degerleri dikkatle gézlemlenerek gorsel algi beceri-
lerinin gelistirilmesi hedeflenir. Tonlar arasindaki gegisleri yumusak ve dengeli bicimde uygulamak
hacim, derinlik ve gercgeklik etkisi olusturulmasina yardimci olur.

Gorsel 3.14: Nesne Uzerinde ton cubuguyla yapilan gorseller

Bir rengin acik ya da koyu goriinmesi yalnizca kendi tonuna bagh degildir. Ayni gri ton; acik renkli
bir zeminde daha koyu, koyu renkli bir zeminde ise daha acik algilanabilir. Bu durum, ¢evredeki
tonlarin gorsel algiyi etkiledigini gosterir.
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Gorsel 3.15'te ylizey Uizerinde ton cubugu kullanilarak olusturulan calismalar yer almaktadir.

3.15: Ug boyutlu form érnekleri

TEMEL TASARIM
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3. OGRENME BIRIMI

[}
A —

/4 1. SIRA SiZDE

secimiyle dogru cikisa ulasiniz.

Isik, nesnelerin formunun algilanabilmesi
icin temel kosuldur.

Asagida Dogru (D)-Yanhs (Y) onermeleri iceren tanilayici dallanmis agag verilmistir. Verilen
onermenin dogru oldugunu diisiiniiyorsaniz (D), yanlis oldugunu diisiiniiyorsaniz (Y)
secenegini isaretleyiniz. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz dogru ya da yanhs

Yiiksek kontrast, isik ve Isigi kismen alan
golge arasindaki kesin yuzeyler, tam koyu
ayrimlarla dramatik etki degil orta ton degerleri
olusturur. icerir.
Valor, aciktan koD:tSrgls(t Buytk olcler, \@n aydinhk
koyuya l; uzaklik etkisi yuzeyler, acik
uzanan ton yumusak olusturur. ve koyu alanlar
N . gecislerle sakin .
degerlerini gorsel etki ar:iS|nqa gecis
ifade eder. olusturur. gorevi gorur.
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@ %\ ____________________________________ see

Adi: Ton Cubugu Olusturma
Amag: Beyazdan siyaha dogru ton cubugu olusturmak
Siire: 2 saat

Arag Gerec: 25x35 cm resim kagidi, 2B, 3B, 4B resim kalemleri, silgi, cetvel.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek beyazdan siyaha dogru
ton cubugu olusturma calismasini yapiniz.

islem Basamaklan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 25x35 cm resim kagidina resim kalemi kullanarak cetvel yardimiyla asagida verilen sablona
gore 10x15 cm’lik dokuz tane dikd6rtgeni, yan yana gelecek sekilde ¢iziniz.

3. ilk bélimi beyaz birakiniz. Son béliimii siyah tonlayiniz.

4, Aradaki bolimlerde acik, orta ve koyu ton gecisleri olusturunuz.

5. Ton gegcislerinin yumusak ve tarama gecislerinin ayni olmasina 6zen gosteriniz.

6. Calisma slrecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme Olcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme o6lgegine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dstdane tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

B e

TEMEL TASARIM
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3.1.4. Geometrik Formda Hacimlendirme

Geometrik sekiller, 151k ve golge kullanilarak ti¢ boyutlu goriinime kavusturulabilir. Bu isleme hacim-
lendirme denir. Hacim etkisi olusturulurken isigin yoni belirlenir ve seklin aydinlik, yari golge, koyu
golge ile diisen golge bolgeleri tonlanir (Gorsel 3.16). Acik, orta ve koyu tonlar arasindaki dengeli
gecisler; kiip, kiire, silindir, koni gibi geometrik sekillerin daha gercekgi gériinmesini saglar. Hacim-
lendirme ¢alismalari; gézlem yapma, tonlama ve ¢izim becerilerinin gelisimine katki saglar.

Gorsel 3.16: Geometrik nesne Uizerinde hacimlendirme asamalari

Kiip

Kup, duz ylzeylerden olusur. Isigi dogrudan alan yiizey acik, yan ylzey orta, 1sik almayan yizey ise
koyu tonda goriinir. Yuzeyler arasindaki ton farki, kiiptin hacim etkisini ortaya ¢ikarir.

Kiire

Kure, egrisel yapiya sahip oldugu icin tonlar yumusak gecislerle uygulanir. En aydinlik noktadan
golgeye dogru kademeli tonlama yapilir. Bu gecisler, kiirenin yuvarlak bicimini belirginlestirir.

Silindir

Silindirin gévdesinde tonlar, ylizeyin egimine bagh olarak yavas yavas degisir. Ust yiizey 1sigin gelis
yonune gore farkh ton degerleri alabilir. Zemine diisen golge, silindirin hacim etkisini gtiglendirir.
Koni

Konide 1sik ve golge, yizeyin egimine gore degisir. Ton gegisleri dogru uygulandiginda koninin
yuksekligi ve ic boyutlu gérinimi daha belirgin hale gelir.
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Hacimlendirmede Ton Gegislerinin Onemi

Hacimlendirme calismalarinda acik, orta ve koyu tonlar arasinda dengeli gecisler olusturulmalidir
(Gorsel 3.17). Ozellikle egrisel yiizeylerde yumusak ton gecisleri, bicimin dogal gériinmesini saglar.
Kara kalem calismalarinda farkh kalem sertlikleri ve tarama teknikleri kullanilarak istenen ton
degerleri elde edilebilir.

Asagida hacimlendirme yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.
+ Cizime baslamadan 6nce 1sik kaynaginin yonu belirlenmelidir.

« Acik, orta ve koyu tonlar arasinda dengeli gecisler olusturulmalidir.

- Dusen golge, 1519in gelis yoniine uygun ¢izilmelidir.

« Seklin yuzey 6zelligine uygun tonlama teknigi kullanilmalidir.

« Ton degerleri suirekli karsilastirilarak hacim etkisi korunmalidir.

Gorsel 3.17: Dengeli ton gegisileri

Gorsel 3.18' de geometrik formda kompozisyon asamalari yer almaktadir.

3.18: Geometrik moduler kompozisyon asamalari

TEMEL TASARIM
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Gorsel 3.19da acik ve koyu etkisi yaratarak 6zgiin geometrik formlarla olusturulan kompozisyon
ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 3.19: Geometrik formda kompozisyon asamalari

TEMEL TASARIM
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2. ETKINLIK

Adi: Geometrik Bicimlere Tonlama Calismasi

Amag: Geometrik bicimlere tonlama ¢alismasi yapmak
Siire: 2 saat

Arac Gereg: 2B, 3B, 4B resim kalemleri,silgi, cetvel.

Asagidaki ton cubugunu inceleyiniz. Geometrik bicimlerin lizerindeki numaralari, ton
cubugundaki karsilik gelen ton degerleriyle eslestirerek bicimleri kara kalemle tonlayiniz.
Tonlama sirasinda acik, orta ve koyu tonlar arasindaki gecisleri yumusak sekilde uygu-
layiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulagsmak i¢in karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustldne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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© = o2

Adi: Geometrik Sekilleri Hacimlendirme

Amac: Geometrik formlari agik ve koyu ton degerleriyle hacimlendirmek

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, HB, 2B, 3B, 4B vb. resim kalemleri, silgi, cetvel, kalemtras.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek geometrik formlari acik ve koyu ton deger-
leriyle hacimlendirme calismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm resim kagidina resim kalemi kullanarak cetvel yardimiyla asagida verilen sablona
gore 25x25 cm’lik iki tane kare ciziniz.

3. Belirlediginiz geometrik formlari alanin icine ciziniz.

4, stk yonUnu belirleyiniz. Agikta kalacak alanlari isaretleyiniz.

5. Geometrik formda orta tonlar olusturunuz.

6. En koyu bolgeyi belirleyiniz ve diisen golgeyi ekleyiniz.

7. Ton gegislerini yumusatarak ¢alismanizi tamamlayiniz.

8. Calisma siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.
9. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. Isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 6lcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan olctitleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustlne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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3.2. ACIK VE KOYUYLA YUZEY DUZENLEMESI

Tasari ilkelerine uygun ylizey diizenlemesi yapmak, gorsel acidan ¢ekici ve bitiinlikli kompozisyon
elde etmenin temel kosullarindan biridir. Estetik kompozisyon olusturmak icin form, bicim, renk,
aralik gibi 6gelerin yani sira acik ve koyu ton degerlerinin de dengeli bicimde kullanilmasi 6nemlidir.
iki boyutlu yiizey diizenlemeleri, formlara hacim kazandirmadan sade bicimde yapilabilecegi gibi
ton gecisleriyle hacim etkisi yaratilarak da uygulanabilir (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20: Ton gegisleriyle hacim etkisi yaratiimis yuzey diizenleme

Gorsel 3.21'de iki boyutlu diizlemde ylizey diizenleme asamalari yer almaktadir.

Gorsel 3.21: Yizey duzenleme asamalari

Asagida yuzey diizenleme yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.

+ Ylzey dlzenlemeye baslamadan 6nce tasariilkeleri (ritim, tekrar, benzerlik, uyum, denge, kontrast,
Olci, aralik vb.) g6z 6niinde bulundurulmaldir.

« Kiiclik bicimler uzakhk etkisi, bliylik bicimler yakinlk etkisi yaratir. Bu durum mekansal derinlik
illiizyonu olusturur.

TEMEL TASARIM
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« Araliklarin birbirine yakin tutulmasi buttnlik saglar. Asiri uzak birakilan araliklar, kompozisyonu
bollp parcalara ayirr.

« Aralik, sekil, bicim gibi 6gelerin farkh blykltklerde kullanilmasi monotonlugu engeller ve gorsel
zenginlik katar.

+ Form veya sekiller kompozisyona yerlestirilirken zemin ve bicim iliskisine 6zen gosterilmelidir.

Gorsel 3.22'de agik ve koyu etkisi yaratilarak 6zgtin geometrik formlarla olusturulan yiizey diizenleme
ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 3.22: Ozgiin geometrik formlarla ylizey érnekleri

TEMEL TASARIM
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Adi: Acgik ve Koyuyla Yiizey Dizenlemesi

Amac: Geometrik formlarla iki boyutlu ylizey (izerinde 6zgiin kompozisyonlar olusturmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, HB, 2B, 3B, 4B resim kalemleri, silgi, fon kagidi, yapistirici,
maket bicagi, cetvel.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek geometrik formlarla iki boyutlu yiizey
iizerinde 6zgiin kompozisyonlar olusturma ¢alismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm resim kagidina resim kalemi kullanarak cetvel yardimiyla asagida verilen sablona
gore 25x25 cm'lik bir tane kare ciziniz.

o [—— 125cm —> [+— 125 cm —|

25x25cm

3. Geometrik formlari farkli boyutlarda karenin icine tasarlayiniz.

4. Formlar ylizeye dengeli bicimde yerlestiriniz.

5. Formlar arasinda ritim, vurgu ve hareket olusturmaya calisiniz.

6. Acik, orta ve koyu tonlari uygulayarak 1s1§in yoniini belirleyiniz.

7. Tamamlanan ¢alismanizi paspartulayiniz.

8. Calisma sirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.

9. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz

birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama ¢alismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme Olcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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3. OGRENME BIRIMI

[£)) OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantez iclerine ciimle dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.

Nesne lGzerinde degisen dederlerde olusan aydinlik karanlik
1. () |alanlara 1stk ve golge denir.

Nesnenin isig1 kismen yansittigi ylizeyleri, orta ton degerle-
2. C ) i iceren yari aydinlik bolgeler olusturur.

Yiizey diizenlemede biiyik ol¢tlerin kullanilmasi uzaklik
3. () |hissi verir.

Kompozisyonda aralik, sekil, bicim gibi 6gelerin farkl bi-
4. ) yukliklerde kullanilmasi monotonlugu engeller.

Valor, yalnizca renksiz (siyah beyaz) ortamda kullanilan ton
5. () |kademelerini ifade eder.

Hacimlendirme calismalarinda tonlama, en acik tondan
6. () |baslanarak kademeli bicimde uygulanmaldir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla
doldurunuz.

acik ve koyu belirsiz birlik kontrast
hacimlendirme ton valor Isik ve golge
7.1sik ve golge alanlarinda beliren farkli her aydinlatma derecesine denir.
8. Yiksek kontrast ortaminda keskin, net; diistik kontrast ortaminda bicim

ve golgeler gorilir.

9. iki boyutlu yiizeyde ifade edilen form veya nesnelere, lic boyutlu hissi kazandirmak amaciyla
yapilan isleme denir.

10. Estetik kompozisyon hazirlanirken degerlerinin dengeli kullanilmasi
onem tasir.
11. Ylzey dizenlemede araliklarin birbirine yakin tutulmasi saglarken asiri

uzak birakilmasi kopukluga yol acar.

12. Objenin 1sik ve golge alanlari arasinda olusan, en acgiktan en koyuya siralanan ton kademelerine
denir.

13. Nesne ylizeyindeki aydinlik ve karanlk bolgelerin birbirini tamamlayacak bicimde zitlik olustur-
masina etkisi denir.
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C) Asagidaki senaryoya gore 14, 15. sorularin cevaplarini birakilan bosluklara yaziniz.

Miize Sergi Tasarimi

Sanat miuizesi, 6grenci calismalarindan olusan isik ve bicim temali sergi agmayi planlar. Kiirator (sergi
sorumlusu), sergi duvarlarinin mat gri renkte oldugu bir alanda kiire ve kiip formlarini iceren, siyah
kalemle cizilmis, hacimlendirilmis 6zgiin birer calismayi yan yana sergilemek ister. izleyicinin énce
kireyi, sonra kiipu fark etmesini hedefler.

14. Kiiratoriin istedigi gorsel hiyerarsinin (dnce kiire, sonra kiip) saglanmasi icin iki calisma
arasindaki hangi acik ve koyu ton iliskisi belirleyici olacaktir? Kontrast, ton degeri ve
egemenlik kavramlarini kullanarak aciklayiniz.

15. Mat gri duvar zemininde siyah beyaz calismalarin sergilenmesi zemin ve bicim iliskisi
acisindan nasil etki yaratir? Bu durumda c¢alismalarin ton dagilimi nasil diizenlenmelidir?
Aciklayniz.

16. Asagidaki senaryoya gore 16. sorunun cevabini birakilan bosluklara yaziniz.
Reklam Afisi Tasarimi

Grafik tasarimcisi, siyah beyaz reklam afisinde tek geometrik form kullanarak triint gliclii ve hacimli
goOstermek ister. Bltcenin sinirl olmasi nedeniyle yalnizca kara kalem tonlarindan yararlanilacaktir.

16. Tasarimci, hangi geometrik formu se¢melidir? Sectigi formu hacimlendirmek icin 151k
kaynagini nereden konumlandirmalidir? Yiiksek kontrast, valor ve form yapisina uygun ton
gecisi kavramlaniyla iliskilendirerek yanitlayiniz.

TEMEL TASARIM
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Ogrenme Birimi o

Ogrenme Birimi
. Karekodu

@ KONULAR

<

4.1. RENK BILGISI Z
4.2. RENK KONTRASTLARI

ANAHTAR KAVRAMLAR

+ guaj boya

+ kontrast

+ renk

+ renk cemberi

- ton skalasi

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

rengin psikolojik etkilerini yorumlamaniz

guaj boyanin teknik 6zelliklerini agiklamaniz

renk gemberi ve ton skalasi uygulamalari yapmaniz
ana ve ara renkleri dogru yerlerde kullanmaniz
renk kontrastliklarini ayirt etmeniz

renk kontrastlarini kullanarak 6zgtin ve soyut ylizey diizenlemeleri
yapmaniz

beklenmektedir.

& __
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48 HAZIRLIK CALISMALARI

1. Sabahin erken saatlerindeki isik ile giin batimindaki isik, ¢evrenizdeki nesnelerin renklerini
farkli tonlarda algilamaniza neden olur. Bu durumu tasarimci bakis agisiyla yorumlayiniz.

2. Sicak soguk renkler denildiginde akliniza neler gelir? Giinliikk yasamdan drnekler vererek
aciklayiniz.

3.Tasanimallarin renk secimleri, tiiketici tercihlerini ve davranislarini nasil etkiler? Uriinlerin
renk kimliginin tiiketiciler Gizerindeki etkilerini 6rneklerle agiklayiniz.

KONUYA BASLARKEN

Dogadaki varliklarin algilanmasini saglayan renkler; tasarimlarda duygu, anlam ve gorsel etki olus-
turmanin yani sira dikkat cekme, vurgu yapma ve kompozisyonu gii¢clendirme islevi goriir. Renklerin
birbiriyle olan iliskilerini anlamak, basarili tasarim olusturmanin temel kosullarindandir.

4.1. RENK BILGISI

Renk; 151gin nesnelerden yansimasi veya sogurulmasi sonucu goézle gorilen, beyinle algilanan
gorsel etkidir (Gorsel 4.1). Renk ve i1sik arasinda gucli iliski vardir. Isik olmadan renk olusmaz. Bu
iliski gorsel tasarimin temelini olusturur. Renk, sadece gorsel siisleme degil duygulari etkileyen ve
farkli anlamlar tasiyan iletisim aracidir. Yansima, 1sigin bir nesnenin ylizeyine carptiktan sonra geri
doénmesidir. Bir nesnenin hangi renkte goriindiigu, o nesnenin isig1 ne kadar yansittigiyla ilgilidir.
Sogurulma (absorpsiyon), 1sigin bir kisminin nesne tarafindan tutulup icine alinmasidir. Nesne,
sogurmadigi 151g1 yansitir ve yansiyan isigin rengi gorulir.

Gorsel 4.1: Renk
Gorsel sanatlarda ve temel tasarimda renk, resmin veya tasarimin diizenlenmesinde 6nemli yere

sahiptir. Rengi dogru kullanabilmek icin ton, uyum, zithk, denge gibi temel kavramlarin anlasiimasi
gerekir.
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Renk

Ton, bir rengin agiklik veya koyuluk derecesidir. Bir renge beyaz eklenerek acik tonlar, siyah eklenerek
koyu tonlar elde edilir (Gorsel 4.2).

Gorsel 4.2: Ton degerleri

Uyum, birbirine yakin ya da birbirini tamamlayan renklerin bir arada kullanilarak géze hos gelen bir
bitunlik olusturmasidir.

Zithk, birbirinden farkli ya da renk cemberinde karsilikli yer alan renklerin bir arada kullaniimasiyla
olusan carpici etkidir.

Denge, kompozisyonda renklerin gorsel agirliginin dagilimiyla olusan kararhhk hissidir. Sicak ve
koyu renkler goze daha agir, soguk ve agik renkler ise daha hafif gériinir. Renklerin yerlesimi kompo-
zisyonun dengesini dogrudan etkiler.

Doygunluk, kroma olarak da adlandirilir. Rengin saflik derecesi veya canlihgidir. Baska renklerle
karistinldikca renk soluklasir ve doygunlugunu yitirir (Gorsel 4.3).

Gorsel 4.3: Doygunluk (kroma)

TEMEL TASARIM
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4.1.1. Notr Renk

Bir cisim aldigi 15191 tamamen yansitiyorsa beyaz, tamamen emiyorsa siyah olarak gorindr. Siyah ve
beyaz, renk olarak kabul edilmez. Saf beyaz ve siyahin karisimindan gri olusur (Goérsel 4.4). Bu siyah,
beyaz ve griye notr renkler denir. N6tr renkler etkisizdir. Yanindaki renkleri etkilemez ancak yanina
gelenrenklerin etkisi altinda kalir. Bir renge siyah eklenirse o rengin mat ve koyu tonu, beyaz eklenirse
pastel ve acgik tonu elde edilir. Ancak renge eklenen siyah ya da beyazla ortaya ¢ikan griler, eklendigi
rengin etkisini tasidigindan nétr renkler sinifina girmez. Ornegin yesilimsi gri, kirmizimsi gri vb.

00

Gorsel 4.4: Siyah, gri, beyaz

4.1.2. Renk Perspektifi

Varliklar gozden uzaklastikca kiictliyorlarmis gibi gorinr.
Bununla beraber renklerinde de solma gozlemlenir.
Bunun nedeni goz ile nesne arasindaki hava tabakasinin
artmasidir. Nesne ne kadar uzaksa gozle nesne arasina o
kadar fazla hava katmani girer, nesneler gercek renklerini
kaybederek daha soluk goériinir. Bu yuzden ayni renkteki
nesne, yakindan daha canli ve parlak goriinirken uzak-
lastikca matlasir ve soluklasir. Bu duruma renk ya da hava
perspektifi denir (Gorsel 4.5).

Gorsel 4.5:Renk perspektifi
4.1.3. Renk Siniflandirmasi

Boya renkleri kullanim ve elde edilis bicimlerine ana renkler, ara renkler ve ikincil ara renkler
olarak siniflandirihr.

Ana Renkler: Kirmizi, sari ve mavi olmak Uzere ii¢ ana renk vardir (Gorsel 4.6). Ana renkler, baska
renklerin birlestiriimesinden elde edilemez. Diger tiim renkler, bu (¢ rengin degisik oranlarda birles-
tirilmesiyle olusur.

Gorsel 4.6: Ana renkler
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Ara Renkler: iki ana rengin esit oranlarda birlestirilmesiyle elde edilir. Turuncu (kirmizi ve sarinin
birlestirilmesi), yesil (sari ve mavinin birlestirilmesi) ve mor (mavi ve kirmizinin birlestirilmesi) olmak
lizere li¢ ara renk vardir (Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7: Ara renkler

ikincil Ara Renkler: Ana renk ve komsu ara rengin birlestiriimesiyle elde edilir. Sari ve yesil, sari ve
turuncu, kirmizi ve turuncu, kirmizi ve mor, mavi ve mor, mavi ve yesil bu gruba girer (Gorsel 4.8).

Gérsel 4.8: ikincil ara renkler

TEMEL TASARIM
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1. ETKINLiIK °
[ ]

Adi: Renklerin Siniflandiriimasiyla Yuizey Diizenlemesi Olusturma

Amag: Renkleri siniflandirarak ana, ara, sicak, soguk ve nétr renk gruplarini yiizey dizenle-
mesinde bilingli bicimde kullanmak

Siire: 2 saat

Aracg Gerec: resim kagidi, renkli fon kartonlari veya renkli kagitlar, guaj ya da akrilik boya (istege
bagh), makas, yapistirici, cetvel, kursun kalem.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek renkleri siniflandirip; ana, ara, sicak, soguk ve
notr renk gruplarini bilingli bicimde kullanip yiizey diizenlemesi calismasini yapiniz.

Etkinlik Adimlari

1. Cevrenizde bulunan dergi, katalog, ambalaj, brosiir veya renkli kagitlardan farkli renk
ornekleri toplayiniz. Topladiginiz renkleri dikkatlice inceleyerek benzer 6zellik gosterenleri
bir araya getiriniz.

2, Calisma kagidinizin ylizeyini beg bolime ayiriniz. Bolimleri Ana Renkler, Ara Renkler,
Sicak Renkler, Soguk Renkler ve Notr Renkler basliklariyla diizenleyiniz. Topladiginiz renk
orneklerini uygun basliklarin altina yerlestirerek renklerin siniflandirilmasini gosteren bir
yuzey diizenlemesi olusturunuz.

3. Olusturdugunuz diizenlemeyi inceleyiniz. Her renk grubunun yiizey Ulzerinde olusturdugu
gorsel etkiyi gozlemleyiniz. Hangi renk gruplarinin daha hareketli, hangilerinin daha sakin ve
dengeli goriiniim olusturdugunu degerlendiriniz.

4, Cahismanizdaki renk gruplarindan birini seciniz. Sectiginiz renk grubunun giinliik yasamda
veya tasarim Urlinlerinde hangi amaclarla kullanilabilecegine iliskin kisa bir aciklama hazir-
layiniz.

5. Calismanizi sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz. Farkh égrencilerin olusturdugu yiizey
diizenlemelerini inceleyerek renklerin siniflandirilmasindaki benzerlik ve farkhhklari karsilas-
tiriniz.

6. Calismaniz stirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goéruslerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.
7. Temiz ve duzenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz

birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustdne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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4.1.4. Renk Cemberi

Renk ¢cemberi; anarenkler, ararenkler ve ikincil ararenklerin dairesel diizen icinde yer aldigi sistematik
renk semasidir (Gorsel 4.9). Renkler arasindaki iliskileri gorsellestirmenin en etkili yollarindan biri olan
renk cemberi; uyum, kontrast ve renk harmonisi analizlerinde temel arag olarak kullanilir.

Standart renk cemberi on iki renk diliminden olusur. Bu yapida U¢ ana renk, ¢ ara renk ve alti ikincil
ara renk bulunur. Renklerin dairesel bicimde siralanmasi, birbirine komsu renkler arasindaki uyumu
ve karsilikli konumlanan renklerin (tamamlayici renkler) olusturdugu zithgi acik sekilde gosterir.

Gorsel 4.9: Renk gemberi Ustlinde ana, ara ve ikincil ara renkler

Mor renk icin bir isik dalga boyu yoktur. Mor [macenta (kirmizi ile mor arasinda yer alan canli
bir renk)], spektrumda (goriinir 151gin olusturdugu renklerin timi) gercek dalga boyuna
sahip degildir. Kirmizi ve mavi 1sik reseptorleri (alici) ayni anda uyarildiginda ancak yesil 151k
uyarilmadiginda beyin bu rengi uydurur. Mor, beynin icat ettigi bir renktir.

TEMEL TASARIM
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/%) 1. SIRA SiZDE

Asagidaki yapilandirnlmis griddeki harflendirilmis kutucuklarda renk konusuyla ilgili bazi
kavramlar verilmistir. Kutucuk numaralarini kullanarak asagidaki sorulari yanitlayiniz.
(Her soru icin birden fazla kavrami cevap olarak secebilirsiniz.)

ana renkler
A

ara renkler
B

ikincil ara renkler
C

renk cemberi

¢

ton (renk degeri)

deger (acik ve koyu)

doygunluk (kroma)

tamamlayici renkler

D E F G
1sik renkleri boya renkleri beyaz 151k siyah
G H | i

1. Rengin temel 6zellikleri arasinda yer alan kavramlar hangileridir?

2. Boya renklerinin siniflandirilmasinda kullanilan temel renk gruplari hangileridir?

3. Renk iligkilerini incelemek ve renk uyumlarini belirlemek icin kullanilan kavramlar
hangileridir?

4. Isik ve boya renk sistemleriyle iliskili kavramlar hangileridir?

5. Renk calismalarinda ton olusturulurken kullanilan, acik ve koyu degerleri ifade eden
kavramlar hangileridir?

TEMEL TASARIM
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4.1.5. Guaj Boya ve Teknik Ozellikleri

Guaj (gouache) boya, su bazli ve opak (6rtiicii) boya turldir. Suluboyadan farki seffaf olmamasidir.
Isig1 yansitmak yerine ylizeyi tamamen kapatir. Bu 6zelligi sayesinde acik renklerin tzerine koyu
renkler, koyu renklerin tizerine agik renkler kolayca uygulanabilir. Temel tasarim ¢alismalarinda saf ve
canli renk yuzeyleri olusturmak icin tercih edilir (Gorsel 4.10).

Guaj boyanin teknik 6zellikleri sunlardir:

Opaklik: Guaj boya, ylizeyi tamamen Orter. Alttaki renk veya zemin goriinmez. Bu 6zellik, hata
diizeltmeyi kolaylastirir ve katmanli calismalarda esneklik saglar.

Suyla inceltilebilirlik: Guaj boya, suyla istenilen kivama getirilebilir. Az su; mat, yogun ve opak
goriniim verir. Fazla su; yari saydam, suluboya etkisine yakin goériiniim verir.

Hizli Kuruma: Guaj boya, diger boyalara goére daha cabuk kurur. Bu nedenle genis alanlari hizlica
kapatmak mimkinddr. Renk karistirma ve gecis calismalarinda dikkatli olunmasi gerekir.

Mat Yiizey: Guaj boya, kurudugunda parlak degil mat yiizey birakir. Bu 6zellik, grafik ve tasarim calis-
malarinda tercih nedenidir.

Renk Degisimi: Guaj boya, kuruyunca hafifce acilir. Koyu renkler biraz daha acik goériinebilir. Bu
nedenle renk karisimlari olusturuldugu sirada bu degisim g6z dniinde bulundurulmaldir.

Yeniden Islatilabilirlik: Kurumus boya, tstline su eklenerek yeniden agilabilir. Bu durum hem avantaj
(hata dilizeltme) hem dezavantaj (alt katmanin bozulmasi) olusturur.

Gorsel 4.10: Guaj boya uygulamasi
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Asagida guaj boya kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.

+ Boyanin kivami krema kivaminda olmalidir (ne ¢ok sulu ne ¢ok koyu).

+ Firga, her renk degisiminde iyice yikanmali ve kurutulmalidir. Aksi halde renkler birbirine karisir.

«+ Genis alanlar, genis firca; ince detaylar, ince fircayla uygulanmalidir.

« Bir katman tamamen kuruduktan sonra Ustline yeni renk uygulanmalidir.

« Palet kullanimi, renk karisimlarinin kontrolli yapilmasini saglar ve boyanin israf edilmesini dnler.

+ Kullanilmayan boya tiiplerinin agizlarn sikica kapatiimaldir.

4.1.6. Ton Skalasi

Ton skalasi, rengin en agik tonundan en koyu tonuna kadar siralanmasiyla olusan renk diizenidir
(Gorsel 4.11). Rengin ton skalasini olusturmak icin saf renge belirli oranlarda beyaz veya siyah renk
eklenir. Bu ¢alisma, rengin farkl tonlarini gérmeyi ve kullanmay: kolaylastirir. Ton skalasi, renklerin
derinlik ve hacim etkisini ortaya cikarir.

Renge asamali olarak beyaz renk eklendiginde agik tonlar olusur. Agik tonlar, daha aydinlik ve ferah
goriinim saglar. Renge asamali olarak siyah renk eklendiginde koyu tonlar elde edilir. Koyu tonlar,
derinlik ve agir goriinim saglar. Gucli etki olusturur. Ton skalasi ¢alismalari, renklerin dogru ve
kontrollt kullanilmasr icin dnemlidir.

Gorsel 4.11: Ton skalasi
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Adi: Renk Cemberi ve Ton Skalasi
Amag: Guaj boya teknigini kullanarak renk cemberi ve ton skalasi calismasi yapmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, guaj boya seti, farkli kalinhkta fircalar, cetvel, pergel, kursun
kalem, su kabi, palet, temizleme bezi.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek guaj boya teknigiyle renk cemberi ve ton
skalasi calismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm bristol kagidina resim
kalemi kullanarak cetvel ve
pergel yardimiyla yanda verilen
sablona gore on iki dilimli renk
¢emberiyle ton skalasini ¢iziniz.

3. Ana renkleri yerlestirdikten sonra
ara renkleri ve ikincil ara renkleri
olusturunuz.

4. Boyalarn kanstirirken uygun renk
oranlarini deneyerek dogru renk-
leri elde etmeye 6zen gosteriniz.

5. Renk ¢emberini tamamladiktan sonra sectiginiz bir renk icin on basamakl ton skalasini hazir-
layiniz.

6. Acik, orta ve koyu tonlar arasinda yumusak gecisler olusturmaya dikkat ediniz.

7. Boya karisimlarini palet izerinde hazirlayiniz. Fircalarinizi kullandiktan sonra temizleyerek
malzemelerinizi 6zenli kullaniniz.

8. Calismanizi tamamladiktan sonra renk gecislerini ve ton farkhlklarini inceleyiniz. Elde ettigi-
niz sonuglari degerlendirerek gerekli gordiigiiniiz diizeltmeleri yapiniz.

9. Calismaniz siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.

10. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz bira-
kiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz calisma, 0gretmeniniz tarafindan karekodda verilen derece-
lendirme 6lcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken derecelendirme 6lgcegindeki
Olcitleri dikkate aliniz.

Derecelendirme oélgedine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dstdne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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4.2. RENK KONTRASTLARI

Renk kontrasti, iki veya daha fazla renk bir arada bulundugunda renklerin birbirini belirgin bicimde
farkhlastirmasidir. Renk ciftleri veya gruplar arasindaki bu farklilik ne kadar biiyiikse kontrast o kadar
gucludur. ilgi odagi yaratmak, hiyerarsi olusturmak, duygusal etki tretmek ve izleyicinin dikkatini
yonlendirmek amaciyla kontrast ilkelerinden yararlanilir.

4.2.1. Yalin Renk Kontrasti

Yalin renk kontrasti, ana ve ara renklerin bir arada kullanilmasiyla olusur (Gorsel 4.12.a.b). Bu
kontrast turtinde renkler, baska renklerle karistirimadan en saf halleriyle kullanilir. Kirmizi, sari, mavi
gibi ana renkler ile turuncu, yesil, mor gibi ara renklerin bir arada kullanilmasi gucli, dikkat cekici ve
enerjik etki olusturur. Bu nedenle yalin renk kontrasti; halk sanatlarinda, cocuk kitabi resimlerinde ve
uyari isaretlerinde kullanilr.

a) b)
Gorsel 4.12: Yalin renk kontrasti calismalari

4.2.2. Acik ve Koyu Kontrasti

Acik ve koyu kontrasti, acik ve koyu renklerin bir arada kullanilmasiyla olusur (Gorsel 4.13.a.b). Bu
kontrast turd, 1sik ve golge arasindaki farklara dayanir. Acik ve koyu renkler yan yana geldiginde daha
gucli etki olusturur. Bu kontrast, tasarim da 6gelerin daha belirgin gériinmesini saglar. Derinlik,
hacim ve sekil algisini gliclendirdigi icin tsikca kullanilir.

a) b)
Gorsel 4.13: Acgik ve koyu kontrast galismalari
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4.2.3. Sicak Soguk Kontrasti

Sicak soguk renk kontrasti, sicak soguk renklerin bir arada kullanilmasiyla olusur (Gorsel 4.14.a.b.c).
Kirmizi, turuncu, sar gibi renkler sicak; mavi, mor, yesil gibi renkler soguk renklerdir. Sicak renkler
enerji, canhlik ve yakinlik hissi verir. Soguk renkler sakinlik, huzur ve uzaklk hissi verir. Manzara resim-
lerinde 6n planda sicak renklerin, arka planda soguk renklerin kullaniimasi derinlik etkisini artirir. Bu
kontrast tuir(; tasarimlarda ve resimlerde hareketli, dikkat ¢ekici etki olusturur.

a) b) c)
Gorsel 4.14: Sicak soguk kontrasti galismalari

/4 2. SIRA SiZDE

Asagidaki gorseli inceleyerek sorulari cevaplayiniz.
1. Calismada kag farkli renk kontrasti kullanilmistir? Bularak agiklayiniz.

2, En baskin kontrasti belirleyiniz. Sanat¢inin neden bu kontrasti 6n plana cikardigini
tahmin ediniz.

3. Calismada kullanilan kontrast tiiriinden farkli kontrast tiirii kullansaydiniz nasil bir
goriiniim elde ederdiniz? Aciklayiniz.

TEMEL TASARIM
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4.2.4. Tamamlayici Renk Kontrasti

Tamamlayicl renk kontrasti, renk ¢cemberinde birbirinin karsisinda bulunan renklerin bir arada
kullanilmasiyla olusur (Gorsel 4.15). Kirmizi ve yesil, sari ve mor, turuncu ve mavi bu renk ciftlerine
ornektir. Bu renkler yan yana kullanildiginda birbirini daha canli ve parlak gosterir (Gorsel 4.16).

Gorsel 4.15: Tamamlayici renk kontrasti

4.2.5. Yaniltici Renk Kontrasti

Yaniltian renk kontrasti, ayni rengin farkli
zemin renkleri Uzerinde farkh algilanmasiyla
olusur. Renkler, cevresindeki renklerden etki-
lendigi icin ayni renk her zaman ayni sekilde
goérinmez. Ornegin koyu gri sekil, acik renkli
zeminde daha koyu; koyu renkli zeminde daha
acik gorinebilir (Gorsel 4.17). Bu kontrast turd,
rengin tek basina degil bulundugu ortamla
birlikte degerlendirildigini ortaya koyar.
Renklerin cevresindeki renklerle birlikte algi-
landigini gosterir (Gorsel 4.18.a. b).

a)

Gorsel 4.16: Tamamlayici renk kontrasti

Gorsel 4.17: Yaniltici renk kontrasti

b)

Gorsel 4.18: Yaniltici renk kontrasti
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4.2.6. Kalite Kontrasti

Bir rengin en koyu halinden en acik haline kadar olan renk gecislerinin bir arada kullanilmasi ile
olusturulur. Renk skalasindaki gibi rengin baska renkle karisimindan olusan gecisler ya da renk
ton cubugundaki gibi rengin siyah ya da beyazla karisimindan olusan ton gecisleri kullanilarak
yapilir (Gorsel 4.19).

Gorsel 4.19: Kalite kontrasti

ARA$TIRMA

Basili veya dijital ortamlardan renk kontrastlarinin yogun kullanildigi bir tasarim eseri bulunuz
(afis, ambalaj, tablo vb.). Bu eseri inceleyerek asagidaki soruyu yanitlayiniz.

1.Sectiginiz eserde hangirenk kontrasti kullanilmistir? Bu kontrastlar, tasarimin mesajini
nasil giiclendirmistir? Aciklayiniz.

2.incelediginiz eserden ilham alarak asagidaki alana kendi renk kontrasti diizenlemenizi
olusturunuz.

TEMEL TASARIM
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4.2.7. Miktar Kontrasti

Miktar kontrasti, renklerin ylizeyde kapladigi alanlarin farkli olmasiyla olusur (Gorsel 4.20). Bu
kontrast tiirt, renkler arasindaki dengeyi etkiler. Kiicuk fakat canli renk, genis notr renk alani icinde
dikkat cekici odak noktasi olusturur. Buyuk canli renk alani, kiiciik n6tr rengin fark edilmesini zorlastirir.

Miktar kontrasti, tasarimda dikkat cekilecek yerleri belirlemek ve gorsel dengeyi saglamak igin
kullanihr.

Gorsel 4.20 : Miktar kontrastlari
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, Adi: Renk Kontrastlariyla Soyut Yiizey Diizenlemesi

: Amag: Renk kontrastlarini kullanarak 6zgiin ve soyut ylizey diizenlemesi olusturmak
1

! Siire: 2 saat

. Arag Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, guaj boya seti, cesitli kalinlikta firalar, cetvel, kursun kalem,
'su kabl, palet, temizleme bezi.

. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek renk kontrastlarini kullanip 6zgiin ve soyut
! yiizey diizenlemesi olusturma calismasini yapiniz.

| Islem Basamaklari

1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

1

2,35 % 50 cm resim kagidina resim kalemi kullana-
rak cetvel yardimiyla yanda verilen sablona gore = = st
10 x 10 cm Olclilerinde dort tane kare ciziniz.

3. Her karede kullanacaginiz temel geometrik sekil-
leri belirleyiniz. Kare, licgen, daire ,dortgen gibi e E S —
sekilleri kullanarak calisma planinizi olusturu-
nuz.

4, Birinci karede geometrik sekillere eksiltme yonte-
mi uygulayarak yeni bicimler olusturunuz.

. Ikinci karede geometrik sekiller tizerinde eksiltme ve artirma yéntemlerini birlikte kullaniniz.

. Uclincii karede geometrik sekilleri cizgilerle bélerek yeni bicimler elde ediniz.

N O U

. Dordiincl karede onceki karelerde olusturdugunuz bicimlerden birini seciniz ve bu bigimi
gelistirerek 6zgUin bir bicime donustlriniz.

8. Olusturdugunuz yeni bicimlerden yararlanarak kagidin uygun bir bélimtnde 6zgiin iki boyut-
lu ylizey dlizenlemesi hazirlayiniz.

9. Calismanizin kompozisyon diizenini kontrol ediniz. Bicimlerin yerlesimi, bosluk doluluk denge-
si ve bitunlik iliskisini gozden geciriniz.

10. Calismanizi kursun kalemle tamamladiktan sonra siyah keceli kalemle belirginlestiriniz ve
gereksiz kursun kalem izlerini siliniz.

11. Calismaniz suirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak ¢calismanizi gelis-
tiriniz.

1 12. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.
1

. Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
1 derecelendirme Olcegine gore dederlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
1 Olceginde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustdne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

TEMEL TASARIM
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4. OGRENME BIRIMI

@ OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantez iclerine ciimle dogru ise “D’; yanlis ise “Y” yaziniz.

Renk ¢emberinde birbirinin karsisinda bulunan renklere tamamlayi-
ci renkler denir.

2. () [Anarenkler, baska renklerin karisimiyla elde edilir.
3. () [Ton skalasi, rengin agiktan koyuya dogru kademeli dizilisini gosterir.
4, () [Ararenkler, G¢ ana rengin esit oranlarda karistirilmasiyla elde edilir.

Yalin renk kontrastinda saf ve karistirlmamis renkler birlikte kullani-
hr.

6. () |Guajboya, suylainceltilemeyen boya tirtdur.
7. () | Doygunluk (kroma), rengin canlilik ve saflik derecesini ifade eder.
8. () [Sicak renk grubu yalnizca yesil renkten olusur.

Miktar kontrasti, renklerin yizeyde kapladigi alan oranlarindan
kaynaklanir.

10. () [Acikve koyu kontrastinda yalnizca siyah beyaz renkler kullanilir.

Kalite kontrasti, saf renklerle soluk renklerin bir araya getirilmesiyle
olusur.

11. ()

Yansitici renk kontrasti, zemin renginin ayni rengin farkli algilanma-

12 ) sina dayanir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bogluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla
doldurunuz.

tamamlayici ton skalasi yalin renk sicak soguk ana renkler

miktar renk cemberi soguk renk kalite renk perspektifi

13. Turuncuy, yesil ve mor renklerin olusmasini saglayan temel renk grubuna
denir.

14. Ana ve ara renklerin dairesel diizenlendigi semaya denir.

15. Rengin beyazdan siyaha dogru kademeli bicimde siralanmasina
denir.

16. Canli rengin, soluk rengin yanina yerlestirilmesiyle olusan kontrast turiine
kontrasti denir.

17. Renk cemberinde karsilikh yer alan renklere renkler denir.

18. Boya renklerinde karistirilmamis saf renklerin birlikte kullanilmasina
kontrasti denir.
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Renk

19. Tasarimda renklerin kapladigi alan oranlarindan dogan kontrast tiirline

kontrasti denir.

20. Kirmizi ve turuncu tonlarin, mavi ve mor tonlarla birlikte kullanilmasi

kontrastini olusturur.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

21. Asagidakilerden hangisinde renk cem-
berinin on iki dilimini olusturan renk
gruplari dogru bicimde siralanmistir?

A) Ana, tamamlayici ve notr
B) Ana, ara ve ikincil ara

Q) Sicak, soguk ve notr

D) Yalin, ton ve golge

E) Isik, boya ve karisik

22. Asagidakilerden hangisi ayni rengin
farkli zemin renkleri tizerinde, farkh
bicimlerde algilanmasina neden olan
kontrast tiiriidiir?

A) Yalin

B) Tamamlayici
Q) Sicak soguk
D) Yaniltici

E) Miktar

23. Asagidakilerden hangisinde tasarimda
kiigiik kirmizi alan, biiyiik gri alan icinde
dikkat cekici bicimde one cikar?

A) Acik ve koyu
B) Yaniltici renk
C) Miktar

D) Kalite

E) Sicak soguk

24. Asagidakilerden hangisi renk c¢em-
berinde sariya karsi konumlanan
tamamlayici renktir?

A) Turuncu
B) Yesil
QC) Kirmizi
D) Mor
E) Mavi

25, Asagidakilerden hangisi dijital ortam-
daki goriintiilerde renk iiretmek icin
kullanilan eklemeli renk modelinin ana
renkleridir?

A) Kirmizi, sari, mavi
B) Kirmizi, yesil, mavi
Q) Turuncu, yesil, mor
D) Sari, mavi, yesil

E) Kirmizi, turuncu, mavi

TEMEL TASARIM
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Ogrenme Birimi
H

ONULAR

-9

5.1. DOKU
5.2. DOKU YORUMLAMA
5.3. STRUKTUR
/& _
ANAHTAR KAVRAMLAR
+ bagelemani - ikiboyut
« bicim + sistem
«+ birim « straktdr
+ doku . ¢ boyut
& _

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden
« dogal ve yapay dokulari birbirinden ayirt etmeniz

« kara kalem ve guaj boya teknikleriyle 6zgiin doku ¢alismalar
yapmaniz

¢ birim, bag elemani ve sistem kavramlarini kullanarak iki ve G¢
boyutlu striktirel diizenlemeler olusturmaniz

e calismalarinizi uygun paspartulama yontemiyle sunmaniz

« Uretim slirecinizi belgeleyerek calismalarinizdan dijital veya
fiziksel portfolyo olusturmaniz

beklenmektedir.

7\

"

Ogrenme Birimi
Karekodu

DOKU VE STRUKTUR

14%
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4 HAZIRLIK CALISMALARI

1. Doku denildiginde akliniza ilk ne geliyor? Giinliik yasaminizdan ornekler veriniz. Verdiginiz
orneklerin benzer ve farkli 6zellikleri nelerdir? Aciklayiniz.

2. Cevrenizdeki nesnelerin yuzeylerini inceleyiniz.Yuizeylerin 6zellikleri(piiriizlii, piiriizsiiz,
sert, yumusak vb.) nelerdir? Ornekler veriniz.

KONUYA BASLARKEN

Doku, bir ylizeyin gorsel ya da dokunsal 6zelliklerini ifade eder. Striiktiir, bir tasarimin tasiyici ve
diizenleyici yapisini olusturur. Dogal ve yapay nesnelerde bulunan farkli doku 6zelliklerinin ince-
lenmesi, gozlem yapma becerilerinin gelistirilmesini saglar. Bu dokularin yorumlanmasiyla 6zgln
tasarimlar ortaya cikar. Striktirel diizenlemeler; ritim, yon, oran, bltinlik gibi tasarim ilkelerinin
uygulanmasini destekler.

5.1. DOKU

Nesneye bakildiginda ya da dokunuldugunda alinan his o nesnenin dokusudur. Nesnenin ya da
maddenin gorme ve dokunma duyulariyla algilanan dis yapisina doku denir (Gorsel 5.1.a.b).

a) b)
Gorsel 5.1: Dokulu ytzeyler

Doku, temel tasarim ogelerinden biridir (Gorsel 5.2). Bir bitlnin yapisini ve 0zelligini olusturur.
Tasarima zenginlik ve cesitlilik katmasi bakimindan plastik sanatlarda vazgegilmez unsurdur.

Asagida dokunun temel 6zellikleri verilmistir.
« Dogadaki her varligin kendine 6zgii dokusu bulunur.

+ Yizeyler; renk, doku, parlaklik gibi gorsel 6zellikleriyle sertlik, puruzlulik gibi dokunsal 6zellikleri
sayesinde algilanir.

+ Dokuyu olusturan birimler, belirli diizen icinde yan yana gelerek bituncil ylizey etkisi olusturur.

« Nesnelerin dis yapistile i¢ yapisi arasinda uyum s6z konusudur.
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+ Doku, birbirine benzeyen ve birbirini tamamlayan birim bicimlerden olusur.

« Dokunun olusumu islevsellikle dogrudan iliskilidir.

Gorse 5.2: Doku ornekleri

Dokuyla ilgili bigim, birim bicim (modiil), bag elemani, sistem, striiktiir, tekstiir gibi temel
kavramlar vardir. Bu temel kavramlarin iyi anlasiimasi gerekir.

Bicim: Canli ve cansiz varliklarin tum karakteristik 6zelliklerinin nokta ve ¢izgi, doku ve renk, agik
ve koyu, leke gibi 6gelerle ifade edilmesidir (Gorsel 5.3). Nesnenin dis ¢izgileri, goriintsi ve sekliyle
algilanan kendine 6zgu halidir.

Gorsel 5.3: Bicim 6rnekleri
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Birim Bicim: Modliil olarak da adlandirilir. Bicimi olusturan ve birbirinin aynisi olan her bir parcadir.
Birim bicimler, belirli diizen icinde tekrarlanarak yan yana gelip birbirini tamamladiginda bicimler
ortaya cikar (Gorsel 5.4.a). Ornegin bal petegi, cicek yapraklari, kozalak vb. (Gérsel 5.4.b.)

a) b)

Gorsel 5.4: Birim bigim ornekleri

Bag Elemant: Birlesik sistemlerde birim bicimlerden olusan yapiyi bir arada tutan ve birimlerin baglan-
tisini saglayan parcadir (Gorsel 5.5.a.b). Birim bicimlerin bag elemanlariyla birlesmesi bitinligu
olusturur.

Gorsel 5.5: Bag elemani

Sistem: Birbirleriyle etkilesimde
bulunan nesnelerin, belirli ilke-
lere dayanarak belirli amaci ger-
ceklestirmek icin uyum icinde ve
dizenli bicimde tekrarlanmasini
saglayan diizendir (Gorsel 5.6).
Sistemdeki bir birim degisirse
tlm sistem bundan etkilenir.

Gorsel 5.6: Sistem
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Striiktiir: ic doku olarak da adlandirilir. Nesnelerin ic yapilarini olusturan es ya da birbirleriyle baglantili
birimlerin, tekrarlanarak bir araya gelmesiyle olusan sistemler bitiiniidir. Ornegin insan ve hayvan
iskeleti (Gorsel 5.7.a.b).

a )
) Gorsel 5.7: Ig doku érnekleri

Tekstiir: Dis doku olarak da adlandirilir. Varliklarin i¢ yapisinin karakteristik 6zelliklerine uygun olarak
olusan, gérme ve dokunma duyulariyla algilanan dis yapidir (Gorsel 5.8.a.b). Nesnenin dis ylizeyidir.

a) b)
Gorsel 5.8: Dis doku ornekleri

Tekstir incelemesi, bir nesnenin dis yiizey 6zelliklerinin gérme ve dokunma duyulan araciligiyla sis-
temli bicimde degerlendirilmesi siirecidir. inceleme sirasinda yiizeyin karakteristik yapisini belirleyen
fiziksel ve gorsel 6zellikler birlikte ele alinmalidir. Asagida dikkate alinmasi gereken hususlar verilmistir.

« Ylzeyin purizll, plruzsiz, girintili veya ¢ikintili olmasi

+ Ylzeyin sertlik, yumusaklik ve esneklik 6zellikleri

+ Yizeyin matlk, parlaklik ve 151§1 yansitma durumu

+ Dokuyu olusturan birim bicimlerin diizeni, sikhgi ve tekrar iliskisi
+ Yizeydeki gizgisel, lekesel veya noktasal olusumlar

« Dokunma duyusunda olusturdugu hissel 6zellikler (kaygan, kuru, putrld, lifli vb.)
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Bu dlcutler dogrultusunda yapilan gozlemler, nesnelerin teksttir 6zelliklerinin dogru analiz edilmesini,
benzer ve farkl yonlerinin belirlenmesini ve yapilacak doku etiitleriyle 6zgiin doku yorumlamalarinin
olusturulmasini saglar.

/&) 1. SIRA SiZDE

Sinifinizdaki bir nesneyi seciniz. Nesnenin yiizeyini dokunma duyunuzla inceleyiniz. Do-
kunun ozelliklerini (sert, yumusak, piiriizlii, piiriizsiiz vb.) belirleyiniz. Asagidaki sorula-
rin cevaplarini birakilan bosluga yaziniz.

]
-

1. Nesnenin dis goriiniisiine gore dis gizgileri, goriiniisii ve sekliyle ilgili gozlemlerinizi
yaziniz. Bicimi olusturan ve birbirinin aynisi olan parcalari varsa belirtiniz.

2. Nesnenin yiizeyi mat mi parlak midir? Gerekgesiyle yaziniz.

3.Yiizeydeki cizgisel, lekesel veya noktasal olusumlar nelerdir belirtiniz.

5.1.1. Olusumlarina Gore Doku Cesitleri

Dokular olusum bicimlerine gore dogal doku ve yapay doku olarak siniflandirilir.
Dogal Doku

Dogada kendiliginden olusan dokulardir. Zamana ve doga kosullarina bagh olarak degisim gosterirler.
Dogal dokular, organik ve inorganik dokular olarak siniflandirilir.

Organik Dokular: Cogalarak ve buyuyerek gelisim gosteren canl dokulardir. Bliylime, yasama, ¢ogal-
ma ve korunma islevleri tasir. Ornegin odun dokusu, yaprak vb. (Gérsel 5.9.a.b.c).

a) b) c)
Gorsel 5.9: Organik doku 6rnekleri
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inorganik Dokular: Cansiz kimyasal yapilarin olusturdugu dokulardir. Ornegin su, mineral, tuz ve kar-
bon atomu icermeyen maddeler vb. (Gorsel 5.10.a.b).

a) b)
Gorsel 5.10: inorganik doku érnekleri

Yapay Doku

insanlar tarafindan ihtiyaclar dogrultusunda bilgi, emek ve teknikle tretilen dokulardir (Gérsel 5.11.a.
b.c). Sonsuz cesitlilige sahiptir. Ornegin cam, kagit, beton, metal, kumas, plastik, siinger, fiber, politiretan
vb.

a) b) c)
Gorsel 5.11: Yapay doku érnekleri

Rolyef Doku

Kabartma olarak da adlandirilir. iki boyutlu yiizeyler (izerine mermer, tas, metal, kil gibi malzemelerle
yapilan kabarik calismalardir (Gorsel 5.12.a.b.c). Alcak ve yiiksek kabartma olarak iki cesit rolyef doku
vardir.

a) b) c)
Gorsel 5.12: Kabartma doku 6rnekleri
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5.1.2. Goriiniis Ozelliklerine Gore Dogal Dokular

Dokular yalnizca olusum bicimlerine gore degil ylizeyde olusturduklari gorsel ozelliklere gore de
farkh bicimlerde incelenebilir. Bu agidan dogal dokular; geometrik, kristal, dinamik ve aktiiel doku
olarak siniflandirilir.

Geometrik Doku: Belirli tekrarlarla olusan geometrik dizilimler bitiintidiir. Ornegin ari petegi, 6riim-
cek agi, kozalak, cicek dokusu vb. (Gorsel 5.13).

Gorsel 5.13: Geometrik doku 6rnekleri

Kristal Doku: Saydam veya yari saydam kristalize yapilardir. Ornegin elmas, kar tanesi, tuz, buz v.b
(Gorsel 5.14).

Gorsel 5.14: Kristal doku ornekleri
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Dinamik Doku: Enerjiye ve harekete dayali anlik olusan ve kaybolan dokulardir. Ornegin simsek, de-
niz dalgasi, ates, kivilcim vb. (Gorsel 5.15).

Gorsel 5.15: Dinamik doku 6rnekleri

Aktiiel Doku: Giincel olarak da adlandirilir. Nesnenin esas yapisi bozulmadan dis ylizeyindeki goru-
niimiiniin zamanla degismesidir. Ornegin yaslanan deri, mevsime gére degisen orman, Pamukkale
Travertenleri vb. (Gorsel 5.16).

Gorsel 5.16: Aktlel doku 6rnekleri
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/%) 2. SIRA sizDE

Asagidaki yapilandinimis griddeki harflendirilmis kutucuklarda doku konusuyla ilgili baz
kavramlar verilmistir. Kutucuk harflerini kullanarak asagidaki sorulari yanitlayiniz. (Her

soru icin birden fazla kavrami cevap olarak segebilirsiniz.)

TEMEL TASARIM

- birim bicim ve y

doku bicim modiil bag elemani
A B c C

sistem striktir i yapi tekstir dis yapi dogal doku
D E F G

yapay doku organik doku optik doku geometrik form

G H I i

ylzey ritim denge zithk
J K L M

1. Bir yiizey diizenlemesinde dokunun olusumunu ve yiizeydeki gorsel etkisini agciklamak
icin hangi kavramlar birlikte kullanilr?

2, Striiktiir sistemi olusturabilmek icin birlikte bulunmasi gereken kavramlar hangileridir?

3. Dogadan esinlenerek hazirlanan yiizey diizenlemesinde hangi kavramlardan yararla-
nilmasi uygun olur?

4, Hem doku hem de striiktiirii bir arada kullanarak 6zgiin bir yiizey diizenlemesi olus-
turmak icin hangi kavramlar birlikte kullanilir?

5. Calismanizin gorsel biitiinliigiinii gliclendirmek ve daha etkili goriinmesini saglamak
icin degerlendirilen kavramlar hangileridir?
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5.1.3. Duyumlarina Gore Doku Cesitleri

Dokularinsanlari sadece gorsel ya dafiziksel olarak etkilemekle kalmaz, psikolojik olarak dainsanlarda
cesitli duygular uyandirir. Bu etkileri anlamak tasarimcilar icin cok dnemlidir. Tablo 5.1'de bu etki

tirleri verilmistir.

Tablo 5.1: Dokunun Etki Turleri

Etki Tiirti Yakinhk Hissi Uzaklik Hissi
Yapi Etkisi sert dokulu yuizeyler yumusak dokulu ylizeyler
Renk Etkisi sicak renkli dokular mat yuzeyli dokular

Isikhilik Etkisi | parlak ylizeyli dokular soguk renkli dokular
islenis Etkisi Eglzl;\;:ra(ykzglz::‘:Ilii?/r;n;;§k|nI|k 3223!?% belirsiz islenmis

Gorsel sanatlarda dokular; gérme ve dokunma duyular araciligiyla beyin tarafindan algilanan ve hisse-

dilenler olarak ayrilir. Bu agidan dokunsal, taklit, bulus ve optik dokular olarak siniflandirilir.

Dokunsal Doku: Gercek doku olarak da adlandinhir. Hem goézle goériilen hem de dokunuldugunda
ylizey purizleri, yumusakhgi ve sertligi hissedilen dokulardir. Ornegin agac¢ kabugu, kum, kadife kumas,

tas vb. (Gorsel 5.17.a.b.c).

a)

b)

c)

Gorsel 5.17: Dokunsal doku 6rnekleri

Taklit Doku: Gercek nesnenin birebir etiit edilmesiyle iki boyutlu yiizey lGizerinde li¢ boyutlu etki yara-
tan dokulardir (Gérsel 5.18.a.b). Gézle gériiniir ama dokunuldugunda hissedilmez. Ornegin asiri ger-

cekgi resim galismalari.

a)

b)

Gorsel 5.18: Taklit doku ornekleri
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Bulus Doku: Tasarimcinin kendi 6zgir distincesini ve bireysel duygularini kullanarak, bir nesneden
yola ¢cikip 6zgiin yorumla olusturdugu dokulardir (Gérsel 5.19). Ornegin soyut yorumlamalar, sanatci
doku ¢alismalari vb.

Gorsel 5.19: Bulus doku érnekleri

Optik Doku: Yiizey lizerinde g6z aldanmasi sonucu hareket etkisi veren dokulardir (Gorsel 5.20).
Birim bicimlerin biyuyip kictlmesi ya da yén degistirmesiyle olusur. Ornegin geometrik illiizyon
calismalari vb.

Gorsel 5.20: Optik doku 6rnekleri
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\'ﬁ% ARASTIRMA

Cevrenizden bir dogal ve bir yapay nesne seciniz. Sectiginiz nesnelerin yiizey 6zel-
liklerini (tekstiir) inceleyiniz. G6zlemlerinizden yararlanarak asagidaki calismalari
yapiniz.

1. Sectiginiz dogal ve yapay nesnenin gozlem eskizini ciziniz ve cektiginiz fotografi
calisma alaniniza ekleyiniz.

2. incelediginiz yiizey 6zelliklerinden yararlanarak dogal ve yapay dokuyu birlikte
kullandiginiz 6zgiin bir yiizey diizenlemesi hazirlayiniz.
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5.1.4. Doku Etiidii

Nesnenin cizilebilmesi icin 6nce iyi gdzlemlenmesi gerekir. Doku ettidu, nesnenin karakteristik ve
dokusal yapisini resmetmek demektir. Bu sayede nesne derinlemesine anlasilir, calismalarda kullani-
labilecek gozlem yetkinligi kazanihr.

Tarihte bircok (inli ressam ve heykeltras, nesnelerin formunu ve yapisini gézlemleyerek aslina en
yakin etiitler yapmis; bu calismalar sonucunda realizm, empresyonizm, kiibizm gibi sanat akimlari
dogmustur (Gorsel 5.21).

Gorsel 5.21: Doku etitleri

Kara kalemle doku etlidi yaparken asagidaki asamalar gerceklestirilmelidir.

+ 1s1gin gelis yoni ve agisi iyi belirlenmelidir. Calisma hep ayni acidan yapilmalidir.

« Nesnenin Gzerindeki 151k ve gblge alanlar dikkatlice incelenmelidir.

+ Enacik ton belirlenerek calismaya baslanmalidir. Tonlama asama asama koyulastiriimalidr.
« Objenin 6zelligine gore nokta, ¢izgi, tarama ve leke degerleri kullanilmahdir.

« Birim bicimleri dogru algilanarak tekrar ilkesine uygun cizilmelidir.

« Nesnenin yere diisen golgesi calismaya mutlaka eklenmelidir.

« Temiz calismak icin calismanin altina koruyucu kagit konmaldir.

« Pratik kazanmak icin farkli nesnelerle eskiz defterine siirekli calisiimalidir.
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Adi: Kara Kalem Doku Etidu

Amag: Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir nesnenin kara kalem ve guaj boya
teknikleriyle doku etidiinii yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, resim kagidi, HB, 2B, 3B resim kalemi, guaj boya, sulu
boya, pastel boya veya renkli kalem, silgi, cetvel, pergel, maket bicadi, yapistirici, karton veya
fon kagit, etit edilecek dogal nesne (sogan, deniz kabugu, kuru cicek vb.), 0, 1, 3, 5 numara
fircalar.

Asagida verilen sablona gore, islem basamaklarini takip ederek karakteristik doku yapisi
belirgin olan dogal nesneyi (dis doku yapisini g6z 6niinde bulundurarak) kara kalemle
etiit etme calismasini yapiniz.

islem Basamaklan
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35 X 50 cm bristol kagidina resim kalemi
kullanarak cetvel yardimiyla yanda verilen
sablona gore 25 x 25 cm'lik iki tane kare
¢iziniz.

3. En az Ug farkli dogal nesne seciniz ve her
birinin kara kalemle etiit calismasini resim
kagidina yapiniz.

4, Et(t ettiginiz nesnelerden birini secerek farkli kompozisyon denemeleri iceren eskizler hazir-
layiniz.

5. Hazirladiginiz eskizlerden en uygun olanini secerek bristol kagidindaki birinci kareye siyah
beyaz olarak uygulayiniz.

6. Etlit ettiginizayni nesnenin doku 6zelliklerini, guaj boya teknigi kullanarak bristol kagidindaki
ikinci kareye renkli olarak uygulayiniz.

7. Siyah beyaz ve renkli uygulamalarinizda acik, orta ve koyu ton degerlerini dikkate alarak
calismanizi tamamlayiniz.

8. Calismanizi uygun malzeme ve renk secimiyle paspartulayarak teslim ediniz.
9. Calisma silirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruslerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.
10. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme olcegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken
derecelendirme olceginde yer alan 6lcUtleri dikkate aliniz.

Derecelendirme o6lgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Gstlne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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5.2. DOKU YORUMLAMA

21.yuzyilda gorsel tasarim diinyasinda ambalaj tasarimi, tekstil, mimari, dijital yayincilik gibi bircok
alanda 6zgiin doku yorumlarina ihtiyac duyulur. Ozgiin doku yorumunun amaci nesnenin resimsel
kopyasini ¢cikarmak degil nesneye kimligini kazandiran bicimsel degerleri yeniden yorumlamaktir
(Gorsel 5.22).

Gorsel 5.22: Ozgiin doku yorumu

Asagida 6zgiin doku yorumu yaparken dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir (Gorsel 5.23).
« Nesnelerden cesitli kesitler alinarak dokular farkli agilardan incelenmelidir.

- Buyitec ya da fotograf makinesi (makro ¢ekim) kullanarak doku yakindan kesfedilmelidir.

+ Olanak varsa mikroskop yardimiyla i¢ doku sistemleri gézlemlenmelidir.

+ Nokta ve cizgi elemanlarindan yararlanilarak doku olusturulmaldir.

« Tasarim ilkelerinin sundugu olanaklardan yararlaniimahdir.

« Farkl leke calismalariyla doku yorumlari zenginlestirilmelidir.

+ Eskiz kagidina kara kalemle 6zgiin doku yorumlamalari yapilmalidir.

Gorsel 5.23: Ozgiin doku yorumu yaparken dikkat edilecekler
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Gorsel 5.24'te 6zglin doku yorumlama 6rnekleri, Gorsel 5.25'te farkh birim bicim denemesi ve ylizey
diizenleme 6rnegi yer almaktadir.

a) b)
Gorsel 5.24: Ozgin doku yorumlama érnekleri

Gorsel 5.25: Farkli birim bigim ve ylzey duzenleme 6rnegi

,/Z" 3. SIRA SiZDE Gorselde yuizey dokusu 6rnegi verilmistir. Asagidaki sorulari verilen

gorsele gore cevaplayiniz.

1. Gorselde yer alan yiizey dokusunu hangi 6zellikleriyle
tanimlarsiniz? Aciklayiniz.

2. Gorseldeki dokuya benzer dogal ve yapay yiizeylere
glinliik yasamdan iki 6rnek veriniz.
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Adi: Ozgiin Doku Yorumlariyla Yiizey Diizenleme

Amag: Dogdal bir nesnenin doku 06zelliklerinden yararlanarak ylizey Uzerinde 6zglin doku
yorumlari olusturmak ve bu calismayi uygun renklerle renklendirmek

Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, resim kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi, guaj boya,
suluboya, pastel boya veya renkli kalem, silgi, cetvel, pergel, maket bicagi, yapistirici, karton
veya fon kagidi, etiit edilecek dogal nesne (sodan, deniz kabugu, kuru ¢icek vb.), 0, 1, 3, 5
numara fircalar.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek dogal bir nesnenin
doku ozelliklerinden yola cikip yiizey lizerinde 6zgiin doku yorumlari olusturma ve
renklendirme calismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arac gerecinizi hazirlayiniz.

2, 35x50 cm bristol kagidina resim kalemi kullanarak
cetvel yardimiyla yanda verilen sablona gore
25x25 cm'lik iki tane kare ¢iziniz.

3. En az Ug farkh dogdal nesne seginiz ve her birini
kara kalemle resim kagidina etiit ediniz.

4, Etiit ettiginiz nesnelerden birini seciniz. Nesnenin
karakteristik doku 6zelliklerini inceleyerek bu 6zellikleri yansitan farkh birim bicim dene-
meleri hazirlayiniz.

5. Hazirladiginiz birim bicimlerden uygun olanini seginiz. Tekrar ilkesinden yararlanarak
resim kagidinda 6zglin ylizey diizenlemelerine yonelik farkli eskizler olusturunuz. Gerekli
gordiginiz yerlerde farkh diizenleme denemelerine yer veriniz.

6. Hazirladiginiz eskizlerden en uygun olanini secerek bristol kagidindaki birinci kareye siyah
beyaz olarak uygulayiniz.

7. Ayni yluzey duzenlemesini, nesnenin yapisal 6zelliklerine uygun renkler secerek guaj
boyayla bristol kagidindaki ikinci kareye uygulayiniz.

8. Calismanizda olusturdugunuz 6zgiin doku yorumlarini ve renk secimlerini gdézden gegire-
rek gerekli diizenlemeleri yapiniz.

9. Calismanizi uygun malzeme ve renk se¢imiyle paspartulayarak teslim ediniz.

10. Calisma suirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goruislerini alarak ¢calismanizi gelis-
tiriniz.

11. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 0Glgedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken
derecelendirme 6l¢cedinde yer alan 6l¢itleri dikkate aliniz.

Derecelendirme o6lgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.



5.3. STRUKTUR

Es veya birbirleriyle baglantili benzer formlarin iki ya da ti¢ boyutlu yiizeyde bir araya gelerek tekrarlan-
masiyla olusan i¢ yapi sistemi ve diizenine striiktiir denir (Gorsel 5.26.a.b).

a) b)
Gorsel 5.26: Striktir 6rnekleri

Striiktir yapinin ayakta kalmasini saglayan sistem iskelet sistemi gibidir. insan iskeleti gibi diistiniil-
dugunde kemikler, birim; omurga, bicim; eklemler ise bag elemanlari gibi islev gorir. Bu, doganin
sundugu mukemmel bir striktur rnegidir.

5.3.1. Striiktiir ve Tasarim Iliskisi

Tasarimcilar, dogadaki striikttirel yapilari inceleyerek ilham alir ve bunlari kendi 6zgiin trlinlerine
yansitir (Gorsel 5.27). Doga, tasarim icin en zengin ilham kaynagidir.

Striikturel prensipler, bugiin pek cok alanda kullanilir. Ornegin aydinlatma sistemleri, ambalaj
tasarimi, oyuncaklar, mobilyalar, mimari yapilar, taki tasarimi ve i¢ dekorasyon vb.

Gorsel 5.27: Tasarimda struktirel uygulama alanlari
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Asagida dogadan tasarima striktir 6rnekleri verilmistir.

Ar petegi— Oluklu karton ve petek yapili ambalaj malzemeleri
insan iskeleti — Taslyici mimari sistemler

Yaprak damarlari— Su ve enerji dagitim aglar

Deniz kabugu spirali— Merdiven ve mimari tasarimlar

Kar tanesi— Kristal simetri temelli taki tasarimlari

Gorsel 5.28'de dogadaki striiktirel olusum Ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 5.28: Dogadaki strukturel olusum

Dogadaki Voronoi (Voronoy) diyagramlari ve petek yapilari, matematiksel olarak miikemmel
birer modiil bag elemani sistemidir. Ornegin ari petekleri; minimum balmumuyla maksimum
bal depolayabilmek icin mikemmel altigen modiil diizenine, bag elemani mantigina sahiptir.
Yapilarin hem hafif hem de olaganistu dayanikli olmasini saglayan bu dogdal striiktir, biyonik
mimari ve ¢ boyutlu tasarimlarda tasarimcilar tarafindan siklikla taklit edilir.
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5.3.2. Striiktiirel Diizenlemede Kompozisyon Ogelerinin Onemi

Strikturel diizenleme yapilirken ritim, yon, oran, denge ve espas kompozisyon dgeleri kullanilir.

Ritim: Ayni ya da farkli birimlerin belirli araliklarla tekrarlanmasidir (Gérsel 5.29.a.b). Kompozisyona ha-
reket katar ve monotonlugu onler.

a) b)
Gorsel 5.29: Ritim

Yon: Birimler sada sola, yukari asagi veya capraz yerlestirilir (Gorsel 5.30.a.b.c). Yatay yon durgunluk,
dikey ve capraz yon hareket hissi verir.

a) b) c)
Gorsel 5.30: Yon

Oran: BiyUk kicuk birimlerin birlikte kullanimi derinlik etkisi (perspektif) yaratir (Gorsel 5.31.a.b.c). Ku-
cuk birimler uzaklik, biytk birimler yakinlik hissi uyandirir.

a) b) c)
Gorsel 5.31: Dokuda oran
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Denge: Birimler arasindaki uyumlu dagihm goérsel dengeyi saglar. Simetrik ve asimetrik denge kullani-
labilir (Gorsel 5.32.a.b).

a) b)
Gorsel 5.32: Simetrik ve asimetrik denge

Espas: Birimler arasindaki bosluk da kompozisyonun bir parcasidir (Gorsel 5.33). Dogru espas diizenle-
mesi bltlinliik ve nefes alma hissi verir.

Gorsel 5.33: Espas 6rnegi

5.3.3. Birim Bicim ve Bag Elemani Olusturma
Strikturel dizenlemede ilk adim, kullanilacak birim bicimin belirlenmesidir. Birim bicimler belli diizen

icinde cogalarak butlini (striiktlr) meydana getirir. Bu cogalmayi diizenli ve dengeli kilmak icin bag
elemanlarina ihtiyag duyulur.
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Birim bicim, modiil olarak da adlandirilir. Sistemin temel yapi tasi olan ve tek basina bagimsiz islev
géren parcadir. Sistem icinde yan yana, (st Uste bir araya gelerek biitiinii olusturur. Ornegin pinpon
topu, jenga tasl, lego parcasi, origami birimi (Gorsel 5.34).

Gorsel 5.34: Birim ornekleri

Bag elemani, birim bicimleri birbirine baglayan ve sistemde hareket kabiliyeti saglayan yapi
elemanidir. Sistemin islevsel olarak ayakta kalmasini saglar. Ornegin pipetle birbirine eklenen toplar,
somun ve civata, kilit parcasi (Gorsel 5.35).

Gorsel 5.35: Bag elemani
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5.3.4. Mekanda Ug Boyutlu Striiktiir Calismasi

Uc boyutlu striiktiir calismalari mimari nitelik tasir (Gorsel 5.36). insanin mekan algisi; nesneler
arasindaki boyut, yon, hareket, uzaklik ve derinlik iliskilerini degerlendirmesiyle olusur. U¢ boyutlu
tasarimlarda denge cok 6nemlidir. Malzeme se¢iminde sertlik, yumusaklik, katlanabilirlik gibi 6zel-
likler g6z 6nuinde bulundurulmalidir.

Gorsel 5.36: Ug boyutlu striiktiir caligmalari
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1. ETKINLIK

Adi: Doku ve Striiktiir Kullanarak Ug Boyutlu Yiizey Diizenleme

Amac: Tasarim ilkelerini dikkate alarak, doku ve striiktiir kavramlarini birlikte kullanip 6zgiin (g
boyutlu ylizey diizenlemesi olusturmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: dogal nesneler, mukavva veya sert karton, fon kartonu, yapistirici, makas, cetvel,
boya kalemleri, farkli dokuya sahip yardimci malzemeler, paspartu kartonu.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek tasarim ilkelerini dikkate alip, doku ve striiktiir
kavramlarini birlikte kullandiginiz 6zgiin ii¢ boyutlu yiizey diizenlemesi olusturma calis-
masini yapiniz.

Etkinlik adimlari

1. Calismaniza baslamadan 6nce kullanacaginiz dogal nesneyi belirleyiniz. Doku ve striiktiir
ozelliklerini gdzlemleyiniz.

2. Gozlemlerinizden yararlanarak tasariminiza iliskin eskiz calismalari hazirlayiniz.

3. GCalismanizi olustururken doku ve striikttr kavramlarini bir arada kullaniniz.

4. Tasariminizda ritim, denge, oran, yon, espas gibi tasarim ilkelerinden yararlaniniz.

5. Eskizlerinizden yararlanarak 6zgun ti¢ boyutlu ylizey diizenlemesi olusturunuz.

6. Calismanizi tamamladiktan sonra uygun malzeme ve renk secimi yaparak paspartulayiniz.
7. Hazirladiginiz calismayi 6gretmeninizin belirledigi tarih ve saatte sinifta sununuz.

8. Sunum sirasinda ¢alismanizin ¢ikis noktasini, kullandiginiz malzemeleri ve tasarim siirecinizi
kisaca aciklayiniz.

9. Sunumunuzun ardindan ¢alismanizi degerlendirilmek lizere 6gretmeninize teslim ediniz.
10. Calisma slrecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorusglerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.
11. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. Isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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Adi: Uc Boyutlu Striiktir Calismasi

Amag: Olusturulan birim formlari kullanarak tasari ilkelerine uygun U¢ boyutlu striiktir olus-
turmak

Siire: 2 saat

Arag Gereg: HB, 2B, 3B vb. resim kalemi, pinpon toplari (birim), pipetler (bag elemani), makas,
kretuar veya maket bicagi, yapistirici.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek, olusturulan birim formlar1 kullanip tasari
ilkelerine uygun ii¢ boyutlu striiktiir olusturma calismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Aracg gerecinizi hazirlayiniz.
2. Cahsmanizda kullanacaginiz pipetleri uygun uzunluklarda kesiniz.

3. Is glvenligi kurallarina uyarak kretuar veya maket bicagi yardimiyla pinpon toplarinda
pipetlerin yerlesecegi genislikte capraz kesiler olusturunuz.

. Kestiginiz pipetleri pinpon toplarindaki kesilere yerlestirerek birimleri olusturunuz.
. Struktir calismaniz icin yeterli sayida birim hazirlayiniz.
. Hazirladiginiz birimleri farkh bicimlerde birlestirerek modul denemeleri yapiniz.

. Olusturdugunuz modiillerden en uygun olanini seginiz.

0 N &0 u b»

. Sectiginiz modiilleri bir araya getirerek espas, yon, ritim ve denge ilkelerini dikkate alip
striktlr yapiyr olusturunuz.

9. Calismanizi tamamladiktan sonra striktir yapinizi inceleyerek gerekli gérdiigiiniiz diizenle-
meleri yapiniz.

10. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelis-
tiriniz.

11. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz. Calisma siirecinde temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme oOlcegine gore dederlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme
Olceginde yer alan Olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme ¢lgedine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Gstlne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.



[F) OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantezlere ciimle dogru ise “D”; yanhs ise “Y"” yaziniz.

1. () |Doku, birylizeyin ic yapisini ifade eder.
5 () Doku, gérme ve dokunma duyulariyla algilanabilen dis yapiya veri-
) len addir.
3. () [Nesnelerin dis cizgileriyle belirlenen goriintsiine leke denir.
Yiizey lizerinde g6z aldanmasi sonucunda olusan hareket etkisine
4. () . :
optik doku denir.
5 () Birim bicimlerin birbirine bagh ve uyum icinde tekrarlanmasini sag-
) layan diizene sistem denir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla
doldurunuz.

1stk organik dokular yapay dokular
moddil dis doku dogal dokular
6. Gorme duyusuyla algilanabilen dokulara denir.
7. Nesnelerin gorsel doku ve renkleri sayesinde algilanir.
8. Dogada kendiliginden olusan dokulara denir.
9. Cogalarak ve biylyerek gelisim gosteren dokulara denir.
10. insanlarin ihtiyaclar dogrultusunda urettikleri dokulara denir.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi dogal doku ornegidir?

12. Asagidakilerden hangisi dokunsal (gercek) doku degildir?

A) Agac kabugu
B) Cam

Q) Kagrt

D) Pamuk

E) Resim
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Ogrenme Birimi

—

.l
@ Ogrenme Birimi

Karekodu

@ KONULAR

6.1. STILIZASYON
6.2. DEFORMASYON
6.3. TRANSFORMASYON

P

ANAHTAR KAVRAMLAR

. deformasyon
. etht

+ soyutlama

« stilizasyon

« transformasyon

P

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

« dogal nesneleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize etmeniz
« deformasyon ve stilizasyon kavramlarini karsilastirmaniz
+ nesneleri karakteristik 6zelliklerine uygun deforme etmeniz

« transformasyon yontemini kullanarak nesneyi endustriyel Uriline

donistirmeniz

beklenmektedir.

P

GRAFIKSEL YORUMLAR
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6. OGRENME BIRIMI

4 HAZIRLIK CALISMALARI

1. Basit bir giil resmi ¢izmeniz istense giiliin dogadaki gercek halinin hangi 6zelliklerini cizi-
minize yansitirsiniz? Gerekgesiyle soyleyiniz.

2. Cevrenizde gordiigiiniiz herhangi bir nesnenin goriiniimiinde degistirmek istediginiz bir
ozelligi belirleyiniz. Bu degisikligin nesneyi nasil etkileyecegini birkag ciimleyle aciklayiniz.

KONUYA BASLARKEN

Grafiksel yorumlar, bir nesnenin yalnizca goriinen bicimini degil karakteristik 6zelliklerini de farkli
tasarim yaklasimlariyla yeniden yorumlama sirecidir. Gézlemlenen nesneler; stilizasyon, defor-
masyon ve transformasyon yontemleriyle 6zgiin ve islevsel tasarimlara donistarilebilir.

6.1. STILIZASYON

Temel tasarim egitimi kapsaminda dogal ve yapay bicimler incelenerek farkli gérsel anlatim yontem-
leriyle yeniden yorumlanir. Stilizasyon, bu dénusimin baslangi¢ noktalarindan biridir (Gorsel 6.1).
Bu siirecte dogal nesnenin ayrintilari iyi g6zlemlenmelidir.

Gorsel 6.1: Stilizasyon 6rnegdi (dogal nesne ve stilize bicim karsilastirmasi)
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Grafiksel Yorumlar — A—

Stilizasyon; nesnenin dogadaki gercek goriinimuiniin ve yapisal 6zelliklerinin korunarak sadelesti-
rilmesi, belirli Gsluba kavusturulmasidir (Gorsel 6.2). Bu yontemde nesnenin 6ziine ait temel bicim,
cizgi ve lekeler korunur. Gereksiz ayrintilar ayiklanir. Elde edilen yeni gorsel, 6zgiin nesneyle benzer-
ligini korur. Nesne, sanatsal stizgecten gecer. Daha diizenli ve etkileyici gériiniim kazanir.

Gorsel 6.2: Nesneye ait stilizasyon denemeleri

Stilizasyon; seramik ve duvar dekorasyonu, tekstil desenciligi, grafik tasarimi, logo tasarimi gibi bircok
alanda yaygin bicimde kullanilir (Gorsel 6.3.a.b.c). tilizasyon yontemiyle sade sekillere donusturilir. En-
dustriyel Gretimde ve dekoratif sanatlarda kullanilr.

a) b) c)
Gorsel 6.3: Grafik, tekstil ve dekorasyon Uriinlerde stilizasyon kullanimi

TEMEL TASARIM
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6. OGRENME BIRIMI
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Asagida stilizasyon yonteminde dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.
+ Nesnenin yapisal 6zellikleri-genel sillieti, belirgin ¢izgileri ve leke degerleri-korunmalidir.

+ Ayrintilar basitlestirilirken nesnenin taninabilirligi korunmalidir.
- Stilize edilen bigim, uygulanacagi ylizeye ve amaca gore 6lgeklenebilir olmalidir.

 Siyah beyaz ve renkli uygulamalar birbirini tamamlar nitelikte tasarlanmali, renkler nesnenin
dodasina ve Uslubuna uygun secilmelidir.

- Eskiz asamasinda birden fazla stilizasyon denemesi yapilmali, en uygun ve ifade edici olan ¢alisma
secilmelidir.

6.1.1. Nesnenin Yapisal Ozelliklerine Gore Stilizasyon Uygulamasi

Stilizasyon surecinin ilk adimi, secilen nesnenin titizlikle goézlemlenip kara kalemle etiit edilmesidir.
Etiit; nesnenin yapisini, hacmini, 1sik ve golge iliskisini, doku 6zelliklerini yerinde inceleyerek yapilan
dogru gozlem ve ¢izim calismasidir. Obje etlidii, kara kalem etiit ve renkli etiit olmak Uizere iki se-
kilde yapilmalidir (Gorsel 6.4).

Asagida obje etlidl yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.

Gorsel 6.4: Kara kalem ve renkli ettt agamalari
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- Oncelikle objenin karakteristik &zellikleri g6zlemlenmelidir.

+ Objenin kara kalem ve renkli etiidiini yapmak icin 1sigin gelis acisi ve yoni tespit edilmelidir.
+ Olusan agik koyu alanlar ile 1sik ve golge dikkatle gézlemlenmelidir.

+ Obje Uzerindeki en koyu ve en acik tonlarin yerleri tespit edilmelidir.

« Tonlamalar en acgik tondan baslanip asama asama yapilmalidir.

« Objenin formuna, yapisina, 6zelligine gore nokta, cizgi, tarama, lekeyle objeye doku ve hacim
verilmelidir.

+ Objenin dogal renkleri gdzlemlenerek agik, orta ve koyu renk tonlari dogru sekilde uygulanmaldir.
+ Renk gecisleri ve ton uyumu dikkate alinarak objeye dogal goriinim kazandinlmahdir.

« Uygulamada daha realist (gercekgi) etiit icin Ust Gste ve kat kat ¢calisilmalidir.

+ Objeye yere disen golgesi verilmelidir

Etut calismalar sonrasinda nesnenin karakteristik yapisi korunarak farkh stilizasyon denemeleri
yapilir (Gorsel 6.5). Bu asamada ayrintilar sadelestirilir, ana form gliclendirilir ve nesne farkl gizgisel
yorumlarla yeniden diizenlenir. Birden fazla eskiz ¢alismasi yapmak farkl ¢céziim yollari gelistirmeye
yardimci olur.

Gorsel 6.5: Farkli stilizasyon denemeleri

TEMEL TASARIM
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Secilen stilizasyon eskizi, siyah beyaz ve renkli olarak uygulanabilir (Gorsel 6.6). Siyah beyaz stili-
zasyon uygulamalarinda cizgi, leke ve kontrast iliskisi 6n plandadir. Acik koyu dengesi olusturularak
nesnenin bicimi ve ayirt edici ozellikleri gu¢lu sekilde ifade edilir. Renkli stilizasyon uygulama-
larinda ise bicimsel sadelestirmenin yani sira renk 6gesi de tasarimin énemli bir parcasidir. Nesnenin
dogal renkleri kullanilabilecegi gibi tasarimin amacina uygun farkh renkler de tercih edilebilir. Renk
seciminde uyum, kontrast ve gorsel denge dikkate alinarak etkili bir kompozisyon olusturulur. Her
iki uygulamada da amac nesnenin ayirt edici 6zelliklerini koruyarak sade, dengeli ve etkili gorsel
anlatim olusturmaktir.

Gorsel 6.6: Siyah beyaz ve renkli stilizasyon uygulamasi

Gorsel 6.7'de nesne stilizasyon ornekleri yer almaktadir. Dogadan esinlenilerek olusturulan meyve,
hayvan, bitki, nesne stilizasyon ¢alismalarinda temel ve ayirt edici 6zellikler korunur (Gorsel 6.8).
Gereksiz ayrintilar azaltilir. Bdylece bicimler daha sade, diizenli ve etkili gorsel anlatima donistaruldr.

Gorsel 6.7: Nesne stilizasyonlari
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Gorsel 6.8: Meyve, hayvan ve bitki stilizasyonlari

. Asagidaki gorseli inceleyiniz ve sorularin cevaplarini birakilan
'/Z.' ol Sldets bosluklara yaziniz.

1. Gorselde nesnenin hangi yapisal ozellikleri korunmus, hangileri sadelestirilmistir?
Aciklayiniz.

2, Siz bu stilizasyonu hangi tasarim iiriinlinde kullanmayi tercih edersiniz? Gerekcenizi
yaziniz.

TEMEL TASARIM
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1. ETKINLIK °
[

Adi: Kara Kalem ve Renkli Etiit Calismasi
Amag: Nesnenin aslina uygun karakalem ve renkli etiit calismasi yapmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 25%35 cm resim kagidi, HB,2B,3B guaj boya, resim kalemleri, suluboya, pastel boya
veya renkli kalem, silgi, cetvel.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek kara kalem ve renkli etiit calismasini yapiniz.
Etkinlik Adimlan

1. Dogal veya yapay nesne seginiz.

2. Cahsilacaginiz nesneyi dikkatlice inceleyiniz, yapisal ve karakteristik 6zelliklerini belirleyiniz.
3. Nesnenin kagit Gzerindeki yerlesimini planlayiniz ve genel formu hafif cizgilerle ciziniz.

4. Nesnenin oran ve orantisini, ana bolumlerini, ayrintilarini tamamlayiniz.

5. Nesneye isik ve golge degerleri vererek nesnenin hacim ve doku etkisini gticlendiriniz.

6. Calismanizi, nesnenin kendi renklerinden ya da uygun gortlen renklerden yararlanarak renk-
lendiriniz.

7. Calisma siirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.
8.Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. Isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
kontrol listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer alan
Olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstdne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

6.1.2. Stilize Edilmis Nesneyle Yiizey Diizenleme

Asagida stilize edilmis nesneyle ylizey diizen-
lemede dikkat edilecek hususlar verilmistir.

+ Ylzey dlizenlemesinde kullanilacak nesne
veya nesneler 6nce taninabilir temel 6zel-
likleri korunarak stilize edilmelidir.

« Stilize edilen nesnenin tamami kullanila-
bilecegi gibi nesneden alinan bir detay da
ylzey birimi olarak secilebilir (Gorsel 6.9).

+ Secilen birim, ylizey lizerinde tekrar ederken
ritim ve butlnlik olusturacak sekilde yerles-
tirilmelidir.

+ Birimlerin yonu, araligi, bayukligu ve sira-
lanisi kompozisyonun dengeli goriinmesini
saglamalidir.

Gorsel 6.9: Stilizasyon ve ylzey dizenlemesinde detay
ornegi

TEMEL TASARIM
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+ Ylzey duzenlemesinde gereksiz ayrintilardan kaginilmali, sade ve anlasilir bir gorsel etki hedeflen-
melidir.

« Birimlerin birbirleriyle iliskisi g6z dnlinde bulundurulmali; bosluk doluluk dengesi korunmalidir.

« Kompozisyonda tekrar, yon degistirme, dondiirme, biiyttme kii¢cliltme gibi diizenleme yéntemle-
rinden yararlanilabilir.

+ Renk kullanilacaksa nesnenin dogal renklerinden yola cikilabilecegi gibi tasarima uygun, 6zgln
renk tercihleri de yapilabilir (Gorsel 6.10).

- Siyah beyaz ya da renkli uygulamalarda leke, cizgi ve bicim iliskisi acik bicimde gortlmelidir.

+ Olusturulan yizey diizenlemesi hem estetik bitinlik tagimali hem de stilize nesnenin karakterini
yansitmalidir.

TEMEL TASARIM

Gorsel 6.10: Renklendirilmis yiuzey duzenlemeleri
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Adi: Stilizasyon Calismasi
Amag: Dogal nesneyi stilize ederek siyah beyaz ve renkli calisma olusturmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, resim kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi, miirekkepli
kalem, guaj boya, sulu boya, pastel boya veya renkli kalem, silgi, cetvel, pergel, maket bicagi,
yapistirici, karton veya fon kagid.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek dogal nesneyi stilize edip
siyah beyaz ve renkli stilizasyon olusturma calismasini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Aracg gerecinizi hazirlayiniz.

2, 35x50 cm bristol kagidina resim
kalemi kullanarak cetvel yardimiyla
yanda verilen sablona gore 25x25
cm'lik iki kare ciziniz.

3. En az Ug farkh dogal nesne seginiz
ve her birini kara kalemle resim
kagidina etut ediniz.

4, Etlt calismalarinizda uygun renkler
kullaniniz.

5. EtUt ettiginiz nesnelerden birini
secerek resim kagidina stilizasyon
eskizleri hazirlayiniz.

6. En begendiginiz eskizi bristol kagidinda yer alan ilk kareye siyah beyaz uygulayiniz.

7. Ayni stilizasyon ¢alismasinin renkli halini, bristol kagidinda yer alan ikinci kareye nesnenin
yapisal 6zelliklerine uygun renk secimiyle uygulayiniz.

8. Calismanizi uygun malzeme ve renk se¢imiyle paspartulayarak teslim ediniz
9. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.
10. Paspartu yaparken geri dontisimlu kagit kullanmayi tercih ederek hem maliyeti distirtiniiz
hem de surdirilebilir Gretim anlayisina katkida bulununuz.

11. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen
derecelendirme 6lcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken derecelendirme 6lce-
gindeki olcutleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegdine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun dstiine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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6.2. DEFORMASYON

Stilizasyon calismalarinda dogal nesnenin yapisal bitinligu titizlikle korunur. Deformasyon, bu
yaklasimin bir adim 6tesine gecer. Nesnenin karakteristik 6zelliklerini bilingli sekilde donustiirmek ve
abartmak esasina dayanir. iki yéntem arasindaki iliskiyi dogru kavramak, grafik yorumunun zengin
olanaklarini anlamanin temel kosullarindan biridir.

Deformasyon; nesnenin dogadaki gercek biciminin belirli bir sanatsal amac¢ dogrultusunda bilingli
olarak bozulmasi, abartilmasi ve yeniden yorumlanmasidir (Gorsel 6.11). Bu yéntemde nesnenin
0zglin biciminden bilyilk oOlclide uzaklasilir; nesneyi digerlerinden ayiran karakteristik 6zellikler
korunur (Gorsel 6.12.a.b.c).

Gorsel 6.11: Nesne ve deforme edilmis baykus érnekleri

a) b) c)
Gorsel 6.12: Nesneye ait deformasyon denemeleri

Deformasyon yonteminde nesnenin gerceklikten koparilma derecesi arttikca soyutlagsma
(abstraksiyon) artar. Bu nedenle deformasyon ve soyutlama, sanat tarihinde ve gorsel tasarimda
birbirini tamamlayan kavramlardir.

TEMEL TASARIM
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Soyutlama; gorsel gercekligi temsil etmek veya taklit etmek amacindan vazge¢cmektir (Gorsel 6.13).
Renk, bicim, cizgi, doku gibi gorsel dgelerin kendi basina anlam tasidigina yonelmektir. Soyut eserde
nesneyi dogrudan tanimak zorlasir. Buna karsilik duygu, enerji ve anlam gliclii bicimde aktarilir.

Soyutlama; dogrudan bicimi taklit etmek yerine, onun 6ziinii ve ruhunu yansitmay: tercih eden
yaklasimdir. Bu yonuyle sanatclya genis yaratici alan acar.

Gorsel 6.13: Soyutlama 6rnegi

\ﬁ% ARASTIRMA

Basili veya dijital ortamlardan stilizasyon ve deformasyonun birlikte kullanildig
tasarim iiriinii bulunuz. Bu iiriinii inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. incelediginiz tasarimda stilizasyon ve deformasyon hangi amaclarla kullanilmistir?
Aciklayiniz.

2.incelediginiz 6rnekten yola cikarak asagidaki alana kendi deformasyon yorumunuzu
olusturunuz.
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6.2.1. Stilizasyon ve Deformasyon Arasindaki Farklar

Stilizasyon ve deformasyon, dogal nesneye sanatsal yaklasimda bulunma noktasinda aynidir.
Yaklasimin niteligi ve sinirlari bakimindan birbirinden ayrilir (Gorsel 6.14). Tablo 6.1'de stilizasyon ve
deformasyon arasindaki farklar ayrintili sekilde yer alr.

Gorsel 6.14:Stilizasyon ve deformasyon arasindaki farklar

Tablo 6.1: Stilizasyon ve Deformasyon Arasindaki Farklar

Ozellik Stilizasyon Deformasyon
Nesne Taninabilirligi Korunur. Kismen veya tamamen bozulabilir.
Miidahalenin Sadelestirme ve Usluplas- | Abartma, bozma ve yeniden bigim-
Yogunlugu tirma olur. lendirme yapillir.
>
Soyutlasma Derecesi Duslik veya ortadir. Orta veya yuksektir. g
Kullamm Alanlar: Desen, lego, dekoratif Karikatur, ekspresif sanat, illtst- <
sanat vb. alanlardir. rasyon vb. alanlardir. _
L
>
L
l_
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6.2.2. Deformasyon Uygulamasinda Dikkat Edilecek Hususlar

Deformasyon, bilingli ve kontrollli yaklasim gerektirir. Asagida nitelikli bir deformasyon ¢alismasi icin
dikkat edilmesi gereken hususlar verilmistir.

Karakteristik Ozelligin Saptanmasi: Nesnenin, diger nesnelerden ayrilan en belirgin ézelligi (uzun
boyun, sivri ug, kavisli gdvde vb.) tespit edilmeli ve bu 6zellik abartilarak 6n plana tasinmalidir.

Biitiinliigiin Korunmasi: Deformasyon ne kadar abartilsa da nesnenin bittinlik duygusu yitirilme-
melidir. Parcalar arasindaki iliski tutarli olmahdir.

Dengeli Abartma: Abarti rastgele degil belirli sanatsal amaca hizmet etmelidir. Orantisiz buyuttme,
kiiciltme ya da egme kasith ve anlamli olmalidir.

Eskiz Siireci: Tek c6ziime hemen karar vermek yerine farkli deformasyon denemeleri yapilmali, en
ifade edici sonuc dikkatli secilmelidir (Gorsel 6.15).

Gorsel 6.15: Deformasyon eskiz denemeleri

Renk Secimi: Renkler, nesnenin gercegine bagli kalmak zorunda degildir. Kompozisyonla uyumlu
olmali ve bitiin olusturmalidir (Gorsel 6.16).

Gorsel 6.16: Renklendirilmis deformasyon ¢alismasi
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Deformasyon uygulamasina baslamadan dnce nesnenin bicimi, yapisi ve karakteristik ozellikleri
ayrintili olarak incelenir. Nesnenin aslina uygun kara kalem ve renkli etutleri yapilarak formu dogru
sekilde kavranir. Daha sonra nesnenin ayirt edici 6zellikleri korunarak farkli deformasyon eskizleri
hazirlanir ve en uygun calisma secilir. Secilen deformasyon, dnce siyah beyaz ardindan renkli olarak
uygulanarak bicimsel degisikliklerin gorsel etkisi degerlendirilir (Gorsel 6.17).

Gorsel 6.17: Deformasyon ¢alismasi

Deformasyon calismalarinda farkli canli ve cansiz varliklar tGzerinde bicimsel degisiklikler gercek-
lestirilir. Bu strecte varliklarin temel ve ayirt edici 6zellikleri korunur. Oran, bicim ve detaylarinda
bilin¢li muidahaleler uygulanir. Boylece taninabilirlik korunur, 6zgiin ve dikkat ¢ekici gorsel yorumlar
elde edilmesi amaclanir. Karakteristik 6zellikler esas alinarak gerceklestirilen deformasyon, tasarim
strecinde yaraticiligi destekleyen ve farkh ifade olanaklarn sunan etkili yontemdir. Gorsel 6.18'de
deformasyon teknigi kullanilarak olusturulan meyve ve bitki ¢izim 6rnekleri yer almaktadir.

Gorsel 6.18: Meyve, bitki deformasyon galismalari

TEMEL TASARIM
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Gorsel 6.19'da deformasyon teknigi kullanilarak olusturulan nesne, hayvan cizim Ornekleri yer
almaktadir.

TEMEL TASARIM
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Gorsel 6.19: Nesne, hayvan, deformasyon ¢alismalari

TEMEL TASARIM
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6.2.3. Deforme Edilmis Nesneyle Yiizey Diizenleme

Deforme edilen objenin biitlini veya bir parcasi alinarak tasarim kurallarina uygun yiizey diizenleme
olusturulur.

Asagida deforme edilmis nesneyle ylizey diizenleme yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar
verilmistir.

+ Negatif, pozitif ve renkli deformasyon calismalarindan yola ¢ikilmalidir.
« Yuzey dizenleme alani belirlenmelidir.
« Tasari ilkelerine uygun kompozisyon olusturulup eskizler hazirlanmaldir.

+ Deformasyon yapilan ylizey diizenleme calismalarinda deformasyondan alinan bir detay (Gorsel
6.20) veya deformasyonun biitind kullanilabilir (Gorsel 6.21).

Gorsel 6.20: Hayvan deformasyon calismalari
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Gorsel 6.21: Deformasyon calismasi
« Gerekirse detay buyiitilerek, kiicllttlerek, dondiirilerek ya da yonu degistirilerek cesitlilik sagla-
nabilir.
+ Yizey diizenleme siyah beyaz veya renkli olabilir.

+ Yizey duzenleme ¢alismasi renklendirilirken objenin kendi renklerinden yola cikilabilecegi gibi
serbest renk uygulamasi da yapilabilir (Gorsel 6.22).

TEMEL TASARIM

Gorsel 6.22: Renkli yizey duzenlemeleri
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6. OGRENME BIRIMI

Adi: Deformasyon Calismasi

Amacg: Dogal nesneyi karakteristik 6zelliklerine gére deforme ederek siyah beyaz ve renkli
deformasyon olusturmak

Siire: 2 saat

Arag¢ Gereg: 35x50 cm bristol kagidi, resim kagidi, HB, 2B, 3B vb. resim kalemi, murekkepli
kalem, guaj boya, sulu boya, pastel boya veya renkli kalem, silgi, cetvel, pergel, maket bicagi,
yapistirici, karton veya fon kagidi.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek dogal nesneyi karakte-
ristik 6zelliklerine gore deforme edip siyah beyaz ve renkli deformasyon olusturma calis-
masini yapiniz.

islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 35x50 cm bristol kagidina resim kalemi
kullanarak cetvel vyardimiyla yanda
verilen sablona gore 20x20 cm’lik iki
tane kare ¢iziniz.

3. En az (g farkl dogal nesne seciniz. Her
birini kara kalemle resim kagidina etiit
ediniz ve renklendiriniz.

4. Etit ettiginiz nesnelerden birini seciniz
ve karakteristik 6zelliklerine dikkat ederek deformasyon eskizleri hazirlayiniz.

5. En begendiginiz deformasyon eskizini bristol kagida ilk kareye siyah beyaz uygulayiniz.

6. Ayni deformasyon calismasinin renkli halini ikinci karede uygulayiniz. Renk seciminde
nesnenin karakterine ve kompozisyon bitunliglne dikkat ediniz.

7. Calismanizi uygun malzeme ve renk secimiyle paspartulayarak teslim ediniz.

8. Paspartu yaparken geri dontsimli kagit kullanmayi tercih ederek hem maliyeti distriiniiz
hem de strdirulebilir Gretim anlayisina katkida bulununuz.

9. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin goéruslerini alarak ¢alismanizi gelis-
tiriniz.
10. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Uygulama calismaniz, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen derece-
lendirme 06lcedine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken derecelendirme olce-
gindeki olcttleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgcegine ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun dstdne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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6.3. TRANSFORMASYON

Stilizasyon ve deformasyon, dogal nesneyi sanatsal yorum siizgecinden geciren yontemlerdir. Trans-
formasyon, bu yorumun bir adim 6tesine gecer. Nesneyi farkl isleve ve kimlige sokar. Gorsel yarati-
cllikla islevsel tasarim birlikte kullantlir.

Transformasyon; nesnenin yapisal ve karakteristik 6zelliklerinden ilham alinarak bambaska Uriine
veya bicime donustirilmesidir (Gorsel 6.23). Bu yontemde kaynak baska bir deyisle nesnenin 6z,
yeni Urlinin tasarimina yansitilr. Ortaya cikan sonug 6zglin nesneden bagimsiz bir nitelik tasir.

Gorsel 6.23: Transformasyon sureci ( dogal nesne ve endustriyel Griin érnekleri)

Transformasyon; endistriyel tasarim, mobilya tasarimi, Griin gelistirme, mimari gibi alanlarda siklikla
basvurulan yontemdir. Dogadaki bicimler; lambaya, koltuga, kaba ya da kap tutacagina, muzik
aletine donustirdlebilir (Gorsel 6.24). Bu donlisiimde estetiklik ve islevsellik bir arada distnlir.

Gorsel 6.24: Transformasyon sureci (dogal nesneden endustriyel tGrtine dontsim)

TEMEL TASARIM
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Transformasyon calismalarinda basaril bir tasarimin ilk adimi, secilen dogal nesnenin dikkatlice ince-
lenmesidir. Bu nedenle nesnenin kara kalem etiidii yapilarak bicimi, oranlari, yapisal 6zellikleri ve
karakteristik ayrintilari goézlemlenir. Etiit calismasi, nesnenin ayirt edici 6zelliklerinin dogru analiz
edilmesini ve tasarim siirecinde bu 6zelliklerden yararlaniimasini saglar.

Dogadaki bir nesne, sahip oldugu bicimsel 6zellikler sayesinde farkl endustriyel Griinler icin ilham
kaynag olabilir (Gorsel 6.25). Ayni dogal nesneden hareketle kullanim amaci farkh bircok {irtin tasar-
lanabilir. Bu nedenle tasarim slirecinde farkli fikirler gelistirmek ve alternatif irlin 6nerileri olusturmak
0zglin ¢ozlimlere ulasiimasini destekler.

Gorsel 6.25: Dogal nesne ve farkli endustriyel drin fikirleri

2. ETKINLIK

Adi: Endiistriyel Uriin Tasarimi
Amag: Enduistriyel Grlin tasarimi yapmak
Siire: 2 saat

Arag Gereg: 35x50 cm resim kagidi, HB, 2B, 3B resim kalemleri, guaj boya, sulu boya veya renkli
kalem, silgi, cetvel.

Asagidaki etkinlik adimlarini takip ederek endiistriyel iiriin tasarimi caligmasini yapiniz.
Etkinlik Adimlan
1. iki adet dogal nesne seciniz.

2. Sectiginiz nesnelerin bicimsel, yapisal ve karakteristik 6zelliklerini inceleyiniz ve kara kalem
teknigiyle etlt ediniz.

3. Nesnelerin formundan yola ¢ikarak hangi endustriyel Griinlere dontsebilecegini distiniiniiz.

4. Nesnelerin donulsebilecegi endistriyel trlinlere ait farkl eskiz denemeleri yapiniz.

5. Sectiginiz endustriyel urlin eskizlerini kullanim amacina uygun bicimde renklendiriniz.

6. Calisma slirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi gelistiriniz.
7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz birakiniz.
Degerlendirme: Yapacaginiz etkinlik calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen kontrol

listesine gore degerlendirilecektir. Calismanizi hazirlarken kontrol listesinde yer
alan olcutleri dikkate aliniz.

Kontrol listesine ulasmak icin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun dstdne tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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6.3.1. Transformasyon Uygulamasinin Ozellikleri

Transformasyon uygulamalarinda amag nesnenin temel bicimsel 6zelliklerinden yararlanarak onu
farkl nesneye donustiirmektir. Bu slirecte baslangi¢ ve sonug nesnesi arasindaki benzerlikler analiz
edilir, ortak bicim 6zellikleri belirlenir ve donlisiim asamali olarak gerceklestirilir (Gorsel 6.26).

Gorsel 6.26: Asamali transformasyon galismasi

TEMEL TASARIM
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Asagida transformasyon calismasi icin uygulanmasi gereken hususlar verilmistir.

IIham kaynagi dogru secilmeli, nesnenin bicimsel ve karakteristik 6zellikleri ayrintili olarak ince-
lenmelidir.

Baslangic ve sonuc nesneleri arasindaki ortak ozellikler (bicim, siluet, oran, doku vb.) belirlenme-
lidir.

Donusiimiin amaci ve islevi dnceden planlanmali, yeni formun hangi 6zellikleri tasiyacagi netles-
tirilmelidir.

Donusiim asamali ve anlasilir bicimde ilerlemeli, ani ve kopuk gegislerden kaginiimalidir.

Gorsel sireklilik korunmali, baslangic nesnesinin karakteristik 6zellikleri donlsiim boyunca
tamamen kaybolmamalidir.

Oran, denge ve yapisal butinlik gozetilmeli; ortaya ¢ikan form inandirici goriinlime sahip olma-
hdr.

Ozgiin ve yaratici céziimler tretilmeli, calisma yalnizca bicim degistirme degil tasarim gelistirme
sureci olarak ele alinmalidir.

Renk ve yuizey 6zellikleri, ortaya ¢ikan yeni formun islevine ve estetik yapisina uygun olarak belir-
lenmelidir.

Gorsel 6.27'de dogal nesnelerden ilham alinarak olusturulan endustriyel tGriin tasarimi drnekleri yer
almaktadir.

Gorsel 6.27: Transformasyon calismalari (doga kokenli endlstriyel Grtin tasarimlari)
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Adi: Transformasyon Yéntemiyle Endiistriyel Uriin Tasarimi

Amag: Nesnenin yapisal ve karakteristik Ozelliklerinden yola cikarak transformasyon
yontemiyle endistriyel Grlin tasarimi yapmak

Siire: 2 saat

Arag Gerec: 35x50 cm'lik bristol kagidi, resim kagidi, HB, 2B, 3B resim kalemleri, mirekkepli
kalem, guaj boya, sulu boya, pastel boya veya renkli kalem, silgi, cetvel, pergel, maket bicag,
yapistirici, karton veya fon kagidi.

Asagida verilen sablona gore islem basamaklarini takip ederek transformasyon
yontemiyle endiistriyel iiriin tasarimi ¢calismasini yapiniz.
islem Basamaklari
1. Arag gerecinizi hazirlayiniz.
2. 35x50 cm bristol kagidina resim kalemi kullanarak
cetvel yardimiyla yanda verilen sablona gore Ustte
10x10 cm’lik dort kare, altta 15x15 cm’lik bir kare olmak
Uzere bes kareyi ciziniz.
3. Donustirilmesini planladiginiz dogal ya da yapay iki
nesne belirleyiniz.

4. Sectiginiz nesnelerin bicimsel 6zelliklerini inceleyiniz
ve her iki nesnenin kara kalem etutlerini yapiniz.

5. Birinci nesnenin ayirt edici yapisal 6zelliklerini belirleyiniz, ikinci nesneye ait bicimsel 6zel-
likleri analiz ediniz.

6. Birinci nesneden ikinci nesneye gecisi saglayacak ara asamalari planlayiniz ve resim
kagidina eskiz denemeleri yapiniz.

7. Gegis asamalarinda ilk nesnenin bicimini kademeli olarak degistirirken ikinci nesneye ait
Ozellikleri asama asama ekleyiniz.

8. Her asamada bicimler arasindaki iliskiyi koruyarak déntstimiin anlasilir ve gorsel olarak
tutarli olmasina dikkat ediniz.

9. En begendiginiz donlisiim eskizini, bristol kagidinda Ustteki karelere asamali bicimde
uygulayiniz.

10. Olusturdugunuz endustriyel triind, kullanim amacina uygun renklerle bristol kagidinda
asagida yer alan kareye uygulayiniz.

11. Calismanizi uygun malzeme ve renk secimiyle paspartulayarak teslim ediniz.

12. Paspartu yaparken geri dontsimli kagit kullanmayi tercih ederek hem maliyeti
dusuriniz hem de surdurulebilir Gretim anlayisina katkida bulununuz.

13. Calisma sirecinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin gorislerini alarak calismanizi
gelistiriniz.

14. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atlyenizi temiz
birakiniz.

Degerlendirme: Yapacaginiz uygulama calismasi, 6gretmeniniz tarafindan karekodda
verilen derecelendirme olgegine gore degerlendirilecektir. Calismanizi
yaparken derecelendirme 6lcegdindeki 6lciitleri dikkate aliniz.

Derecelendirme olgegine ulasmak igin karekodu okutunuz.

Dijital yayinlarda karekodun Ustlne tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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6.3.2. Stilizasyon, Deformasyon, Transformasyonun Ortak ve Ayirt Edici Ozellikleri

Stilizasyon, deformasyon ve transformasyon dodgal nesnenin gorsel yorumlanmasinda birbiriyle
iliskili ancak farkli yontemlerdir (Gorsel 6.28). Aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklari kavramak,
hangi yéntemin hangi amaca uygun oldugunu belirlemek acisindan énemlidir. U¢ yéntem de dogal
gozlem ve etit calismasiyla baslar. Nesnenin bazi 6zelliklerini esas alir ve sanatsal dénisiime tabi
tutar. Elde edilen calismalar, nesnenin kopyasi degil yorumlanmigs bicimidir.

Stilizasyon, nesnenin yapisini korur ve sadelestirir. Deformasyon, karakteristik 6zellikleri bilin¢li olarak
abartir veya bozar. Transformasyon ise nesneyi yeni isleve donusturdir.

Gorsel 6.28: Nesnenin Ug farkli ydntemle yorumlanmasi

Hareket icin gercek hareket gerekmez. Birbirinden farkli duragan bigimler uygun araliklarla art
arda gosterildiginde gorsel sistem, bu gortntileri kesintisiz bir donisim olarak algilayabilir.
Sinema ve animasyondaki hareket etkisi bu algisal 6zellige dayanir.
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28 2. sIRA sizDE

Asagidaki yapilandiriimis griddeki harflendirilmis kutucuklarda grafiksel yorumlarla ilgili bazi
kavramlar verilmistir. Kutucuk numaralarini kullanarak asagidaki sorulari yanitlayiniz.
(Her soru icin birden fazla kavrami cevap olarak secebilirsiniz.)

stilizasyon deformasyon transformasyon etit
A B C @
soyutlama karakteristik 6zellik yapisal 6zellik endustriyel Griin
D E F G

1. Nesnenin 6zgiin bicimini koruyarak sadelestirme yapan yontemi gosteren kavramlar
hangileridir?

2. Nesneyi abartma ve bilincli bicim bozma yoluyla yeniden yorumlayan yontemi
gosteren kavramlar hangileridir?

3. Nesneyi farkli isleve sahip iiriine doniistiiren yontemi gosteren kavramlar hangi-
leridir?

4, Stilizasyon, deformasyon ve transformasyonun ortak baslangi¢ noktasini olusturan
kavramlar hangileridir?

6.3.3. Gelenekselden Dijitale Tasarim Siireci

Sanat ve tasarim egitimi, nesneyi gozlemleyip kagida aktarmaktan ibaret degildir. Ett, sadelestirme,
deformasyon ve transformasyon calismalari; gérme, analiz etme, bicimlendirme ve yeni fikir Gretme
becerilerini gelistirir. Geleneksel yontemlerle yapilan bu calismalar, bugiin farkli tasarim alanlarinda
kullanilabilecek gorsel fikirlerin temelini olusturur.

Bir nesne, kara kalem olarak etiit edilirken nesnenin yapisal 6zellikleri taninir. Stilizasyon, defor-
masyon ve transformasyon uygulamalariyla bu nesne yeniden yorumlanir. Béylece ortaya cikan tasa-
rmlar yalnizca cizim calismasi olarak kalmaz. Teknolojinin gelismesiyle birlikte tasarim calismalar
yalnizca geleneksel yontemlerle degil dijital ortamda da gercgeklestirilebilir.

TEMEL TASARIM
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Dijital araglar, deneme ve diizenleme islemlerini kolaylastirarak ¢alisma strecini hizlandirir. Ayrica
gereksizkagit, boya ve diger malzemelerin kullanimini azaltarak kaynak tasarrufuna katki saglar. Calis-
malarin planli yaritilmesi ise zamanin daha verimli kullanilmasina yardimci olur. Yiizey diizenleme,
afis, ambalaj, desen, kitap kapadi gibi alanlarda kullanilabilecek birer tasarim Urlinline doéntsebilir
(Gorsel 6.29). Bu suireg, geleneksel sanat egitiminin giincel tasarim anlayisiyla iliskilendirilebilecegini
gosterir. Yapilan calismanin farkl kullanim alanlarina uyarlanabilecedi fark edilir. Ayni zamanda planh
calisma, asamali ilerleme ve malzemeyi verimli kullanma konusunda deneyim kazanilr.
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Gorsel 6.29: Geleneksel yontemle hazirlanan tasarimlarin Griinler Gzerinde kullanimi

TEMEL TASARIM
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6. OGRENME BIRIMI

[F)) OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basindaki parantez iclerine ciimle dogru ise “D’; yanlis ise “Y” yaziniz.

Stilizasyon, dogal nesnenin yapisal 6zelliklerini koruyarak sadelestir-
me islemidir.

Deformasyon yonteminde nesnenin karakteristik 6zellikleri tama-
men silinmelidir.

Transformasyon, nesnenin baska isleve sahip Urline donusturilme-
sidir.

4, () [Soyutlama (abstraksiyon), gercekligi birebir taklit etmeyi amaclar.

Etlt; nesnenin yapisini, hacmini, 1stk ve golgesini inceleyerek yapi-
lan gbzlem cizimidir.

Stilizasyon ve deformasyon, birbirinden tamamen bagimsiz yon-
temlerdir.

Deformasyon uygulamasinda renk secimi, kompozisyon butinligu-
nu etkiler.

Transformasyon calismasinda Grlindin islevi, tasarim sirecinin belir-
leyici unsurlarindan biridir.

Stilizasyonda sanatci ya da tasarimci, objeyi oldugu gibi kopyala-
mak yerine onu kendi bakis agisiyla yeniden bicimlendirir.

10. () |[Stilizasyonda nesnenin taninabilirligi korunur.

11. () [Transformasyon yonteminde yalnizca bitkisel motifler kullanilir.

Deformasyon, dogada ya da ¢evrede bulunan bir nesnenin ayrintila-

12 ) rindan arindirilarak temel 6zellikleriyle yeniden ifade edilmesidir.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutu icindeki ifadelerden dogru olanlariyla
doldurunuz.

stilizasyon deformasyon transformasyon etiit
A rumlam Uslup-
soyutlama karakteristik yapisal yorumiama ve usiup
lastirma

13. Nesnenin 6zglin bicimini koruyarak onu daha sade, diizenli ve Gisluplasmis hale getirme islemine
denir.

14. Nesnenin karakteristik 6zelliklerini bilin¢li olarak abartma ya da bozma yontemine .......cccoevecvevennee
denir.

15. Dogal nesnenin yapi ve Ozelliklerinden esinlenerek onu yeni isleve sahip Uriine kavusturma
stirecine denir.

16. Cizim calismasina baslamadan 6nce nesnenin yapisini, hacmini, i1sik ve gdlgesini inceleyerek
yapilan hazirlik ¢izimine denir.
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17. Nesneyi tanimlamayi gliclestirecek ya da imkansiz kilacak diizeyde bicimden uzaklasma yakla-
simina denir.

18. Bir nesneyi diger nesnelerden ayiran belirgin 6zelligine ozellik denir.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

Asagidaki senaryoya gore 19, 20 ve 21. sorularin cevaplarini birakilan bosluklara yaziniz.

Grafik tasarimcisi; yeni kurulacak spor giyim markasi icin logo tasarlarken markanin guigli, dikkat
cekici ve dinamik kimlige sahip olmasini istedigi icin ilham kaynagdi olarak kartali secer. Kartalin keskin
bakigini, gligli durusunu, kanat yapisini ve tly ritmini inceler. Ancak tasarimci, kartali oldugu gibi
cizmek yerine sadelestirerek ve belirgin karakteristik 6zelliklerini 6ne cikararak yeniden yorumlar.
Calisma sonunda ortaya cikan logo, kartalin birebir resmi degildir. Kartali cagristiran, onun gl ve
etkileyici yapisini yansitan 6zglin bir tasarimdir. Tasarimci bu siirecte nesnenin yapisal 6zelliklerini
inceler, karakteristik ayrintilarini secer ve bunlari grafik tasarim diline uygun bicimde yeniden diizenler.

19. Asagidakilerden hangisi tasarimcinin uyguladigi yontemdir?

A) Transformasyon
B) Deformasyon
C) Stilizasyon

D) Etlt

E) Soyutlama

20. Asagidakilerden hangisi tasarimcinin kartalin karakteristik 6zelliklerini not alma asama-
sina karsilik gelir?
A) Soyutlama
B) Etut
C) Transformasyon
D) Renklendirme

E) Kompozisyon

21. Asagidakilerden hangisi tasarimcinin logo tasarimina baslamadan 6nce yaptigi ilk
calismadir?
A) Kartalin yapisal ve karakteristik 6zelliklerini inceleme
B) Farkli nesneleri birlestirerek yeni bir Girin olusturma
C) Kartali tamamen soyut bir lekeye dontstiirme
D) Kartalin fotografini dogrudan logoya yerlestirme

E) Kartalin karakteristik 6zelliklerini degistirme

TEMEL TASARIM
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Kaynakga, APA 7 kurallarina gore diizenlenmistir.

Cevap anahtarlarina bu karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Dijital dokiimanlarda karekodun tzerine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Kitabin gorsel kaynakgasi, genel ag kaynakgasi ve e-icerik kaynakcasina bu
karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Dijital dokiimanlarda karekodun Uzerine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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